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附 视频 光盘 

含 语音 讲解 
(>) 内 容 全 面 : 包括 零件 设计 、 装 配 、 工 程 图 、 运 动 仿真 、 模 具 设 计 和 数控 加 工 
(>) 入 门 快速 : 从 基础 讲 起 ， 配 合 语音 视频 教学 ， 边 看 视频 边 学 习 
范例 超 多 : 实例 覆盖 了 不 同行 业 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 
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本 书 是 学 习 使 用 UG NX 8.0 软件 的 快速 入 门 指南 ， 内 容 包括 UG NX 8.0 功能 模块 和 特性 概述 、 软 件 
安装 、 系 统 配 置 与 环境 设置 方法 、 二 维 草图 的 创建 、 零 件 设计 、 曲 面 设计 、 装 配 设计 、 模 型 的 测量 与 分 析 、 
工程 图 设计 、 运 动 仿真 、 模 具 设 计 以 及 数控 加 工 。 本 次 典藏 版 特 对 以 前 的 版 本 进行 了 修订 ， 优 化 了 本 书 的 
结构 ， 增 加 了 大 量 生 产 一 线 中 经 典 的 范例 、 实 例 和 案例 ， 极 大 地 提升 了 本 书 的 性 价 比 。 

在 内 容 安 排 上 , 为 了 使 读者 更 快 地 午 握 该 软件 的 基本 功能 , 书 中 结合 大 量 的 范例 对 UG NX 8.0 软件 中 
的 一 些 抽 象 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ; 另外 ， 通 过 范例 讲述 了 一 些 实际 产品 的 设计 过 程 ， 能 使 读者 较 
快 地 进入 设计 状态 ; 在 主要 章 市 中 还 安排 了 习题 ， 便 于 读者 进一步 巩固 所 学 的 知识 。 

本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 范 例 丰 富 ， 讲 解 详细 ， 可 作为 工程 技术 人 员 上 自学 UG 软件 的 入 门 教程 和 参 
考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 UG 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 

本 书 附 视频 学 习 光 盘 一 张 ， 制 作 了 15 小 时 的 本 书 全 程 同 步 操作 视频 〈 含 语音 讲解 ) 文件 ， 忆 外 还 包 
含 了 本 书 所 有 的 素材 文件 、 教 案 文 件 、 练 习 文 件 和 范例 文件 。 
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UG 是 由 美国 UGS 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 CAD/CAM/CAE 软件 系统 ， 其 内 容 涵 
盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 
图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 造 船 、 通 用 
机 械 、 数 控 (NC) 加 工 、 医 疗 器 械 和 电子 等 诸多 领域 。UG NX 8.0 是 目前 最 新 的 版 本 ， 该 
版 本 在 易 用 性 、 数 字 化 模拟 、 知 识 捕捉 、 可 用 性 和 系统 工程 、 模 具 设 计 和 数控 编程 等 方面 
进行 了 创新 ， 对 以 前 版 本 进行 了 数 百 项 以 客户 为 中 心 的 改进 。 
由 于 UG NX 8.0 是 目前 性 能 最 稳定 、 用 户 群 体 最 广泛 的 软件 版 本 ， 本 次 典藏 版 特 对 以 
前 的 版 本 进行 了 修订 ， 优 化 了 本 书 的 结构 ， 增 加 了 范例 、 实 例 、 案 例 数量 ， 由 于 纸 质 书 的 
容量 有 限 ( 增 加 纸张 页 数 势必 提高 书 的 定价 )， 随 书 光盘 中 存放 了 大 量 的 范例 、 实 例 、 案 例 
视频 (全程 语 音 讲 解 )， 这 样 安排 可 以 进一步 迅速 提高 读者 的 软件 使 用 能 力 和 技巧 ， 同 时 也 
提高 了 本 书 的 性 价 比 。 
本 书 是 学 习 UG NX 8.0 的 快速 入 门 教程 ， 其 特色 如 下 : 
e@ ”内容 全 面 ， 涵 盖 了 产品 设计 的 零件 创建 、 产 品 装配 和 工程 图 制作 的 全 过 程 。 
e@ 范例 丰富 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 杂 的 综合 范例 ， 帮 助 读 者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 

e@ 讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 和 运用 UG NX 8.0 软件 。 

e@ ”写法 独特 ， 采 用 UG NX 8.0 中 文 版 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ 随 书 附 赠 的 光盘 中 制作 了 与 本 书 全 程 同 步 的 视频 录像 文件 〈 含 语音 讲解 )， 长 达 
15 小 时 ， 能 够 更 好 地 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 主编 和 主要 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 
CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 及、 咨询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 UG 软件 的 专业 培 
训 及 技术 咨询 。 本 在 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 

本 书 由 展 迪 优 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 殊 俊 岭 、 
任 芝 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 改 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
和 钥 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 起 、 尹 泉 、 李 行 、 和 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 逢 、 王 晓 萍 、 陈 淑 
童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光 效 、 党 辉 、 冯 峰 、 人 詹 聪 、 平 迪 、 
管 
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本 书 导 读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 : 

写作 环境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP， 对 于 Windows 2000 /Server 操作 系统 ， 本 书 的 内 
容 和 范例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 UG NX 8.0 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 尼 材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语 首 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附带 的 光盘 中 ， 访 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 1 张 , 建议 读者 在 学 习 本 书 前 , 先 将 DVD 光盘 中 的 所 有 文件 复 
制 到 计算 机 硬盘 的 D 柱 中 。 在 D 盘 上 ugdc8.1 目录 下 共有 3 个 子 目 录 。 

(1) ugdc80_system_file 子 目录 : 包含 一 些 系统 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 素材 文件 和 已 完成 的 范例 、 实 例文 件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 ( 含 语 首 讲解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 录 中 按 顺 序 但 找 所 需 的 视频 文件 。 

光 副 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 范例 。 

本 书 约定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 。 
单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e ”本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 ， 例 如 ， 下 面 是 草 绘 环 
境 中 绘制 窍 形 操作 步 又 的 表述 : 
Stepl. 单 击 祥 按钮 。 
Step2. 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 和 矩形 的 第 一 个 角 点 ， 此 时 矩形 呈 “ 橡 皮 筋 ” 
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样 变 化 。 
Step3. 单 击 到 | 按钮， 再 次 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 个 角 点 。 此 
时 ， 系 统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 4.7.13 所 示 。 

名 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 〈1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 dQ)、 己 、@ 等 子 操作 ， 
孔子 操 作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 每 子 操作 。 

加 ”如果 操作 较 复 杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

加” 对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 ， 所 以 书 中 

在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 

















技术 支持 





本 书 主编 和 主要 参 编 人 员 均 来 日 北京 兆 人 迪 科 技 有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 
CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 友 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 , 并 提供 UG、Ansys、 Adams 
等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 条 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公 
司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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随 着 计算 机 辅助 设计 CAD (Computer Aided Design ) 技术 的 飞速 发 
展 和 普及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开 始 利 用 计算 机 进行 产品 的 设计 和 开发 。UG NX 8.0 
作为 一 种 当前 世界 先进 的 计算 机 辅助 设计 软件 ， 集 CAD/CAMVCAE 于 一 体 , 霍 盖 了 从 概念 
设计 到 产品 生产 的 全 过 程 ， 被 广泛 应 用 于 汽车 、 航 空 、 造 船 、 医 疗 机 械 、 模 具 加 工 和 电子 
等 工业 领域 ， 越 来 越 受 到 我 国 工程 技术 人 员 的 青睐 。 本 章 内 容 主 要 包括 : 

@ 用 CAD 工具 进行 产品 设计 的 一 般 过 程 

e@ UG NX 8.0 软件 主要 功能 模块 简介 

e@ UG NX 8.0 软件 的 特点 

@ UG NX 8.0 的 安装 


1.1 UG 产品 设计 的 一 般 过 程 


应 用 计算 机 辅助 设计 一 一 CAD 〈Computer Aided Design) 技术 进行 产品 设计 的 一 般 流 
程 如 图 1.1.1 所 示 。 

1.1.1 所 示 的 CAD 产品 设计 的 流程 说 明 如 下 : 

@ CAD 产品 设计 的 过 程 一 般 是 从 概念 设计 、 罕 部 件 三 维 建 模 到 二 维 工程 图 。 有 的 产 
品 ， 特别 是 民用 产品 , 对 外 观 要 求 比较 高 (如 汽车 和 家 用 电器 ), 在 概念 设计 以 后 ， 
往往 还 需要 进行 工业 外 观 造 型 设计 ， 

@ 在 进行 替 部 件 三 维 建 模 时 或 三 维 建 模 完成 以 后 ， 根 据 产品 的 特点 和 要 求 ， 要 进行 
大 量 的 分 析 和 其 他 工作 ， 以 满足 产品 结构 、 强 度 、 运 动 、 生 产 制造 与 装配 等 方面 
的 需求 。 这 些 分 析 工 作 包 括 运动 仿真 、 结 构 强 度 分 析 、 疲 劳 分 析 、 塑 料 流动 、 热 
分 析 、 公 差分 析 与 优化 、NC 仿真 及 优化 以 及 动态 仿真 等 。 

@ 产品 的 设计 方法 一 般 可 分 为 两 种 : 自 底 向 上 ( Down-Top ) 和 自 顶 向 下 (Top-Down )， 
这 两 种 方法 也 可 同时 进行 。 

@ 自 底 向 上 : 这 是 一 种 从 零件 开始 ， 然 后 到 子 装 配 、 总 装配 、 整 体外 观 的 设计 过 程 。 

@ 自 顶 向 下 : 与 自 底 向 上 相反 ,， 它 是 从 整体 外 观 (或 总 状 配 ) 开始 ， 然 后 到 子 区 配 、 
零件 的 设计 方式 。 

@ 随 着 信息 技术 的 发 展 ， 同 时 面 对 日 益 激 烈 的 竞争 ， 企 业 采 用 并 行 、 协 同 设计 势 
在 必 行 ， 只 有 这 样 ， 企 业 才 能 适应 迅速 变化 的 市 场 需求 ， 提 高 产品 竞争 力 ， 解 
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决 所 请 的 TQCS 难题 ， 即 以 最 快 的 上 市 速度 (TT 一 一 Time to Market )、 最 好 的 质量 
(Q 一 Quality )、 最 低 的 成 本 (C 一 Cost ) 以 及 最 优 的 服务 (S$ 一 Service ) 来 满 
足 市 场 的 需求 。 


可 选 过 程 


| | a | 


Sn 本 


。 


去 :过 


公差 分 析 与 优化 NC 仿真 及 优化 


可 这 过 程 | 


本 


图 1.1.1 CAD 产品 设计 一 般 流 程 


’ 


~ . 


1.2 UG NX 8.0 各 模块 简介 


UG NX 8.0 中 提供 了 多 种 功能 模块 , 它们 既 相 互 独立 又 相互 联系 。 下 面 将 简要 介绍 UG 
NX 8.0 中 的 一 些 和 常用 模块 及 其 功能 。 


1. 基本 环境 


基本 环境 提供 一 个 交互 环境 ， 它 允许 打开 已 有 的 部 件 文件 、 创 建新 的 部 件 文 件 、 保 存 
部 件 文件 、 创 建 工程 图 、 屏 硕 布 局 、 选 择 模块 、 叶 入 和 导出 不 同类 型 的 文件 ， 以 及 其 他 一 
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般 功 能 。 该 环境 还 提供 强化 的 视图 显示 操作 、 屏 幕布 局 和 层 功能 、 工 作 坐 标 系 操控 、 对 象 
言 息 和 分 析 以 及 访问 联机 帮助 。 

基本 环境 是 执行 其 他 交互 应 用 模块 的 先决 条 件 ， 是 用 户 打开 UG NX 8.0 进入 的 第 一 个 
应 用 模块 。 在 UG NX 8.0 中 ， 通 过 选择 辐 有 下 拉 蘑 本 环境 人 
任何 时 候 从 其 他 应 用 模块 回 到 基本 环境 。 


.零件 建 模 


e@ 实体 建 模 : 文 持 二 维和 三 维 的 非 参 数 化 模型 或 参数 化 模型 的 创建 、 布 尔 操作 以 及 
基本 的 相关 编辑 ， 它 是 最 基本 的 建 模 模块 ， 也 是 “特征 建 柑 ”和 “上 自由 形状 建 模 ” 
的 基础 。 

e ”特征 建 借 ; 这 征 基 于 特征 的 建 模 应 用 模块 ， 文 持 如 孔 、 槽 等 标准 特征 的 创建 和 相 
关 的 编辑 ， 允 许 抽空 实体 模型 并 创建 薄 壁 对 象 ， 人 允许 一 个 特征 相对 于 任何 其 他 特 
征 定位 ， 且 对 象 可 以 被 实例 引用 建立 相关 的 特征 集 。 

e@ 目 由 形状 建 模 : 主要 用 于 创建 复 森 形状 的 三 维 模型 。 访 模块 中 包含 一 些 实用 的 技 
术 ， 如 沿 曲 线 的 一 般 扫 描 ; 使 用 1 轨 、2 轨 和 3 轨 方 式 按 比 例 展开 形状 ; 使 用 标 
准 二 次 曲线 方式 的 放样 形状 等 。 

e 饭 金 特征 建 模 :; 该 模块 是 基于 特征 的 建 模 应 用 模块 ， 它 文 持 专门 的 角 金 特征 ， 如 
柠 涉 、 肪 和 裁 影 的 创建 。 这 些 特征 可 以 在 Sheet Metal Design 应 用 模块 中 被 进一步 
操作 ， 如 饭 金 部 件 成 形 和 展开 等 。 该 模块 允许 用 户 在 设计 阶段 将 加 工 信 息 整合 到 
所 设计 的 部 件 中 。 实 体 建 模 和 Sheet Metal Design 模块 是 运行 此 应 用 模块 的 先决 条 
人 

e@ ”用户 日 定义 特征 (UDF): 允许 利用 已 有 的 实体 模型 通过 建立 参数 间 的 关系 、 定 
义 特征 变量 、 设 置 默 认 值 等 工具 和 方法 构建 用 户 目 己 常用 的 特征 。 用 户 自 定 义 特 
征 可 以 通过 特征 建 模 应 用 模块 被 任何 用 户 访 问 。 








ND 























3. 工程 图 

工程 图 模块 可 以 从 已 创建 的 三 维 模 型 自动 生成 工程 图 图 样 ， 用 户 也 可 以 使 用 内 置 的 曲 
线 /草图 工具 手动 绘制 工程 图 。“ 制 图 ”功能 文 持 目 动 生成 图 纸 布局 ， 包 括 正 交 视 图 投影 、 
剖 视 图 、 辅 助 视图 、 局 部 放大 图 以 及 轴 测 视图 等 ， 也 支持 视图 的 相关 编辑 和 目 动 隐藏 线 编 
辑 。 











释 怒 


装配 应 用 模块 文 持 “ 目 顶 癌 下 ”和 “ 目 确 同上 ”的 设计 方法 ， 提 供 了 闭 配 结构 的 快速 
移动 ， 并 允许 直接 访问 任何 组 件 或 子 装配 的 设计 模型 。 该 模块 支持 “在 上 下 文中 设计 ”的 
方法 ， 即 当 工 作 在 装配 的 上 下 文中 时 ， 可 以 对 任何 组 件 的 设计 模型 作 改 变 。 
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5. 用 户 再 面 样式 编辑 器 

用 户 界 面 样式 编辑 器 是 一 种 可 视 化 的 开发 工具 ， 人 允许 用 户 和 第 三 方 开发 人 员 生成 UG 
NX 对 话 框 ， 并 生成 封 狼 了 的 有 关 创 建 对 话 框 的 代码 文件 ， 这 样 用 户 不 需要 掌握 复杂 的 图 
形 化 用 户 界 面 GUI) 的 知识 ， 束 可 以 轻松 改变 UG NX 的 界面 。 




















6. 加 工 


加 工 模 块 用 于 数控 加 工 模拟 及 自动 编程 ， 可 以 进行 一 般 的 2 轴 、2.5 轴 铣 前 ， 也 可 以 进 
行 3 轴 到 5 轴 的 加 工 ; 可 以 模拟 数控 加 工 的 全 过 程 ， 文 持 线 切割 等 加 工 操 作 ;， 还 可 以 根据 
加 工 机 床 控 制 占 的 不 同 来 定制 后 处 理 程序 ， 因 而 生成 的 指令 文件 可 和 朋 接 应 用 于 用 户 的 特定 
数控 机 床 ， 而 不 需要 修改 指令 ， 便 可 进行 加 工 。 





7. 分 析 


e 模 法 分 析 (Moldflow): 该 模块 用 于 在 注射 模 中 分 析 炊 化 塑料 的 流动 ， 在 部 件 上 构 
造 有 限 元 网 格 并 摘 述 模具 的 条 件 与 塑料 的 特性 ， 利 用 分 析 包 反复 运行 以 决定 最 佳 
条 件 ， 减 少 试 模 的 次 数 ， 并 可 以 产生 表格 和 图 形 文 件 两 种 结 末 。 此 模块 能 节省 模 
县 设计 和 制造 的 成 本 。 

e@ ”Motion 应 用 模块 : 该 模块 据 供 了 精密 、 录 活 的 综合 运动 分 析 。 它 有 以 下 几 个 特 反 : 
提供 了 机 构 链接 设计 的 所 有 方面 ， 从 概念 到 仿真 原型 ， 它 的 设计 和 编辑 能 力 允 许 
用 户 开 友 任 一 N_ 连 杆 机 构 ， 完 成 运动 学 分 析 ， 且 提供 了 多 种 格式 的 分 析 结 果 ， 同 
时 可 将 该 结果 提供 给 第 三 方 运动 竺 分 析 软 件 进行 进一步 分 析 。 

e@ 智能 建 模 (ICAD): 该 模块 可 在 ICAD 和 NX 之 间 启 用 线 框 和 实体 几何 体 的 双向 
转换 。ICAD 是 一 种 基于 知识 的 工程 系统 ， 它 允许 摘 述 产品 模型 的 信息 (物理 属 
性 诸如 几何 体 、 材 料 类 型 以 及 函数 约束 )， 并 进行 相关 处 理 。 








8. 编程 语言 


@ 图形 交互 编程 (GRIP): 是 一 种 在 很 多 方面 与 FORTRAN 类 似 的 编程 语言 ， 使 用 
类 似 于 英语 的 词汇 ， GRIP 可 以 在 NX 及 其 相关 应 用 模块 中 完成 大 多 数 的 操作 。 在 
某 些 情况 下 , GRIP 可 用 于 执行 高 级 的 定制 操作 , 这 比 在 交互 的 NX 中 执行 更 高 效 。 

e NX OpenC 和 C++API 编程 : 是 使 程序 开发 能 够 与 NX 组 件 、 文 件 和 对 象 数 据 交 
互 操 作 的 编程 界面 。 


9. 质量 控制 


@ VALISYS: 利用 该 应 用 模块 可 以 将 内 部 的 Open C 和 C++ API 集成 到 NX 中 ， 访 
模块 也 提供 单个 的 加 工 部 件 的 QA 审查、 检查 和 跟踪 等 )。 
e DMIS: 该 应 用 模块 允许 用 户 使 用 坐标 测量 机 (CMM) 对 NX 几何 体 编制 检查 路 
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径 ， 并 从 测量 数据 生成 新 的 NX 几何 体 。 
10. 机械 布 管 


利用 该 模块 可 对 UG NX 次 配 体 进 行 管 路 布线 。 例 如 ， 在 飞机 发 动机 内 部 、 管 道 和 软 
党 从 燃料 箱 连接 到 发 动机 周围 不 同 的 喷射 点 上 。 





11. 匆 金 〈Sheet Metal) 


该 模块 提供 了 基于 参数 、 特 征 方 式 的 角 金 零件 建 模 功 能 ， 并 提供 对 模型 的 编辑 功能 和 
零件 的 制造 过 程 ， 还 提供 了 对 饭 金 模型 展开 和 重 登 的 模拟 操作 。 


12. 电子 表格 


电子 表格 程序 提供 了 在 Xess 或 Excel 电子 表格 与 UG NX 之 间 的 智能 界面 。 可 以 使 用 
电子 表格 来 执行 以 下 操作 : 

e@ 从 标准 表格 布局 中 构建 部 件 主 题 或 族 。 
使 用 分 析 场 景 来 扩大 模型 设计 。 
使 用 电子 表格 计算 优化 几何 体 。 
将 商业 议题 整合 到 部 件 设计 中 。 
编辑 UG NX 8.0 复合 建 模 的 表达 式 一 一 提供 UG NX 8.0 和 Xess 电子 表格 之 间 概 
念 模型 数据 的 无 颖 转换 。 


13. 电气 线路 


电气 线路 使 电气 系统 设计 者 能 够 在 用 于 描述 产品 机 械 装 配 的 相同 3D 空间 内 创建 电气 
配 线 。 电 气 线 路 将 所 有 相关 电气 元 件 定位 于 机 械 装配 内 ， 并 生成 建议 的 电气 线路 中 心 线 ， 
然后 将 全 部 相关 的 电气 元 件 从 一 端 发 送 到 另 一 端 ， 而 且 人 允许 在 相同 的 环境 中 生成 并 维护 封 
疾 设 计 和 电气 线路 安装 图 。 

注意 : 以 上 有 关 UG NX 8.0 功能 模块 的 介绍 仅 供 参考 ,如 有 变动 应 以 UGS 公司 的 最 新 
相关 正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 。 

















1.3 UG NX 8.0 软件 的 特点 


UG NX 8.0 系统 在 数字 化 产品 的 开发 设计 领域 具有 以 下 几 大 特点 : 

e 创新 性 用 户 界 面 把 高 应 功 能 与 易 用 性 和 易学 性 相 络 合 。 

NX 8.0 建立 在 NX 5.0 里 面 引入 的 基于 角色 的 用 户 界 面 基 础 之 上 , 把 此 方法 的 敌 兰 范围 
扩展 到 整个 应 用 程序 ， 以 确保 在 核心 产品 领域 里 面 的 一 致 性 。 

为 了 提供 一 个 能 够 随 痢 用 户 扩 能 水 平 增长 而 成 长 并 且 保 持 用 户 效率 的 系统 ，NX 8.0 以 
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可 定制 的 、 可 移动 弹出 工具 栏 为 特征 。 移 动弹 出 工具 栏 减 少 了 鼠标 移动 ， 并 且 使 用 户 能 够 
把 它们 的 第 用 功能 集成 到 由 简单 操作 过 程 所 控制 的 动作 之 中 。 

@ 完整 统一 的 全 流程 解决 方案 。 

UG 产品 开发 解雇 方案 完全 受益 于 Teamcenter 的 工程 数据 和 过 程 管理 功能 。 通 过 NX 
8.0， 进 一 步 扩 展 了 UG 和 Teamcenter 之 间 的 集成 。 利 用 NX 8.0， 能 够 在 UG 里 面 但 看 来 目 
Teamcenter Product Structure Editor( 产 品 结构 编辑 器 的 更 多 数据 ， 为 用 户 提 供 了 关于 结 
构 以 及 相关 数据 更 加 全 面 的 表示 。 

UG NX 8.0 系统 无 颖 集成 的 应 用 程序 能 快速 传递 产品 和 工艺 信息 的 变更 ， 从 概念 设计 
到 产品 的 制造 加 工 ， 可 使 用 一 套 统 一 的 方案 把 产品 开发 流程 中 涉及 的 学 科 融 合 到 一 起 。 在 
CAD 和 CAM 方面 ， 大 量 吸收 了 逆 同 软件 Imageware 的 操作 方式 以 及 曲面 方面 的 命令 ; 在 
饭 金 设计 等 方面 ， 吸 收 了 了 SolidEdge 的 先进 操作 方式 ; 在 CAE 方面 ， 增 加 了 Ideas 的 前 后 
处 理 程序 及 NX Nastran 求解 器 ; 同时 UG NX 8.0 可 以 在 UGS 先进 的 PLM (产品 周期 管理 ) 
Teamcenter 的 环境 管理 下 ， 在 开 友 过 程 中 可 以 随时 与 系统 进行 数据 交流 。 

e 可 管理 的 开发 环境 。 

UG NX 8.0 系统 可 以 通过 NX Manager 和 Teamcenter 工具 把 所 有 的 模型 数据 进行 紧密 
集成 , 并 实施 同步 管理 , 进而 实现 在 一 个 结构 化 的 协同 环境 中 转换 产品 的 开发 流程 。 UG NX 
8.0 采用 的 可 管理 的 开发 环境 ， 增 强 了 产品 开发 应 用 程序 的 性 能 。 

Teamcenter 项 目 文 持 。 利 用 NX 8.0， 用 户 能 够 在 创建 或 保存 文件 的 时 候 分 配 项 目 数 据 
《 既 可 是 单一 项 目 , 也 可 是 多 个 项 目 )。 扩 展 的 Teamcenter 导航 器 , 使 用 户 能 够 立即 把 Project 
(项 目 ) 分 配 到 多 个 条 目 (Item)。 可 以 过 小 Teamcenter 导航 器 ， 以 便 只 显示 基于 Project 的 
对 象 ， 使 用 户 能 够 清楚 了 解 整个 设计 的 内 容 。 

@ 知识 驱动 的 日 动 化 。 

使 用 UG NX 8.0 系统 ， 用 户 可 以 在 产品 开 友 的 过 程 中 获取 产品 及 其 设计 制造 过 程 的 信 
思 ， 并 将 其 重新 用 到 开 友 过 程 中 ， 以 实现 产品 开发 流程 的 上 自动化， 最 大 程度 地 重复 利用 知 
识 。 

@ 数字 化 仿真 、 验 证 和 优化 。 

利用 UG NX 8.0 系统 中 的 数字 化 仿真 、 验 证 和 优化 工具 ， 可 以 减少 产品 的 开发 费用 ， 
实现 产品 开发 的 一 次 成 功 。 用 户 在 产品 开发 流程 的 每 一 个 阶段 ,通过 使 用 数字 化 仿真 技术 ， 
核对 概念 设计 与 功能 要 求 的 差异 ， 以 确保 产品 的 质量 、 性 能 和 可 制造 性 符合 设计 标准 。 

e 系统 的 建 模 能 

UG NX 8.0 基于 系统 的 建 模 ， 人 允许 在 产品 概念 设计 阶段 快速 创建 多 个 设计 方案 并 进行 
评估 ， 特 别 是 对 于 复杂 的 产品 ， 利 用 这 些 方案 能 有 效 地 管理 产品 零 部 件 之 间 的 关系 。 在 开 
及 过 程 中 还 可 以 创建 高 级 别 的 系统 模板 ， 在 系统 和 部 件 之 间 建 立 关 联 的 设计 参数 。 
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1.4 UG NX 8.0 的 安装 


1.4.1 安 释 要求 
1， 硬件 要 求 


UG NX 8.0 软件 系统 可 在 工作 站 (Workstation) 或 个 人 计算 机 〈PC) 上 运行 ， 如 果 
安装 在 个 人 计算 机 上 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正常 使 用 ， 对 计算 机 硬件 的 要 求 如 下 : 

e@ CPU 心 厂 : 一 般 要 求 Pentium3 以 上 ， 推 荐 使 用 Intel 公司 生产 的 Pentium4/1.3GHz 
以 上 的 芯片 。 

e@ 内存: 一 般 要 求 为 256MB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结构 、 运 动 仿 
真 分 析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 1024MB 以 上 的 内 存 。 

e 便 禹 : 安装 UG NX 8.0 软件 系统 的 基本 模块 ， 需 要 3.5GB 左右 的 硬 往 空间 ， 考 虑 
到 软件 启动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 ， 建 议 在 硬盘 上 准备 4.2GB 以 上 的 


空间 。 





2. 操作 系 统 要 求 


e@ 操作 系统 : 操作 系统 为 Windows 2000 以 上 的 Workstation 或 Server 版 均 可 ， 要 求 
安装 SP3 (Windows 补丁 ) 以 上 版 本 , XP 系统 要 求 安装 SP1 以 上 版 本 ,对 于 UNIX 
系统 , 要 求 HP-UX(64-bit) 的 11 版 、Sun Solaris (64-bit) 的 Solaris 82/02、IBM-AIX 
的 4.3.3、Maintenance Lecel 8 和 SGI-IRIX 的 6.5.11。 

e@ 硬盘 格式 : 建议 NTFS 格式 ，FAT 也 可 。 

e@ 显卡 驱动 程序 : 分 辩 率 为 1024X768 以 上 ， 真 彩色 。 


1.4.2 ”安装 前 的 准备 


1. 安 六 表 的 计算 机 设置 





为 了 更 好 地 使 用 UG NX 8.0， 在 软件 安装 前 需要 对 计算 机 系统 进行 设置 ， 主 要 是 操作 
系统 的 虚拟 内 存 设置 。 设 置 虚 拟 内 存 的 目的 是 为 软件 系统 进行 几何 运算 预 留 临 时 存储 数据 
的 空间 。 各 类 操作 系统 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 耐 以 Windows XP Professional 操作 系统 为 
例 说 明 人 设置 过 程 。 

Step1. 选择 Windows 的 

Step2. 在 控制 面板 中 双击 刻 王 图标。 
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Step3. 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 高 加 | 选项 卡 ， 在 橱 二 区 域 中 单 击 王国 | 摔 馈 ， 

Step4. 在 “性 能 选项 ”对 话 框 中 单 击 高 组 选项 卡 , 在 -虚拟 内 雁 一 区 域 中 单 击 下 主 吕 央 | 扩 乌 。 

Step5. 系统 弹出 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 ， 可 在 禄 8E 小 刹 7 0 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 
小 值 ， 在 最 天 赴 呈 国文 本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 大 值 。 虚 拟 内 存 的 大 小 可 根据 计算 机 硬 
盘 空 间 的 大 小 进行 设置 ， 但 初始 大 小 至 少 要 达到 物理 内 存 的 2 倍 ， 最 大 值 可 达到 物理 内 存 
的 4 倍 以 上 。 例如 ， 用户 计 算 机 的 物理 内 存 为 256MB， 初 始 值 一 般 设置 为 512MB， 最 大 值 
可 设置 为 1024MB; 如 果 装 配 大 型 部 件 或 产品 ， 建 议 将 初始 值 设 置 为 1024MB， 最 大 值 设 置 
为 2048MB。 单 击 _ 羡 加 | 和 | 确定 | 按钮 后 ， 计 算 机 会 提示 用 户 重新 启动 计算 机 后 设置 才 
生效 ， 然 后 一 直 单 击 [ 柄 定 上 | 控 钮 。 重 新 启动 计算 机 后 ， 完 成 设置 。 











2. 查找 计算 机 的 名 称 
下 面 介绍 奏 找 计算 机 名 称 的 操作 。 





置 G) ， 本 一 呈 全 控制 面 要 站 : 命令 。 
Step2. 在 控制 面板 中 双击 刻 盖 图 标 。 
Step3. 在 图 1.4.1 所 示 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 吕 站 机 名 | 选项 卡 ， 即 可 看 到 在 


还 坚 的 直 基 机 名 神 : 们 置 显示 出 当前 计算 机 的 名 称 。 








1.4.3 ”安装 的 一 般 过 程 


Stage1. 在 服务 器 上 准备 好 许可 证 文件 


Step1. 首先 将 合法 获得 的 UG NX 8.0 许可 证 文件 NX8.0.lic 复制 到 计算 机 中 的 条 个 位 
置 ， 如 Ci:\ug8.O\NX8.0.lic。 
Step2. 修改 许可 证 文件 并 保存 ， 如 图 1.4.2 所 示 。 





举例 : "Kitchen Computer” 或 "Nar s 此 位 置 显示 当前 计 
En 算 机 的 名 称 C21-11 
完整 的 计算 机 名 称 : 1C21-11. 
工作 组 : WORESROUP 


要 使 用 网 络 标识 向 导 去 加 入 域 并 创建 二 地 用 户 帐 | 
| IY 网 络 ITD QD 


户 ,请 单 击 “网 路 
要 重新 命名 此 计算机 或 加 入 域 ， 单 击 “更 改 ”。 更 下 (| 
| 确定 | 取消 | 度 用 区 | 


图 1.4.1 “系统 属性 ”对 话 框 


加 Ws.0.1ic - 记事 本 
此 处 的 


zy 万 打 


子 付 已 





















答 换 为 

本 机 的 ADUDES ugslmd 27.8 COMHPONENTS="ADUDES assembllies ™ 

、 ADUDES drafting ADUDES dxf_ to ug ADUDES dxfdwg 

， ADUDES features modeling ADUDES free form modeling % 
小 ， 


ADUDES gateway ADUDES iges ADUDES nx freeform 1 % 
ADUDES nx _ freeform 2 ADUDES pstudio cons 
ADUDES pu ugdatagenerator ADUDES sla 3d systems 
ADUDES solid modeling ADUDES step ap283 ADUDES step ap214 % 
ADUDES ug collaborate ADUDES ug prod des advisor % 
ADUDES ug_smart models ADUDES ug_ to _ dxf % 
ADUDES ugopen menuscript ADUDES usr_ defined features” % 
OPTIONS=SUITE ck=199 SIGN=" AHN3 SCO0 1C8B 6562 ECAE E7E7 C6CA YY 
GERA GA3E CF19 SF 415D SFHF DEFA DCSD BE7FSB ES3DA BCS8 ECAS3 
BF91 FScC SBF AGSB YH26 SO11 DAAA CE BT197 HE19 FrSB" 

PACKAGE ADUDESN ugslmd 27.8 COMPONENTS="ADUDESN assemblies 


《6 99 
。 0 


1.4.2 ”修改 许可 证 文件 


Stage2. 安装 许可 证 管理 模块 


Stepl. 将 UG NX 8.0 软件 (NX 8.0.25 版 本 ) 安装 光盘 放 入 光驱 内 (如 果 已 经 将 系统 安 
装 文件 复制 到 硬盘 上 ， 可 双击 系统 安装 目录 下 的 国 本 于 轩 汪 yf)， 等 待 片刻 后 ， 会 弹出 
“NX 8.0 Software Installation” 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 单 击 。 "enticense Sever | 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “UGSLicensing - InstallShield Wizard” 对 话 框 ， 接 受 系统 默认 的 语言 
[x WW 国 ， 单 击 对 确 守 @ | 名 ， 

Step3. 等 竺 片刻 后 ， 在 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 中 单 击 E 
按钮 。 

Step4. 在 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 杠 中 接受 系统 默认 安装 路 径 ， 单 击 








录 C:ug8.0 下 的 许可 证 文件 NX8.0lic， 单 击 | 
Step6. 在 “UGSLicensing InstallShield Wizard" 对 话 框 中 单 击 上 
Step7. 系统 显示 安装 进度 ， 等 竺 户 刻 后 ， 在 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 

才 按钮 ， 完 成 许可 证 的 安装 。 








Stage3. 安装 UG NX 8.0 软件 主体 


Step1. 在 “NX 8.0 Software Installation” 对 话 框 中 单 击 。 “ax | 按钮 。 
Step2. 系统 弹出 “Siemens NX 8.0 - InstallShield Wizard” 对 话 框 ， 接 受 系统 默认 的 语言 


| 下文 商人 E)” 辐 ， 单 市 确定 加 | 人 六 馈 。 












Step5. 接受 系统 默认 的 路 径 ， 单 击 国 让 莹 癌 浊 和 六 馈 。 
系统 弹出 图 1.4.3 所 示 的 “Siemens NX 8.0 - InstallShield Wizard” 对 话 框 ， 确 认 


@@@ 

。。。 文本 框 中 的 “28000@" 后 面 已 是 本 机 的 计算 机 名 称 ， 单 击 攻 E 岳 丽 汪 || 交 馈 ， 
@@@ 许可 

@@@ 

eee 输 术 许可 证 服务 妖 或 齐 兄 到 许可 证 世人 忻 。 

@@@ 

@@@ 

vy zammect 


ITSHESIEINEI 





1.4.3 “Siemens NX 8.0 -~ InstallShield Wizard ”对话 框 


Step7. 选 中国 寄生 天 单 选项 ， 单 击 且 E 天 训 汪 | 扩 包 ， 
Step8. 在 “Siemens NX 8.0 - InstallShield Wizard” 对 话 框 中 ， 单 填 E 2 x 委 ， 
Step9. 系统 显示 安装 进度 ， 等 待 片 刻 后 ， 在 “Siemens NX 8.0 - InstallShield 向 导 ” 对 


活 框 中 单 击 世 于]; 包 ， 完 成 安装 。 
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第 念 音 UG NX 8.0 工作 界面 与 基本 设置 





: 为 了 正常 使 用 UG NX 8.0 软件 ， 同 时 也 为 了 方便 读者 学 习 ， 在 学 习 和 
使 用 UG NX 8.0 软件 前 ， 需 要 进行 一 些 必 要 的 设置 ， 这 些 设 置 对 于 提高 学 习 软 件 的 效率 非 
常 重要 。 本 章 内 容 主 要 包括 : 

@ 创建 UG NX 8.0 用 户 工作 文件 目录 

e@ UG NX 8.0 软件 的 启动 与 工作 界面 简介 

@ UG NX 8.0 用 户 有 界面 介绍 与 用 户 界 面 的 定制 


2.1 创建 用 户 工作 文件 目录 


使 用 UG NX 8.0 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管理 混乱 ， 会 造成 系统 
找 不 到 正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 UG NX 8.0 软件 的 全 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 保 
存 、 删 除 每 操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 ( 或 型 号 ) 建立 用 户 文 件 
目录 ， 如 本 书 要 求 在 EE 盘 上 创建 一 个 名 为 ug-course 的 文件 目录 (如 果 用 户 的 计算 机 上 没有 
E 盘 ， 在 C 盘 或 D 盘 上 创建 也 可 )。 


2.2 ”启动 UG NX 8.0 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 启动 并 进入 UG NX 8.0 软件 环境 。 

方法 一 : 双击 Windows 桌面 上 的 NX 8.0 软件 快捷 图 标 ， 如 图 2.2.1 所 示 。 

说 明 : 如 果 软 件 安装 完毕 后 ， 桌 面 上 没有 NX 8.0 软件 快捷 图 标 ， 请 参考 采用 下 面 介绍 
的 方法 二 局 动 软件 。 





2.2.1 NX 8.0 快捷 图 标 
方法 二 : 从 Windows 系统 “开始 ” 亲 单 进入 UG NX 8.0， 操 作 方 法 如 下 : 
Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 而 型 名 按 饥 。 
Step2. 选择 一 EEEEIEE 一 局 命 今 ， 系 统 进入 UG NX 
8.0 软件 环境 ， 如 图 2.2.2 所 示 。 








-nn 
is Windows Catalog 









2.3.1 


注销 ul， 
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Happvehow k - = 
ChATIR k A | 
fe 程序 让 ; 一 笃 布 信息 
外 1 王 ， 1) 一 
门 | Us3 许可 全 
转换 器 


匡 古 下 


本 末末 理惠 









了 路 到 3.0 查看 器 
本 二 3.0 强大 制图 功能 
本 机 电 概念 设计 8.0 


2.2.2 Windows“ 开 始 ” 菜 单 
2.3 UG NX 8.0 工作 界面 


用 户 弄 面 简介 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 文 件 D:\ugdc8%.1\work\ch02\down_base.prt。 
UG NX 8.0 用 户 界 面包 括 标题 栏 、 下 拉 沫 单 区 、 顶 部 工具 条 按钮 区 、 消 息 区 、 图 形 区 、 
部 件 导航 器 区 、 资 源 工具 条 及 底部 工具 条 按钮 区 ， 如 图 2.3.1 所 示 。 











1. 工具 条 按钮 区 


工具 条 中 的 命令 按钮 为 快速 选择 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根 
所 具体 情况 定制 工具 条 。 


、\ 一 - 二 一 
年 LJ 
症 忌 下 


还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 


它们 目前 


用 户 会 看 到 有 些 菜 单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 呈 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 


2. 下 拉 菜 单 区 
下 拉 菜 单 中 包含 创建 、 保 存 、 修 改 模 型 和 设置 UG NX 8.0 环境 的 所 有 命令 。 


3. 资源 工具 条 区 


资源 工具 条 区 包括 “装配 导航 器 ”“ 约 束 叶 和 机 器 ”“ 部 件 导 航 器 ”、“ Internet Explorer”、 
“历史 记录 ”和 “系统 材料 ”等 导航 工具 。 用 户 通 过 该 工具 条 可 以 方便 地 进行 一 些 操 作 。 对 


于 每 一 种 


入 


资源 


导航 器 ， 都 可 以 直接 在 其 相应 的 项 目 上 右 击 ， 快 速 地 进行 各 种 操作 。 
工具 条 区 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
“装配 导航 器 ”显示 装配 的 层次 关系 。 
“约束 导航 器 ”显示 装配 的 约束 关系 。 
“部 件 导 航 器 ”显示 建 模 的 先后 顺序 和 父子 关系 。 父 对 象 (活动 零件 或 组 件 ) 显示 


在 模型 树 的 顶部 ， 其 子 对 象 ( 零件 或 特征 ) 位 于 父 对 象 之 下 。 在 “部 件 导航 器 ” 
中 右 击 ) 从 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 时 则 稚 记 顺序 外 2 风 | 按 “模型 历 烛光 显示 ， “ 模 
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型 历史 ”中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 按 建 模 的 先后 顺序 显示 模型 
结构 。 若 打开 多 个 UG NX 8.0 模型 ， 则 “部件 导航 器 ”只 反映 活动 模型 的 内 容 。 “2 
标题 栏 下 拉 菜 单 区 





部 件 导 航 右 区 顶部 工具 条 按钮 区 eee 
@ 







bPHI 8 一 建委- [dorn hase prt 〖( 粹 哆 的 ) ] 男 回 国 


| 多 立 件 中 1 编辑 谋 ) 视图 站 捕 六 [8) @ 格 式 导 1] 工具 民 ) 装配 名 情 息 让 1 分 析 民 ) 首选 项 企 ) 窗口 各 民工 具 和 灯 


I -ee | 














EEFIEEIIIEIEREEEEIETEIErT Vv 
nm ohh) S/O Ol +t/ | 

















久 部 件 导航 器 | 
附注 |: 


二 





由 . 围 模型 视图 
由 .4 [ 吕 所 他 机 
口 .3 模型 历史 记录 


卫衣 和 抱 弄 阵列 放 ) 
图 日 实例 [0,1] (7)/ 简 .…. 
- 国 蝇 实例 [0] yy 简 





x 底部 工具 条 按钮 区 





图 2.3.1 UG NX 8.0 中 文 版 界面 


@ “Internet Explorer” 可 以 直接 浏览 网 站 。 

@ “历史 记录 ”中 可 以 显示 曾经 打开 过 的 部 件 。 

@ “系统 材料 ”中 可 以 设 定 模型 的 材料 。 

说 明 : 本 书 在 编写 过 程 中 用 自 迁 丽人 E) mmj LE 计 
在 左 侧 。 





命令 ， 将 “资源 工具 条 ”显示 


4. 消息 区 


执行 有 关 操 作 时 ， 与 该 操作 有 关 的 系统 提示 信息 会 尽 示 在 消 恩 区 。 消 恩 区 中 间 有 一 个 
可 见 的 边线 ， 左 侧 是 近 示 栏 ， 用 来 所 示 用 户 如 何 操 作 ， 右 侧 是 状态 栏 ， 用 来 显示 系统 或 图 
形 当 前 的 状态 ， 如 显示 选取 结 来 信息 等 。 执 行 每 个 操作 时 ， 系 统 都 会 在 提示 栏 中 显示 用 户 
必须 执行 的 操作 ， 或 者 提示 下 一 步 操 作 。 对 于 大 多 数 的 命令 ， 用 户 都 可 以 利用 提示 栏 的 提 
示 来 完成 操作 。 
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图 形 区 是 UG NX 8.0 用 户主 要 的 工作 区 域 ， 建 模 的 主要 过 程 、 绘 制 前 后 的 零件 图 形 、 
分 析 结 果 和 模拟 仿真 过 程 等 都 在 这 个 区 域内 显示 。 用 户 在 进行 操作 时 ， 可 以 直接 在 图 形 区 
中 选取 相关 对 象 进行 操作 。 

同时 还 可 以 选择 多 种 视图 操作 方式 。 

方法 一 : 右 击 图 形 区 ， 弹 出 快捷 沫 单 ， 如 图 2.3.2 所 示 。 

方法 二 : 按 住 右键 ， 弹 出 挤 出 式 菜 单 ， 如 图 2.3.3 所 示 。 




















没有 有 议 择 过 小 路 =- 整个 装配 ” 让 % 
区 
加 四 站 -| 





总 | 别 半 总) F5 
总 适 合 窗口 全) 
品 瘤 前 区 ) Fe 
平移 应 ) 
{ 了 旋转 问 ] FT 
更 新 显示 位) 
点 | 恢复 颈 ) 
真实 着 色 这 ) 
往 染 样式 上 
定向 视图 信 ) 


替换 视图 (YY _ 
司 设置 旋转 点 此) 全 国 时 
重 和 旧病 令 (E) ， Ex 
四 括 消 加 Ss/ 
图 2.3.2 快捷 菜单 图 2.3.3” 挤 出 式 菜 单 





6. “全 屏 ” 按 钮 


在 UG NX 8.0 中 使 用 “人 全屏” 按钮 是 ， 人 允许 用 户 将 可 用 图 形 窗 口 最 大 化 。 在 最 大 化 窗 
口 模式 下 再 次 单 击 “ 全 屏 ” 按 钮 是 ， 即 可 切换 到 普通 模式 。 





2.3.2 用户 弄 面 的 定制 





进入 UG NX 8.0 系统 后 , 在 建 模 环境 下 选择 下 拉 菜 单 了 ED 一 民 二 由 芝 下 
弹出 “定制 ”对 话 框 (图 2.3.4)， 可 对 用 户 界 面 进行 定制 。 


命令 ， 系统 


1. 工具 条 设置 


在 图 2.3.4 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 开县 条 选项 卡 ， 即 可 打开 工具 条 定制 选项 卡 。 通 过 
此 选项 卡 可 改变 工具 条 的 布局 ， 可 以 将 各 关 工 具 条 按钮 放 在 屏 蜂 的 顶部 、 左 侧 或 下 侧 。 下 面 以 
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图 2.3.4 所 示 的 口 标 是 选项 (这 是 控制 基本 操作 类 工具 按钮 的 选项 ) 为 例 说 明定 制 过 程 。 eee 


定制 | eee 
工具 条 | 病 令 | 选项 | 布局 | 角色 | 


图 标 f 面 





口 知识 融合 
口 重用 库 了 | 





2.3.4 “定制 ”对 话 框 


Step1. 单 击 口 栋 虹 选项 中 的 口 , 出 现 v 号 , 此 时 可 看 到 标准 类 的 命令 按钮 出 现在 界面 上 。 
Step2. 单 击 王 关闭 | 扩 钮 。 

Step3. 添加 工具 按钮 。 

(1) 单 击 工具 条 中 的 3 按钮 (图 2.3.5)， 系 统 弹出 图 2.3.6 所 示 的 工具 条 。 


| 
5 向 令 查找 器 
-她 
| 欠 玫 -| 了 世 回 ks =e | “) 添加 或 移 除 按钮 - 





图 2.3.5 “工具 条 选项 ”按钮 图 2.3.6 工具 条 
(2) 单 击 攻 或 移 除 核电 了 按钮 ， 弹 出 一 个 下 拉 列 表 ， 把 鼠标 移 到 相应 的 列表 项 〈 一 般 是 当 
前 工具 条 的 名 称 )， 会 在 后 面 显 示 出 列表 项 包含 的 工具 按钮 (图 2.3.7)， 单 击 每 个 按钮 可 以 
对 按钮 进行 显示 或 隐藏 操作 。 


Iv 栈 开始 
FE |” an 
视图 7 打开 Ctrlt0 





实用 工具 k 
一 廊 本 在 图 标 下 面 
园 ] 定制 它 )..， Ctrl+l 和 
重 置 工具 条 


2.3.7 ”显示 或 隐 蕊 按钮 
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Step4. 拖 动 工具 条 到 合适 的 位 置 ， 完 成 设置 。 
2. 在 下 拉 菜 单 中 定制 〈 添 加 ) 命令 


在 图 2.3.8 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 寓 售 选 项 卡 ， 即 可 打开 定制 命令 的 选项 卡 。 
过 此 选项 卡 可 改变 下 拉 菜 单 的 布局 ， 可 以 将 各 闫 命令 评 加 到 下 拉 菜 单 中 。 下 面 以 下 拉 沫 单 








EN 一 上 ET NE 作为 例 说 明定 制 过 程 。 
Step1. 在 图 2.3.8 所 示 的 基于 列表 框 中 选择 按钮 的 种 类 国 加 ， 在 赔 守 下 先 项 组 中 出 现 
该 种 类 的 所 有 按钮 。 
定制 Xx| 


工具 条 命令 | 选项 | 布局 | 角色 | 


弯 加 前 全 到 工具 条 : 选 一 闪 列 并 
将 语 前 他 从 对 话 框 抑 到 工具 条 中 。 


总 | 草图 出 ).. . 
磺 攻 劳 环境 中 的 草图 此 ) 
草图 曲线 名) 
草图 约束 世 ) 
曲线 已) 
由 - 产品 制造 入 息 加 来 自 曲线 集 的 曲线 间 ) 
由 信息 0) 来 自体 的 曲线 
四 分析 站) 
四 - 首选 项 让 芯 填 特征 双 ) 
四 应 用 名 ) 关联 复制 忆 ) 





2.3.8 “命令 ”选项 卡 





Step2， 右 击 国 本 加 加 选项 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ES 
人， 如 图 2.3.9 所 示 。 


jw ” 口 基准 平面 (0). 
jw + 基准 轴 避 ) 
lv 二 基准 CsYs... 
lw 十 点 2)... 
jw 二 点 集 @).. 
|w” 畴 基 准 平面 栅 格 (6)... 








图 2.3.9 ”快捷 菜单 
Step3. 单 击 王 甘 国 | 按钮 ， 完 成 设置 。 





Step4. 选择 下 拉 菜单 戎 KG 一 EEC 
加 。 
说 明 :“ 定 制 ” 对 话 框 弹出 后 ， 可 将 下 拉 菜 单 中 的 命令 添加 到 工具 条 中 成 为 按钮 , 方法 。。。 
是 单 击 下 拉 菜 单 中 的 菜 个 命令 ， 并 按 住 筷 标 左 键 不 放 ， 将 鼠标 指针 拖 到 屏幕 的 工具 条 中 。。。 
3. 选项 设置 和 
eg 


在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 造 看 选项 卡 ， 可 以 对 采 单 的 显示 、 工 具 条 图 标 大 小 以 及 来 蛙 SS 
图 标 大 小 进行 设置 ， 如 图 2.3.10 所 示 。 


4. 布局 设置 


在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 醒 呈 选项 卡 ， 可 以 保存 和 恢复 人 染 单 、 工 具 条 的 布局 ， 还 可 以 
设置 提示 /状态 的 位 置 以 及 窗口 融合 优先 级 ， 如 图 2.3.11 所 示 。 


定制 加 定制 四 
工具 条 | 命令 “选项 | 布局 | 角色 | 工具 条 | 命令 | 选项 布局 | 角色 | 

个 性 已 的 菜单 当前 应 用 模块 
vy 并 星 息 冰 完 整 的 业 单 | 


必 注 短 暂 的 延 多 后 显 志 完整 的 荣 单 


重 置 折 查 的 菜单 | 












提示 /状态 位 置 停靠 惰 先 同 
De Be | 
lw 在 菜单 和 工具 条 上 显示 圆 形 蔡 号 工具 提示 SE 


[” 在 对 话 框 选项 上 显示 圆 形 蔡 号 工具 提示 i 
日 
二 六 底部 
bY 显示 工具 提示 | 显示 快捷 键 


[” 显示 小 选择 条 


工具 条 图 标志 小 
三 特别 路， NB) 
全 小 民生 
f 中 i321) 
六 本 MB) 


荣 单 图 标志 小 
全 特别 小 NB) 
[| 
个 中 (32) 
六 本 MB) 












厂 显示 工具 条 选项 中 的 单个 工具 条 
键盘 .| 关闭 | 
0.3.10， 于 项” 了? 竺 项 尺 2.3.11 “布局 ”选项 卡 
5. 角色 设置 


在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 喜 | 选项 卡 ， 可 以 载 入 和 创建 角色 (角色 就 是 满足 用 户 需 求 的 
工作 界面 )， 如 图 2.3.12 所 示 。 


6. 图 标 下 面 的 文本 


在 “定制 "对 话 框 的 列表 框 中 , 单 击 其 中 任何 一 个 选项 (如 回国), 可 激活 加 后 
复 选 框 ( 图 2.3.13)， 选 中 该 复 选 框 可 以 使 工具 条 中 的 文本 显示 ， 如 图 2.3.14 所 示 。 
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定制 | 
工具 条 | 命令 | 选项 | 布局 | 角色 | 





训 入 少 定制 | 
工具 条 | 病 令 | 选项 | 布局 角色 | 
eee 最 后 一 个 应 用 的 角色 : 具有 完整 菜单 的 高 语 功 能 
@@@ 角色 





I 也 本 在 图 标 下 面 ， 








键盘 . | 关闭 el ”关闭 | 
2.3.12 “角色 ”选项 卡 图 2.3.13 “定制” 对话 框 
村 是 ” ”加 






| | 标 作 “加 
新 建 ”” 打开 “| 对 过 信息 | ] 国 、 


a) 选中 时 b) 取消 选中 时 
图 2.3.14 图 标 下 面 的 文本 显示 


2.4 ”鼠标 的 操作 








用 鼠标 可 以 控制 图 形 区 中 的 模型 显示 状态 。 

e@ ”滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 可 以 缩放 模型 : 向 前 滚 ， 模 型 缩小 ， 向 后 洲 ， 模 型 变 大 。 

e 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 旋转 模型 。 

e@ 先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 。 

注意 : 采用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 是 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 不 
能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 。 


2.5 UG NX 8.0 软件 的 参数 设置 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 文 件 As base.prt。 

参数 设置 主要 用 于 设置 系统 的 一 些 控制 参数 ， 通 过 恒 央 外 | 下 拉 菜 单 可 以 进行 参数 设 
置 。 下 面 介 绍 一 些 弟 用 的 设置 。 

注意 : 进入 到 不 同 的 模块 时 ， 在 预 设置 菜单 上 显示 的 命 今 有 所 不 同 ， 且 每 一 个 模块 还 
有 其 相应 的 特殊 设置 。 
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2.5.1 “对 象 ” 首 选项 


选择 下 拉 菜 单 症 二 EU 一 > 区 千 今 ， 示 统 弹 出 “对 象 首选 项 ”对 话 框 ， 如 图 
2.5.1 所 示 。 该 对 话 框 主要 用 于 设置 对 象 的 属性 ， 如 颜色 、 线 型 和 线 宽 等 〈 新 的 设置 只 对 以 
后 创建 的 对 象 有 效 ， 对 以 前 创建 的 对 象 无 效 )。 




















对 轧 首 选项 | 
常规 | 分 析 | 

工作 图 层 
类 型 
颜色 
线 型 
宽度 
实体 和 片 性 
厂 局 部 着 色 所 加 
「 面盆 析 
国 | 国 || 国 和 | 加 | 加 | 各国 | 加 | 加 | 加 
2 国 | 国 | 加 | 加 | 加 | 国 | 国 | 国 | 加 | 加 | 国 | 国 

二 | 图 | 图 | 国 | 国 | 国 | 国 | 国 | 国 | 国 | 加 | 国 
让 mMm vvSq 转 | 男 | 辑 | 男 
0 国 国 国 国 加 加 

伴 色 根 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 加 一 
选 定 的 世 色 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 各 
| a 
”| Eh = 名 称 [Medium Rowal 
sj 用 | mi | 





2.5.1 “对 象 首选 项 ”对 话 框 
2.5.1 所 示 的 “对 象 首 选项 ”对 话 框 中 包括 | 副 和 扫 选项 卡 ， 以 下 分 别 说 明 : 
> ” 弟 选 项 卡 。 
@ ”工作 图 层 文本 框 : 用 于 设置 新 对 象 的 工作 图 层 。 当 输入 图 层 号 后 ， 以 后 创建 的 对 象 
将 存储 在 该 图 层 中 。 
@ 关 型 下 拉 列 表 : 用 于 选择 需要 设置 的 对 象 类 型 。 
@ 颜色 下 拉 列 表 : 设置 对 象 的 颜色 ， 
@ 同型 下 拉 列 表 : 设置 对 象 的 线 型 。 
@ 宽度 下 拉 列 表 : 设置 对 象 显 示 的 线 宽 。 
@ 实 性 和 片 忻 选项 区 域 。 
加 ”局 训 着 色 复 选 框 : 用 于 确定 实体 和 片 体 是 否 局 部 着 色 。 
名” 田 3 析 复 选 框 : 用 于 确定 是 否 在 面 上 显示 该 面 的 分 析 效 果 。 
@ 还 8 度 滑 块 : 用 来 改变 物体 的 透明 状态 。 可 以 通过 移动 滑 块 来 改变 透明 度 。 
> ”| 选项 卡 : 主要 用 于 设置 分 析 对 象 的 颜色 和 线 型 。 
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2.5.2 “用 户 再 面 ” 首 选项 








选择 下 拉 菜 单 症 让 WE 一 用 辣 二 命令 ， 系 统 弹 出 图 2.5.2 所 示 的 “用 户 界 面 首 
选项 ”对 话 框 。 该 对 话 框 中 的 选项 卡 主要 用 来 设置 窗口 位 置 、 数 值 精度 和 宏 选 项 等 。 


用 户 界面 首选 项 | 
常规 i| 布局 | 宏 | 操作 记录 | 用 户 工具 | 


已 显示 的 小 数 伍 数 
对 话 框 | 4 
眼 路 条 | 3 
信息 窗口 mE] 
三 信息 窗口 中 的 系统 精确 度 







[T :Des help files\uaes Ti cad des_ onlineh 
草 置 冻 吕 内面 | 
Ee 





Iw 在 跟踪 条 中 跟踪 光标 位 置 
[三 确认 描 消 
草 置 “小 再 显示 此 消息 * | 
重 置 对 话 框 店 置 | 
2.5.2 “用 户 界 面 首 选项 ”对 话 框 
ee 先 项 ”对 话 框 中 的 I 选项 卡 主 要 选项 的 功能 说 明 如 下 《其 
余 选项 卡 不 作 介 

@ ”对 话 框 a 用 于 设置 文本 框 中 数据 的 小 数 点 位 数 ， 一 般 情 况 下 ， 系 统 显示 的 位 
数 不 大 于 7。 如 果 位 数 多 于 系统 设 定 的 值 ， 则 显示 时 系统 会 舍 掉 多 余 的 部 分 ， 如 
系统 设 定 的 值 是 3， 而 输入 的 是 4.6518， 则 当 切 换 到 其 他 功能 时 ， 该 数值 会 显示 
为 4.651.。 

@ 生息 窗口 文 本 框 : 用 于 设置 信息 窗口 中 显示 数据 的 小 数 点 位 数 。 
[信息 窗口 中 的 系统 精确 度 复 选 框 可 以 设置 对 话 框 中 的 小 数 点 位 数 是 否 使 用 系统 精度 
显示 ， 只 有 在 取消 选择 该 选项 时， 芝 息 窗口 文 本 框 才 处 于 激活 状态 ， 此 时 可 以 自 定 

义 精度 。 信 息 窗口 文本 框 用 于 设置 对 象 信 息 对 话 框 中 数据 的 精度 ， 其 设 定 范围 为 1 ~ 
16， 如 果实 际 数字 小 于 设 定 值 ， 系 统 会 以 0 补 齐 
@ 确认 括 消 复 选 框 : 用 于 设置 当 执 行 撤 销 命 令 时 ， 让 用 户 确认 是 否 执 行 。 








2.5.3 “选择 ”首选 项 





选择 下 拉 菜 单 证 过 RE 一 > 下 命令 ， 系 统 弹出 “选择 自选 项 ”对 话 框 ,主要 用 
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来 设置 光标 预选 对 象 后 ， 选 择 球 大 小 、 蜗 党 显示 的 对 象 、 尺 寸 链 公 差 和 和 滤 形 选取 方式 等 选 


项 。 


“选择 站 选项 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 。 


选择 起 则 下 拉 列 表 : 设置 矩形 框 选 择 方式 。 
轩 ， 用 于 选择 算 形 框 内 部 的 对 象 . 
请: 用 于 选择 矩形 框 外 部 的 对 象 ， 
i 骨 浊 : 用 于 选择 与 矩形 框 相交 的 对 象 ， 

E 吉 浊 : 用 于 选择 矩形 框 内 部 和 相交 的 对 痊 。 
: 用 于 选择 天 形 框 外 部 和 相交 的 对 象 。 
|” 高 高 显示 注 动 选择 复 选 框 : 用 于 设置 预选 对 象 是 否 高 亮 显 示 。 当 选择 该 复 选 框 ， 选 择 
球 接 触 到 对 象 时 ， 系 统 会 以 高 亮 的 方式 显示 ， 以 提示 可 供 选 取 。 复 选 框 下 方 的 滚 
动 延 迟 滑 块 用 于 设置 预选 对 象 时 ， 高 亮 显 示 延 迟 的 时 间 。 
Iv 迁 & 时 快速 措 职 复 选 框 : 用 于 设置 确认 选择 对 象 的 有 关 参 数 。 选 择 该 复 选 框 ， 在 选择 
多 个 可 能 的 对 象 时 ， 系 统 会 自动 判断 。 复 选 框 下 方 的 延迟 滑 块 用 来 设置 出 现 确认 
光标 的 时 间 。 
选择 半 各 下 拉 列 表 : 用 于 设置 选择 球 的 半径 大 小 ， 包 括 小 、 中 和 大 三 种 半径 方式 。 
作 莽 文本 框 : 用 于 设置 链接 曲线 时 ,彼此 相 邻 的 曲线 端点 间 允 许 的 最 大 间隙 。 尺 十 
链 公 差 的 值 越 小 ， 选 取 就 越 精 确 ; 公差 值 越 大 ， 就 越 不 精确 。 
方法 下 拉 列 表 : 设置 自动 链接 所 采用 的 方式 。 
加 国 轩 :用 于 选择 彼此 首尾 相连 的 曲线 囊 。 
加 四: 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 选择 彼此 首尾 相连 的 曲线 串 ， 








相 
名 
相 
名 
名 








回 : 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 ， 从 链接 开始 点 至 结束 点 沿 左 侧 路 线 选 
择 彼 此 首尾 相连 的 曲线 链 。 
MI : 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 ， 从 链接 开始 点 至 结束 点 没 右 侧 路 线 选 





择 彼此 首尾 相连 的 曲线 链 . 
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革 二 维 草 图 设计 





: ; 二 维 划 图 的 设计 是 创建 许多 特征 的 基础 ， 如 在 创建 拉 伸 、 回 转 和 扫描 
等 特征 时 ， 都 需要 先 绘制 所 建 特 征 的 剖面 (截面 ) 形状 ， 其 中 扫描 特征 还 需要 通过 绘制 单 
图 以 定义 扫描 轨迹 。 本 章 主要 内 容 包括 : 


e@ 草图 环境 的 介绍 与 设置 e 二 维 草图 的 绘制 
e 二 维 草图 的 编辑 e 二 维 草 图 尺寸 标注 与 编辑 
e 二 维 草图 中 的 约束 e 二 维 草图 绘制 范例 


3.1 草图 环境 中 的 关键 术语 


下 面 列 出 了 UG NX 8.0 软件 草图 中 经 常 使 用 的 术语 。 

对 象 : 二 维 草图 中 的 任何 几何 元 素 ( 如 直线 、 中 心 线 、 圆 叶 、 圆 、 椭 圆 、 样 条 曲线 、 
点 或 坐标 系 等 )。 

尺寸 对 象 大 小 或 对 象 之 间 位 置 的 量度 。 

约束 : 定义 对 象 几 何 关 系 或 对 象 间 的 位 置 关 系 。 约 束 定 义 后 ， 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ” 
按钮 ， 其 约束 符号 会 出 现在 被 约束 的 对 象 旁边 。 例 如 ， 在 约束 两 条 直线 垂直 后 ， 再 单 击 
“显示 所 有 约束 ”按钮 ， 垂 直 的 直线 旁边 将 分 别 显示 一 个 垂直 约束 符号 。 默 认 状 态 下 ， 
约束 人 符号 显示 为 日 色 。 
参照 :草图 中 的 辅助 元 素 。 
过 约束 : 两 个 或 多 个 约束 可 能 会 产生 矛盾 或 多 余 约束 。 出 现 这 种 情况 ， 必 须 删除 一 
ij 要 的 约束 或 尺寸 以 解决 过 约束 。 


























不 需 


3.2 ”进入 与 退出 草图 环境 


1. 进入 草图 环境 的 操作 方法 


Stepl. 打开 UG NX 8.0 后 , 选择 下 拉 菜 单 立 #t 到 一 > | EE 7 玫 命令 (或 单 击 “ 新 建 ” 
按钮 ]), 系统 弹出 图 3.2.1 所 示 的 “新 建 ”对 话 框 , 在 研 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 惫 模型 ， 
在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 (例如: modell.prt)， 在 世 尾 来 文本 框 中 输入 模型 的 保存 目录 ， 
然后 单 击 [ 确 定 | 入 钮 ， 进 入 UG NX 8.0 工作 环境 。 
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注意 : 由 于 UG NX 8.0 不 支持 中 文 ， 所 以 模型 的 名 称 及 保存 目录 不 能 出 现 中 文 。 eee 
eee 

eee 

新 建 @e@e@ 
. -一 eee 

模型 | 图 纸 | 仿真 | 加 工 | 检测 | 机 电 概 念 设计 | oe 
模 根 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 以 eee 
过 湖 吕 ~ )“， eee 

| 单位 | 毫米 "| | 3 。 
eee 

关系 eee 
记 目 EE 建 模 训 洲 独立 的 eee 
六 0 装配 装配 室 洲 独立 的 @@@ 








要 引用 的 部 健一 一 一 





图 3.2.1 “新 建 ” 对 话 框 





Step2. 选择 下 拉 菜 单 导 RR 豆 | 一 > 开国 EE 囊 于 全 今 , 系统 弹出 图 3.2.2 所 示 的 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 “XY 平面 ”为 草图 平面 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 乌 ， 系 统 进 
入 草图 环境 。 
说 明 : 新 建 一 个 模型 文件 后 默认 基准 坐标 系 是 隐藏 的 ， 在 “部 件 导 航 器 ”中 右 击 
ER， 在 立山 的 快 兵 某 单 中 选择 EEE4 


创 哇 草图 
i 
草图 二 而 一 一。 
平面 方法 自动 判断 


1 择 平 名 而 让 iT 


CG 日] 





3 












丘 辣 
草图 方向 

参考 水 平 
WP 选择 参考 1) 

后 疝 


草图 原点 
保 置 











图 3.2.2 “创建 草图 ”对 话 框 
2. 选择 草图 平面 
进入 草图 工作 环 韦 以 后 ， 在 创建 新 草图 之 前 ， 一 个 特别 要 注意 的 事项 束 是 要 为 新 草图 
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一 ”选择 草图 平面 ， 也 就 是 要 确定 新 草图 在 三 维 空间 的 放置 位 置 。 草 图 平面 是 草图 所 在 的 某 个 
2 空间 平面 ， 它 可 以 是 基准 平面 ， 也 可 以 是 实体 的 某 个 表面 。 














0 图 3.2.2 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 框 的 作用 就 是 用 于 选择 草图 平面 ,利用 该 对 话 框 中 的 
> ;。” 某 个 选项 或 按钮 可 以 选择 某 个 平面 作为 草图 平面 ， 然 后 单 市 [确定 >》| 拉 钮 ，“ 创 建 草图 ” 
。。。 对 话 框 则 关闭 。 
。。。 图 3.2.2 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 框 的 说 明 如 下 。 
eo. 。 到 区 域 中 15 于 丙种 选项 . 
加 : 选取 该 选项 后 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选择 任意 平面 为 草图 平面 (此 
选项 为 系 统 ,默认 选项 )。 
o” 世 到 瑾 : 过 取 该 选项 后 ， 条 统 在 用 户 指定 的 曲线 上 建立 一 个 与 该 曲线 垂直 
的 平面 ， 作 为 草图 平面 。 
zB 本 此 项 后 ,上 于 于 于 -有 大 表 轩 页 个 过 项 将 以 按钮 形式 显示 . 





说 明 : 其 他 命令 的 下 拉 列 表 中 也 会 有 有 ED 潭 先 项 ， 其 后 不 再 疯 述 
。 ”车 醋 画 区 域 中 包括 一 个 下 拉 列 表 及 “ 反 向 ”按钮 里 | 
”四 对 到 远 取 该 选项 后 ， 用 户 可 以 选择 基准 面 或 者 图 形 中 现 有 的 平面 作为 草 
图 平面 。 
本， 选取 该 按钮 后 ， 用 户 可 以 通过 “平面 ”按钮 加 ， 创 建 一 个 基准 平 
面 作为 草图 平面 。 
”过 取 该 按钮 后 ， 可 通过 “创建 基准 坐标 系 ” 按 甸 国 ， 创 建 一 个 
坐标 系 ， 选 取 该 坐标 系 中 的 基准 平面 作为 草图 平面 . 
可” 团 ( 反 向 ): 单 击 该 按钮 可 以 切换 基准 轴 法 线 的 方向 。 
e@ 。 草图 市 向 ;区 域 用 于 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 。 
回民 E 国 选取 该 选项 后 ， 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 为 水 平 。 
加 本 本 选取 该 选项 后 ， 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 为 竖 直 。 











3， 退出 草图 环境 的 操作 方法 
草图 绘制 完成 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 草图 ”按钮 及 宗 到 ， 即 可 退出 草图 环境 ， 








4. 直接 草图 工具 


在 UG NX 8.0 中 ， 系 统 还 提供 了 另 一 种 草图 创建 的 环境 一 一 直接 草图 ， 进 入 直接 草图 
环境 的 具体 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 新 建 模型 文件 ， 进 入 UG NX 8.0 工作 环境 。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 加 国生 今 (或 单 击 “直接 草图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 ”按钮 立 )， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 杠 ， 选 择 “XY 平面 ”为 草图 平面 ， 单 击 该 对 话 
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框 中 的 几 斑 定 >| 拉 包 ， 系 统 进 入 直接 草图 环境 ， 此 时 可 以 使 用 屏幕 下 方 的 “直接 草图 ” 工 
具 栏 (图 3.2.3) 绘制 草图 。 
Step3. 单 击 工具 栏 中 的 “完成 草图 ”按钮 圈 辣 鲁 ， 即 可 退出 直接 草图 环境 。 
其 圈 semi 、O 有 用 口 尽 二 
国之 冯 站 | 史 -和 加 性 :| 及 硬 久 


图 3.2.3 “直接 草图 ”工具 栏 

















说 明 : 

@ “直接 草图 ”工具 创建 的 草图 ， 在 部 件 导 航 器 中 同样 会 显示 为 一 个 独立 的 特征 ， 也 
能 作为 特征 的 截面 草图 使 用 。 此 方法 本 质 上 与 “任务 环境 中 的 草图 ”没有 区 别 ， 
只 是 实现 方式 较为 “直接 ”。 

@ 在 “直接 草图 ”创建 环境 中 ， 系 统 不 会 自动 将 草图 平面 与 屏幕 对 齐 ， 需 要 将 草图 
平面 旋转 到 大 致 与 屏幕 对 齐 的 位 置 ， 然 后 使 用 快捷 键 F8 对 齐 草图 平面 。 

e 单 击 “直接 草图 ”工具 栏 中 的 “在 草图 任务 环境 中 打开 ”按钮 吓 ， 系 统 即 可 进入 
“任务 环境 中 的 草图 ”环境 。 

@ 在 三 维 建 模 环境 下 ， 双 击 已 绘制 的 草图 也 能 进入 直接 草图 环境 。 

@ 为 保证 内 容 的 一 致 性 ， 本 书 中 的 草图 均 以 “任务 环境 中 的 草图 ”来 创建 。 


3.3 坐标 系 的 介绍 


UG NX 8.0 中 有 三 种 坐标 系 : 绝对 坐标 系 、 工 作 坐 标 系 和 基准 坐标 系 。 在 使 用 软件 的 
过 程 中 经 要 用 到 坐标 系 ， 下 面 对 这 三 种 坐标 系 作 简单 的 介绍 。 





1. 绝对 坐标 系 (ACS) 
绝对 坐标 系 是 原点 在 (0，0，0) 的 坐标 系 ， 是 固定 不 变 的 。 





2. 工作 坐标 系 (WCS) 





工作 坐标 系 包 括 坐 标 原点 和 坐标 轴 ， 如 图 3.3.1 所 示 。 它 的 轴 通 常 是 正 交 的 〈 即 相互 间 
为 直角 )， 并 且 章 守 右 手 定 则 。 





说 明 : 
@ 工作 坐标 系 不 受 修 改 操 作 (删除 、 平 移 等 ) 的 影响 ， 但 允许 非 修 改 操 作 ， 如 隐藏 
和 分 组 。 


e UG NX 8.0 的 部 件 文件 可 以 包含 多 个 坐标 系 ， 但 是 其 中 只 有 一 个 是 WCS。 
@ 用户 可 以 随时 挑选 一 个 坐标 系 作为 WCS。 系 统 用 XC、YC 和 ZC 表示 工作 坐标 系 
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的 坐标 。 工 作 坐 标 系 的 XC-YC 平面 称 为 工作 平面 。 
3， 基准 坐标 系 (CSYS) 


基准 坐标 系 由 单独 的 可 选 组 件 组 成 ， 如 图 3.3.2 所 示 。 

e@ 整个 CSYS。 

e 二 个 基准 平面 。 

e 三 个 基准 轴 。 

e@ 原 扣 。 

可 在 CSYS 中 选择 单个 基准 平面 、 基 准 轴 或 原点 。 可 隐藏 CSYS 及 其 单个 组 成 部 分 。 


| 


中 z 
TC -一 
YE | 
er” | = 
| EE ~ | 
a) 俯视 图 b) 正二 测 视 图 ™y 
图 3.3.1 工作 坐标 系 (WCS) 图 3.3.2” ”基准 坐标 系 (CSYS) 


4. 右手 定 则 


e@ 钊 规 的 右 于 定 则 。 

如 果 坐 标 系 的 原点 在 右手 党 ， 拇 指 癌 上 延伸 的 方 网 对 应 于 茶 个 坐标 轴 的 方 同 ， 则 可 以 
利用 常规 的 右手 定 则 确定 其 他 坐标 轴 的 方向 。 如 图 3.3.3 所 示 ， 假 设 拇指 指向 ZC 轴 的 正方 
问 ， 食 指 伸 直 的 方 癌 对 应 于 XC 轴 的 正方 向， 中 指 同 外 延伸 的 方 网 则 为 YC 轴 的 正方 问 。 











1 
0 + 要 者 直 圳 出 


~ 






图 3.3.3 ”和音 规 的 右手 定 则 
e@ 旋转 的 右手 定 则 。 
旋转 的 右手 定 则 用 于 将 矢量 和 旋转 方 同 关联 起 来 。 
当 拇 指 伸 直 并 且 与 给 定 的 矢量 对 齐 时 ， 则 要 曲 的 其 他 四 指 就 能 确定 该 天 量 关 联 的 旋转 
方向 。 反 过 来 ， 当 要 曲 手指 表示 给 定 的 旋转 方 回 时 ， 则 伸 直 的 拇指 就 确定 关联 的 矢量 。 
如 图 3.3.4 所 示 ， 如 采 要 确定 当前 坐标 系 的 旋转 逆 时 针 方 向 ， 那 么 拇指 残 应 该 与 ZC 轴 
对 齐 ， 并 指 癌 其 正方 向 ， 此 时 逆 时 针 方 回 即 为 四 指 从 XC 轴 正 方 同 加 YC 轴 正 方 同 旋转 。 




















3.3.4 ”旋转 的 右手 定 则 


3.4 草图 环境 的 设置 





进入 草图 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 首 本 页 四 | mg 医 匡 [ 和 用 命 今 ， 系 统 弹 出 “草图 首选 项 ” 


本 
级 等 参数 。 










草图 样式 || 会 话 设置 | 部 件 设置 | 草图 样式 | 会 请 设置 i 部件 设置 | 
设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 设置 一 一 A 
尺寸 标签 表达 式 = 捕捉 角 [3.0000 
克 屏 厦 上 固定 净 本 高 度 lv 显示 自由 度 箭头 
文本 高 度 三 4 65000 IY 动态 约束 显示 
克 创建 自动 尖 册 [约束 性 荔 环 境 入 
连续 自动 标注 尺寸 lv 更 收视 图 方位 
厂 显示 对 象 颜 色 厂 次 持 隐 阅 状态 
克 保持 图 层 状态 


[” 显示 截面 映射 敖 肯 





而 二 应 用 | 取消 | 
3.4.1 “草图 首选 项 ”对 话 框 “草图 样式 ”选项 卡 。” 图 3.4.2 “草图 首选 项 ”对 话 框 “会 话 设 置 ”选项 卡 











图 3.4.1 所 示 的 “草图 首选 项 ”对 话 框 的 | 盖 图 样式 .和 i 低 请 次 置 | 选项 卡 的 主要 选项 及 其 功 
能 说 明 如 下 。 

@ 人 下 d 标 竹下 拉 列 表 : 控制 草图 标注 文本 的 显示 方式 。 

@ ”六 二 识 度 文本 框 :控制 草图 尺寸 数值 的 文本 高 度 。 在 标注 尺寸 时 ， 可 以 根据 图 形 大 
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小 适当 控制 文本 高 度 ， 以 便于 观察 。 

@ 畏 抽 外文 本 框 : 绘制 直线 时 ， 如 果 起 点 与 光标 位 置 连 线 接近 水 平 或 重 直 ， 捕 捉 功 能 
会 自动 捕捉 到 水 平 或 重 直 位 置 。 捕 捉 角 的 意义 是 自动 捕捉 的 最 大 角度 ， 如 捕捉 角 
为 3”， 当 起 点 与 光标 位 置 连 线 ， 与 XC 轴 或 YC 轴 夹 角 小 于 3” 时 , 会 自动 捕捉 
到 水 平 或 垂直 位 置 。 

@ 。 局 更 发 讽 图 证 位 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 当 由 建 模 工作 环境 转换 到 草图 绘制 环境 
并 单 击 [_ 确定 | 拉 甸 时 ， 或 者 由 草图 绘制 环境 转换 到 建 模 工 作 环境 时 ， 视 有 
自动 切换 到 重 直 于 绘图 平面 方向 ， 否 则 不 会 切换 。 

@ 。[ 保 持 图 层 状 佑 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 当 进入 某 一 单 图 对 象 时 ， 该 草图 所 在 图 层 
自动 设置 为 当前 工作 图 层 ， 退 出 时 恢复 原 图 层 为 当前 工作 图 层 ， 否 则 退出 时 保持 
草图 所 在 图 层 为 当前 工作 图 层 。 

@ 【中 未 目 由 度 前 尖 复 选 框 : Wak 当 进行 尺寸 标注 时 ， 在 草图 曲线 端点 处 用 
人 箭头 显示 自由 度 ， 否 则 不 显 

@ [动态 约束 显示 复 选 框 : > 车 相关 几何 体 很 小 , 则 不 会 显示 约束 符号 。 
如 果 要 忽略 相关 几何 体 的 尺寸 查看 约束 ， 则 可 以 关闭 该 选项 。 

@ 名称 前 入 选项 组 : 在 此 选项 组 中 可 以 指定 多 种 草图 几何 元 素 的 名 称 前 组。 默认 前 组 
及 其 相应 几何 元 素 类 型 如 图 3.4.1 所 示 。 

“草图 首选 项 ”对 话 框 中 的 部 华 下 全 选项 卡 包括 了 曲线 、 尺 寸 和 参考 曲线 等 的 颜色 设置 ， 

这 些 设置 与 用 户 默认 设置 中 的 草图 生成 器 的 颜色 相同 。 一 般 情况 下 ， 我 们 都 采用 系统 默认 
的 颜色 设置 。 





3.5 ”草图 环境 中 的 下 拉 采 早 


1.! 轿 入 加 下 拉 菜 单 








| 珀 入 @ 下 拉 菜 单 是 草图 环境 中 的 主要 菜单 (图 3.5.1)， 它 的 功能 主要 包括 草图 的 绘制 、 
标注 和 添加 约束 等 。 

选择 该 下 拉 菜 单 ， 即 可 弹出 其 中 的 命令 ， 其 中 绝 大 部 分 命令 都 以 快捷 按钮 的 方式 出 现 
在 屏幕 的 工具 栏 中 。 

图 3.5.1 所 示 的 “插入 ”下 拉 菜 单 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 


A: 创建 点 。 
B1: 创建 轮 万 线 ， 包 括 直 线 和 圆 陶 选项 按钮 
B2: 创建 直线 。 


B3: 创建 圆 匆 。 
B4: 创建 圆 。 





B5: 创建 圆 角 。 
B6: 创建 倒 斜 角 。 
B7: 创建 矩形 。 























皇 六 名) 

人 上 二 so 一 ^ 全 加- 

来 自 曲线 集 的 曲线 人 多】 ， < a 
IE : 〇 加 (0)... 

下 十 骨 | | 贺 角 外) 
| 的 训 人 加 F B 坊 置 曲线 如) . C1 局 全 各 月 加， 
人 | 设 为 对 称 吕 ) G 2 阵列 曲 些 让 1.. C2 器 矩形 辐 ) . 

而 镜像 曲线 遇 )... C3 局 

ee ex 
| 自动 判断 站] . 人 有 和 3、 拟人 富 样 条 (5)... 
k 水 平 扣 ). = SE CD 椭圆 中 1.. . 
村 | 竖 直 总 )... 沾 ， 二 次 曲线 0)... 
re 二 相 变 曲 北 m 可" 
二 直 四 + 投影 曲线 品 )，， D2 
.前 度 忆 )... 
引 直径 名)... 
训 半径 叶 )... 
车 周 长 灿 ... 





3.5.1 “插入 ”下 拉 菜 单 


B8: 创建 多 边 形 。 

B9: 创建 艺术 样 条 曲线 。 
B10: 创建 拟 合 样 条 曲线 。 
B11: 创建 椭圆 。 

B12: 创建 二 次 曲线 。 


C1: 创建 偏 置 曲线 。 
C2: 创建 阵列 曲线 。 
C3: 创建 镜像 曲线 。 
C4: 创建 交点 。 

C5: 创建 派生 直线 . 


C6: 将 现 有 的 共 面 曲线 和 点 添加 到 草图 中 。 
D1: 创建 选 定 对 象 的 相交 曲线 。 

D2: 在 草图 上 创建 其 他 几何 体 的 投影 。 

El: 创建 自动 判断 尺寸 。 

E2: 创建 水 平 尺 寸 。 
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F: ”添加 草图 约束 ， 
G: ”将 两 个 点 或 曲线 约束 为 相对 于 草图 中 的 对 称 线 对 称 。 
2.， 密 辑 世 ) 下 拉 菜 单 
这 是 草图 环境 中 对 草图 进行 编辑 的 菜单 ， 如 图 3.5.2 所 示 。 
选择 该 下 拉 菜 单 ， 即 可 弹出 其 中 的 选项 ， 其 中 绝 大 部 分 选项 都 以 快捷 按钮 方式 出 现在 
屏幕 的 工具 栏 中 。 
编辑 外) 


撒 销 列表 局 ) 
cy dE Ctrl+Y 





as” 前 切 代 ) Ctrl+x 

多 香 制 人 Ctrl+C 
复制 显示 名 ] 

1 粘贴 下 ) Ctrl+t¥ 

减 册 除 刁 )... Ctrl+1 


国 ， 
~ 


选择 并) 
3 入 对 得 显示 (I). .Ctrl+tJ 
显示 和 放疗 出 ) 
地 变换 出 
ED 乏 动 对 得 (0)... Ctrl+7 
| 属性 民 )... 
Ad 样式 [YT)... 







点 ] 大 数 全 )... 
二 9 收 前 配方 曲线 (I)... 

3 快速 自前 得) T 
~” 快速 延伸 外) . FE 
斗 ” 制作 捐 角 曾 ).. 


Ol 
O2 
O3 
O4 
OS 


乙 芝 中 信人 下 站 并 


曲 贱 外) 
不 编 辑 定 内 截 面 中 ) 
[车 草图 戎 数 乓 )... 


OO 局 





图 3.5.2 “编辑 ”下 拉 菜 间 


3.5.2 所 示 的 “编辑 ”下 拉 菜 单 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
: 撤销 前 面 的 操作 . 

重 做 。 

: 前 切 选 定 对 茶 并 将 其 放 到 剪贴 板 上 。 

: 将 选 定 的 对 象 复制 到 剪贴 板 上 。 

复制 图 形 窗 口 的 对 象 到 剪贴 板 。 


HUNOWP> 


商 
办 
ly 
)! 
这 
et 
中 
记 
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F: 从 剪贴 板 粘贴 对 象 。 

G: 删除 选 定 的 项 目 。 

H: 编辑 选取 优先 选项 和 过 滤器 。 

I: 编辑 选 定 对 象 的 显示 方式 。 

J: 隐藏 /取消 隐藏 选 定 的 对 象 。 

K: 变换 操作 选 定 的 对 象 。 

L: 移动 或 旋转 选 定 的 对 象 。 

M: 显示 选 定 对 象 的 属性 。 

N: 编辑 尺寸 和 和 草图 的 样式 。 

O1: 编辑 大 多 数 曲 线 类 型 的 参数 。 

O2: 相关 的 修剪 配方 (相交 、 投 影 ) 曲线 到 选 定 的 边界 。 
O3: 将 曲线 修剪 到 最 近 的 交点 或 选 定 的 边界 。 
O4: 将 曲线 延伸 至 另 一 临近 曲线 或 选 定 的 对 象 。 
O5: 延伸 或 修剪 两 曲线 以 制作 扬 角 。 

P: 重新 编辑 或 定义 线 串 。 

Q: 编辑 驱动 活动 草图 尺寸 的 表达 式 ,。 


3.6 日 图 的 绘制 


3.6.1 草图 绘制 概述 


要 绘制 草图 , 应 先 从 草图 环境 的 工具 条 按钮 区 或 | 攻 K@ ”县志 同 下 拉 荣 单 中 选取 
一 个 绘图 命令 (由 于 工具 条 按钮 简明 而 快捷 ， 因 此 推荐 优先 使 用 )， 然后 可 通过 在 图 形 区 选 
取 点 来 创建 对 象 。 在 绘制 对 象 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ， 系 统 会 自动 确定 可 谍 加 的 约 
束 并 将 其 显示 。 绘 制 对 象 后 ， 用 户 还 可 以 对 其 继续 添加 约束 。 
在 本 节 中 主要 介绍 利用 “草图 工具 ”工具 条 来 创建 草图 对 象 。 
草图 环境 中 使 用 鼠标 的 说 明 : 
@ 绘制 草图 时 ， 可 以 在 图 形 区 单 击 以 确定 点 ， 单 击 中 键 终止 当前 操作 或 退出 当前 命 
令 。 
@ 当 不 处 于 草图 绘制 状态 时 ， 单 击 可 选取 多 个 对 象 ; 选择 对 象 后 ， 右 击 将 弹出 带 有 
最 第 用 和 单 图 命令 的 快捷 菜单 。 
@ 滚动 据 标 中 键 ， 可 以 缩放 模型 (该 功能 对 所 有 模块 都 送 用 ) 向 前 滚 ， 模 型 缩小 ; 
向 后 滚 ， 模 型 变 
@ 按 住 据 标 中 键 ， 移 动 刀 标 ， 可 旋转 模型 ( 该 功能 对 所 有 模块 都 适用 )。 
@ 先 按 住 键盘 上 的 <Shift> 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 (该 功能 对 
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所 有 模块 都 适用 )。 
3.6.2 “草图 工具 ”工具 条 “绘制 ”部 分 简介 


进入 草图 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 绘制 草图 时 所 需要 的 “草图 工具 ”工具 条 ， 如 图 3.6.1 
所 示 。 

说 明 :“ 划 图 工具 ”工具 条 中 的 按钮 根据 其 功能 可 分 为 三 大 部 分 :“ 绘 制 ” 部 分 、“ 约 来 ” 
部 分 和 “编辑 ”部 分 。 本 节 将 重点 介绍 “绘制 ”部 分 的 按钮 功能 ， 其 余部 分 功能 在 后 面 章 
节 中 会 陆续 介绍 。 


A B CD E FaH I J K L M 












草图 工具 "加 
a 
pA 
十 四 名 所 问 上代 喇 
N O P 0O R SS TT U YV 
图 3.6.1 “草图 工具 ”工具 条 

图 3.6.1 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 “绘制 ”和 “编辑 ”部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 

A( 轮 慷 线 ): 单 击 该 按钮 ， 可 以 创建 一 系列 相连 的 直线 或 线 串 模式 的 圆 约 ， 即 上 一 条 
曲线 的 终点 作为 下 一 条 曲线 的 起 点 。 

B (直线 ): 绘制 直线 。 

C ( 圆 陶 ): 绘制 圆 弧 。 

D ( 圆 ): 绘制 圆 。 

E ( 圆 角 ): 在 两 曲线 间 创 建 圆 角 。 

F ( 倒 斜 角 ): 在 两 曲线 间 创 建 倒 斜 角 。 

G ( 短 形 ) 绘制 矩形 。 

H (多 边 形 ): 绘制 多 边 形 。 

I (艺术 样 条 ): 通过 定义 点 或 者 极点 来 创建 样 条 曲线 。 

J ( 拟 合 样 条 ): 通过 已 经 存在 的 点 创建 样 条 曲线 。 

K (椭圆 ): 根据 中 心 点 和 尺寸 创建 椭圆 。 

L (二 次 曲线 ) 创建 二 次 曲线 。 

M (点 ): 绘制 点 。 

N (快速 修剪 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 将 一 条 曲线 修剪 至 任 一 方向 上 最 近 的 交点 。 如 果 曲 
线 没有 交点 ， 可 以 将 其 删除 。 

O (快速 延伸 ): 快速 延伸 曲线 到 最近 的 边界 。 


“绘制 ”部 分 
“约束 ”部 分 


“编辑 ”部 分 
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P (制作 扬 角 ): 延伸 或 修剪 两 条 曲线 到 一 个 交点 处 创建 制作 扬 角 。 

Q ( 偏 置 曲 线 ): 偏 置 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 。 

R (阵列 曲线 ) 阵列 现 有 草图 ， 创 建 草图 副本 。 

S (镜像 曲线 ) 通过 现 有 的 草图 ， 创 建 草图 几何 的 副本 。 

T( 交 点 ): 在 曲线 和 草图 平面 之 间 创 建 一 个 交点 。 

U (派生 直线 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 以 从 已 存在 的 直线 复制 得 到 新 的 直线 。 
V (添加 现 有 曲线 ): 将 现 有 的 共 面 曲线 和 点 添加 到 草图 中 。 


3.6.3 ”UG 草图 新 功能 介绍 


在 UG NX 8.0 中 绘制 草图 时 , 在 工具 条 中 单 击 “连续 自动 标注 尺寸 ?按钮 矶 (图 3.6.2)， 
系统 可 自动 给 绘制 的 草图 添加 尺寸 标注 。 如 图 3.6.3 所 示 , 在 草图 环境 中 任意 绘制 一 个 矩形 ， 
系统 会 自动 添加 矩形 所 需要 的 定型 和 定位 尺寸 ， 使 矩形 全 约束 。 

说 明 : 默认 + 清 况 下 出 | 按 钮 是 激活 的 ， 即 绘 制 的 草图 系统 会 自动 添加 尺寸 标注 ; 单 击 该 
按钮 ， 使 其 弹 起 ( 即 取消 激活 )， 这 时 绘制 的 草图 ， 系 统 就 不 会 自动 添加 尺寸 标注 了 。 由 于 
系统 自动 标注 的 尺寸 比较 凌乱 ， 而 且 当 草图 比较 复杂 时 ， 有 些 标注 可 能 不 符合 标注 要 求 ， 
所 以 在 绘制 草图 时 ， 最 好 是 不 使 用 自动 标注 尺寸 功能 ， 在 本 书 的 写作 中 ， 都 没有 采用 自动 


标注 。 


帮助 0) 





»4 i "| 


图 3.6.2 pe 图 3.6.3 ”自动 标注 尺寸 
3.6.4 绘制 直线 


Step1. 进入 草图 环境 以 后 ， 选 择 XY 平面 为 草图 平面 。 

说 明 : 进入 草图 工作 环境 以 后 ， 如 果 是 创建 新 草图 ， 则 首先 必须 选取 草图 平面 ， 也 就 
是 要 确定 新 草图 在 空间 的 哪个 平面 上 绘制 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 盾 加 > E94 一 > 攻 
ee ee 

Step3. 定义 直线 的 起 始点 。 在 系统 ” 园 怪 直角 的 第 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 
击 左 键 ， 以 确定 直线 的 起 始点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 





命令 (或 日 击 
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说 明 : 系统 提示 选 剧 量 友 的 第 “各 显示 在 消息 区 , 有 关 消 息 区 的 具体 介绍 请 参见 “2.5.2 “用 
户 界面 ”首选 项 ”的 相关 内 容 。 
Step4. 定义 直线 的 终止 点 。 在 系统 将 考生 多 的 竺 = 全 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 另 一 位 置 单 
击 左 键 ， 以 确定 直线 的 终止 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 直线 〈 在 终点 处 再 次 单 击 ， 在 直 
线 的 终点 处 出 现 男 一 条 “橡皮 筋 ” 线 )。 
Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 直线 的 创建 。 
3.6.4 所 示 的 “直线 ”工具 条 的 说 明 如 下 。 
@ ^i (坐标 模式 ): 单 击 该 按钮 (默认)， 系 统 弹 出 图 3.6.5 所 示 的 动态 输入 框 (一 )， 
可 以 通过 输入 XC 和 YC 的 坐标 值 来 精确 绘制 直线 ， 坐 标 值 以 工作 坐标 系 ( WCS ) 
为 参照 。 要 在 动态 输入 框 的 选项 之 间 切 换 ， 可 按 Tab 键 。 要 输入 值 ， 可 在 文本 框 内 
输入 值 ， 然 后 按 <Enter> 键 。 
@ 由 (参数 模式 )， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 3.6.6 所 示 的 动态 输入 框 (二 )， 可 以 通 
过 输入 长 度 值 和 角度 值 来 绘制 直线 。 














起 | 可 长 度 [245 
Ye [170 崩 度 [i100 
图 3.6.4 “直线 ”工具 条 图 3.6.5 ”动态 输入 框 (一 ) 图 3.6.6 ”动态 输入 框 (二) 


说 明 : 

@ 直线 的 精确 绘制 可 以 利用 动态 输入 框 实 现 ， 其 他 曲线 的 精确 绘制 也 一 样 。 

@ “橡皮 筋 ” 是 指 操作 过 程 中 的 一 条 临时 虚构 线段 ， 它 始终 是 当前 鼠标 光标 的 中 心 点 
与 谭 一 个 指定 点 的 连 线 。 因 为 它 可 以 随 着 光标 的 移动 而 拉 长 或 缩短 ， 并 可 绕 前 一 
点 转动 ， 所 以 被 形象 地 称 为 “橡皮 盘 ”。 

@ ”在 绘制 或 编辑 草图 时 ， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 条 上 的 国 按 钮 ， 可 撤销 上 一 个 操作 ; 单 
击 人 iY 按钮 (或 者 选择 下 拉 菜 单 编 扣 四 一 CIEEDES 全 令 )， 可 以 重新 执行 被 撤 
销 的 操作 。 





3.6.5 ”绘制 圆 听 








选择 下 拉 菜 单 请 KG 一 > EU 一 “ET 作 ( 或 单 击 工具 条 中 的 “ 圆 弧 ” 
按钮 )， 系 统 弹出 图 3.6.7 所 示 的 “ 圆 弧 ” 工 具 条 ， 有 以 下 两 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 


辐 张 x| 
3 


国 员 方 法 输入 横 式 . 
~ 芝 9 | 





图 3.6.7 “ 同 缴 ”工具 条 
万 法 一 : 通过 三 点 的 圆 缴 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 
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点 圆 踊 。 其 一 般 操作 步骤 如 下 : 
Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 三 点 定 圆 弧 ”按钮 E。 








Step2. 定义 端点 。 在 系统 肉 捍 贺 划 的 起 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 以 
确定 圆 弧 的 起 点 ; 在 系统 汗 拓 加 世 的 络 点 的 提示 下 ， 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 终点 。 

Step3. 定义 附加 点 。 在 系统 库 加 革 上 迁 短 = 个 吉 的 提示 下 ， 移 动 鼠 标 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 
变化 ， 在 图 形 区 另 一 位 置 ， 单 击 以 确定 圆 弧 。 

Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 弧 的 创建 。 

方法 二 : 用 中 心 和 端点 确定 圆 弧 。 其 一 般 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 中 心 和 端点 定 圆 弧 ”按钮 。 

Step2. 定义 圆心 。 在 系统 财 坚 避 半 的 中 必 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 以 确定 
圆 弧 中 心 点 。 

Step3. 定义 圆 弧 的 起 点 。 在 系统 肤 雄 加 划 的 起 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 
以 确定 圆 弧 的 起 点 。 

Step4. 定义 圆 弧 的 终点 。 在 系统 迪 雄 加 得 的 警 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 
以 确定 圆 弧 的 终点 。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 弧 的 创建 。 


























3.6.6 ”绘制 图 





选择 下 拉 菜 单 | 丘 和 加 ”=> 时 一 > EIS 天 命令 (或 单 击 工 具 条 中 的 “ 圆 ” 按 


钮 由)， 系 统 弹出 图 3.6.8 所 示 的 “ 圆 ”工具 条 ， 有 以 下 两 种 绘制 圆 的 方法 。 


[| 
| 阿 
A 


lo olwe| 








图 3.6.8 “ 圆 ” 工 具 条 
万 法 一 : 中 心 和 半径 决定 的 圆 一 一 通过 选取 中 心 点 和 圆 上 一 点 来 创建 圆 。 其 一 般 操 作 




















步骤 如 下 : 
Step1. 选择 方法 。 选 中 “圆心 和 半径 定 圆 ” 按 钮 名 。 
step2， 定 义 圆心 。 在 系统 哗 反 加 的 申 必 点 的 提示 下 ， 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 。 


Step3. 定义 圆 的 半径 。 在 系统 庄 加 上 选择 二 个 点 的 提示 下 ， 拖 动 鼠标 至 另 一 位 置 ， 单 击 确 
定 圆 的 大 小 。 

Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 的 创建 。 

方法 二 : 通过 三 点 决定 的 圆 一 一 通过 确定 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 





3.6.7 ”绘制 圆 角 





选择 下 拉 菜 单 国 国 | 一 [9 一 站 IE 生命 邻 “或 单 击 “ 贺 朋 ”按钮 1)， 
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。。。 可 以 在 指定 的 两 条 或 三 条 曲线 之 间 创建 一 个 圆 角 。 系 统 弹出 图 3.6.9 所 示 的 “ 圆 角 ”工具 条 。 
: : :该 工具 条 中 包括 四 个 按钮 :“ 修 前 ”按钮 国 、“ 取 消 修剪 ”按钮 鲁 、“ 删 除 第 三 条 曲线 ” 按 
。。。 钮 :和 “创建 备 选 贺 角 ”按钮 





eee 3.6.9 “ 圆 角 ”工具 条 
创建 圆 角 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.06.07\round corner.prt。 
Step2. 双击 草图 , 单 击 驱 校 钮 , 选择 下 拉 菜 单 攻 RS 一 > [ED 一 人 EE 和 
。 系 统 弹出 “ 圆 角 ”工具 条 ， 在 工具 条 中 单 击 “ 修 剪 ” 按 钮 \ 。 
Step3. 定义 圆 角 曲线 。 单 击 选择 网 3.6.10 所 示 的 两 条 直线 。 
Step4. 定义 圆 角 半 径 。 拖 动 鼠 标 至 适当 位 置 ， 单 击 确定 圆 角 的 大 小 《或 者 在 动态 输入 
框 中 输入 圆 角 半径 ， 以 确定 圆 角 的 大 小 )。 
Step5. 单 击 中 键 ， 络 束 圆 角 的 创建 。 
说 明 : 
e 如 果 选 中 “取消 修剪 ”按钮 国 ， 则 绘制 的 贺 角 如 图 3.6.11 所 示 . 


: Em 
选取 这 两 条 直线 ~-----... 半径 加 “| 


3.6.10 “修剪 ”的 圆 角 3.6.11 “取消 修剪 ”的 圆 角 


@ ”如 果 选 中 “创建 备 选 贺 角 ”按钮 ， 则 可 以 生成 每 一 种 可 能 的 圆 角 (或 按 <Page 
Down> 键 选择 所 需 的 圆 角 )， 如 图 3.6.12 和 图 3.6.13 所 示 。 


[DD 


图 3.6.12 “创建 备 选 加 角 ” 的 选择 (一) 图 3.6.13 “创建 备 选 圆 朋 ”的 选择 《〈 二 ) 








必 














3.6.8 绘制 倒 角 





选择 下 拉 蔷 单项 一 [0 一 > 了 ET 命令 或 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 
_ 浊 ， 可 以 在 指定 两 条 曲线 之 间 创建 一 个 倒 角 。 

创建 倒 倒 角 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.06.08\chamfer.prt。 

Step2. 双击 于 图 ， 单 击 量 | 校 钮 ， 选择 下 拉 菜 单 | 手 入 => 革 肘 > EEE 
命令 。 系 统 弹出 图 3.6.14 所 示 的 “ 倒 和 斜 角 ”对 话 框 。 
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Step3. 选取 要 倒 角 的 曲线 。 单 击 选取 图 3.6.15 所 示 的 两 条 和 直线。 

Step4. 定义 偏 置 类 型 。 在 对 话 框 的 呈 区 域 的 曾 旬 用 下 拉 列 表 中 选择 贤 思 ; 

Step5. 定义 倒 角 尺寸 。 在 对 话 框 的 号 路 襄 文 本 框 中 输入 倒 斜 角 尺 寸 为 25 (或 者 在 动态 。。。 
输入 框 中 输入 倒 角 尺寸 )。 eee 

Step6. 单 击 中 键 ， 结 束 倒 角 的 创建 。 eee 





便 妊 上 eee 








— 
全 币 角 对 和 
广 画 距离 25 mm 
阁 钢 币 位 置 
i 列 | 


选取 这 两 条 直线 -~----.. 





| ”距离 店 “ 恒 
图 3.6.14 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 图 3.6.15 定义 倒 斜 角 


说 明 : 创建 倒 角 包括 三 种 类 型 。 在“ 倒 斜 角 ” 对 话 框 的 仿 一 区 域 的 便利 角 下 拉 列 表 中 选 
择 幼 琅 先 项 ， 可 以 指定 两 个 距离 值 来 定义 倒 角 大 小 (图 3.6.16a )， 在 全 名 明 下 拉 列 表 中 选择 
[全 污 项 ， 可 以 指定 一 个 角度 值 和 一 个 偏 距 值 来 定义 倒 斜 角 大 小 (图 3.6.16b ). 


| 村 并 志 1 医 一 忆 | 瑟 R 局 一 下 
| 村 并 志 2 [35 ” 删 | 于 局- 淖 45 


a) 非 对 称 倒 斜 角 b) 偏 置 和 角度 倒 斜 角 
图 3.6.16 倒 斜 角 类 型 


3.6.9 ”绘制 矩形 





选择 下 拉 菜单 并 一 > 四 可 一 瑟 匡 于 合 今 (或 单 击 “ 知 形 ”按钮 国 |)， 
系统 弹出 图 3.6.17 所 示 的 “矩形 ”工具 条 ， 可 以 在 草图 平面 上 绘制 矩形 。 在 绘制 草图 时 ， 
使 用 该 命令 可 省 去 绘制 四 条 线段 的 麻烦 。 共 有 三 种 绘制 矩形 的 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 
方法 一 : 按 两 点 一 -通过 选取 两 对 角 点 来 创建 算 形 ， 其 一 般 操作 步骤 如 下 : 
Step1. 选择 方法 。 选 中 “ 按 2 点 ”按钮 蚂 . 
Step2. 定义 第 一 个 角 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩形 的 第 一 个 角 点 。 
Step3. 定义 第 二 个 角 点 。 单 击 风 | 按钮， 再 次 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 


dy 


Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 窍 形 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.18 所 示 。 
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十 形 SN - 
区 到 5 一 人 用 局 
人 3 3 i 第 一 个 角 点 el 
各 4 XY 包 i 
图 3.6.17 “和 矩形 ”工具 条 图 3.6.18 ”两 点 方式 


方法 二 : 按 三 点 一 -通过 选取 三 个 顶点 来 创建 矩形 ， 其 一 般 操作 步骤 如 下 ; 

Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 用 3 点 ”按钮 稳 . 

Step2， 定 义 第 一 个 顶点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 顶点 。 

Step3. 定义 第 二 个 顶点 。 单 击 网 | 按钮 ， 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 二 个 顶 
点 《第 一 个 顶点 和 第 二 个 顶点 之 间 的 距离 即 矩 形 的 宽度 )， 此 时 矩形 呈 “ 橡 皮 筋 ” 样 变化 。 

step4. 定义 第 三 个 顶点 。 单 击 网 按钮 , 再 次 在 图 形 区 单 击 , 放置 矩形 的 第 三 个 顶点 (第 
二 个 项 点 和 第 三 个 项 点 之 间 的 距离 即 矩形 的 高 度 )。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 算 形 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.19 所 示 。 

方法 三 :从 中 心 一 -通过 选取 中 心 点 、 一 条 边 的 中 点 和 顶点 来 创建 算 形 ， 其 一 般 操作 
步骤 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 从 中 心 ” 按 钮 父 . 

Step2. 定义 中 心 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 第 二 个 点 。 单 击 网 按钮 , 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 , 放置 矩形 的 第 二 个 点 (一 
条 边 的 中 点 )， 此 时 矩形 呈 “ 橡 皮 筋 ” 样 变化 。 

Step4， 定 义 第 三 个 点 。 单 击 圆 按 钒 ， 再 次 在 图 形 区 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 三 个 点 。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 和 定形 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.20 所 示 。 


中 心 点 全 第 三 个 点 






























< 第 三 个 顶点 








Xerril Xcrra 
Yc [38 
第 二 个 顶点 ---> 





第 一 个 顺 点 --- 寺 


图 3.6.19 三 点 方式 图 3.6.20 ”从 中 心 方式 
3.6.10 ”绘制 轮廓 线 


轮廓 线 包括 直线 和 圆 弧 。 

选择 下 拉 菜 单 手 入 外 p> 有 E 寺 站 
出 图 3.6.21 所 示 的 “轮廓 ”工具 条 。 

具体 操作 过 程 参照 前 面 直 线 和 圆 弧 的 绘制 ， 不 再 次 述 。 

绘制 轮廓 线 的 说 明 : 

@ 轮廓 线 与 直线 和 圆 聊 的 区 别 在 于 , 轮 慷 线 可 以 绘制 连续 的 对 象 ， 如 图 3.6.22 所 示 。 





一 > 中国 于 可 时 人 今 (或 单 击 四 按钮 )， 系 统 弹 
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@ 绘制 时 ， 按 下 、 拖 动 并 释放 鼠标 左 键 ， 直 线 模式 变 为 圆 匆 模式 ， 如 图 3.6.23 所 示 。 。。。 


@@@ 
@ ”利用 动态 输入 框 可 以 绘制 精确 的 轮 廉 线 。 6 
@@@ 


@@@ 
@@@ 
@@@ 
EE i 
对 办 状 型 辆 忆 . 模 未 @@@ 
| | xc (ERE 人 
| 一 本 


=14T 


3.6.21 “轮廓 ”工具 条 3.6.22 ”绘制 连续 的 对 象 3.6.23 ”用 “轮廓 线 ” 命 令 绘制 弧 


3.6.11 绘制 派生 直线 











选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 狂人 (或 单 击 区 校 
钮 )， 可 绘制 派生 直线 ， 其 一 般 操作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch03.06.011\derive line.prt。 

Step2， 双 击 草图 ， 单 击 观 按钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 EEEIEEEEESD 一 > 
ESS 人 ^. 
Step3. 定义 参考 直线 。 单 击 选 取 图 3.6.24 所 示 的 直线 为 参考 。 
Step4. 定义 派生 直线 的 位 置 。 拖 动 鼠 标 至 男 一 位 置 单 击 ， 以 确定 派生 直线 的 位 置 。 
Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 派生 直线 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.24 所 示 。 
说 明 : 
@ 如 需要 派生 多 条 直线 ， 可 以 在 上 述 Step3 中 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 继续 单 击 ， 然 

后 单 击 中 键 完成 ， 结 果 如 图 3.6.25 所 示 。 

选取 此 直线 为 参考 

-一 ER 





坊 置 [zl 情 于 |[-25 | 
图 3.6.24 直线 的 派生 (一 ) 图 3.6.25 ”直线 的 派生 (二) 


@ 如 果 选 择 两 条 平行 线 时 ， 系 统 会 在 这 两 条 平行 线 的 中 点 处 创建 一 条 直线 。 可 以 通 
过 拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 ， 也 可 以 在 动态 输入 框 中 输入 值 ， 如 图 3.6.26 所 示 。 

@ 如 果 选 择 两 条 不 平行 的 直线 时 (不 需要 相交 )， 系 统 将 构造 一 条 角 平 分 线 。 可 以 通 
过 拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 (或 在 动态 输入 框 中 输入 一 个 值 ), 也 可 以 在 呈 角 度 的 
两 条 直线 的 任意 象限 放置 平分 线 ， 如 图 3.6.27 所 示 。 


4 
LA 
’ 


长 度 J5odj / 


图 3.6.26 派生 两 条 平行 线 中 间 的 直线 图 3.6.27 派生 角 平 分 线 
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一 3.6.12 样 条 曲线 














0 样 条 曲线 是 指 利用 给 定 的 若干 个 点 拟 合 出 的 多 项 式 曲线 ， 样 条 曲线 采用 的 是 近似 的 拟 
>。。 合 方法 ， 但 可 以 很 好 地 满足 工程 需求 ， 因 此 得 到 了 较为 广泛 的 应 用 。 样 条 曲线 的 创建 方式 
。。。 ”如 图 3.6.28 所 示 。 下 面 通过 创建 图 3.6.28a 所 示 的 曲线 来 说 明 创 建 艺术 样 条 的 一 般 过 程 。 


a)“ 通 过 点 ”方式 b)“ 根 据 极点 ”方式 
图 3.6.28 ”艺术 样 条 的 创建 





Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 | 于 加 一 > 上 一 > 民 E 攻 ED 命令 或 单 
击 鲜 按钮 )， 系 统 弹出 图 3.6.29 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 







艺术 样 条 





类 A 


「 ”匹配 的 结 点 位 置 
「 封闭 的 





称 动 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
f Wes 上 视 图 个 其 胜 
店 平面 个 法 向 

证 仲 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闲 一 


讶 | 
渍 定位 一 


| 用 | 取消 | 
图 3.6.29 “艺术 样 条 ”对 话 框 


3.6.29 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 















© (通过 点 ): 创建 的 艺术 样 条 曲线 通过 所 选择 的 点 。 
e@ 到 (根据 极点 ) 创建 的 艺术 样 条 曲线 由 所 选择 点 的 极点 方式 来 约束 。 





Step2. 定义 曲线 类 型 。 在 对 话 框 的 装 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 2 选项， 依次 在 图 3.6.28a 
所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 系 统 生成 图 3.6.28a 所 示 的 “通过 点 ”方式 创建 的 样 条 。 

说 明 : 如 果 选 择 国 汪汪 污 项 ， 依 次 在 图 3.6.28b 所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 系 统 则 生成 图 
3.6.28b 所 示 的 “根据 极点 ”方式 创建 的 样 条 。 

Step3. 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 (或 单 击 中 键 )， 完 成 样 条 曲线 的 创 
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建 。 


3.6.13 ”后 的 绘制 及 “ 扣 ” 对 话 框 





ee 、 ER ee eee 
使 用 UG NX 8.0 软件 绘制 草 网 时 ， 经 常 需要 构造 点 来 定义 草 网 平面 上 的 某 一 位 置 。 下 。。e。 
@@@ 
面 通过 图 3.6.30 来 说 明 点 的 构造 过 程 。 sd 
@@@ 
双击 此 曲线 te 

a) 构造 点 前 b) 构造 点 后 


图 3.6.30 ”构造 点 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.06.13\point.prt。 

Step2. 进入 草图 环境 。 双 击 草图 ， 单 击 砚 按钮 ， 系 统 进 入 草图 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [夺回 一 > 攻克 一 > 于 | 
证 按钮 )， 系 统 弹 出 图 3.6.31 所 示 的 “草图 点 ”对 话 框 。 





有 命令 或 单 击 


草图 点 i 
pe 
> / 

关闭 





图 3.6.31 “草图 点 ”对 话 框 


Step4. 选择 构造 点 。 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 大 |, 系统 弹出 图 3.6.32 
所 示 的 “点 ”对 话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 守 EE 到 . 

step5. 定义 点 的 位 置 。 根 据 系统 隐 本 康生 用 帮 角 庚 匡 雪 几 提示 ， 选取 图 3.6.30a 所 示 的 加 
弧 ， 在 “点 ”对 话 框 的 对 文 本 框 中 输入 数值 120.0。 

Step6. 单 击 “点” 对话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 第 一 点 的 构造 ， 结 果 如 图 3.6.33 所 示 。 
Step7. 再 次 单 击 “ 草 图 点 ”对 话 框 中 的 大 | 按钮 ， 在 “点 ”对 话 框 的 国 下 拉 列 表 中 先 
过 项 ， 选 取 图 3.6.30a 所 示 的 圆 弧 ， 在 “点 ”对 话 框 的 项 别 下 拉 列 表 中 选择 
7 抽 ， 人 然后 在 开国 文本 框 中 输入 40， 单 击 攻 远 定 下 | 扩 钮 ， 完 成 第 二 点 的 构造 ， 
单 击 二 美 轩 | 按钮 ， 退 出 “草图 点 ”对 话 框 ， 结 果 如 图 3.6.34 所 示 ， 

Step8. 选择 下 拉 菜 单间 图 硬 | 天 加 国 于 于 人 (或 单 击 革 县 汪 本 按钮 )， 完成 草图 并 
退出 草图 环境 。 

图 3.6.32 所 示 的 “点 "对 话 框 中 的 下 拉 列 表 各 选项 说 明 如 下 。 

eesisba 贡 :根据 光标 的 位 置 自动 判断 所 选 的 点 。 它 包 括 了 下 面 介 绍 的 所 有 点 的 
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选择 方式 
2 | 洁 ] 关 | 加 
类型 构造 的 第 一 点 
a Ad lds | ET 
选择 圆 弧 或 情 圆 一 一 一 和 -光标 位 置 


图 3.6.33 ”构造 第 一 
但 ) 圆 显 中心/ 酉 圆 中 心 " 球 心 


加 圆 开 7 精 贺 上 的 角度 


| 绝对 - 工作 部 1 | 
FOR 恒 
[ED 所 
omm 二 


,A 两 点 之 间 构造 的 第 二 点 
三 按 表 达 式 全 
二 显示 快捷 键 





二 本 
3.6.32 “点 ”对 话 框 图 3.6.34 ”构造 第 二 点 





a 
点 。 如 果 创 建 点 是 在 一 个 草图 中 进行 ， 则 创建 的 点 位 于 当前 草图 平面 上 。 
ER 在 图 形 区 选择 已 经 存在 的 点 。 
通过 选取 已 存在 曲线 (如 线段 、 圆 狼 、 二 次 曲线 及 其 他 曲线 ) 的 端点 创 
建 一 个 点 。 在 选取 端点 时 ， 光 标的 位 置 对 端点 的 选取 有 很 大 的 影响 ， 一 般 系 统 会 
选取 曲线 上 离 光 标 了 最 近 的 端点 。 
ee ee 
在 点 、 线 段 的 中 点 或 端点 ， 开 口 圆锥 的 端点 、 中 点 或 中 心 点 ， 二 次 曲线 的 端点 和 
pn 
通过 选取 两 条 曲线 的 交点 、 一 曲线 和 一 曲面 或 一 平面 的 交点 创建 一 个 点 。 
在 选取 交点 时 ， 若 两 对 象 的 交点 多 于 一 个 ， 系 统 会 在 靠近 第 二 个 对 象 的 交点 创建 
一 个 点 ; 若 两 段 曲 线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 两 者 延长 线 上 的 相交 点 ; 若 选 
取 的 两 段 空间 曲线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 最 靠近 第 一 对 象 处 创建 一 个 点 或 
规定 新 点 的 位 置 。 
hh 呈 : 通 过 选取 圆 / 圆 陶 、 椭 圆 或 球 的 中 心 点 创建 一 个 
下 下 了 ，; 孙 或 李 贺 的 一 个 角度 (与 坐 标 轴 XC 正 向 所 成 的 角度 ) 位 置 














过 选取 圆 弧 或 椭圆 陶 的 象限 点 ， 即 四 分 点 创建 一 个 点 。 创 建 的 象限 
这 的 那个 四 分 4 点 
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ee。 国志 过 选取 曲线 或 物体 边缘 上 的 点 创建 一 个 点 。 
: 在 两 点 之 间 指 定 一 个 位 置 ， 
。 加 E35 再 时 使用 :类 型 的 表达 式 指定 点 ， 








3.7 草图 的 编辑 


3.7.1 直线 的 操纵 


UG NX 8.0 软件 提供 了 对 象 操纵 功能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 对 象 。 

操纵 1 的 操作 流程 《图 3.7.1): 在 图 形 区 ， 把 鼠标 指针 移 到 和 直线 端点 上 ， 按 下 左 键 不 
放 ， 同 时 移动 足 标 ， 此 时 直线 以 远离 鼠标 指针 的 那个 端点 为 圆心 转动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 
松 开 鼠标 元 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 《图 3.7.2): 在 图 形 区 ， 把 鼠标 指针 移 到 直线 上 ， 按 下 天 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 直线 随 春 鼠 标 移 动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 远 键 。 


站 一 一 下 一 


图 3.7.1 操纵 1: 直线 的 转动 和 拉 伸 图 3.7.2 操纵 2: 直线 的 移动 


3.7.2 圆 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 《图 3.7.3): 把 忌 标 指针 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 幢 标 ， 此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 还 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 《图 3.7.4): 把 纪 标 指针 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠 
标 ， 此 时 会 看 到 圆 随 奢 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 限 标 左 键 。 


CD 


图 3.7.3 操纵 1: 圆 的 缩放 图 3.7.4 操纵 2: 圆 的 移动 


3.7.3 圆 听 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 《图 3.7.3): 把 忌 标 指针 移 到 圆 踊 上 ， 按 下 堪 键 不 放 ， 同 时 移动 鼎 
标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 半径 变 大 或 变 小 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 还 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 《图 3.7.6): 把 鼠标 指针 移 到 圆 弧 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 以 男 一 并 扣 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 也 在 变化 ， 达 
到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
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一 操纵 3 的 操作 流程 (图 377); 把 鼠标 指针 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠 


eee 标 ， 此 时 阅 弧 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 羽 标 左 键 。 
EN AN 
eee 图 3.7.5 操纵 1: 改变 弧 的 半径 ”图 3.7.6 操纵 2: 改变 弧 的 位 置 图 3.7.7 操纵 3: 弧 的 移动 
”> 3.7.4 样 条 曲线 的 操纵 
操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.8): 把 鼠标 指针 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 或 定位 点 上 ， 按 
下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 线 拓扑 形状 (曲率 ) 不 断 变 化 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 
松 开 女 标 左 键 。 


操纵 2 的 操作 流程 《图 3.7.9): 把 妃 标 指针 移 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 扩 ， 同 时 移 
动 也 标 ， 此 时 样 条 曲线 随 着 鼠标 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 孔 标 左 键 。 


Fo, 一 ~ 


图 3.7.8 ”操纵 1: 改变 曲线 的 形状 图 3.7.9 ”操纵 2: 曲线 的 移动 
3.7.5 制作 拐角 


“制作 拐角 ”命令 是 通过 两 条 曲线 延伸 或 修剪 到 公共 交点 来 创建 的 拐角 。 此 命令 应 用 于 
直线 、 圆 弧 、 开 放 式 二 次 曲线 和 开放 式样 条 等 ， 其 中 开放 式样 条 仅 限 修剪。 
下 面 以 图 3.7.10 所 示 的 范例 来 说 明 创建 “制作 拐角 ”的 一 般 操作 步骤。 


第 二 条 拐角 边 


es 
Eu 


a) 制作 前 b) 制作 后 
图 3.7.10 制作 拐角 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 EE [请 和 加 | > 站 一 > 
“制作 拐角 ”按钮 辐 司 |)， 系 统 弹 出 图 3.7.11 所 示 的 “制作 拐角 ”对 话 框 。 














3.7.11 “制作 扔 角 ” 对 话 框 
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Step2. 定义 要 制作 拐角 的 两 条 曲线 。 单 击 选择 图 3.7.10a 所 示 的 两 条 直线 。 
Step3. 单 击 中 键 ， 完 成 制作 扔 角 的 创建 。 


3.7.6 ”删除 对 象 





Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 删除 的 对 象 ( 框 选 时 要 框 住 整个 对 象 )， 此 时 可 看 到 选中 。。。 
的 对 象 变 成 蓝 色 。 de 

Step2. 按 一 下 键盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 对 象 即 被 删除 。 

说 明 : 要 删除 所 选 的 对 梨 ， 还 有 下 面 四 种 方法 。 

e@ 在 图 形 区 单 击 息 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 [ED 国 14 

@ 选择 编辑 邓 下 拉 某 单 中 的 区 [区 生生 

@ 单 击 “标准 ”工具 条 中 的 尖 按 钮 . 

e@e 按 一 下 键盘 上 的 Ctrl + D 组 合 键 . 

注意 : 如 要 恢复 已 删除 的 对 象 ， 可 用 键盘 的 Ctrl+Z 组 合 键 来 完成 。 


3.7.7 ”复制 /粘贴 对 象 








Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 复制 的 对 象 〈 框 选 时 要 框 住 整个 对 象 )。 
Step2. 复制 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 弓 辑 四 mm 生命 邻 ， 将 对 象 复制 到 剪贴 板 。 
Step3. 粘贴 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 因 加 四 ”下 和 命令， 系统 弹出 图 3.7.12 所 示 

的 “粘贴 ”对 话 框 。 









应 用 | 取消 | 


图 3.7.12 “粘贴 ”对 话 框 
Step4. 定义 变换 类 型 。 在 “粘贴 ”对 话 框 的 辣 W 下 拉 列 表 中 选择 
象 移动 到 合适 的 位 置 单 击 。 
Step5. 单 击 于 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 类 贴 ， 结 果 如 图 3.7.13a 所 示 。 


| 先 项 ， 将 复制 对 





a) 要 复制 的 对 象 b) 复制 /粘贴 后 的 结 


3.7.13 ”对 象 的 复制 /粘贴 
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“3.7.8 快速 修剪 





ee。 Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 | 本 可 加 | 一 四 一， IE 命 令 (或 单 击 
2 :型 按 钮 )。 系 统 弹 出 图 3.7.14 所 示 的 “快速 修剪 ”对 话 框 。 

。。。 Step2. 定义 修剪 对 象 。 依 次 单 击 图 3.7.15a 所 示 的 需要 修剪 的 部 分 

ee Step3. 单 击 中 键 。 完 成 对 象 的 修剪 ， 结 果 如 图 3.7.15b 所 示 。 








图 3.7.14 “快速 修剪 ”对 话 框 


ee 
a) 裁 甬 前 b) 裁 前 后 
图 3.7.1$ ”快速 裁剪 
3.7.9 快速 延伸 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 本国 | 一 > 国术 于 一 加 于 人 (或 单 击 和 
钮 )。 

Step2. 选择 图 3.7.16a 所 示 的 曲线 , 完成 曲线 到 下 一 个 边界 的 延伸 , 结果 如 图 3.7.16b 所 示 。 

说 明 : 在 延伸 时 ， 系 统 自 动 选择 最 近 的 曲线 作为 延伸 边界 。 


选取 此 曲线 、 ee > 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.7.16 ”快速 延伸 


3.7.10 ”镜像 





镜像 操作 是 将 章 图 对 象 以 一 条 直线 为 对 称 中 心 ， 将 所 选取 的 对 象 以 这 条 对 称 中 心 为 轴 
进行 复制 ， 生 成 新 的 齐 图 对 象 。 镜 像 复制 的 对 象 与 原 对 象形 成 一 个 整体 ， 并 且 保 持 相关 性 。 
“镜像 ”操作 在 绘制 对 称 图 形 时 是 非常 有 用 的 。 下 面 以 图 3.7.17 所 示 的 范例 来 说 明 “ 镜 像 ” 
的 一 般 操 作 步 又 。 


选取 立轴 作为 镜像 中 心 线 





ee 


a) 镜像 前 | b) 镜像 后 
图 3.7.17 镜像 操作 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.07\mirror.prt。 

Step2， 双 击 草图 ， 单 击 砚 按钮 ， 进 入 草图 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 故 现 加 来 自 曲线 集 的 曲线 到 

i 

Step4.， 定 义 镜像 对 象 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 项 |， 选 取 图 形 区 中 
的 所 有 草图 曲线 。 

Step5.， 定义 中 心 线 。 单 击 “ 镜 像 曲线 ”对 话 框 中 的 “中 心 线 ” 按 钮 噶 ， 选 取 坐 标 系 的 
Y 轴 作 为 镜像 中 心 线 。 













选择 对 巢 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
0 二 


中 心 哮 一 一 一 一 一 


关 选择 中 心 线 (0) | 申 | 


保 置 





| | 
3.7.18 “镜像 曲线 ”对 话 框 


注意 : 选择 的 镜像 中 心 线 不 能 是 镜像 对 象 的 一 部 分 ， 否 则 无 法 完成 镜像 操作 。 
Step6. 单 击 攻 训 是 按 钮 , 则 完成 镜像 操作 (如 果 没 有 别 的 镜像 操作 ， 直接 单 市 区 十 对 
按钮 )， 结 果 如 图 3.7.17b 所 示 。 

图 3.7.18 所 示 的 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 

。 图 (中心 线 ); 用 于 选择 存在 的 直线 或 轴 作 为 镜像 的 中 心 线 ， 选择 草 图 中 的 直线 
作为 镜像 中 心 线 时 ， 所 选 的 直线 会 变 成 参考 线 ， 暂 时 失去 作用 。 如 果 要 将 其 转化 
为 正常 的 草图 对 象 ， 可 用 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “转换 为 参考 的 /激活 的 ”功能 ， 
其 具体 内 容 将 会 在 3.9.8 刷 中 介绍 。 

@ [中 (出 线 ) 用 于 选择 一 个 或 多 个 要 镜像 的 草图 对 象 ， 在 选取 镜像 中 心 线 后 ， 用 
户 可 以 在 草图 中 选取 要 进行 “镜像 ”操作 的 草图 对 象 。 
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“3.7.11 偏 置 曲线 








es “ 偏 置 曲线 ”就 是 对 当前 草图 中 的 曲线 进行 仿 黎 ， 从 而 产生 与 源 曲线 相关 联 、 形 状 相 似 
eee 的 新 的 曲线 。 可 偶 移 的 曲线 包括 基本 绘制 的 曲线 、 投 影 曲 线 以 及 边缘 曲线 等 。 创 建 图 3.7.19 
eee 所 示 的 偶 置 曲线 的 具体 步骤 如 下 : 


， 口 问世 


a) 参照 曲线 b)“ 延 伸 端 新 ”形式 的 曲线 c)“ 圆 弧 帆 形体 ”形式 的 曲线 
3.7.19 ” 偏 置 曲线 的 创建 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.07\offset.prt。 
Step2. 双击 草图 ， 单 击 砚 | 按钮， 进入 草图 环境 。 
Step3. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插入 名 mm 和 >” 必 且 2 刘 :十 几 me | 访 加 曲线 中. 路 
令 ， 系 统 弹 出 图 3.7.20 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 
Step4. 定义 偏 置 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 3.7.19a 所 示 的 草图 。 












「 也 建 尺 十 

「 对 称 坊 置 

副本 涩 

尊 董 选项 

链 信 续 性 和 路 号 芍 束 一 一 一 一 一 一 一 一 一 疮 二 
一 








三 转换 要 引用 的 输 六 曲 战 
孟 这 | 3 一 
区 | D0. D254 





| 
3.7.20 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 
Step5. 定义 偏 置 参数 。 在 中 高 后 的 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 5.0， 取 消 选 中 上 亨 时 RK 寺 复 
选 框 。 
Step6. 定义 端 盖 选 项 。 在 天 到 2 下拉 列表 中 选择 本 iu 攻 ; 先 项 。 
说 明 : 如 果 在 列 本 让 和 下 拉 列 表 中 选择 EWi 齐 先 项 ， 则 偏 置 后 的 结果 如 图 3.7.19c 所 








-一 


示 。 
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Step7. 定义 近似 公差 。 接 受 人 专文 本 框 中 默认 的 偏 置 曲线 精度 值 。 


step8. 完成 偏 置 。 单 击 [E 玉 儿 中 控 包 ， 完 成 指定 曲线 偏 置 操作 。 还 可 以 对 其 他 对 象 进行 。。。 
相同 的 操作 ， 操 作 完成 后 ， 单 击 区 确定 | 榨 钮 完成 所 有 曲线 的 偏 置 操作 。 Se 
注意 ; 可 以 单 击 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 的 医 | 校 知 改 变 偏 置 的 方向 . ae 
3.7.12 编辑 定义 币 面 计 


草图 曲线 一 般 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 和 扫 拟 等 特征 的 放 面 ， 如 条 要 改变 特征 截面 的 形状 ， 
可 以 通过 “编辑 定义 截面 ”功能 来 实现 。 几 3.7.21 所 示 的 编辑 定义 截面 的 具体 操作 步骤 如 
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a) 编辑 定义 截面 前 b) 编辑 定义 截面 后 
图 3.7.21 编辑 定义 截面 


了 


取消 选择 的 曲线 





Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch03.07\edit defined curve.prt。 

Step2. 在 特征 树 中 右 击 草图 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 开国 带 开 加 和合 今 ， 进 入 草图 
编辑 环境 。 选择 下 拉 菜 单 匡 8 加 | 一 > ET 命令 (或 单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 
的 “编辑 定义 截面 ”按钮 中)， 系 统 弹 出 图 3.7.22 所 示 的 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 (如 果 
当前 草图 中 没有 曲线 经 过 拉 伸 、 旋 转 等 操作 来 生成 几何 体 ， 系 统 弹出 图 3.7.23 所 示 的 “ 编 
辑 定义 截面 ”对 话 框 中 的 警告 信息 )。 











注意 :“ 编 辑 定义 截面 ”操作 只 适合 于 经 过 拉 伸 、 旋 转生 成 特征 的 曲线 ， 如 果 不 符合 此 
要 求 ， 此 操作 就 不 能 实现 。 


狂 辑 定义 蕉 面 





截面 





反 向 
定 原 如 曲 训 
列表 


狂 辑 定义 蕉 面 


1 个 存 芷 基于 截面 的 特 芷 ， 或 者 世面 并 不 世 忆 伟 束 于 当前 草图 。 





3.7.22 ” “编辑 定义 截面 ”对 话 框 3.7.23 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 的 警告 信息 
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,。。o Step3. 按 住 Shift 键 ， 在 草图 中 选取 图 3.7.24 所 示 (曲线 以 高 亮 显 示 ) 的 曲线 的 任意 部 





。。。 分 (如 圆 ), 系统 则 排除 整个 草图 曲线 ; 再 选择 图 3.7.25 所 示 的 曲线 一 “矩形 的 4 条 线段 (此 
。。。 ”时 不 用 按 住 Shift 键 ) 作为 新 的 草图 截面 ， 单 击 对 话 框 中 的 “替换 助理 ”按钮 剧 . 

ede 说 明 : 用 Shift+ 左 键 选择 要 移 除 的 对 象 ; 用 左 键 选 择 要 添加 的 对 象 。 

Step4. 单 击 世 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 草图 截面 的 编辑 。 单 击 苏 可 三 加 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 
>。。。 Step5. 更 新 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 区 El 一 > EIID 一 [EDEEIEEEG 命 仿 ， 结 


9 果 如 图 3.7.21b 所 示 。 
说 明 : 此 处 如 果 不 进 行 更 新 就 无 法 看 到 编辑 后 的 结果 。 


添加 选中 的 曲线 





图 3.7.24 草图 曲线 图 3.7.25 ”添加 选中 的 曲线 


3.7.13 ”交点 


“ 相 区 曲线 ”命令 可 以 方便 地 奉 找 指定 几何 体 罕 过 章 疼 平面 处 的 交点 ， 并 在 这 个 位 置 创 
建 一 个 关联 点 和 基准 轴 。 几 3.7.26 所 示 的 相交 操作 的 步 又 如 下 : 


此 基准 平面 一 ， 
枚 | 作为 草图 平面 
a) 创建 前 b) 创建 后 的 关联 点 和 基准 轴 
图 3.7.26 ”相交 操作 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.07\intersect.prt。 

Step2. 定义 草 绘 平 面 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 ==> 了 | 寿 务 环境 中 的 草图 命令 ， 选 取 图 
3.7.26a 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 确定 > 上 4 馈 ， 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 丘 作 多 => ET pe EE 


(或 单 击 “ 交 点 ” wa 回 ， 系统 弹出 图 3.7.27 所 示 的 “交点 ”对 话 框 。 


选取 此 边界 曲线 .| =< 









关联 点 和 基准 轴 











图 3.7.27 “交点 ”对 话 框 
Step4. 选取 要 相交 的 曲线 。 按 照 系统 提示 选取 图 3.7.26a 所 示 的 边线 为 相交 曲线 。 
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Step5. 单 击 [区 确 定 > | 扩 钮 ， 生 成 图 3.7.26b 所 示 的 关联 点 和 基准 轴 。 

3.7.27 所 示 的 “交点 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 

(曲线 ) 用 于 选择 要 创建 交点 的 曲线 (或 路 径 )， 默 认 情况 下 为 打开 . 
@ (循环 解 ) 可 以 在 几 个 备 选 解 之 间 切 换 ， 如 果 路 径 与 草图 平面 在 多 点 相交 ， 2。 








或 者 路 径 是 开 环 ， 没 有 与 草图 平面 相交 , “草图 生成 器 ”从 路 径 开始 处 标识 可 能 的 。ss 
@@@ 
解 。 如 果 路 径 是 开 环 ， 则 可 以 延伸 一 个 或 两 个 端点 ， 使 其 与 草图 平面 相交 。 。。。 
© 


3.7.14 ”相交 曲线 


“相交 曲线 ”命令 可 以 通过 用 户 指 定 的 面 与 草图 基准 平面 相交 产生 一 条 曲线 。 下 面 以 图 
3.7.28 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 解 相交 曲线 的 操作 步骤 。 


“要 相交 的 面 ” 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.7.28 创建 相交 曲线 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.07\intersect01.prt。 

Step2. 定义 草 绘 平面 . 选择 下 拉 荣 单 国 N 一 到 |[EEEEEEREI 命 令 , 选取 XY 平 
面 作为 草图 平面 ， 单 市 确定 >| 纠 . 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 一生 人 > 
(或 单 击 “ 相 交 曲 线 ” 按 钮 时 )， 系 统 弹出 图 3.7.29 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 要 相交 的 面 。 选 取 图 3.7.28a 所 示 的 模型 表面 为 要 相交 的 面 ， 即 产生 图 
3.7.28b 所 示 的 相交 曲线 ， 接 受 默认 的 距离 公关 和 桨 度 必 天 值 。 

Step5. 单 击 “ 相 交 曲 线 ” 对 话 框 中 的 芋 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 。 











处 方 曲 上 ps | i 命令 








lw 操 略 筷 


[连结 曲 北 


曲 些 拟 癌 三 沈 ™ 
距离 公差 | 0. D254 
羡 | 医 WE | 0. 5000 





图 3.7.29 “相交 曲线 ”对 话 框 
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3.7.29 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 中 名 工具 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 


e@ 加 ( 面 ) 选择 要 在 其 上 创建 相交 曲线 的 面 。 

。。。 。 | 到 汪 本 和 和 选项: 当选 取 的 “要 相交 的 面 ” 上 有 和 孔 特征 时 ， 义 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 
2 会 在 曲线 遇 到 的 第 一 个 孔 处 停止 相交 曲线 。 

hs e@ ”| 记 连结 曲线 选项 : 用 于 多 个 “相交 曲线 ”之 间 的 连结 。 久 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 会 
。。。 自动 将 多 个 相交 曲线 连结 成 一 个 整体 . 


3.7.15 ”投影 曲线 


“投影 曲线 ”功能 是 将 选取 的 对 象 按 垂 生 于 草图 工作 平面 的 方 癌 投影 到 草图 中 ， 使 之 成 
为 草图 对 象 。 创 建 图 3.7.30 所 示 的 投影 曲线 的 步骤 如 下 : 


选取 此 边线 2p | 
人 二 选取 此 基准 平 
面 为 草图 平面 


图 3.7.30 ”创建 投影 曲线 
Step1. 打开 文件 D:\ugdce8.1\work\ch03.07\projection.prt。 
Step2. 进入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 | 王 入 国 > 天 
3.7.30a 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 确 守 | 控 馈 。 
Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 => 
(或 单 击 “ 投 影 ” 按 钮 为)， 系 统 弹出 图 3.7.31 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 
Step4. 选取 要 投影 的 对 象 。 选 取 图 3.7.30a 所 示 的 四 条 边线 为 投影 对 象 。 
Step5. 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 ， 结 果 如 图 3.7.30b 所 示 。 


生成 的 
| 投影 曲线 

















投影 曲 捧 ET 
要 投影 的 对 和 象 ， 
| 
证 一 
Iw 关联 
输出 曲 戌 类 型  [ 斌 二 二 






汉 荆 





图 3.7.31 “投影 曲线 ”对 话 框 


3.7.31 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 。 
e。 图 | (曲线 )， 用 于 选择 要 投影 的 对 象 ， 默 认 情况 下 为 按 下 状态 。 
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。 因 ( 点) 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 将 弹出 “点 ”对 话 框 ， 

@ Iw 关联 | 复 选 框 : 定义 投影 曲线 与 投影 对 象 之 间 的 关联 性 。 选 中 该 复 选 框 后 ， 
曲线 与 投影 对 象 将 存在 关联 性 。 即 投影 对 象 发 生 改 变 时 ， 投 影 曲线 也 随 之 改变 。 

@ 输出 曲线 类 型 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 包 括 是 、 个 样 





3.8” 膨 图 的 约束 


3.8.1 草图 约束 概述 





“草图 约束 ”主要 包括 “几何 约束 ”和 “尺寸 约束 ”两 种 类 型 。“ 几何 约束 ”是 用 来 定 
位 草图 对 象 和 确定 草图 对 象 之 间 的 相互 关系 ， 而 “尺寸 约束 ”是 用 来 驱动 、 限 制 和 约束 草 
图 几何 对 象 的 大 小 和 形状 的 。 








3.8.2 “草图 工具 ”工具 条 “约束 ”部 分 简介 


进入 草图 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 绘制 草图 时 所 需要 的 “草图 工具 ”工具 条 ， 如 图 3.8.1 
所 示 。 







Al 一 一 ”自动 判断 尺寸 草图 工具 

A2 一 一 型 水 下 二 LPG | | A | “绘制 ”部 分 
A3 一 一 后 | 鉴 直 尺 十 本 a 
4 的 平行 尺寸 Fa Nd .4 > 0 放 沪 远 约束 ”部 分 


ZK 


(44 编辑 239 5 


YY 二 名 后 后 后 慌 纯 


人 5 | 
A6 | 骨 度 尺寸 


A8 一 一 洲 半径 尺寸 断 币 间 和 a 
A KR | | 
G ] KK 


3.8.1 “草图 工具 “工具 条 


图 3.8.1 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 “约束 ”部 分 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 。 

Al: 自动 判断 的 尺寸 。 通 过 基于 选 定 的 对 象 和 光标 的 位 置 自动 判断 尺寸 类 型 来 创建 尺 
寸 约 束 。 

A2: 水 平 尺 寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进 行 水 平 尺 寸 约 束 。 

A3: 紧 直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进行 竖 直 尺寸 约束 。 

A4: 平行 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进 行 平行 于 指定 对 象 的 尺寸 约束 。 

A5: 重 直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 点 到 直线 的 垂直 距离 进行 重 直 尺寸 约束 。 

A6: 角度 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 两 条 直线 进行 角度 约束 。 
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eee A7: 直径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进 行 直 径 尺 寸 约束 。 


。。。 A8: 半径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进行 半径 尺寸 约束 。 
le A9: 周 长 尺 寸 。 该 按钮 对 所 选 的 多 个 对 象 进行 周 长 尺 寸 约 束 。 
B: 约束 。 用 户 自己 对 存在 的 草图 对 象 指定 约束 类 型 
人 C: 设 为 对 称 。 将 两 个 点 或 曲线 约束 为 相对 于 草图 上 的 对 称 线 对 称 。 
。。。 。。 D: 显示 所 有 约束 。 显 示 施 加 到 草图 上 的 所 有 几何 约束 ， 
YY E: 自动 约束 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 会 弹出 图 3.8.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 ， 用 于 自 
动 地 添加 约束 。 
F: 自动 标注 尺寸 。 根 据 设置 的 规则 在 曲线 上 自动 创建 尺寸 。 


G: 显示 / 移 除 约束 。 显 示 与 选 定 的 草图 几何 图 形 关 联 的 几何 约束 ， 并 移 除 所 有 这 些 约 
束 或 列 出 信息 。 

H: 转换 至 / 自 参 考 对 象 。 将 草图 曲线 或 草图 尺寸 从 活动 转换 为 参考 ， 或 者 反 过 来 。 下 
游 命 令 ( 如 拉 伸 ) 不 使 用 参考 曲线 ， 并 且 参 考 尺 寸 不 控制 草图 几何 体 。 

I: 备 选 解 。 备 选 尺 寸 或 几何 约束 解 算 方 案 。 

J: 自动 判断 约束 和 尺寸 。 控 制 哪些 约束 或 尺寸 在 曲线 构造 过 程 中 被 自动 判断 。 

K: 创建 自动 判断 约束 。 在 曲线 构造 过 程 中 局 用 自动 判断 约束 。 

L: 连续 自动 标注 尺寸 。 在 曲线 构造 过 程 中 启用 自动 标注 尺寸 。 

在 草图 绘制 过 程 中 ， 读 者 可 以 自己 设 定 自动 约束 的 类 型 ， 单 击 “ 自 动 约束 ”按钮 酸 ， 

系统 弹出 “自动 约束 ”对 话 框 ， 如 图 3.8.2 所 示 ， 在 对 话 框 中 可 以 设 定 自动 约束 类 型 。 


自动 约束 思 居 加 
要 约束 的 曲线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 


as 四 
要 应 用 的 约束 一 一 
lv 一 水 平 

十 坚 直 

二 相 切 

/平行 

上 委 直 

从 共 线 

aja 

二 等 长 

三 等 半径 

| 点 在 曲线 上 

广 草 合 





加 有 ee 


全 部 谨 置 


全 部 请 降 | 








3.8.2 “ 目 动 约束 ”对 话 框 
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图 3.8.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 中 所 建立 的 都 是 几何 约束 ， 它 们 的 用 法 如 下 : 
@ 闻 | (水 平 ) 约束 直线 为 水 平 直线 ( 即 平行 于 XC 轴 ). 

@ | ( 坚 直 ): 约束 直线 为 坚 直 直 线 ( 即 平行 于 YC 轴 ). 

e。 | 加 | ( 相 切 ): 约束 所 选 的 两 个 对 象 相 切 ， 

@ 出 | (平行 )， 约束 两 直线 互相 平行 . 

@ 中 | (垂直 )， 约束 两 直线 互相 重 直 . 

e | ( 共 线 )， 约束 多 条 直线 对 象 位 于 或 通过 同一 直线 . 

e ( 同心) 约束 多 个 贺 弧 或 椭圆 弧 的 中 心 点 重合 . 

e。 转 (等 长 ) 约束 多 条 直线 为 同一 长 度 . 

。 | (等 半径 ): 约束 多 个 缴 有 相同 的 半径 。 

@ 加 | (点 在 曲线 上 )， 约束 所 选 点 在 曲线 上 。 

。 国 (重合 )， 约 来 多 点 重合 

在 草图 中 ， 被 添加 完 约束 对 象 中 的 约束 符号 显示 方式 见 表 3.8.1。 


表 3.8.1 约束 符号 列表 








约束 名 称 约束 显示 符号 
固定 /完全 固定 
固定 长 度 
水 平 
竖 直 
固定 角度 
等 半径 
相 切 
同心 的 
中 所 
点 在 曲线 上 
垂直 的 
TI 
共 线 
等 长 度 
重合 
在 一 般 绘 图 过 程 中 ,我 们 习惯 于 先 绘制 出 对 象 的 大 概 形 状 , 然后 通过 添加 “几何 约束 ” 
来 定位 草图 对 象 和 确定 草图 对 象 之 间 的 相互 关系 ， 青 添加 “尺寸 约束 ”来 驱动 、 限 制 和 约 


yb +e cj- TI 


UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 





束 草 图 几何 对 象 的 大 小 和 形状 ， 下 面 将 和 完 介 绍 如 何 添加 “几何 约束 ”再 介绍 添加 “尺寸 约 
束 ” 的 具体 方法 。 


3.8.3 淋 加 几何 约束 


在 二 维 草 图 中 ， 添 加 几何 约束 主要 有 两 种 方法 ， 手工 添加 几何 约束 和 自动 产生 几何 约 
束 。 一 般 在 添加 几何 约束 时 ， 要 先 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 a ， 则 二 维 草 图 中 所 存在 的 
所 有 约束 都 显示 在 图 中 。 

方法 一 : 手工 添加 约束 。 手 工 添加 约束 是 指 对 所 选 对 象 由 用 户 自 己 来 指定 某 种 约束 。 
在 “约束 ”工具 条 中 单 击 E 按钮 ， 系 统 就 进入 了 几何 约束 操作 状态 。 此 时 ， 在 图 形 区 中 选 
择 一 个 或 多 个 草图 对 象 ， 所 选 对 象 在 图 形 区 中 会 加 亮 显示 。 同 时 ， 可 添加 的 几何 约束 类 型 
按钮 将 会 出 现在 图 形 区 的 左上 和 角 。 

根据 所 选 对 象 的 几何 关系 ， 在 几何 约束 类 型 中 选择 一 个 或 多 个 约束 类 型 ， 则 系统 会 添 
加 指定 类 型 的 几何 约束 到 所 选 草图 对 象 上 。 这 些 草 图 对 象 会 因 所 添加 的 约束 而 不 能 随意 移 
动 或 旋转 。 

下 面 通过 图 3.8.3 所 示 的 相 切 约束 来 说 明 创建 约束 的 一 般 操作 步 又 。 























选取 这 两 条 曲线 
a) 约束 前 b) 约束 后 


图 3.8.3 ”添加 相 切 约束 
Step1. 打开 文件 Dugdc8.1\workch03.08\add 1.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 蝇 | 按钮， 进入 草图 工作 环境 ， 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ” 按 包 
和 “约束 ”按钮 图 
Step3. 定义 约束 对 象 。 根 据 系 统 迁 排 去 创 建 敬 束 的 曲线 的 提示 ， 选 取 图 3.8.3a 所 示 的 直线 
和 圆 ， 系 统 弹出 图 3.8.4 所 示 的 “约束 ”工具 条 。 








图 3.8.4 “约束 ”工具 条 
Step4. 定义 约束 类 型 。 单 击 罗 | 按钮 ， 则 直线 和 圆 弧 之 间 会 添加 “ 相 切 ”约束 。 
Step5. 单 击 中 键 完 成 约束 的 创建 ， 草 图 中 会 自动 添加 约束 符号 ， 如 图 3.8.3b 所 示 。 
下 面 通过 图 3.8.5 所 示 的 约束 来 说 明 创 建 多 个 约束 的 一 般 操作 步骤 。 
Step1. 打开 文件 D:vugdc8.1\workch03.08\add 2.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 砚 较 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 单 击 “显示 所 有 约束 ”按钮 
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和 “约束 ”按钮 < 。 根 据 系统 小 过 要 而 囊 药 吏 的 面 槛 的 提示 ， 选 取 图 3.8.5a 所 示 的 两 条 直 
线 ， 系 统 弹出 图 3.8.6 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 击 “等 长 ”按钮 图 ， 则 直线 之 间 会 添加 
“等 长 ”约束 ， 再 单 击 选取 两 条 直线 ， 单 击 “平行 ”按钮 大 |， 则 直线 之 间 会 添加 “平行 ” 


约束 。 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 3.8.5 添加 多 个 约束 


RE 


图 3.8.6 “约束 ” 工具 条 





Step3. 单 击 鼠 标 中 键 完成 约束 的 创建 ,草图 中 会 自动 添加 约束 符号 ， 如 图 3.8.5b 所 示 。 

关于 其 他 类 型 约束 的 创建 ， 与 以 上 两 个 范例 的 创建 过 程 相似 ， 这 里 不 再 歼 述 ， 读 者 可 
以 自行 研究 。 

方法 二 : 自动 产生 几何 约束 。 自 动产 生 几 何 约束 是 指 系 统 根据 选择 的 几何 约束 类 型 以 
及 草图 对 象 间 的 关系 ， 自 动 添加 相应 约束 到 草图 对 象 上 。 一 般 都 利用 “自动 约束 ”按钮 王 
来 让 系统 自动 添加 约束 。 其 操作 步骤 如 下 : 

Stepl1. 单 击 “ 约 束 ” 工 具 条 中 的 “自动 约束 ”按钮 王 ， 弹 出 “自动 约束 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “自动 约束 ”对 话 框 中 单 击 要 自动 创建 的 约束 的 相应 按钮 ， 然 后 单 击 弄 定 | 
按钮 。 通 常 ,用户 一 般 都 选择 自动 创建 所 有 的 约束 , 这 样 只 需 在 对 话 框 中 单 击 一 宇 训 证。 
按钮 ， 则 对 话 框 中 的 约束 复 选 框 全 部 被 选中 ， 然 后 单 击 确定 | 校 钮 ， 完 成 自动 创建 约束 的 
设置 。 

这 样 ， 在 草图 中 画 任意 曲线 ， 系 统 会 自动 添加 相应 的 约束 ， 而 系统 没有 自动 添加 的 约 
束 就 需要 用 户 利用 手工 添加 约束 的 方法 来 自己 添加 。 

















3.8.4 闲 加 矿 寸 约束 


添加 乒 才 约束 也 就 是 在 草图 上 标注 扩 寸 ， 并 设置 矿 寸 标注 线 的 形式 与 矿 十 大小， 来 驱 
动 、 限 制 和 约束 草图 几何 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 玫 玫 人 mm 扩 ” 攻 下 二 二 [的 命令 可 以 添加 尺寸 
约束 ， 主 要 包括 以 下 几 种 标注 方式 。 


1. 标注 水 平 尺 十 
标注 水 平 太 寸 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 水 平 投影 距离 。 下 面 通过 标注 图 3.8.7b 所 示 的 
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尺寸 ， 来 说 明 创 建 水 平 尺寸 标注 的 一 般 操 作 步 又 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch03.08\add dimension 1.prt。 


Step2. 双击 图 3.8.7a 所 示 的 直线 ， 单 击 哑 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 : 
皇 履 区] =p> BE > || 水 平 HY... 





c) 竖 直 尺寸 





3.8.7 ”水 平和 竖 直 尺寸 的 标注 
Step3. 定义 标注 尺寸 的 对 象 。 选 择 图 3.8.7a 所 示 的 直线 ， 系 统 生成 水 平 尺 寸 。 
Step4. 定义 矿 寸 放置 的 位 置 。 移 动 鼠 标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 太 寸 。 如 条 要 改变 直线 
矿 寸 ， 则 可 以 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 
Step5. 单 击 中 键 完 成 水 平 尺 寸 的 标注 ， 如 图 3.8.7b 所 示 。 





2. 标注 坚 直 尺寸 











标注 竖 百 矿 寸 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 垂 生 投影 距离 。 下 面 通过 标注 图 3.8.7c 所 示 的 
尺寸 ,来 说 明 创建 竖 直 尺寸 标注 的 步 又 。 

Step1. 选择 刚 标注 的 水 平 距离 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国葬 囊 
令 ， 删 除 该 水 平 尺寸 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 皇 入 [5] => em 
所 示 的 直线 ， 系 统 生成 竖 直 尺寸 。 

Step3. 移动 限 标 全 合适 位 置 ， 单 击 放置 矿 寸 。 如 条 要 改变 距离 ， 则 可 以 在 弹出 的 动态 
输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 

Step4. 早 击 中 键 完成 坚 直 尺寸 的 标注 ， 如 图 3.8.7c 所 示 。 








一 > 命令， 单 击 选 取 图 3.8.7a 








3. 标注 平行 尺寸 


标注 平行 尺寸 是 标注 所 选 耻 线 两 并 点 之 间 的 最 短 距离 。 下 和 面 通过 标注 图 3.8.8b 所 示 的 
尺寸 ， 来 说 明 创 建 平 行 尺寸 标注 的 步 又 。 


、、 
~---: 选取 这 两 个 端点 ca 
| 本 -- -上 


a) 直线 b) 平行 尺寸 
图 3.8.8 平行 尺寸 的 标注 








Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch03.08\add dimension 2.prt。 
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step2. 双击 图 3.8.8a 所 示 的 直线 ， 单 击 砚 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 选 择 下 拉 菜 
一 > ET 命令 ， 选 择 两 条 直线 的 两 个 端点 ， 系 统 生 成 平行 尺 








Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放 置 尺寸 。 
Step4. 单 击 中 键 完 成 平行 尺寸 的 标注 ， 如 图 3.8.8b 所 示 。 





4. 标注 垂直 尺寸 


标注 垂直 尺寸 是 标注 所 选 点 与 直线 之 间 的 垂直 距离 。 下 面 通 过 标注 图 3.8.9 所 示 的 尺寸 
来 说 明 创 建 垂直 矿 二 标注 的 步骤 。 
- 先 选 择 此 直线 


、_-” 再 选择 点 一 ) \ 29.1 


a) 直线 b) 垂直 尺寸 
图 3.8.9 ”垂直 尺寸 的 标注 








Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch03.08\add dimension 3.prt。 

Step2. 双击 图 3.8.9a 所 示 的 直线 ， 单 击 吕 | 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 
a 一 人 > EEE 加 全 仿 ,标注 点 到 直线 的 距离 ， 先 选择 直线 ， 然 后 再 
选择 点 ， 系 统 生成 与 直 尺寸 。 

Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 左 键 放置 尺寸 。 

Step4. 单 击 中 键 完 成 垂直 尺寸 的 标注 ， 如 图 3.8.9b 所 示 。 

注意 : 要 标注 点 到 直线 的 距离 ， 必 须 先 选择 直线 ， 然 后 再 选择 点 。 














5. 标注 两 条 直线 间 的 角度 


标注 两 条 直线 间 的 角度 是 标注 所 选 直线 之 间 夹 角 的 大 小 ， 且 角度 有 锐角 和 钝 角 之 分 。 
下 面 通 过 标注 图 3.8.10 所 示 的 角度 来 说 明 标注 直线 间 角 度 的 步骤 。 








。) 曲线 b) 创建 的 锐角 角度 c) 创建 的 钝 角 角 度 
图 3.8.10 角度 的 标注 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch03.08\add angle.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 是 | 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 本 | 一 > 
I 一 命令， 选择 两 条 直线 〈 图 3.8.10a)， 系 统 生成 角度 。 
Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 〈( 移 动 的 位 置 不 同 ， 生 成 的 角度 可 能 是 锐角 或 印 角 ， 如 图 
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3.8.10 所 示 )， 单 击 放 置 尺寸 。 
Step4. 单 击 中 键 完 成 角度 的 标注 ， 如 图 3.8.10b、c 所 示 。 





6. 标注 直径 

标注 直径 是 标注 所 选 圆 直径 的 大 小 。 下 面 通过 标注 图 3.8.11 所 示 圆 的 直径 来 说 明 标 注 
直径 的 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch03.08\add d.prt。 

Step2. 双击 已 有 章 图, 单 击 遇 校 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜单 大 是 加 一 
人 命令， 选择 图 3.8.11a 所 示 的 圆 ， 系 统 生成 直径 尺寸 。 


局 


a) 原始 曲线 b) 标注 直径 
图 3.8.11 直径 的 标注 














选取 此 加 





Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 
Step4. 单 击 中 键 完成 直径 的 标注 ， 如 图 3.8.11b 所 示 。 





7. 标注 半径 


标注 半径 是 标注 所 选 圆 或 圆 弧 半径 的 大 小 。 下 面 通过 标注 图 3.8.12 所 示 圆 弧 的 半径 来 


说 明 标 注 半 人 径 的 步 又 。 


a) 原始 曲线 b) 标注 半径 
图 3.8.12 ”半径 的 标注 


选 此 圆 弧 





Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.08\add arc.prt。 

step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 凤 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 选择 下 拉 菜 单 国 R] 一 > 
一 命令， 选择 圆 激 (图 3.8.12a)， 系 统 生成 半径 尺寸 。 

Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 如 条 要 改变 圆 的 半径 斥 寸 ， 则 在 弹出 的 
动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 

Step4. 单 击 中 键 完 成 半径 的 标注 ， 如 图 3.8.12b 所 示 。 
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3.9 修改 革 图 约束 


修改 草图 约束 主要 是 指 利 用 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “显示 / 移 除 约束 “人 “ 动 国 模 拟 矿 
寸 人 “转换 为 参考 的 /激活 的 ”和 “ 备 选 解 ” 这 些 按钮 来 进行 草图 约束 的 管理 。 


3.9.1 显示 所 有 约束 
单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 按钮 ， 将 显示 施加 到 草图 上 的 所 有 几何 约束 。 


3.9.2 显示 / 移 除 约束 





“显示 / 移 除 约束 ”主要 是 用 来 查看 现 有 的 几何 约束 ， 设 置 查看 的 范围 、 查 看 类 型 和 列 
表 方 式 以 及 移 除 不 需要 的 几何 约束 。 

单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 按钮 ， 使 所 有 存在 的 约束 都 显示 在 图 形 区 中 ， 然 后 单 
击 “草图 工具 ”工具 条 中 的 区 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.9.1 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 。 








三 选 定 的 一 个 对 四 


三 选 定 的 多 个 对 四 
i 福 动 草图 中 的 所 有 对 四 





光束 类 型 全 部 


Pr 包 合 广 排 际 


显示 芍 革 Fxplicit 至 ， 





b> 


入 是 司 各 二 有] 





> | 

信息 Explicit 
:= 一半 = 二 自动 判断 
应 用 | 后 视图 | 取消 | I 


3.9.1 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 


3.9.1 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 中 各 选项 用 法 的 说 明 如 下 。 

@ 到 出 以 下 对 象 的 约束 区 域 : 控制 在 显示 约束 列表 窗口 中 要 列 出 的 约束 。 它 包含 了 3 个 复 
选 框 。 
回 。 个 选 定 的 “1 对 系 复 选 框 : 允许 每 次 仅 选择 一 个 对 象 。 选 择 其 他 对 象 将 自动 取消 选 





UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 





择 以 前 选 定 的 对 象 。 该 列表 窗口 显示 了 与 选 定 对 象 相关 的 约束 。 这 是 默认 设 
回 。 全 潜 害 的 多 中 别 好 | 复 选 框 : 可 选择 多 个 对 象 ， 选择 其 他 对 象 不 会 取消 选择 以 前 选 定 
的 对 象 ， 它 允许 用 户 选 取 多 个 草图 对 象 ， 在 约束 列表 框 中 显示 它们 所 包含 的 
几何 约束 。 
加。 ”外 活 动 草图 中 的 所 有 对 象 复 选 框 : 在 约束 列表 框 中 列 出 当前 草图 对 象 中 所 有 的 约束 。 
@ ”约束 类 型 下 拉 列 表 : 过 滤 在 下 拉 列 表 中 显示 的 约束 类 型 。 当 选择 此 下 拉 列 表 时 ， 系 
统 会 列 出 可 选 的 约束 类 型 (图 3.9.1 )， 用 户 从 中 选择 要 显示 的 约束 类 型 名 称 即 可 ，。 
在 它 的 由 久久 入 扣 队 | 两 个 单 选项 中 只 能 选 一 个 ， 通 常 都 选择 久久 单 选项 ， 
@ 显 碌 拘束 下拉 列 表 : 控制 显示 约束 列表 窗口 中 显示 指定 类 型 的 约束 ， 还 是 显示 指定 
类 型 以 外 的 所 有 其 他 约束 。 该 下 拉 列 表 中 用 于 显示 当前 选 定 的 草图 几何 对 象 的 几 
何 约束 。 当 在 该 列表 框 中 选择 某 约 束 时 ， 约 束 对 应 的 草图 对 象 在 图 形 区 中 会 高 亮 
显示 ， 并 显示 出 草图 对 象 的 名 称 。 列 表 框 右边 的 上 下 箭头 是 用 来 按 顺序 选择 约束 
的 。 至 地 约束 下 拉 列 表 包 含 了 三 种 选项 。 
: 显示 所 有 由 用 户 显 示 或 非 显示 创建 的 约束 ， 包 括 所 有 非 自动 判断 的 
重合 约束 ， 但 不 包括 所 有 系统 在 曲线 创建 期 间 自动 判断 的 重合 约束 。 
加 ”有 蕊 :显示 所 有 自动 判断 的 重合 约束 ， 它 们 是 在 曲线 创建 期 间 由 系统 自动 
创建 的 。 
加 ”汪汪 Ea， 白 , 疾 两 种 类 型 的 约束 。 
e@ 。 【 移 队 高 高 显示 的 | 拉锯 : 用 于 移 除 一 个 或 多 个 约束 ， 方 法 是 在 约束 列表 窗口 中 选择 
需要 移 除 的 约束 ， 然 后 单 击 此 按钮 。 











Explicit 和 


@ 和 移 除 所 列 的 “| 控 知 ,用 于 移 除 显示 在 约束 列表 窗口 中 所 有 的 约束 . 
ee 人 | 接 甸 在 “信息 ”窗口 中 显示 有 关 活 动 的 草图 的 所 


有 几何 约束 信息 。 如 果 要 保存 或 打印 出 约束 信息 ， 该 选项 很 有 用 。 


3.9.3 约束 的 备 选 解 





当 用 户 对 一 个 草图 对 象 进行 约束 操作 时 , 同一 约束 条 件 可 能 存在 多 种 满足 约束 的 情况 ， 
“ 备 选 解 ”操作 正 是 针对 这 种 情况 的 ， 它 可 从 约束 的 一 种 解法 转 为 另 一 种 解法 。 

“草图 工具 ”工具 条 中 没有 “ 备 选 解 ” 按钮， 读者 可 以 在 工具 条 中 添加 图 加 按钮 ， 也 可 
通过 定制 的 方法 在 下 拉 菜 单 中 添加 该 命令 ， 以 下 如 有 添加 命令 或 按钮 的 情况 将 不 再 说 明 。 
单 击 此 按钮 ， 则 会 弹出 “ 备 选 解 ” 对 话 框 (图 3.9.2)， 在 系统 于 加 个 尺 二 束 加 ?加 村 天 和 提示 
下 选择 对 象 ， 系 统 会 将 所 选 对 象 直接 转换 为 同一 约束 的 另 一 种 约束 表现 形式 ， 单 击 上 LE 有 | 
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按钮 之 后 还 可 以 继续 对 其 他 操作 对 象 进行 约束 方式 的 “ 备 选 解 ”操作 ， 如 果 没 有 ， 则 单 击 








于 |; 钮 完成 “各 选 解 ” 操 作 。 。。。 
下 面 用 一 个 具体 的 范例 来 说 明 一 下 “ 备 选 解 ” 的 操作 。 如 图 3.9.3 所 示 ， 绘 制 的 是 两 个 。。。 
相 切 的 圆 。 两 圆 相 切 有 “外 切 ” 和 “内 切 ” 两 种 情况 。 如 果 不 想 要 图 中 所 示 的 “外 切 ” 的 图 2 2: 
形 ， 就 可 以 通过 “ 备 选 解 ”操作 ， 把 它们 转换 为 “内 切 ”的 形式 ， 具 体 步 骤 如 下 : 。。。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.09\alternation.prt。 四 


step2， 双 击 曲 线 ， 单 击 砚 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 基 县 加 | > 一 > 团 匡 2 人 千 人 (或 单 击 “ 草 图 
工具 ”工具 条 中 的 “ 备 选 解 ”按钮 四 )， 弹 出 “ 备 选 解 ”对话 框 ， 如 图 3.9.2 所 示 。 





备 选 解 | 
对 这 1 


1 
HH 








唱 扫 2 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
ES | 


关闭 





图 3.9.2 “ 备 选 解 ”对 话 框 





Step4. 分 别 选取 图 3.9.3 所 示 的 任意 圆 ， 实 现 “ 备 选 解 ”操作 ， 结 果 如 图 3.9.4 所 示 。 
Step5、 单 市 [关闭 上 % 钮 ， 关 闭 “ 备 选 解 ”对 话 框 。 





图 3.9.3 “外 切 ” 图 形 图 3.9.4 “内 切 ” 图 形 


3.9.4 移动 尺寸 


为 了 使 草图 的 布局 更 清晰 合理 ， 可 以 移动 尺寸 文本 的 位 置 ， 操 作 步 骤 如 下 : 
Step1. 将 鼠标 移 全 要 移动 的 太 寸 处 ， 按 住 鼠 标 左 键 。 

Step2. 左右 或 上 下 移动 鼠标 ， 可 以 移动 尺寸 第 尖 和 文本 框 的 位 置 。 

Step3. 在 合适 的 位 置 松 开 鼠标 左 键 ， 完 成 太 寸 位 置 的 移动 。 


3.9.5 ”修改 单个 尺寸 值 


修改 革 图 的 标注 尺寸 有 如 下 两 种 方法 : 
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方法 一 : 

Step1. 双击 要 修改 的 尺寸 ， 如 图 3.9.5 所 示 。 

Step2. 系统 弹出 动态 输入 框 ， 如 图 3.9.6 所 示 。 在 动态 输入 框 中 输入 新 的 尺寸 值 ， 并 按 
归 标 中 键 ， 完 成 尺寸 的 修改 ， 如 图 3.9.7 所 示 。 


nl 引 | 加 
i 


oe 图 3.9.6 ”修改 尺寸 (二) 图 3.9.7 修改 尺寸 (三 ) 
方法 二 : 

Step1. 将 鼠标 移 至 要 修改 的 尺寸 处 右 击 。 

Step2. 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 E30 到. 

Step3. 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 新 的 尺寸 值 ， 单 击 中 键 完成 尺寸 的 修改 。 








3.9.6 ”修改 多 个 尺寸 值 


使 用 NX 8.0 不 仅 能 对 单个 尺寸 进行 修改 ,也 可 对 所 有 尺寸 进行 统一 的 修改 。 下 面 以 图 
3.9.8 所 示 的 范例 来 说 明 修 改 多 个 尺寸 值 的 一 般 操 作 步 又 。 


i 吕 ， 


a) 修改 前 | b) 修改 后 
图 3.9.8 ”修改 多 个 尺寸 值 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.09\edit.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 砚 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 马 各 @ 一 > 富国 BI 于 今 (或 者 在 导航 器 区 域 双 击 草图 特 
征 )， 系 统 弹出 图 3.9.9 所 示 的 “草图 参数 ”对 话 框 。 此 时 所 有 的 尺寸 值 和 尺寸 参数 将 出 现 
在 丰 引 区 域 的 列表 中 。 

Step4. 修改 尺寸 。 在 旦 引 区 域 的 列表 框 中 选中 要 修改 的 尺寸 , 然后 在 当前 表 法 式 文 本 框 中 
输入 新 的 尺寸 值 ( 如 将 56.0 改 为 60.0， 将 35.0 改 为 30.0)。 

注意 : 每 输入 一 个 数值 后 要 单 击 回 车 键 ， 也 可 以 单 击 并 拖 移 尺寸 滑 块 来 修改 选中 尺寸 。 
要 增加 尺寸 值 ， 向 右 拖 移 ; 要 减 小 尺寸 值 ， 则 向 左 拖 移 。 在 拖 移 该 滑 块 时 ， 系 统 会 自动 更 


356.0 


- - 
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新 图 形 。 
Step5、 单 击 [ 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 尺寸 的 修改 。 





3.9.9 “草图 参数 ”对 话 框 


3.9.7” 动 男 尺 寸 


动画 尺寸 就 是 使 草图 中 指定 的 尺寸 在 规定 的 范围 内 变化 ， 从 而 观察 其 他 相应 的 几何 约 
束 的 变化 情形 ， 以 此 来 判断 草图 设计 的 合理 性 ， 并 及 时 发 现 错误 ， 但 必须 注意 在 进行 动画 
模拟 操作 之 前 ， 必 须 在 草图 对 象 上 进行 尺寸 的 标注 ， 并 添加 必要 的 几何 约束 。 下 面 以 一 个 
范例 来 说 明 动 画 尺 十 的 一 般 操 作 步 又。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.09\cartoon.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 串 | 控 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 如 图 3.9.10 所 示 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 E 上 四 > 一 > “区 于 天 介 今 (或 单 击 “ 草 图 工 
具 ” 工 具 条 中 的 “动画 尺寸 ”按钮 站 )， 系 统 弹 出 图 3.9.11 所 示 的 “动画 ”对 话 框 (一 )。 





56.0 





图 3.9.10 草图 图 3.9.11 “动画 ”对 话 框 (一) 
Step4. 根据 系统 肝 提 动画 尽 二 的 提示 ， 在 “动画 ”对 话 框 (一 ) 的 图 形 区 选择 尺寸 “35”， 
并 分 别 在 下 昭和 凸 隅 文本 框 中 输入 值 31.5 和 38.5， 在 步 数 碑 环 文本 框 中 输入 循环 的 步 数 为 
100， 如 图 3.9.11 所 示 。 
说 明 : 砂 逆 / 乌 环 文本 框 中 输入 的 值 越 大 ， 动 画 模 拟 时 尺寸 的 交 化 越 慢 ， 反 之 亦 然 。 
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step5， 选 中 回 材 后 引 复 选 框 , 单 击 一 庶 用 习 钮 启动 动画 , 同时 弹出 “动画 ”对 话 框 (二 ) 


(图 3.9.12);， 此 时 可 以 看 到 所 选 尺寸 的 动画 模拟 效果 。 


s“ 单 击 “停止 ”以 中 上 断 
1 动画。 





3.9.12 “动画 ”对 话 框 (二 ) 
Step6. 单 击 “动画 ”对 话 框 (二 ) 中 的 E 
单 击 旺 到 测 中 扩 馈 。 
注意 : 草图 动画 模拟 尺寸 显示 并 不 改变 草图 对 象 的 尺寸 ， 当 动画 模拟 显示 结束 时 ， 和 草 
图 又 回 到 原来 的 显示 状态 ， 





3.9.8 ”转换 至 / 自 参 考 对 象 





在 为 草图 对 象 添加 几何 约束 和 矿 二 约束 的 过 程 中 ， 有 些 草 图 对 象 是 作为 基准 、 定 位 来 
使 用 的 ， 或 者 有 些 章 图 对 象 在 创建 尺寸 时 可 能 引起 约束 冲突 ， 此 时 可 利用 “草图 工具 ” 工 
具 条 中 的 “转换 至 / 目 参 考 对 象 ” 按 钮 ， 将 草图 对 象 转换 为 参考 线 ， 当 然 必 要 时 ， 也 可 利用 
该 按钮 将 其 激活 ， 即 从 参考 线 转化 为 草图 对 象 。 下 面 以 图 3.9.13 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 其 
操作 方法 及 作用 。 

















50.0 
、、 ”将 此 圆 变 成 参考 对 象 





Bj)—— 
» 10.0 
DW 30.0 
a) 创建 参考 对 象 前 b) 创建 参考 对 象 后 


3.9.13 ”转换 参考 对 象 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch03.09\reference.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 砚 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 
Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 是 多 | > » EEESTEE^ 
(或 单 击 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “转换 至 / 自 参考 对 象 ”按钮 由 )， 系 统 弹出 图 3.9.14 所 
示 的 “转换 至 / 自 参考 对 象 ” 对 话 框 ， 选 中 是 旺 尺 于 单 选项 。 

Step4. 根据 系统 选 坚 要 苇 的 的 曲线 或 尽 填 和 提示， 选取 图 3.9.13a 所 示 的 圆 ， 单 市 硫 用 | 


按钮 ， 被 选取 的 对 象 就 转换 成 参考 对 象 ， 结 朱 如 图 3.9.13b 所 示 。 
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转换 至 / 目 参 考 对 四 < 
要 转换 的 于 介 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 


「 选择 摄影 曲线 





转换 关 一 一 一 六 
上 厌 苦 曲 此 或 民 寸 
E20 
确定 | 应 用 am 省 | 
3.9.14 “转换 至 / 自 参 考 对 象 ” 对 话 框 

说 明 : 如 果 选 择 的 对 象 是 曲线 ， 它 转换 成 参考 对 象 后 ， 用 浅 色 双 点 画 线 显示 ， 在 对 章 
图 曲线 进行 拉 伸 和 旋转 操作 中 它 将 不 起 作用 ; 如 果 选 择 的 对 象 是 一 个 尺寸 ， 在 它 转换 为 参 
考 对 象 后 ， 它 仍然 在 草图 中 显示 ， 并 可 以 更 新 ， 但 其 尺寸 表达 式 在 表达 式 列表 框 中 将 消失 ， 
它 不 再 对 原来 的 几何 对 象 产生 约束 效应 。 

Step5. 在 “转换 至 / 自 参考 对 象 ”对 话 框 中 选中 “二 员 吉凶 动 R 生 单 选项 ， 然 后 选取 图 
3.9.13b 所 示 的 创建 的 参考 对 象 ， 单 市- 态 用 | 控 钮 ， 参 考 对 象 被 激活 ， 变 回 图 3.9.13a 所 示 
的 形式 ， 然 后 单 击 ER | 护 钮 

说 明 : 对 于 尺寸 来 说 ， 它 的 尺寸 表达 式 又 会 出 现在 尺寸 表达 式 列 表 框 中 ， 可 修改 其 尺 
二 表达 式 的 值 ， 以 改变 它 所 对 应 的 草图 对 象 的 约束 效果 。 





3.10 ”草图 的 常理 


在 草图 绘制 完成 后 ， 可 通过 图 3.10.1 所 示 的 “草图 ”工具 条 来 管理 草图 。 下 面 简单 介 
绍 工 具 条 中 的 各 工具 按钮 功能 。 





草图 ~ 加 


和 完成 草图 SIETCH_001 = | 号 a | :了 啊 ra 动 2 





3.10.1 “草图 ”工具 条 


3.10.1 定 同 视图 到 草图 





“定向 视图 到 草图 ”按钮 为 名， 用 于 使 草图 平面 与 屏幕 平行 ， 方 便 草图 的 绘制 。 
3.10.2 定 同 视图 到 模型 


“定向 视图 到 模型 ”按钮 为 区， 用 于 将 视图 定向 到 当前 的 建 模 视图 ， 即 在 进入 草图 环 
境 之 前 显示 的 视图 。 
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3.10.3 重新 附着 


“重新 附着 ”按钮 为 而 ， 该 按钮 有 以 下 三 个 功能 ; 

e@ ”移动 草图 到 不 同 的 平面 、 基 准 平面 或 路 径 。 

e@ ”切换 原 位 上 的 草图 到 路 径 上 的 草图 ， 反 之 亦 然 。 

e ” 沿 着 所 附着 到 的 路 径 ， 更 改 路 径 上 的 草图 的 位 置 。 

注意 : 目标 平面 、 面 或 路 径 必须 有 上 比 草 图 更 早 的 时 间 惟 记 ( 即 在 草图 前 创建 )。 对 于 原 
位 上 的 草图 ， 重 新 附着 也 会 显示 任意 的 定位 尺寸 ， 并 重新 定义 它们 参考 的 几何 体 。 








3.10.4 创建 定位 尺寸 


利用 [和 :中 的 各 下 拉 选 项 ， 可 以 创建 、 编 辑 、 删 除 或 重 定义 草图 定位 尺寸 ， 并 且 相对 
于 已 存在 几何 体 边缘 、 基 准 轴 和 基准 平面 ) 定位 草图 。 

单 击 吕 和 后 的 下 三 角 箭 头 ， 系 统 弹出 图 3.10.2 所 示 的 下 拉 选 项 ,它们 分 别 为 “创建 定 
位 尺寸 ”按钮 量 、“ 编 辑 定位 尺寸 ”按钮 外、“ 删 除 定位 尺寸 ”按钮 出 和 “重新 定义 定位 
尺寸 ”按钮 峡 。 单 击 “创建 定位 尺寸 ”按钮 型 ， 系 统 弹出 图 3.10.3 所 示 的 “定位 ”对 话 框 ， 
可 以 创建 草图 的 定位 尺寸 。 

注意 : 该 命令 主要 用 于 定位 草图 在 具 休 模型 中 的 位 置 ， 对 单独 的 草图 对 象 不 起 作用 ， 












“全 创建 定位 尺寸 
”编辑 定位 尺寸 
汉 ”删除 定位 尺寸 
于 重新 定义 定位 尺寸 








后 视图 | 取消 | 


3.10.2 “定位 草图 ”下 拉 选 项 图 3.10.3 “定位 ”对 话 框 


3.10.5 延迟 计算 与 评估 草图 








“延迟 计算 ”按钮 为 响 ， 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 将 延迟 草图 约束 的 评估 《〈 即 创建 曲线 时 ， 
系统 不 显示 约束 ， 指 定 约束 时 ， 系 统 不 会 更 新 几何 体 )， 直 到 单 击 “ 评 估 草 图 ”按钮 硕 后 
可 查看 草图 自动 更 新 的 情况 。 





3.10.6 更 新 模型 


“更 新 模型 ”按钮 为 加 ， 用 于 模型 的 更 新 ， 以 反映 对 草图 所 作 的 更 改 。 如 果 存 在 要 进 
行 的 更 新 ， 并 且 退 出 了 草图 环境 ， 则 系统 会 自动 更 新 模型 。 
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3.11 草图 沁 例 


与 其 他 二 维 软 件 ( 如 AutoCAD) 相 比 ，UG NX 8.0 的 二 维 截面 草图 的 绘制 有 自己 的 方 
法 、 规 律 和 技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 ， 通 过 一 步 一 步 地 输入 准确 的 尺寸 ， 可 以 直接 
得 到 最 终 需要 的 图 形 。 而 用 UG NX 8.0 绘制 二 维 图 形 ， 一 般 开 始 不 需要 给 出 准确 的 尺寸 ， 
而 是 先 绘制 草图 ， 勾 勒 出 图 形 的 大 概 形 状 ， 然 后 再 添加 《或 修改 ) 几何 约束 和 修改 草图 的 
尺寸 ,在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 (正确 值 )。 由 于 UG NX 8.0 具有 尺寸 驱动 功能 ， 所 以 
在 修改 草图 尺寸 后 ， 图 形 的 大 小 会 随 痢 尺寸 而 变化 。 这 样 绘制 图 形 的 方法 虽然 演 琐 ， 但 在 
实际 的 产品 设计 中 ， 它 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 例 如 ， 某 个 设计 师 现 需 要 
对 产品 中 的 一 个 零件 进行 全 新 设计 ， 在 设计 刚 开 始 时 ， 设 计 师 的 脑海 里 只 会 有 这 个 零件 的 
大 概 轮廓 和 形状 ， 所 以 他 会 先 以 草图 的 形式 把 它 勾 勒 出 来 ， 草 图 完成 后 ， 设 计 师 接着 会 考 
虑 图 形 〈 和 零件 ) 的 尺寸 布局 和 基准 定位 等 ， 最 后 设计 师 再 根据 诸多 因素 (如 零件 的 功能 、 
零件 的 强度 要 求 、 零 件 与 产品 中 其 他 零件 的 装配 关系 等 ), 确定 零件 每 个 尺寸 的 最 终 准确 值 ， 
而 最 终 完成 零件 的 设计 。 由 此 看 来 ，UG NX 8.0 的 这 种 “ 先 绘 草图 、 再 改 尺寸 ”的 绘图 方 
法 是 非常 有 道理 的 。 











3.11.1 草图 范例 


范例 概述 : 

本 范例 主要 介绍 对 已 有 单 图 的 编辑 过 程 ， 重 点 讲解 用 “修剪 ”和 “延伸 ”的 方法 进行 草 
图 的 编辑 。 图 形 如 图 3.11.1 所 示 ， 其 编辑 过 程 如 下 : 

Stage1. 打开 草图 文件 


打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch03.11\spsk1.prt。 


二 /NN 


图 3.11.1 范例 1 
Stage2. 编辑 草图 
Step1. 延伸 修 筋 对 象 。 
(1) 双击 已 有 草图 ， 单 击 婴 | 校 馈 ， 进入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 害 和 四 > 
一 > 3 国生 今 (或 在 工具 条 中 单 击 “ 快 速 延 促 ” 按 钮 )。 
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ee (2) 选取 图 3.11.2a 中 的 线段 B， 则 此 线段 延伸 到 线段 A， 结 果 如 图 3.11.2b 所 示 。 
eee Step2. 修 前 对象。 选择 下 拉 菜 单 转台 | mm EE 一 区 命令“〈 或 在 





。。。 ”工具 条 中 单 击 “快速 修 前 ”按钮 E )， 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 绘 制图 3.11.3 所 示 的 路 








eee ee a _. 

eee 径 ， 则 与 此 路 径 相 交 的 部 分 被 剪 择 ， 结 果 如 图 3.11.1 所 示 。 

@@@ -了 四 、、 

。。。 Step3. 单 击 殴 琶 末 按 钮 ， 完 成 草图 并 退出 草图 环境 。 

0 -线段 A 拖 动 鼠 标 绘制 此 路 径 
eee J 






a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.11.2 ”延伸 对 象 图 3.11.3 ”修剪 对 象 


3.11.2 草图 范例 2 


范例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 处 理 技 
巧 。 图 形 如 图 3.11.4 所 示 ， 下 面 介 绍 其 绘制 过 程 。 





图 3.11.4 ”范例 2 

Stage1， 新 建 一 个 草图 文件 

Step1. 选择 下 拉 菜单 文件 到 ”一 > | 上 二 玫 更 
出 “新 建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “新 建 ” 对话 框 的 厦 医 列表 框 中 ， 选 择 模板 类 型 为 蝎 杭 型 ， 在 若 衔 上 文本 框 中 
输入 文件 名 为 spsk03， 然 后 单 击 [确定 | 护 钮 ， 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 国 N > 开 |EEEETREEIS 命令 ， 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 
单 击 [ 确定 | 按钮 ， 系 统 进 入 草图 环境 。 





命令 〈 或 单 击 “ 新 建 ”按钮 上 ED ， 系 统 弹 





Stage2. 绘制 草图 





step1. 选择 下 拉 菜 单 基 RN 可 一 [ED 一 由 [ES 命令 (或 单 击 “ 圆 江 ” 按 
钮 “)， 粗 略 地 绘制 图 3.11.5 所 示 的 两 条 圆 弧 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单独 大 加 > ES 一 > 忆 
钮 过 )， 粗 略 地 绘制 图 3.11.6 所 示 的 五 条 直线 。 








命令 《或 单 击 “ 直 线 ” 按 
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选取 此 边 作 为 勇 切 边 
/ 


)) 


3.11.5 绘制 圆 弧 








Step3. 选择 下 拉 菜 单 宙 加 > EL 风速 修 章 @) 
“快速 修剪 ” 按钮 到 |)， 选取 图 3.11.6 所 示 的 要 甬 切 的 部 分 ， 修 筋 后 的 网 形 如 网 3.11.7 所 示 。 


Stage3. 添加 几何 约束 


Step1. 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 "< 和“ 约束” 按 馈 。 根据 系统 碟 深 要 面 惠 药 茧 的 面 要 
的 提示 ， 选 取 图 3.11.7 所 示 的 直线 和 圆 弧 ， 在 系统 弹出 的 “约束 ”工具 条 中 单 击 9| 榨 钮 ， 
则 在 直线 和 圆 弧 之 间 添 加 图 3.11.8 所 示 的 “ 相 切 ”约束 。 


Step2. 参照 上 述 步 又 完成 图 3.11.8 所 示 的 其 他 三 个 相 切 约束 。 
Y “ 相 切 ”约束 


1 














图 3.11.7” 剪 切 后 的 图 形 图 3.11.8 ”添加 约束 (一) 


Step3， 选取 图 3.11.9 所 示 的 两 条 直线 ， 在 系统 弹出 的 “约束 ”工具 条 中 单 击 | 按钮 ， 


则 两 条 直线 上 会 添加 图 3.11.9 所 示 的 “相等 ”约束 。 
选取 这 两 条 直线 











“ 相 等 ”约束 


3.11.9 ”添加 约束 (二 ) 
Step4. 选取 图 3.11.10 所 示 的 直线 和 水 平 轴线 , 在 系统 弹出 的 “约束 ”工具 条 中 单 击 国 
按钮 ， 则 添加 “ 共 线 ”约束 。 
Step5. 选取 图 3.11.11 所 示 的 直线 和 竖 直 轴线 , 在 系统 弹出 的 “约束 ”工具 条 中 单 击 风 | 
按钮 ， 则 添加 “ 共 线 ”约束 。 








选取 此 水 平 轴线 选取 此 轰 下 轴线 wy 











选取 此 直线 选取 此 直线 


图 3.11.10 ”添加 约束 (三 ) 图 3.11.11 添加 约束 (四 ) 
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Stage4， 沫 加 矿 寸 约束 


Step1. 标注 竖 直 尺寸 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 攻 xG 一 了 一 可 命令 (或 单 击 “ 竖 直 尺 寸 ” 
按钮 中 )， 分 别 选取 直线 1 和 直线 2 上 的 任意 两 点 ， 在 光标 处 出 现 图 3.11.12 所 示 的 尺寸 。 

(2) 单 击 图 3.11.12 所 示 的 一 点 ， 确 定 标注 位 置 。 

(3) 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 值 30.0， 单 击 中 键 。 


(4) 参照 上 述 步骤 标注 另外 两 条 直线 的 竖 直 距离 ， 尺 寸 值 为 40.0， 如 图 3.11.13 所 示 。 
直线 2 .直线 1 














了 了 


选取 此 点 确 
定 标注 位 置 `、 





ee 图 3.11.13 ， 紧 直 标注 (二 ) 
Step2. 标注 水 平 尺 寸 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 苇 和 EY p> ER 





于 今 (或 单 击 “ 水 平 尺寸 ” 


按钮 中)， 单 击 直线 3， 在 光标 处 出 现 图 3.11.14 所 示 的 尺寸 。 
(2) 单 击 图 3.11.14 所 示 的 一 点 确定 标注 位 置 。 
(3) 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 值 60.0， 单 击 中 键 ( 此 时 草图 的 形状 可 能 发 生 改 
变 ， 形 状 的 改变 与 大 致 绘制 的 轮廓 线 的 原始 尺寸 有 关 )。 
(4) 参照 上 述 步骤 可 标注 图 3.11.4 所 示 的 尺寸 值 58.0。 
选取 此 点 确 


上 -一 加 -=-| 定 标注 位 置 





图 3.11.14 水 平 标注 


3.11.3 音 图 沁 例 3 


范例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 利用 “添加 约束 ”的 方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 图 形 如 图 3.11.15 所 示 。 


Es 


图 3.11.15 范例 3 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 





1 
Le 





模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch03.11\spsk2.prt。 
3.11.4 草图 范例 4 


范例 概述 : 

本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 章 图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 过 程 ， 要 重点 掌握 的 是 
绘图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 以 及 尺寸 的 处 理 技巧 。 本 节 主 要 绘制 图 3.11.20 所 示 的 图 形 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch03.11\spsk04.prt。 


3.11.5 草图 沁 例 5 


范例 概述 : 
通过 本 范例 的 学 习 , 要 重点 掌握 参考 线 的 操作 方法 及 技巧 , 在 绘制 一 些 较 复杂 的 草图 时 ， 
可 多 绘制 一 条 或 多 条 参考 线 ， 以 便 更 好 、 更 快 地 调整 草图 。 本 范例 的 草图 如 图 3.11.21 所 示 。 





图 3.11.20 ”范例 4 图 3.11.21 范例 5 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch03.11\sketch09.prt 


3.11.6 单 图 沁 例 6 


范例 概述 : 

范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 章 图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 、 镜 像 特 征 ， 要 重 
点 掌握 的 是 绘图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 、 镜 像 特征 的 操作 过 程 与 细节 .本 节 主 要 绘制 图 3.11.22 
所 示 的 图 形 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch03.11\spsk03.prt。 
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一 3.11.7 草图 范例 7 


>。 2 范例 概述 : 
全 本 范例 主要 介绍 图 3.11.23 所 示 的 截面 草图 绘制 过 程 ， 该 截面 主要 是 由 圆 陶 与 圆 陶 构成 
eee 的， 在 绘制 过 程 中 要 特别 注意 圆 陶 之 间 端 点 的 连接 以 及 约束 技巧 。 





图 3.11.22 ”范例 6 图 3.11.23 范例 7 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch03.11\yingyong02.prt。 


3.11.8 ”有 昔 图 沁 例 8 


范例 概述 : 

本 范例 主要 讲解 了 一 个 比较 复杂 的 草图 的 创建 过 程 ， 在 创建 草图 时 ， 首 先 需 要 注意 绘制 
草图 大 概 轮 廉 时 的 顺序 ， 其 次 要 尽量 避免 系统 自动 捕 扣 到 不 必要 的 约束 。 如 果 初 次 绘制 的 轮 
廊 与 目标 草图 轮 廊 相差 很 多 ， 则 要 拖 动 最 初 轮 廊 到 与 目标 轮 廊 较 接 近 的 形状 。 图 形 如 图 
3.11.24 所 示 。 











图 3.11.24 范例 8 
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说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch03\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 . eee 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch03.11\sketch08.prt。 eee 


3.12 > 是 由 和 
1. 绘制 并 标注 图 3.12.1 所 示 的 草图 。 eee 


2. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch03.12\exsk2.prt， 然 后 对 打开 的 草图 进行 编辑 ， 如 图 
3.12.2 所 示 。 


a) 完成 前 b) 完成 后 
图 3.12.1 练习 1 图 3.12.2 练习 2 





3. 绘制 并 标注 图 3.12.3 所 示 的 草图 。 
4. 绘制 并 标注 图 3.12.4 所 示 的 对 称 图 形 。 





图 3.12.3 练习 3 图 3.12.4 练习 4 
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第 结 章 零件 设计 





: ; 复杂 的 产品 设计 都 是 以 简单 的 零件 建 模 为 基础 ， 而 零件 建 模 的 基本 组 
成 单元 则 是 特征 。 本 章 介 绍 了 创建 零件 模型 的 一 般 操作 过 程 及 其 他 的 一 些 基 本 特征 工具 ， 
包括 回转 、 孔 、 边 倒 圆 和 抽 元 等 ， 主 要 内 容 包 括 : 

@ 三维 建 模 的 管理 工具 一 一 部 件 导 航 器 

@ 对象 的 操作 

@ 基准 特征 (包括 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准 坐 标 系 ) 的 创建 

@ 一 些 基本 特征 的 创建 、 编 辑 、 删 除 和 变换 


4.1 UG NX 8.0 文件 的 操作 





在 创建 模型 前 ， 应 该 对 模型 的 创建 过 程 有 一 个 大 致 的 考虑 ， 先 做 什么 ， 再 做 什么 ， 如 
何 用 较 少 的 步骤 完成 建 模 ， 如 何 使 建 模 过 程 尽 可 能 清晰 直观 ， 如 何方 便 模型 的 修改 ， 这 些 
都 是 需要 考虑 的 因素 。 在 这 些 因 素 中 ， 首 要 考虑 的 和 次 要 考虑 的 也 是 比较 重要 的 问题 。 

创建 一 个 基本 模型 的 一 般 过 程 如 下 : 

(1) 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 民 本 画 | 一 > [ET 有 且 命令 。 在 本 本 列表 框 中 ， 选 择 模 
板 类 型 为 蝇 模 型 ， 在 用 册 时 文本 框 中 输入 文件 名 称 ， 单 击 国 本 天 后 的 “打开 文件 ”按钮 训 
设置 文件 存放 路 径 。 

(2) 创建 模型 的 基础 特征 。 基 础 特征 最 能 反映 零件 的 基本 形状 和 起 始 构 造 的 特征 。 

(3) 在 基础 特征 上 创建 其 他 特征 。 

(4) 特征 之 间 进 行 布尔 操作 。 























4.1.1 新 建文 件 


新 建 一 个 部 件 文件 ， 可 以 采用 以 下 步 又。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 展 二 画 | 一 [ET 用 命令“〈 或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 ] )。 

Step2. 弹出 “新 建 ” 对话 框 ;在 | 三 列表 框 中 ， 选 择 模板 类 型 为 因 模 型 ， 在 司 称 上 文本 
框 中 输入 文件 名 称 〈 如 model1)， 单 击 文本 框 后 的 “打开 ”按钮 证 | 设置 文件 存放 路 径 (或 
者 在 国 栈 到 文本 框 中 输入 文件 保存 路 径 ， 或 单 击 文本 框 后 的 “打开 文件 ”按钮 ei 


保存 路 径 )。 
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Step3. 单 击 [确定 | 控 钮 ， 完 成 新 部 件 的 创建。 
“新 建 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 
@ ”前 全 下 拉 列 表 : 规定 新 部 件 的 测量 单位 , 包括 四 暗 、 村 
装 的 是 简体 中 文 版 ， 则 默认 单位 是 毫米 )。 
@ ”名 称 文 本 框 : 显示 要 创建 的 新 部 件 文 件 名 。 写 入 文件 名 时 ， 可 以 省 略 .prt 扩展 名 。 当 
系统 建立 文件 时 , 添加 扩展 名 。 文件 名 最 长 为 128 个 字符 , 路 径 名 最 长 为 256 个 字符 。 
有 效 的 文件 名 字符 与 操作 系统 相关 。 不 能 使 用 如 下 的 无 效 文件 名 字符 ， 包 括 “( 双 引 
林 人 《是 洒 人 / (正人 竺 和 枉 和 和 (让 林 森 人 > (大 村 了 人 ( 冒 可 (友人 匀 杠 
| (垂直 杠 ) 等 符号 。 
@ 下 党 基文 本 框 : 用 于 设置 文件 的 存放 路 径 。 
说 明 : 如 果 要 在 UG NX 8.0 中 使 用 中 文 目 录 和 中 文 文件 名 , 需要 在 Windows 系统 中 添 
加 一 个 名 为 “UGIL_UTEF8_MODE” 的 系统 环境 变量 ， 变 量 值 为 “1?， 然 后 重 局 软件 即 可 。 
本 书 随 书 光盘 中 有 部 分 文件 是 在 中 文 目 录 下 创建 的 , 建议 读者 添加 此 变量 以 支持 中 文 路 径 。 





出: 先 项 ( 如 果 软 件 安 


4.1.2 ”文件 保存 





1 . 保存 
在 UG NX 8.0 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 闷 四 > 加 命令 ， 即 可 保存 文件 。 
2 . 另存 为 








选择 下 拉 菜 单 医生 轩 mm EL 和合 信 ， 系 统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 。 可 以 利用 不 
同 的 文件 名 存储 一 个 已 有 的 部 件 文件 作为 备份 。 


4.1.3 打开 文件 


1 . 打开 一 个 文件 


打开 一 个 部 件 文 件 ， 一 般 采 用 以 下 步骤 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 立 四 > 和 命令。 

Step2. 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 ( 膏 浇 泊 围 @) 下 拉 列 表 中 选择 需 打 开 文 件 所 在 的 目录 《如 
D:\ugdc8.1\work\ch04.01)， 选 中 要 打开 的 文件 后 ， 在 吾 同 如 ;文本 框 中 显示 部 件 名 称 〈 如 
down_base.prt)， 也 可 以 在 训 湛 蜡 四 下 拉 列 表 中 选择 文件 类 型 。 

Step3. 单 击 | 扩 钮 ， 即 可 打开 部 件 文件 。 

“打开 ”对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 。 取 预 串 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 将 显示 选择 部 件 文件 的 预览 图 像 。 利 用 此 功能 观看 

部 件 文件 而 不 必 在 UG NX 8.0 软件 中 一 一 打开 ， 这 样 可 以 很 快 地 找到 所 需要 的 部 
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件 文件 。“ 预 览 ” 功 能 仅 针对 存储 在 UG NX 8.0 中 的 部 件 ， 在 Windows 平台 上 有 
效 。 如 果 不 想 预览 ， 取 消 选 中 该 复 选 框 即 可 。 

@ 。 普 作 省 加 :文本 框 : 显示 选择 的 部 件 文件 ， 也 可 以 输入 一 部 件 文件 的 路 径 名 ， 路 径 名 
长 度 最 多 为 256 个 字符 。 

@ 。 诡 伯 类 型 下拉 列表 : 用 于 选择 文件 的 类 型 。 选 择 了 某 类 型 后 ， 在 “打开 部 件 文件 ” 
对 话 框 的 列表 框 中 仅 显示 该 类 型 的 文件 ， 系 统 也 自动 地 用 显示 在 此 区 域 中 的 扩展 
名 存储 部 件 文 件 。 

@ [不 加 堤 组 仲 | 复 选 框 : 仅 加 载 选择 的 组 件 ， 不 加 载 未 选 的 组 件 。 

@ 于 而 | (选项 )， 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 “装配 加 载 选项 ”对 话 框 ， 利用 该 对 话 框 
可 以 对 加 载 方式 、 加 载 组 件 和 搜索 路 径 等 进行 设置 ， 


2.， 打开 多 个 文件 


在 同一 进程 中 ，UG NX 8.0 允许 同时 创建 和 打开 多 个 部 件 文件 ， 可 以 在 几 个 文件 中 不 
断 切 换 并 进行 操作 ， 很 方便 地 同时 创建 彼此 有 关系 的 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 定名 = 
全 今 〈 或 其 他 选项 )， 每 次 选中 不 同 的 文件 即 可 互相 切换 ， 如 果 打 开 的 文件 超过 
10 个 ， 选 择 下 拉 菜 单 害 口 加 | 一 > 莉 二 天 介 今 ， 条 统 弹 出 “更 改 窗口 ” 对 话 框 ， 可 以 
在 对 话 框 中 选择 所 需 的 部 件 。 











4.1.4 ”关闭 部 件 和 退出 UG NX 8.0 


1 . 关闭 选择 的 部 件 


选择 下 拉 菜 单 了 人 忻 全 ) =—b> Edm 选 定 的 部 件 让 1. . 命 今 i 弹 出 “天 闭 部 件 2 对 话 
框 。 通 过 此 对 话 框 可 以 关闭 选择 的 一 个 或 多 个 打开 的 部 件 文 件 ， 也 可 以 通过 单 击 
A 关闭 系统 当前 打开 的 所 有 部 件 。 使 用 此 方式 关 


闭 部 件 文件 时 不 存储 部 件 ， 它 仅 从 工作 站 的 内 存 中 清除 部 件 文件 。 











注意 : 选择 下 拉 菜 单 挛 件 到 ”= 国 囊 滞 二 介 仿 后， 有 条 统 弹 出 图 4.1.1 所 示 的 “关闭 ” 
本 菜单 O 

选 定 的 部 件 正 ).， 

可 ”所 有 部 件 总 ) Al 
俘 和 存 并 关闭 区) A2 
男 站 汰 并 让 闭 生 )】... A3 
全 部 埋 存 并 寺 闭 偿 ) A4 
全 部 井 存 并 退出 总 ) A5 
沁 财 并 车 新 打开 选 定 的 部 人 忻 名 1. 


六 财 并 车 新 打开 有 所 有 居中 的 部 忻 [&)... 


图 4.1.1 “关闭 ” 子 菜 单 
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图 4.1.1 所 示 的 “关闭 ” 子 菜单 中 相关 命令 的 说 明 如 下 : 

Al: 关闭 当前 所 有 的 部 件 。 

A2: 以 当前 名 称 和 位 置 保存 并 关闭 当前 显示 的 部 件 。 

A3: 以 不 同 的 名 称 和 (或) 不 同 的 位 置 保 存 当 前 显示 的 部 件 。 

A4: 以 当前 名 称 和 位 置 保存 并 关闭 所 有 打开 的 部 件 。 

A5: 保存 所 有 修改 过 的 已 打开 部 件 (不 包括 部 分 加 载 的 部 件 )， 然 后 退出 UG NX 8.0。 


2 . 退出 UG NX 8.0 


选择 下 拉 菜 单 回 铺 
eager fn 
UG NX 8.0。 








EE 
您 打开 的 交 件 已 修改 。 
您 要 在 保存 它们 之 后 退出 吗 ? 


down base. prt 
_modell. prt 


: 下 - 退出 忆 ) | 职 消 (C) | 





图 4.1.2 “退出 ”对 话 框 
图 4.1.2 所 示 的 “退出 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 ; 
电站 按 钮 ， 保存 部 件 并 关闭 当前 文件 。 
ET 不 保存 部 件 关闭 当前 文件 。 
e 取消 EU | 接 知 ;取消 此 次 操作 ， 继续 停留 在 当前 文件 





4.2 体 素 


4.2.1 基本 体 素 


特征 是 组 成 零件 的 基本 单元 。 一 般 而 言 ， 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 和 球体 四 个 基本 体 
素 特征 常常 作为 零件 模型 的 第 一 个 特征 (基础 特征 ) 使 用 ， 然 后 在 基础 特征 之 上 通过 添加 
新 的 特征 以 得 到 所 需 的 模型 ， 因 此 体系 特征 对 零件 的 设计 而 言 是 最 基本 的 特征 。 下 面 分 别 
介绍 以 上 四 种 基本 体系 特征 的 创建 方法 。 


1. 创建 长 万 体 


进 入 建 模 环境 后 ， 选择 下 拉 朋 单 皇上 六 总 ) majp> => 国 | 长方体 外 、 命 今 (或 单 
击 工具 条 中 的 而 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.2.1 所 示 的 “ 块 ” 对 话 框 (一 )。 在 关 下 拉 列 表 中 可 
以 选择 创建 长 方 体 的 方法 ， 其 方法 有 三 种 。 
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注意 : 如 果 下 拉 菜 单 括 入 加 下 > 辐 207 国 中 有 加 加 天 全 人 ， 则 需要 定制 ， 
pp 体 定制 过 程 请 参见 “2.3.2 用 户 界面 的 定制 ”相关 内 容 。 在 后 面 的 章节 中 如 果 有 类 似 情 况 ， 
。。。 将 不 再 作 有 具体 说 明 。 





Es 方法 一 :“ 原 点 ， 边 长 ”方法 。 
xs 下 面 以 图 4.2.2 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说 明 使 用 “原点 ， 边 长 ”方法 创建 长 方 体 的 一 般 过 
@@@ 和 

es Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 LS 加 图] 长方体 外 全 今 ， 系统 





弹出 图 4.2.1 所 示 的 “ 块 ”对 话 框 (一 )。 





预览 yy 
| 确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 4.2.1 “ 块 ”对 话 框 (一 ) 图 4.2.2 ”长方体 特 征 (一 ) 











Step2. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 这 于 下 拉 列 表 中 选择 [ia 罗 先 项 ， 如 图 4.2.1 所 


示 。 
Step3. 定义 长 方 体 的 原点 〈 即 长 方 体 的 一 个 顶点 )。 选择 坐标 原点 为 长 方 体 顶 点 〈 系 统 
默认 选择 坐标 原点 为 长 方 体 项 点 )。 


Step4. 定义 长 方 体 的 参数 。 在 上 Ge) 文本 框 中 输入 值 140.0， 在 加 尺 GxE》 文本 框 中 输入 
值 90.0， 在 可 ty 文本 框 中 输入 值 16.0。 

Step5， 单 击 攻 靖 定 上 | 按 馈 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 

说 明 : 长 方 体 创建 完成 后 ， 如 果 要 对 其 进行 修改 ， 可 直接 双击 该 长 方 体 ， 然 后 根据 系 
统 信息 提示 编辑 其 和 参数， 

方法 二 :“ 两 点 ， 高 度 ” 方 法 。 

“两 点 ， 高 度 ” 方 法 要 求 指定 长 方 体 在 Z 轴 方 向 上 的 高 度 和 其 底面 两 个 对 角 点 的 位 置 ， 
以 此 创建 长 方 体 。 下 面 以 图 4.2.3 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说 明 使 用 “两 点 ， 高 度 ” 方 法 创建 长 
方 体 的 一 般 过 程 。 
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图 4.2.3 ”长方体 特征 (二 ) 

Step1. 打开 文件 D:\ugdce8.1\work\ch04.02\block02.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 搬 后 ==> 3 全 今 ， 系 统 
弹出 “ 块 ” 对 话 框 (二 )。 

Step3. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 会 s 下拉 列表 选择 
话 框 (二 〉 如 图 4.2.4 所 示 。 

Step4. 定义 长 方 体 的 底面 对 角 点 。 在 图 形 区 中 单 击 图 4.2.5 所 示 的 两 个 点 作为 长 方 体 的 
确 面 对 角 点 。 

Step5. 定义 长 方 体 的 高 度 。 在 EeE) 文本 框 中 输入 值 100.0。 

Step6. 单 击 [可 定 | 摔 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 

方法 三 :“ 两 个 对 角 点 ”方法 。 

该 方法 要 求 设 置 长 方 体 两 个 对 角 点 的 位 置 ， 而 不 用 设置 长 方 体 的 高 度 ， 系 统 即 可 从 对 
角 点 创建 长 方 体 。 下面 以 图 4.2.6 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说明 使 用 “两 个 对 角 点 ”方法 创建 长 
方 体 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.02\block03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 甫 二 人。 p> bE 起 
体 ” 对 话 框 。 











选项 ， 比 时 “ 块 ” 对 








但 令 ， 系 统 弹 出 “长 方 









具 原 点 出 改 的 点 和 六， 于 一 一 一 一 一 一 一 一 


"ee 














高 度 (ZC) 100 mm Me- 人 ;选取 这 两 个 点 
囊 末 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 况 一 | \ J 
设置 一 ~ 
了 一 / 下 析 4 
J mm | ww | < 
图 4.2.4 “ 块 ” 对 话 框 (二 ) 图 4.2.5 选取 两 个 点 作为 底面 对 角 点 
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网 Step3. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 寺 时 下 拉 列 表 中 选择 CE 网 先 项 。 





pp Step4. 定义 长 方 体 的 对 角 点 ,在 图 形 区 中 单 击 图 4.2.7 所 示 的 两 个 点 作为 长 方 体 的 对 角 点 。 
eee 二 , i 
* Step5， 单 击 上 二 定 由 按 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 
i A 
a Se 
eee zc “> 选取 这 两 个 点 
@@@ =- 两 个 对 角 点 J 
ee@e® < > 
图 4.2.6 ”长方体 特征 (三 ) 图 4.2.7 选取 两 个 点 作为 对 角 点 


2. 创建 圆柱 体 


创建 圆柱 体 有 “直径 ， 高 度 ” 和 “高 度 ， 圆 弧 ” 两 种 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 

方法 一 :“ 直 径 ， 高 度 ” 方 法 。 

“直径 ， 高 度 ” 方 法 要 求 确定 一 个 矢量 方向 作为 圆柱 体 的 轴线 方向 ， 再 设置 圆柱 体 的 直 
径 和 高 度 参数 ， 以 及 设置 圆柱 体 底面 中 心 的 位 置 。 下 面 以 图 4.2.8 所 示 的 零件 基础 特征 ( 圆 
柱 体 ) 为 例 ， 说 明 使 用 “直径 ， 高 度 ”方法 创建 圆柱 体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 古国 | 一 > ES 一 > |) ET 
单 击 国 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.2.9 所 示 的 “圆柱 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 如 到 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

Step3. 定义 圆柱 体 轴 线 方向 。 单 击 “ 矢 量 对 话 框 ” 按钮 剧 ， 系 统 弹出 图 4.2.10 所 示 的 
“矢量 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 世 奢 强 选 项， 单 市 [确定 上 x 包 . 

Step4. 定义 圆柱 底面 圆心 位 置 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 对 话 框 ” 按 钮 大 |， 弹 出 
“点 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 为 XC=0.0、YC=0.0、ZC=0.0， 单 击 上 确定 _| 扩 
钮 ， 系 统 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 




















圆柱 区 屋 加 


类 型 一 A 
| | 杏 贡 、 直径 和 高 度 -| 






保 置 一 一 一 一 一 一 一 一 六 


预览 一 > 


| 这 | 应 用 | 职 消 | 
4.2.10 “矢量 ”对 话 框 4.2.9 “圆柱 ”对 话 框 
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Step5. 定义 圆柱 体 参 数 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 的 吾 鲜 文本 框 中 输入 值 100.0， 在 吉文 
本 框 中 输入 值 100.0， 单 击 殉 定 | 按钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 

方法 二 :“ 高 度 ， 圆 听 ” 方 法 。 

“高 度 ， 圆 弧 ” 方 法 束 是 通过 设置 高 度 和 所 选取 的 圆 踊 来 创建 圆柱 体 。 下 面 以 网 4.2.11 
所 示 的 零件 基础 特征 《圆柱 体 ) 为 例 ， 说 明 使 用 “ 高 度 ， 圆 踊 ” 方 法 创建 圆柱 体 的 一 般 操 
NE 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.02\cylinder02.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 医 KG 一 > ET 一 > i 
单 击 量 按钮 )， 系 统 弹出 “圆柱 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 坦 型 下 拉 列 表 中 选择 国 且 ES 和 国 汪 ) 抑 IJ 页 。 

Step4. 定义 圆柱 体 参 数 。 根 据 系 统 [ 资 辐 性 何 且 各 站 插 加 策 芝 辐 的 提示 ， 在 图 形 区 中 选中 况 
4.2.12 所 示 的 圆 孤 ， 在 本 坚 文 本 框 输入 值 100.0。 

Step5， 单 击 [确定 j 灾 钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 

















选取 此 圆 弧 


~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
~ 
了 


图 4.2.11 创建 圆柱 体 (二 ) 图 4.2.12 ”选取 圆 弧 
3. 创建 圆锥 体 
圆锥 体 的 创建 方法 有 五 种 ， 下 面 一 一 介绍 。 
万 法 一 :“ 直 径 和 高 度 ” 方 法 。 
“直径 和 高 度 ” 方 法 驶 是 通过 设置 圆锥 体 的 旗 部 直径 、 顶 部 直径 、 高 度 以 及 圆锥 轴线 方 
问 来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.2.13 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “直径 和 高 上 度 ” 方 法 创建 


圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 
> > 


图 4.2.13 “圆锥 体 ” 特 征 〈 一 ) 














Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 RS“ 设计 特 证 下 )， 
统 弹 出 图 4.2.14 所 示 的 “圆锥 ”对 话 框 (一)。 
Step2. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 这 全 下 拉 列 表 中 选择 加 





后 } 先 项 。 
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Step3. 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 届 按钮 , 系统 弹出 图 4.2.15 所 示 的 “ 矢 


。。。 量 ” 对 话 框 ， 在 “矢量 ”对 话 框 的 本 型 下 拉 列 表 中 选择 用 Et 项. 







eee 圆锥 区 导轨 
0 类 型 一 一、 
@@@ 

eee [ee -| 
@@@ 

@@@ 一 

@@@ 

@O@@e® 


诡 部 直 征 50 mm 
顶部 二 年 0 mm 





应 用 | 取消 | 
4.2.14 “圆锥 ”对 话 框 〈 一 ) 4.2.15 “矢量 ”对 话 框 


Step4. 定义 圆锥 体 底面 原点 (圆心 )。 接 受 系统 默认 的 原点 (0，0，0) 为 底 圆 原点 。 

Step5. 定义 圆锥 体 参 数 。 在 项 缚 四 文本 框 中 输入 值 50.0, 在 出 二 本 一文 本 框 中 输入 值 0.0， 
在 剖 度 文本 框 中 输入 值 25.0。 

Step6. 单 击 列 定 | 拉 钮 ， 完 成 圆锥 体 的 创建 。 

方法 二 :“ 直 径 和 半角 ”方法 。 

“直径 和 半角 ”方法 就 是 通过 设置 底部 直径 、 顶 部 直径 、 半 和 角 以 及 圆锥 轴线 方向 来 创 
建 圆 锥 体 。 下 面 以 图 4.2.16 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “直径 和 半角 ”方法 创建 圆锥 体 
的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 NE 一 > EE 于 
统 弹出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 要 下 拉 列 表 中 选择 
对 话 框 (二 〉 如 图 4.2.17 所 示 。 

Step3. 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 央 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “矢量 ”对 话 框 ， 
在 “矢量 ”对 话 框 的 谋 型 下拉 列表 中 选择 围攻 玫 可 选项 . 

Step4. 定义 圆锥 体 底面 原点 (圆心 )。 选择 系统 默认 的 坐标 原点 (0, 0, 0) 为 底面 原点 。 

Step5. 定义 圆锥 体 参 数 。 在 于 卉 国文 木 框 输入 值 50.0， 在 风 坪 图 文 木 框 输入 值 0.0， 在 
于 文本 框 输 入 值 30.0， 单 击 樟 定 | 愉 饲 ， 完 成 圆锥 体 特征 的 创建 ，。 











过 项 ， 此 时 “圆锥 


圆锥 区 局 画 


类 型 一 >。 
[ss 
划一 
gasss aa 
WP 指定 点 划 |3 - 





尺寸 大 
底部 直径 50 而 

顶部 直径 0 

半角 30 ae 





一 习 
| 珊 定 |] 应 用 | 省 | 
图 4.2.16 ”圆锥 体 特征 二) 图 4.2.17 “圆锥 ”对 话 框 (二) 
方法 三 :“ 帮 部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 。 
“ 撒 部 直径 ， 融 度 和 半角 ”方法 是 通过 设置 底部 直径 、 高 度 和 半角 参数 以 及 圆锥 轴线 
方 辐 来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.2.18 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “底部 直径 ， 高 度 和 半 
角 ” 方 法 创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 三 加 | 一 > ED 一 于 
统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 。 
Step2. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 荆 涯 下 拉 列 表 中 选择 
“圆锥 ”对 话 框 〈 三 ) 如 图 4.2.19 所 示 。 


























ET 光栅， 此 时 







圆锥 辐 居 回 


类型 一 一， 
[ | 底部 直径 ， 高 度 和 半角 - 





预 中 一 一 











m 用 | 职 没 | 
图 4.2.18 ”圆锥 体 特征 (三 ) 图 4.2.19 “圆锥 ”对 话 框 〈 三 ) 
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Step3. 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 央 按 钮 ， 系 统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 











ss。 在 “矢量 ”对 话 框 的 淹 下 拉 列 表 中 选择 世 左 申 先 项 . 

©O@Oe® 

是 Step4. 定义 圆锥 体 底 面 原点 〈 圆 心 )。 选 择 系统 默认 的 坐标 原点 00，0,，0) 为 展 面 原点 。 
ee e Step5. 定义 圆锥 体 参 数 。 在 启 襄 直径、 局 度 |、 尘 利文 本 框 中 分 别 输入 值 100.0、86.6、30.0。 
@@@ 一 | | , 

。。。 单 击 [确定 > 钮 ， 完 成 圆锥 体 特征 的 创建 。 

a 方法 四 :“ 顶 部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 。 

di “顶部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 是 通过 设置 顶部 直径 、 高 度 和 半角 参数 以 及 圆锥 轴线 





方向 来 创建 圆锥 体 。 其 操作 和 “底部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 基本 一 致 ， 可 参照 其 创建 的 
步骤 ， 在 此 不 再 袭 述 。 

方法 五 :“ 两 个 共 轴 的 圆 匆 ”方法 。 

“两 个 共 轴 的 圆 弧 ”方法 是 通过 选取 两 个 加 弧 对 象 来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.2.20 所 
示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “两 个 共 轴 的 圆 踊 ”方法 创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\workNch04.02\cone04.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬 KGI 一 > EE 一 > TE 
单 击 (测控 钮 )， 系 统 弹出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 汰 型 下 拉 列 表 中 选择 B68 地; 先 项 ， 此 时 “ 辆 
锥 ”对 话 框 (四 〉 如 图 4.2.21 所 示 。 

Step4. 选择 图 4.2.22 所 示 的 两 条 弧 分 别 为 底部 圆 浙 和 顶部 圆 弧 ， 单 击 确定 | 控 钮 ， 完 
成 圆锥 体 特征 的 创建 。 

注意 : 创建 圆锥 特征 中 的 “两 个 共 轴 的 圆 约 ”方法 ， 所 选 的 这 两 条 狐 (或 圆 ) 必须 共 
轴 。 两 条 弧 ( 圆 ) 的 直径 不 能 相等 ， 否 则 创建 出 错 . 








命令 ( 


过 

















NE 
应 用 | 职 消 | 
图 4.2.20 ”圆锥 体 特 征 〈 四 ) 图 4.2.21 “圆锥 ”对 话 框 《〈 四 ) 图 4.2.22 ”选取 圆 弧 
4. 创建 球体 


球体 特征 的 创建 可 以 通过 “中 心 点 和 直径 ”和 “ 圆 踊 ”这 两 种 方法 ， 下 面 分 别 介绍 。 
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方法 一 : “中 心 点 和 直径 7 @@@ 
“中 心 点 和 直径 ”方法 就 是 通过 设置 球体 的 直径 和 球体 圆心 点 位 置 的 方法 来 创建 球 特 2 ?2: 


征 。 下 面 以 图 4.2.23 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 球体 为 例 ， 说 明 使 用 “中 心 点 和 直径 ”方法 。。。 
创建 球体 的 一 般 操作 过 程 。 。。。 








图 4.2.23 ”球体 特征 (一 ) 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 御 和 一 > ET 一 > 癌 
弹出 “ 球 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 球体 的 方法 。 在 芋 竺 下 拉 列 表 中 选择 划 
话 框 (一 ) 如 图 4.2.24 所 示 。 

Step3. 定义 球 中 心 点 位 置 。 在 该 对 话 框 中 单 击 剧 | 按钮 ,系统 弹出 图 4.2.25 所 示 的 “点 ” 
对 话 框 ， 接 受 系 统 默 认 的 坐标 原点 〈0，0，0) 为 球 心 。 

Step4. 定义 球体 直径 。 在 国 本 文本 框 输入 值 100.0。 单 击 攻 形 定 按钮， 完成 球体 特征 的 
创建 。 

方法 二 :“ 圆 弧 ” 方 法 。 

“ 圆 弧 ”方法 就 是 通过 选取 的 圆 弧 来 创建 球体 特征 ， 选 取 的 圆 弧 可 以 是 一 段 浙 ， 也 可 
以 是 圆 。 下 面 以 图 4.2.26 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 球体 为 例 ， 说 明 使 用 “ 圆 弧 ”方法 创建 
球体 的 一 般 操作 过 程 。 





命令 ， 系统 





a 先 项 ， 此 时 “ 球 ” 对 









点 | 
球 IE % 型 ~  ， 
类 型 二 CC | 学 自动 判断 的 点 -| 
由 占 1 ” 
| 多 中 心 点 和 直入 | 有 En 
输出 坐标 交 
每 考 WES 于 
区 MT mn 
YC 加 DOO00of mm 


2 Pp. DOUDOUL mm 时 





预览 一 > 


m 用 | 取消 | 
4224 “ 球 ” 对 话 相 《一 ) 4.2.25 “点 ”对 话 框 








Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.02\sphere02.prt。 
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eee Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 知人 > BB >> 国 球 (5) 


。。。 “ 球 ” 对 话 框 。 

。。。 step3， 选择 创建 球体 的 方法 ,在 要 下 拉 列 表 中 选择 四 加 加 选项 , 此 时 “ 球 ” 对 话 框 (二 ) 
0。 如 图 4.2.27 所 示 。 

a Step4. 根据 系统 冉 旱 加 里 和 j 提 示 ， 在 图 形 区 选取 图 4.2.28 所 示 的 圆 弧 ， 单 击 [ 允 证 | 拉 
。。。 钮 ， 完 成 球 特征 的 创建 。 


人 


| 
图 4.2.26 球体 特征 (二 ) 图 4.2.27 “ 球 ” 对 话 框 (二) 图 4.2.28 ”选取 圆 弧 








本 节 以 图 4.2.29 所 示 的 实体 模型 的 创建 过 程 为 例 ， 说 明 在 基本 体 素 特征 上 添加 其 他 特 
征 的 一 般 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 刁 十 国 | 一 > [ET 命令 ， 洋 出 “新 建 ” 对 话 框 。 
接受 系统 默认 的 模板 ， 在 故 竹 是 文本 框 中 输入 文件 名 称 body， 单 击 上 确定 | 护 包 . 





有 庆历 史记 录 模 式 
由 困 , 模型 视图 
日- 二 [时 探 竹 机 
El i 力 史 记录 
i 图 彝 基准 坐标 系 [01 








4.2.29 ”模型 及 模型 树 


Step2. 创建 图 4.2.30 所 示 的 基本 长 方 体 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 一 > EE 一 二 
出 “ 块 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 创建 长 方 体 的 类 型 。 在 半 时 下 拉 列 表 中 选择 [J 和 先 项 。 

(3) 定 义 长 方 体 参 数 。 在 国生 时 文本 框 中 输入 值 140.0, 在 训 区 Ee》 文本 框 中 输入 值 90.0， 
在 号 ez 文本 框 中 输入 值 16.0。 








第 Ql 章 零件 设计 


(4) 单 击 确定 | 愉 馈 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 
Step3. 创建 图 4.2.31 所 示 的 圆柱 体 特 征 。 





图 4.2.30 ”创建 长 方 体 特征 图 4.2.31 创建 圆柱 体 特征 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 如 一 于 于 一 | ET 
弹出 “圆柱 ”对 话 框 。 

(2) 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 要 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

(3) 定义 圆柱 体 轴线 方向 。 单 击 “ 矢 量 对 话 框 ” sa 国 ， 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 。 
在 医 到 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 单 击 [二 定 由 | 按钮， 系统 返回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

(4) 定义 圆柱 底面 圆心 位 置 。 在 “圆柱 ” 对话 框 中 单 击 “点 对 话 框 > 按钮 而， 弹出 “点 ” 
对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 45.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 
45.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 0.0。 单 击 [ 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

(5) 定义 圆柱 体 参 数 。 在 号 E 文本 框 中 输入 值 20.0， 在 至 文本 框 中 输入 值 50.0。 

(6) 对 圆柱 体 和 长 方 体 特征 进行 布尔 运算 。 在 讶 咬 下 拉 列 表 中 选择 
系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 击 [ 兢 定 | 按钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.2.32 所 示 的 圆锥 体 特征 。 





命令 ， 系统 











(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 
“圆锥 ”对 话 框 。 

(2) 选择 创建 圆锥 体 的 类 型 。 在 可 到 下 拉 列 表 中 选择 思 

(3) 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 憾 掖 钮 ， 系 统 弹出 po 对 话 框 ， 在 
“和 炙 量 ”对 话 框 的 问 量 下拉 列 表 中 选择 8 于 四 寺 项 。 

(4) 定义 圆锥 体 底面 圆心 位 置 。 在 “圆锥 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 ”按钮 央 ， 弹 出 “点 ” 
对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 90.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 
45.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 0.0。 单 击 [确定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “圆锥 ”对 话 框 。 

(5) 定义 圆锥 体 参 数 。 在 项 疆 看 文本 框 中 输入 值 80.0， 在 项 厦 蜀 文本 框 中 输入 值 0.0， 
在 国 妈 文本 框 中 输入 值 50.0。 

(6) 对 圆锥 体 和 前 面 已 求 和 的 实体 进行 布尔 运算 。 在 坝 台 下 拉 列 表 中 选择 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 击 [ 樟 定 | 拉 钮 ， 完 成 圆锥 体 的 创建 。 





总 生生 和 和 高度 灌 审 天 
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4.3 布尔 操作 








。。。 布尔 操作 可 以 对 两 个 或 两 个 以 上 已 经 存在 的 实体 进行 求 和 、 求 差 以 及 求 交 运 算 。 


。。。 4.3.1 布尔 操作 概述 





布尔 操作 可 以 对 原先 存在 的 多 个 独立 的 实体 进行 运算 ， 以 产生 新 的 实体 。 进 行 布尔 运 
算 时 ， 首 先 选择 目标 体 〈 即 被 执行 布尔 运算 的 实体 ， 只 能 选择 一 个 )， 然 后 选择 工具 体 《 即 
在 目标 体 上 执行 操作 的 实体 ， 可 以 选择 多 个 )， 运 算 完 成 后 ， 工 具体 成 为 目标 体 的 一 部 分 ， 
而 且 如 果 目 标 体 和 工具 体 具 有 不 同 的 图 层 、 闫 色 、 线 型 等 特性 ， 产 生 的 新 实体 具有 与 目标 
体 相 同 的 特性 。 如 末 部 件 文件 中 已 存 有 实体 ， 当 建立 新 特征 时 ， 新 特征 可 以 作为 工具 体 ， 
己 存 在 的 实体 作为 目标 体 。 布 尔 操作 主要 包括 以 下 三 部 分 内 容 : 

e@ 布尔 求 和 操作 。 

e@ 布尔 求 磊 操 作 。 

e 布尔 求 交 操作 。 

















4.4.2 布尔 求 和 操作 


布尔 求 和 操作 用 于 将 工具 体 和 目标 体 合 并 成 一 体 。 下面 以 图 4.3.1 所 示 的 模型 为 例 , 介 
绍 布尔 求 和 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.03\unite.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国人 mm 
出 图 4.3.2 所 示 的 “ 求 和 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 目标 体 和 工具 体 。 在 图 4.3.1a 中 ,依次 选择 目标 (长方体 和 刀具 (球体 )， 
单 击 确定 jj 包 ， 完 成 该 布尔 操作 ， 结 果 如 图 4.3.1b 所 示 。 





= ] 求 和 0 命令 ， 弹 













_ 目 类 选择 体 各 ) 区 
目标 六 人 E, 





WA > ~、 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 和 
py | | | 厂 保存 目标 
i J 厂 保存 工具 
汉 苦 | 0.0254 
预览 一 


a) 求 和 前 b) 求 和 后 确定 | ”应 用 | 子 消 | 


加 4.3.1 布尔 求 和 操作 43.2 用 求 和 对 话 框 
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注意 : 布尔 求 和 操作 要 求 工具 体 和 目标 体 必 须 在 空间 上 接触 才能 进行 运算 ， 否则 将 提 。” 。。。 


示 出 错 . a 
图 4.3.2 所 示 的 “ 求 和 ”对 话 框 中 各 复 选 框 的 功能 说 明 如 下 ; 。。。 

@ ”上 保存 目标 复 选 框 : 为 求 和 操作 保存 目标 体 。 如 果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 。。。 

所 选 目标 体 的 副本 时 ， 使 用 此 选项 ， oe 

e@ ”万 职 条 天 和 揽 选 框 :为 求 和 操作 保存 工具 休 ， 如 果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 23 
所 选 工 具体 的 副本 时 ， 使 用 此 选项 ， 在 编辑 “ 求 和 ”特征 时 ，“ 保 留 工 具体 ”选项 ”ws 


不 可 用 


4.3.3 布尔 求 差 操作 





布尔 求 莽 操作 用 于 将 工具 体 从 目标 体 中 移 除 。 下面 以 图 4.3.3 所 示 的 模型 为 例 ， 介绍 布 
尔 求 差 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.03\subtract.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 生 加 天 ES 
出 图 4.3.4 所 示 的 “ 求 径 ”对话 框 。 

Step3. 定义 目标 和 刀具 。 依 次 选择 图 4.3.3a 所 示 的 目标 和 刀具 ， 单 击 区 定 | 扩 钮 ， 完 
成 该 布尔 操作 。 











具 
目标 J 





a) 求 差 前 b) 求 差 后 
4.3.3 布尔 求 差 操作 4.3.4 “ 求 差 ”对 话 框 


4.3.4 布尔 求 交 操作 


布尔 求 交 操作 用 于 创建 包含 两 个 不 同 实体 的 公共 部 分 。 进 行 布 尔 求 交 运 算 时 ， 工 具体 
与 目标 体 必 须 相 交 。 下 面 以 图 4.3.5 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 布尔 求 交 操作 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.03\intersection.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 守信) > 证 
出 图 4.3.6 所 示 的 “ 求 交 ”对 话 框 。 
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| Ye 
a 
_™ 
其 已 
a) 求 交 前 b) 求 交 后 
图 4.3.5 布尔 求 交 操作 图 4.3.6 “ 求 交 ”对 话 框 





Step3. 定义 目标 体 和 工具 体 。 依 次 选取 图 4.3.5a 所 示 的 实体 作为 目标 和 刀具 ， 单 击 
[确定 | 拉 钮 ， 完 成 该 布尔 操作 。 








4.3.5 布尔 出 错 消息 


如 果 布 尔 运算 的 使 用 不 正确 ， 可 能 出 现 错误 ， 其 出 错 信息 如 下 : 

e ”在 进行 实体 的 求 关 和 求 区 运算 时 ， 所 选 工 具体 必须 与 目标 体 相 交 ， 人 否则 系统 会 友 
布 警告 信 息 :“ 工 具体 完全 在 目标 体外 ” 

e@ ”在 进行 操作 时 ， 如 果 使 用 复制 目标 ， 且 没有 创建 一 个 或 多 个 特征 ， 则 系统 会 发 布 
警告 信息 :“ 不 能 创建 任何 特征 ”。 

e@ ”如 末 在 执行 一 个 请 体 与 妨 一 个 户 体 求 关 操作 时 ， 则 系统 会 及 布 警告 信息 :“ 非 蚊 义 





实体 ” 
e 如果 在 执行 一 个 片 体 与 另 一 个 片 体 求 交 操 作 时 ， 则 系统 会 发 布 管 告 信息 :“ 无 法 执 
行 布尔 运算 ” 


注意 : 如 果 创 建 的 是 第 一 个 特征 ， 此 时 不 会 存在 布尔 运算 , “布尔 操 作 ” 的 列表 框 
为 灰色 。 从 创建 第 二 个 特征 开始 ， 以 后 加 入 的 特征 都 可 以 选择 “布尔 操作 >， 而 且 对 于 
一 个 独立 的 部 件 ， 每 一 个 添加 的 特征 都 需要 选择 “布尔 操作 ”， 系 统 默认 选中 “创建 ” 


类 型 。 


4.4 拉 伸 特征 


4.4.1 拉 伸 特征 简 述 











拉 伸 特征 是 将 截面 治 独 草 岁 平面 的 垂直 方 癌 拉 伸 而 成 的 特征 ， 它 是 最 利用 的 零件 建 模 
方法 。 下 面 以 一 个 简单 实体 三 维 模型 (图 4.4.1) 为 例 ， 说 明 拉 伸 特 征 的 基本 概念 及 其 创建 
方法 ， 同 时 介绍 用 UG 软件 创建 零件 三 维 模型 的 一 般 过 程 。 








a 


加 材料 拉 伸 特征 -- 





基础 拉 伸 特 征 
图 4.4.1 实体 三 维 模型 


4.4.2 ”创建 基础 拉 伸 特征 


下 面 以 图 4.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 为 例 ， 说 明 创 建 拉 伸 特 征 的 一 般 步 骤 。 创 建 前 ， 请 先 新 
奸 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 base_block， 进 入 建 横 环境 。 







特征 的 截面 草图 也 :十 拉 伸 特征 
AN 通过 拉 伸 


图 4.4.2” 拉 伸 特 征 


< 


1. 选取 拉 伸 特征 命令 


选取 特征 命令 一 般 有 如 下 两 种 方法 。 
方法 一 : ”从 下 拉 菜 单 中 获取 特征 命令 , 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [EEEEZ 








方法 二 “从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 本 例 可 以 直接 单 击 “特征 ” 工具 栏 中 的 国 忱 角 。 
2. 定义 拉 伸 特征 的 截面 草图 
定义 拉 伸 特 征 截 面 草图 的 方法 有 两 种 ， 选 择 已 有 草图 作为 截面 草图 ; 创建 新 草图 作为 
截面 草图 。 本 例 中 介绍 定义 拉 伸 特征 截面 草图 的 第 二 种 方法 ， 具 体 定义 过 程 如 下 : 
Step1. 选取 新 建 草图 命令 。 选择 特征 命令 后 ， 系统 弹出 图 4.4.3 所 示 的 “ 拉 伸 ”对话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 [ 加 按钮， 创建 新 草图 。 
图 4.4.3 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 相关 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
e (曲线 ) 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边缘 作为 拉 伸 特 征 的 截面 。 
e。 加 (绘制 截面 ): 创建 一 个 新 草图 作为 拉 伸 特 征 的 截面 。 完 成 草图 并 退出 草图 环 
境 后 ， 系 统 自动 选择 该 草图 作为 拉 伸 特征 的 截面 
e@ | 国 虽 ， 该 选项 用 于 指定 拉 伸 的 方向 。 可 单 击 对 话 框 中 的 国 吕 按钮 ， 从 弹出 的 下 拉 
列表 中 选取 相应 的 方式 ， 指 定 拉 伸 的 矢量 方向 。 单 击 国 按钮 ， 系 统 就 会 自动 使 当 
前 的 拉 伸 方向 相反 。 
e@ ”于 3 用 于 指定 拉 伸 生成 的 是 片 体 ( 即 曲 面 ) 特征 还 是 实体 特征 ， 
说 明 : 在 拉 伸 操作 中 ,也 可 以 在 图 形 区 拖 动 相应 的 手柄 按钮 设置 拔 模 角度 和 偏 置 值 等 ， 
这 样 操作 更 加 方便 和 灵活 。 另 外 ，UG NX 8.0 支持 最 新 的 动态 拉 伸 操作 方法 一 一 可 以 使 用 
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@ee® 鼠标 选中 要 拉 伸 的 曲线 ， 然后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 拉 伸 色 ]… 操 2 同样 可 以 完 


ass。 成 相应 的 拉 伸 操作 。 


拉 填 辕 届 加 


哈 直译 延伸 部 分 


傅 贯通 





市 尔 ( 无》 得 自动 疡 电 
选择 体 加 国 
ee 
找 模 FE 
偏 轩 
偏 轩 和 ] 
设置 
性 类 型 实体 
机 | 0.0010 
预览 
Iw 预览 显示 结果 Q| 
确定 | 应 用 | 取消 | 


图 4.4.3 “ 拉 伸 ”对 话 框 
Step2. 定义 章 图 平面 。 
对 草图 平面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 : 
@ 草图 平面 是 特征 截面 或 轨迹 的 绘制 平面 ， 
@ ”选择 的 草图 平面 可 以 是 XX-Y 平 面 、Y-Z 平 面 和 Z-X 平 面 中 的 一 个 ， 也 可 以 是 模型 
的 某 个 表面 。 
完成 上 步 操作 后 ， 选 取 X-Z 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 旺 交 定 | 按钮 进入 草图 环境 
Step3. 绘制 截面 草图 。 
基础 拉 伸 特征 的 截面 草图 如 图 4.4.4 所 示 。 绘 制 特征 截面 草图 图 形 的 一 般 步 又 如 下 : 





4.4.4 ”基础 特征 的 截面 草图 
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(1) 设置 草图 环境 ， 调 整 草 图 区 。 

(DD 进入 草图 环境 后 ， 寿 图 形 被 移动 至 不 方便 绘制 的 方位 ， 应 单 击 “ 草 图 生成 妖 ” 工 有 具 
栏 中 的 “定向 视图 到 草图 ”按钮 ,调整 到 正视 于 草图 的 方位 (即使 草图 基准 面 与 屏幕 平行 )。 

@) 除 可 以 移动 和 缩放 草图 区 外 , 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 草图 或 希望 看 到 模型 截面 
图 在 三 维 空间 的 方位 ， 可 以 旋转 草图 区 ， 方 法 是 按 住 中 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 可 看 到 图 形 跟 
着 鼠标 旋转 。 

(2) 创建 截面 和 草图。 下 面 将 介绍 创建 截面 草图 的 一 般 流 程 ， 在 以 后 的 章节 中 创建 堆 面 
草图 时 ， 可 参照 这 里 的 内 容 。 

(D 绘制 截面 几何 图 形 的 大 体 轮 万 。 

注意 : 绘制 草图 时 ， 开 始 没 有 必要 很 精确 地 绘制 截面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 要 
大 概 的 形状 与 图 4.4.5 相似 就 可 以 。 

@ 建立 几何 约束 。 建 立 图 4.4.6 所 示 的 水 平 、 竖 直 、 相 等 、 共 线 和 对 称 约束 。 





























图 4.4.5 ”截面 草 绘 的 初步 图 形 图 4.4.6 建立 几何 约束 
图 建立 尺寸 约束 。 单 击 “ 草 图 约束 ”工具 栏 中 的 “自动 判断 的 尺寸 ”按钮 襄 ， 标 
注 图 4.4.7 所 示 的 五 个 尺寸 ， 建 立 尺 寸 约 束 。 
(4) 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 4.4.8 所 示 。 其 操作 提示 与 注意 事 
项 如 下 : 
@ 尺寸 的 修改 应 安排 在 建立 完 约束 以 后 进行 . 
@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 截面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 。 











图 4.4.7 建立 尺寸 约束 图 4.4.8 ”修改 尺寸 
Step4， 完 成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 区 回国 | esp 网 寺 开 四 和信 ， 退 出 草图 环境 。 


3. 定义 拉 伸 类 型 


退出 章 图 环境 后 ， 图 形 区 出 现 拉 伸 的 预览 ， 在 对 话 框 中 不 进行 选项 操作 ， 创 建 系统 默 
认 的 实体 类 型 。 
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4. 定义 拉 伸 深度 属性 
Step1. 定义 拉 伸 方 同 。 拉 伸 方 向 及 用 系统 默认 的 矢量 方 辐 ， 如 图 4.4.9 所 示 。 


- 选取 鹤 面 草图 
We 

站 | 一 > 默认 的 矢量 方向 
- 





图 4.4.9 ”定义 拉 伸 方 癌 

说 明 : “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 并 选项 用 于 指定 拉 伸 的 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 时 按钮 ， 从 
系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选取 相应 的 方式 ， 即 可 指定 拉 伸 的 矢量 方向 ， 单 击 导 | 按 钮 ， 系 统 就 
会 自动 使 当前 的 拉 伸 方向 相反 。 

Step2. 定义 拉 伸 深度 。 在 [ 丕 痪 | 下拉 列表 中 选择 
35.0， 此 时 图 形 区 如 图 4.4.9 所 示 。 

说 明 : 

@ 琢 限 区 域 : 包括 六 种 拉 伸 控制 方式 。 

陡 ” 国 同 : 在 / 瑞 /结束 文本 框 输 入 具体 的 数值 (可 以 为 负 值 ) 来 确定 拉 伸 的 高 度 ， 
起 始 值 与 结束 值 之 差 的 绝对 值 为 拉 伸 的 高 度 。 





0 许 项 ， 在 至 训 文本 框 中 输入 值 





加 ” 园 明 好 同 : 特征 将 在 截面 所 在 平面 的 两 侧 进行 拉 伸 , 且 两 侧 的 拉 伸 深度 值 相等 ， 
如 图 4.4.10 所 示 。 
加 | 








加 FEEEEEEES， 把 村 征 拉 伸 到 选 定 的 曲面 ， 但 是 选 定 面 的 大 小 不 能 与 拉 伸 体 完 
全 相交 ， 系 统 就 会 自动 按照 面 的 边界 延伸 面 的 大 小 ， 然 后 再 切除 生成 拉 伸 体 ， 
圆柱 的 拉 伸 被 选择 的 面 ( 框 体 的 内 表面 ) 延伸 后 切除 ， 








加 加 特征 在 拉 伸 方 向 上 延伸 ， 直 至 与 所 有 曲面 相交 。 
> 
gn, 0d 
a. 值 2 
3 1. 草 图 基准 平面 
二 他 下 一 4 ge 
D9 《平面 ) 
c. 直 至 选 定 对 象 : D9 
4 贯穿 3、4、5. 模 型 的 其 他 曲面 (平面 


图 4.4.10” 拉 伸 深 度 选 项 示意 图 
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@ 。 布 生 区 域 : 如 果 图 形 区 在 拉 伸 之 前 已 经 创建 了 其 他 实体 ， 则 可 以 在 进行 拉 伸 的 同 和 











时 与 这 些 实体 进行 布尔 操作 ， 包 括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 se。 
。 辐 副 区域 : 对 拉 仲 休 沿 拉 仲 方向 进行 拔 模 。 角度 大 于 0 时 ， 沿 拉 伸 方 向 向 内 拔 模 ; see 
角度 0 沿 拉 伸 方向 向 外 拔 模 。 。。。 
回 : 该 方式 将 直接 从 设置 的 起 始 位 置 开 始 拔 模 。 en 
回 : 该 方式 用 于 设置 拉 伸 特征 拔 模 的 起 始 位 置 为 拉 伸 截 面 处 。 和 
”区 于 于 5 于， 用 于 在 拉 仲 夫 面 两 侧 进行 不 对 称 的 拔 模 . 。…。。 
加 本 关 :用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进 行 对 称 的 拔 模 ， 如 图 4.4.11 所 示 。 
”区 于 于 天 :用 于 在 拉 仲 截面 两 侧 进行 拨 模 ， 所 输入 的 角度 为 “结束 ” 





侧 的 拔 模 角 度 ， 且 起 始 面 与 结束 面 的 大 小 相同 ， 如 图 4.4.12 所 示 。 
@ 贪 旦 区域 .通过 设置 起 始 值 与 结束 值 ， 可 以 创建 拉 伸 薄 壁 类 型 特征 (图 4.4.13 )， 
起 始 值 与 结束 值 之 差 的 绝对 值 为 注 壁 的 厚度 


es 
Fe 





角 硫 |30 





电 角度 | 弹 dee 时 dee 
4.4.11 “对 称 角 ” 4.4.12 “从 截面 匹配 的 终止 处 ” 图 4.4.13 “ 偏 置 ” 


5， 完成 拉 伸 特征 的 定义 


step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 
正确 。 

说 明 : 预览 时 ， 可 按 住 鼠 标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 
可 选择 对 话 框 中 的 相关 选项 重新 定义 ， 

step2. 预览 完成 后 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 关 确 证》| 术 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





4.4.3 本 本 加 其 tf 他 特征 


.添加 加 材料 拉 伸 特征 


在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 添加 图 4.4.14 所 示 的 加 材料 拉 
伸 特 征 ， 操 作 步骤 如 下 : 

step1. 选择 下 拉 菜 单 国 国 | 一 > 国 一 站 ES 命令 (或 单 击 “ 特 征 ” 
工具 栏 中 的 而 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 规 面 草 网 。 

(1) 选取 草图 基准 平面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 加 按钮 ， 然 后 选取 图 4.4.15 所 示 的 
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。。。 ”模型 表面 作为 草图 基准 平面 ， 单 击 上 确定 | 按钮 ， 进 入 草图 环境 。 
se。 (2) 绘制 特征 的 截面 草图 。 绘 制图 4.4.16 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮廓 。 完 成 草图 绘制 
。。。 后 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 大 二 型 到 | 包 ， 退 出 草图 环境 。 








图 4.4.14 ”添加 加 材料 拉 伸 特征 图 4.4.15 ”选取 草图 基准 面 图 4.4.16 截面 草图 

Step3. 定义 拉 伸 属性 。 

(1) 定义 拉 伸 深度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 现 按 钮 ， 反 转 拉 伸 方 向 。 

(2) 定义 拉 伸 深度 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国 交 下 拉 列 表 中 选择 5 国 国 尘 项 ,在 其 下 的 至 误 
文本 框 中 输入 0.0， 在 匿 点 下 拉 列 表 中 选择 [ 国 国 先 项 ， 在 其 下 的 | 天 这 文本 框 中 输入 25.0， 
在 得 置 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 硕 选 项 ,在 弄 让 文本 框 输入 值 - 5.0, 在 误 素 文本 框 输入 值 0.0， 
其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 在 种 名 区 域 中 选择 医用 gu; 才 项， 采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

Step4. 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 确定 >》| 护 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

注意 : 此 处 进行 布尔 操作 是 将 基础 拉 伸 特征 与 加 材料 拉 伸 特征 合并 为 一 体 ， 如 果 不 进 
行 此 操作 ， 基 础 拉 伸 特征 与 加 材料 拉 伸 特征 将 是 两 个 独立 的 实体 。 

2. 添加 减 材料 拉 伸 特 征 

减 材料 拉 伸 特征 的 创建 方法 与 加 材料 拉 伸 基本 一 致 ， 只 不 过 加 材料 拉 伸 是 增加 实体 ， 而 减 
材料 拉 伸 则 是 减 去 实体 。 现 在 要 添加 图 4.4.17 所 示 的 减 材料 拉 伸 特 征 ， 具 体操 作 步 又 如 下 : 








减 材料 拉 伸 特 征 


图 4.4.17 添加 减 材 料 拉 伸 特 征 





Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 区 p> 全 今 (或 单 
击 ” 特 征 ” 工 具 栏 中 的 国 | 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

Step2. 创建 截面 草图 。 

(1) 选取 草图 基准 面 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 剧 按钮 ， 然 后 选取 图 4.4.18 所 示 的 模 
型 表面 作为 草图 基准 平面 ， 单 市 确定 中 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(2) 绘制 特征 的 截面 草图 。 绘 制图 4.4.19 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮廓 。 完 成 草图 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 压 这 王 辐 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 。 











图 4.4.18 ”选取 草图 基准 平面 图 4.4.19 ”截面 草图 


Step3. 定义 拉 伸 属性 。 

(1) 定义 拉 伸 深度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 兽 按 钮 ， 反 转 拉 伸 方向 。 

(2) 定义 拉 伸 深度 类 型 和 深度 值 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 匿 泣 下 拉 列 表 框 中 选择 国 四 
在 乔 吕 区 域 中 选择 国 国 弹 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 

Step4. 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 立 和 四 | 一 > 回 区 5 旱 命令， 保存 模型 文件 。 











4.5 回转 特征 


4.5.1 回转 特征 简 述 


回转 特征 是 将 截面 绕 着 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 特征 ， 如 图 4.5.1 所 示 。 选择 下 拉 菜 
单 国 N 到 | 一 > 本 一 > 加 区 对 和合 仿 ( 或 单 击 凤 掖 钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 
话 框 ， 如 图 4.5.2 所 示 。 





回转 轴 。 “于 天 用 





= 


a) 截面 和 回转 轴 b) 回转 特征 
4.5.1 “回转 ”示意 图 





apenpyoniegn 

@ [站 (选择 截面 ) 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边缘 作为 回转 特征 的 截面 。 

。 加 (绘制 截面 ): 创建 一 个 新 草图 作为 回转 特征 的 截面 。 完 成 草图 并 退出 草图 环 
境 后 ， 系 统 自 动 选择 该 草图 作为 回转 特征 的 截面 。 

e 入 区域， 包 合 | 研 出 和 和 苔 出 两 个 下 拉 列 表 及 两 个 位 于 其 下 的 国 加 文本 框 ， 
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回转 区 屋 加 


截面 ， 
cos 
后 向 河 
指定 原始 曲 贱 本 | 








# 指定 矢量 Puma ps 人 

六 指定 点 划 | 多- 7 
极限 A | 
开始 砚 秆 
角度 0 de a 
结束 琴 首 = -总 
角度 360 deg 
布尔 A ve, 
布尔 油 无 和 zC 
篇 轩 A 
偏 置 无 无 es 
设置 A 2 
性 类 型 实 性 实体 
从 其 [ a.o0010 图 纸 页 
预览 A 中 
预览 显示 结果 Q| 一 





4.5.2 “回转 ”对 话 框 
加 ” 开 如 下拉 列表 : 用 于 设置 回转 的 类 项 ， 第 苔 文本 框 用 于 设置 回转 的 起 始 角 度 ， 
其 值 的 大 小 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 以 与 回转 轴 成 右手 定 则 
的 方向 为 准 。 在 异 芒 | 下拉 列 表 中 选择 国 国光 项 ， 则 需 设 置 起 始 角 度 和 终止 角 
度 ; 在 开始 下 拉 列 表 中 选择 [SE 旨 先 项 ， 则 需 选 择 要 开始 或 停止 回转 的 
面 或 相对 基准 平面 ， 其 使 用 结果 如 图 4.5.3 所 示 。 








4.5.3 “直至 选 定 对 象 ”方式 
加 ”车 素 文 本 框 : 用 于 设置 回转 的 类 项 ， 梨 度 文本 框 设 置 回 转 对 象 回 转 的 终止 角 
度 ， 其 值 的 大 小 也 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 也 是 以 与 回转 轴 
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成 右手 定 则 为 准 。 
@ | 二 年 区 域 : 利用 该 区 域 可 以 创建 回转 薄 壁 类 型 特征 。 
@ 了 必 玉 里 复 选 框 : 使 用 预览 可 确定 创建 回转 特征 之 前 参数 的 正确 性 。 系 统 默 认 选 中 “2 





该 复 选 框 。 i 
总 钢 按 钮 : 可 以 选取 已 有 的 直线 或 者 轴 作 为 回转 轴 秋 量 ,也 可 以 使 用 “和 拓 量 构造 器 ， 
方式 构造 一 个 矢量 作为 回转 轴 夭 量 . ee 


e@ ”有 | 校 钮 如果 用 于 指定 回转 轴 的 矢量 方法 需要 单独 再 选 定 一 点 ， 例 如 用 于 平面 法 
向 时 ， 此 选项 将 变 为 可 用 。 
。 。 医 现 区 域 : 创建 回转 特征 时 ， 如 果 已 经 存在 其 他 实体 ， 则 可 以 与 其 进行 布尔 操作 ， 
包括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 
注意 : 在 图 4.5.2 所 示 的 “回转 ” 对 话 框 中 单 击 加 | 按钮 ， 系统 弹出 “ 舌 量 ”对 话 框 ， 
其 应 用 将 在 下 一 节 中 详细 介绍 。 


4.5.2 ”天 量 





在 建 模 的 过 程 中 ， 和 天 量 的 应 用 十 分 广 沁 ， 如 对 定义 对 象 的 高 度 方 向 、 投 影 方向 和 回转 
中 心 轴 等 进行 设置 。 


# 目 动 判断 的 天 量 





图 4.5.4 “矢量 ”对 话 框 
图 4.5.4 所 示 的 “矢量 ”对 话 框 守 党 下 拉 列 表 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 
。 EEEiis3 攻 :可 以 根据 选取 的 对 象 自动 判断 所 定义 矢量 的 类 型 ， 
国王 ， 利 用 空间 两 点 创建 一 个 矢量 ， 失 量 方向 为 由 第 一 点 指向 第 二 点， 
: 用 于 在 XY 平面 上 创建 与 XC 轴 成 一 定 角度 的 矢量 。 
: 通过 选取 曲线 上 某 点 的 切 向 矢量 来 创建 一 个 矢量 。 
sss 在 曲线 上 的 任 一 点 指定 一 个 与 曲线 相 切 的 矢量 。 可 按照 圆 弧 长 或 百 












UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 


分 比 圆 多 长 指定 位 置 。 


加 用 于 创建 与 实体 表面 ( 必须 是 平面 ) 法 线 或 圆柱 面 的 轴线 平行 的 拓 





。 上 和， 用 于 创建 与 XC 轴 平 行 的 矢量 。 注 意 ， 这 里 的 “与 XC 轴 平 行 的 矢量 ” 
不 是 XC 轴 ， 例 如 ， 在 定义 回转 特征 的 回转 轴 时 ， 如 果 选 择 此 项 ， 只 是 表示 回转 
轴 的 方向 与 XC 轴 平 行 ， 并 不 表示 回转 轴 就 是 XC 轴 ， 所 以 这 时 要 完全 定义 回转 
轴 还 必须 再 选取 一 点 定位 回转 轴 。 下 面 五 项 与 此 相同 。 
ED 用 于 创建 与 YC 轴 平 行 的 矢量 . 
国生 用 于 创建 与 ZC 轴 平 行 的 矢量 . 
加 EE 天 ， 用 于 创建 与 -XC 轴 平 行 的 矢量 
用 于 创建 与 -YC 轴 平 行 的 矢量 . 
BE 天 ， 用 于 创建 与 -ZC 轴 平 行 的 矢量 。 
本 天 :指定 与 当前 工作 视图 平行 的 和 失 量 . 
下， 按 系 数 指定 一 个 拓 量 。 
使 用 和 失 量 类 型 的 表达 式 来 指定 失 量 。 

创建 矢量 有 两 种 方法 ， 下 面 分 别 介 绍 。 

方法 一 : 

利用 “矢量 ”对 话 框 中 的 按钮 创建 矢量 ， 共 有 17 种 方式 。 

万 法 二 : 

输入 矢量 的 各 分 量 值 创建 矢量。 使 用 该 方式 需要 确定 矢量 分 量 的 表达 方式 。 UG NX 8.0 
软件 提供 了 下 面 两 种 坐标 系 。 

















@ 天 全 5 坐标 系 : 用 失 量 的 各 分 量 来 确定 直角 坐标 ， 即 在 “矢量 ”对 话 框 中 的 国 、 
和 于 文本 框 中 输入 矢量 的 各 分 量 值 来 创建 矢量 ， 
@ 有 瑟 尖 于 条 坐标 系 : 矢量 坐标 分 量 为 球形 坐标 系 的 两 个 角度 值 , 其 中 型 是 矢量 与 义 


轴 的 夹 朋 ，i sts 是 矢量 在 XY 面 内 的 投影 与 ZC 轴 的 夹 朋 ， 通 过 在 文本 框 中 输入 
角度 值 ， 定 义 拓 量 方向 。 


4.5.3 创建 回转 特征 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 4.5.5 所 示 的 回转 特征 为 例 ， 说 明 创 建 回 转 特 征 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.05\revolved.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 丘 M 加 | 一 > 轩 玉 下 一 > 本 世 于 于 
钮 )， 系 统 弹 出 “回转 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 回转 截面 。 单 击 L 加 按钮， 选取 图 4.5.6 所 示 的 曲线 为 回转 截面 ， 单 击 中 键 
确认。 


命令 〈 或 单 击 而 | 按 
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Sep4 定义 回转 二 ， 单 市 因 | 扩 钮 ， 在 系统 弹出 的 “矢量 ”对 话 框 的 痢 下 拉 列 表 中 选 于 





有 选项 , 选取 图 4.5.6 所 示 的 直线 为 回转 轴 ;, 然 后 单 击 “ 矢 量 ” 对 话 框 中 的 而 定 | 。。。 
@@@ 

按钮 。 @@@ 
@@@ 

@@@ 

一 时 历史 记录 醒 式 一 @@e@ 

由 . 困 , 模型 视图 、 、 eee 

由 -时 [ 怠 摄像 机 回转 截面 曲线 eee 

日 镶 模型 所 史 记录 2 > < < 

J “国花 基准 举 标 芭 D1 @ee 

J … 国 口 草 图 (1) “SFETCH . @@e@ 





要 … 轿 抬 草 图 G2) “skETCH_ a 
.加 时 回 转 5) 该 直线 为 回转 轴 


图 4.5.5 ”模型 及 模型 树 图 4.5.6 定义 回转 截面 和 回转 轴 








注意 : 

(1) Step3 和 Step4 两 步 操 作 可 以 简化 为 : 先 选取 图 4.5.6 所 示 的 曲线 为 回转 堆 面 ， 再 
单 击 中 键 以 结束 截面 曲线 的 选取 ， 然 后 选取 图 4.5.6 所 示 的 直线 为 回转 轴 。 

(2 ) 如 图 4.5.6 所 示 ， 作 为 回转 截面 的 曲线 和 作为 回转 轴 的 直线 是 两 个 独立 的 草图 。 

Step5. 确定 回转 角度 的 起 始 值 和 结束 值 。 在 “回转 ”对 话 框 的 亚 草 文本 框 中 输入 值 
0.0， 在 车 素 文 本 框 中 输入 值 360.0。 

Step6. 单 击 [< 确定 > 上 钮 ， 完 成 回转 特征 的 创建 。 


4.6 倒 科 角 


构建 特征 不 能 单独 生成 ， 而 只 能 在 其 他 特征 上 生成 ， 孔 特征 、 倒 斜 角 特征 和 倒 圆 角 特 
征 等 都 是 典型 的 构建 特征 。 使 用 “ 倒 斜 角 ” 命 令 可 以 在 两 个 面 之 间 创 建 用 户 需 要 的 倒 角 。 
下 面 以 图 4.6.1 所 示 的 范例 来 说 明 创 建 倒 斜 角 的 一 般 过 程 。 


SS 一 名 
a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 4.6.1 创建 倒 斜 角 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.06\chamber.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 乓 入 外 => 车 
系统 弹出 图 4.6.2 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 
Step3. 选择 倒 斜 角 方式 。 在 恒 占 血 下 拉 列 表 中 选择 
Step4. 选取 图 4.6.3 所 示 的 边线 为 倒 斜 角 的 参照 边 。 
Step5. 定义 倒 角 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 ,输入 偏 置 值 2.0 (可 拖 动 屏幕 上 的 拖 搜 
手柄 至 用 户 需 要 的 偏 置 值 )， 如 图 4.6.4 所 示 。 














选项 ， 如 图 4.6.2 所 示 。 
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上 路 | 沿 面 偏 置 过 ™ | 选取 此 边 为 
| 0.0254 _-- ” 倒 和 斜 角 参 照 边 





图 4.6.2 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 图 4.6.3 ”选择 倒 斜 角 参 照 边 图 4.6.4” 拖 搜 手 柄 


Step6. 单 击 区 确定 ”| 接 钮 ， 完 成 倒 斜 角 的 创建 。 
图 4.6.2 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 有 关 选 项 的 说 明 如 下 : 
国 加 ， 单 击 该 按钮 ， 建 立 一 简单 倒 斜 角 ， 沿 两 个 表面 的 偏 置 值 是 相同 的 ， 
加 困 ， 单 去 该 按钮 ， 建 立 一 简单 倒 斜 角 ， 沿 两 个 表面 有 不 同 的 偏 置 量 。 对 于 不 
对 称 偏 置 ， 可 利用 国 接 钮 反 转 倒 斜 角 偏 置 顺序 从 边缘 一 侧 到 另 一 仙 . 
e ED， 单 击 该 按钮 ， 建 立 一 简单 倒 斜 角 ， 它 的 偏 置 量 是 由 一 个 偏 置 值 和 一 
个 角度 决定 的 。 
@ ” 仿 耳 帮 法 . 包括 以 下 两 种 偏 置 方法 : 
”加 于 开 ， 仅 为 简单 形状 生成 精确 的 倒 针 角 ， 从 倒 儿 角 的 边 开 始 ， 沿 着 面 测 
量 偏 置 值 ， 这 将 定义 新 倒 儿 角 面 的 边 ， 
5” 于 本 如 采 被 倒 针 角 的 面 很 复杂 ， 此 选项 可 延伸 用 于 修剪 原始 曲面 的 
每 个 偏 置 曲面 ， 

















4.7 边 倒 


使 用 “ 边 倒 贺 ”( 倒 圆 角 )〉 命令 可 以 使 多 个 面 共 主 的 边缘 变 光 滑 ， 如 图 4.7.1 所 示 。 奴 
可 以 创建 圆 角 的 边 倒 网 《对 唔 边缘 则 去 除 材料 )， 也 可 以 创建 倒 圆 角 的 边 倒 圆 〈 对 止 边 缘 则 
添加 材料 )。 下 面 以 图 4.7.1 所 示 的 范例 说 明 边 倒 圆 的 一 般 创 建 过 程 。 








变 半径 边 全 加 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 4.7.1 “ 边 倒 加 ”模型 
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Task1， 打 开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.07\blend.prt。 
Task2. 创建 等 半径 边 倒 圆 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单薄 六 后 mm 用 二 用 一 > EE 人 ^， 0 













统 弹出 图 4.7.2 所 示 的 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 : 
Step2. 定义 圆 角形 状 。 在 对 话 框 中 的 于 负 下 拉 列 表 中 选择 国 国 吕 选项 ， “0 


step3， 选 取 要 倒 圆 的 边 。 单 市 贱 机 本 二 区 域 中 的 国 按 钮 选取 要 倒 圆 的 边 ， 如 图 4.7.3 
所 示 。 

step4. 输入 倒 圆 参 数 。 在 对 话 框 中 的 要 多 文本 框 中 输入 圆 角 半径 值 为 5.0。 

Step5. 单 击 [世博 定 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 特征 的 创建 。 









可 
- 损 角 便 角 一 一 * 
- 损 角 突然 停止 一 y 


变 半 和 定点 





图 4.7.2 “ 边 倒 加 ”对 话 框 


选取 此 边 为 要 倒 圆 的 边 


图 4.7.3 创建 边 倒 圆 

图 4.7.2 所 示 的 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 有 关 按钮 的 说 明 如 下 : 
e@ 回 ( 边 )， 该 按钮 用 于 创建 一 个 恒定 半径 的 圆 角 ， 恒 定 半径 的 贺 角 是 最 简单 的 、 

也 是 最 容易 生成 的 圆 角 ， 
@ 开关 下 拉 列 表 : 用 于 定义 倒 圆 角 的 形状 ， 包 括 以 下 两 个 形状 : 

加 攻 本 一下 选择 比 选项 ， 倒 圆 角 的 截面 形状 为 圆 形 ， 

2 迁 择 此 选项 ， 倒 圆 角 的 截面 形状 为 二 次 曲线 。 

e。 后生 现 . 通过 定义 边缘 上 的 点 ， 然 后 输入 各 点 位 置 的 圆 角 半径 值 ， 沿 边缘 的 长 
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度 改 变 倒 圆 半 径 。 在 改变 圆 角 半径 时 ， 儿 须 至 少 已 指定 了 一 个 半径 恒定 的 边缘 ， 
才能 使 用 该 选项 对 它 添 加 可 变 半 径 点 。 
@ ” 控 用 全 和 角 : 添加 回 切 点 到 一 倒 圆 扬 角 ， 通 过 调整 每 一 个 回 切 点 到 顶点 的 距离 ， 对 摇 








角 应 用 其 他 的 变形 。 

@  ” 损 角 突 姑 停止 ， 通 过 添加 突然 停止 点 ， 可 以 在 非 边 缘 端 点 处 停止 倒 圆 ， 进 行 局 部 边缘 
段 倒 圆 。 

Task3. 创建 变 半 径 边 倒 圆 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 => 国 eae 人 人心， 未 


统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对话 框 。 

Step2. 选取 要 倒 圆 的 边 。 选 取 图 4.7.4 所 示 的 倒 圆 参照 边 。 

Step3. 定义 圆 角 形状 。 在 对 话 框 的 苞 较 下拉 列表 中 选择 加 于 琢 寺 项 . 

Step4. 定义 变 半 径 点 。 单 击 基 王 鲁 司 区 域 中 的 哆 按钮 ， 单 击 参照 边 上 任意 一 点 ， 系 统 
在 参照 边 上 出 现 “ 圆 弧 长 错 ” 如 图 4.7.5 所 示 。 单 击 “ 圆 弧 长 错 ” 并 按 住 左 键 不 放 ， 拖 动 
到 弧 长 百分比 值 为 91.0% 的 位 置 (或 输入 弧 长 百分比 值 91.0%)。 





AE M4 


可 变 半 径 
拖 动手 棉 * Se 、 回 弧 长 锚 





选取 此 边 为 要 倒 圆 的 边 





图 4.7.4 ”选取 要 倒 圆 的 边 图 4.7.5 ”创建 第 一 个 “ 圆 弧 长 锚 ” 

Step5. 定义 圆 角 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 半径 值 2.0 (也 可 拖 动 “可 变 半径 拖 
动手 顶 ” 人 至 需要 的 半径 值 )。 

Step6. 定义 第 二 个 变 半 径 点 。 其 圆 角 半径 值 为 5.0， 弧 长 百分比 值 为 28.0%， 详 细 步 又 
同 Step4 一 Step5。 

Step7. 单 击 芝 懈 定 > 上 4 钮 ， 完 成 可 变 半径 倒 圆 特 征 的 创建 。 





4.8 ”UG NX 8.0 的 部 件 导 航 顷 


部 件 导 航 占 提供 了 在 工作 部 件 中 特征 父子 关系 的 可 视 化 表示 ， 人 允许 在 特征 上 执行 各 种 
编辑 操作 。 
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4.8.1 部 件 导 航 器 概述 





ee 击 ， 可 以 打开 部 件 导航 器 。 部 件 导 航 器 是 UG NX 8.0 资 et 





源 板 中 的 一 个 部 分 ， 它 可 以 用 来 组 织 、 选 择 和 控制 数据 的 可 见 性 ， 以 及 通过 简单 浏览 来 理 ”。。。 
A A 
和 “ 建 模 ” 数 据 也 包括 在 “部 件 寻 航 妖 ”中 。 


“部 件 导航 器 ”被 分 隔 成 4 个 面板 :“ 主 面板 “相依 性 面板 ^“ 细 节 面板 ”以 及 “ 预 22 
览 面板 ”。 构 造 模型 或 图 纸 时 ， 数 据 被 填充 到 这 些 面板 窗口 。 使 用 这 些 面板 导航 部 件 ， 并 执 
行 各 种 操作 。 


4.8.2 部件 导 航 希 表面 简介 


“部 件 导航 颖 主 面 板 ” 提 供 了 最 全 面 的 部 件 视 图 。 可 以 使 用 它 的 树 状 结构 (简称 “模型 
树 ”) 三 看 和 访问 实体 、 实 体 特征 和 所 依附 的 几何 体 、 视 图 、 图 样 、 表 达 式 、 快 速 检 枉 以 及 
模型 中 的 引用 集 。 

打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.08\section.prt， 模型 如 图 4.8.1 所 示 , 在 与 之 相应 的 模型 
树 中 ， 括 号 内 的 时 间 戳 记 跟 在 各 特征 名 称 的 后 面 ， 如 网 4.8.2 所 示 。“ 部 件 导 航 器 主 面 板 ” 
有 两 种 模式 :“ 时 间 惟 记 顺 序 ” 和 “ 非 时 间 惟 记 顺序 ”模式 。 


总 部 件 守 航 圳 









下 到 历史 记录 模式 

由 . 中 模 型 视图 

由 -时 [ 咒 报 像 机 

蝇 镶 模型 历史 记录 

a 基准 坐标 系 站) 
区 








日- 子 项 


”二 加 简单 乱 3) 四 | 
由 -Ey 父 硕 «| 
E 





4.8.1 参照 模型 4.8.2 “部 件 导航 器 ”界面 
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命令 ， 可 


(1) 在 “部 件 导航 器 ”中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ”EE 
以 在 两 种 模式 间 进 行 切 换 ， 如 图 4.8.3 所 示 。 

(2) 在 “设计 视图 ”模式 下 ， 工 作 部 件 中 的 所 有 特征 在 模型 节点 下 显示 ， 包 括 它们 的 
特征 和 操作 ， 先 显示 最 近 创建 的 特征 《〈《 按 相反 的 时 间 戳 记 次 序 ); 在 “时 间 惟 记 顺 序 ” 模 式 
下 , 工作 部 件 中 的 所 有 特征 都 按 它们 创建 的 时 间 戳 记 显示 为 一 个 节点 的 线性 列表 ,“ 非 时 间 
戳记 次 序 ” 模 式 不 包括 “设计 视图 ”模式 中 可 用 的 所 有 节点 ， 如 图 4.8.4 和 图 4.8.5 所 示 。 

“部 件 导航 器 相依 性 面板 ”可 以 查看 部 件 中 特征 几何 体 的 父子 关系 ， 可 以 帮助 修改 计 
划 对 部 件 的 潜在 影响 。 单 击 丰 本 竹 选 项 ， 可 以 打开 和 关闭 该 面板 ， 选 择 其 中 一 个 特征 ， 其 界 
面 如 图 4.8.6 所 示 。 

“部 件 导航 器 细节 面板 ”显示 属于 当前 所 选 特征 的 特征 和 定位 参数 。 如 果 特 征 被 表达 
式 抑 制 ， 则 特征 抑制 也 将 显示 。 单 击 损 吕 选项 , 可 以 打开 和 关闭 该 面板 , 选择 其 中 一 个 特征 ， 
其 界面 如 图 4.8.7 所 示 。 











查找 当前 特征 
更 新 到 最 后 
查找 对 和 象 ... 
清除 信息 提醒 
|w 时 间 改 记 顺 序 
应 用 过 滤器 
物 除 顶级 节点 。? -人 历史 记录 模式 
使 用 过 源 跟 由 时 醒 型 视图 六 ee 
过 滤器 设置 由 -Ff[ 怠 探 佛 机 上 由 号 模型 视图 
Ee Ee -i 未 用 项 中 - 时 [ 咒 报 慑 机 
导出 至 训 览 器 日- 填 型 模型 日记 模型 认 史 记录 
导出 至 电子 表格 日 针 国 实体 “ 拉 伸 和) -图 婚 基 稚 坐标 系 0) 
Ts ee 图 蝇 简单 孔 63) 图 男 控 1 申 [1) 
计生 四 回国 拉 伸 0) 一 轿 蝇 简单 孔 3) 











4.8.3 ”快捷 菜单 4.8.4 “ 非 时 间 惟 记 顺 序 ” 模 式 4.8.5 “时 间 惟 记 顺 序 ” 模 式 





日 :图 四 拉 伸 i 
日 镶 子 项 
“图 量 简单 筷 人 ) 时 | 
日 -3 艾 顶 


一 留 l5 基准 坐标 系 多 ) 他 
时 





图 4.8.6 部 件 导 航 磺 “相依 性 ”面板 4.8.7 部 件 导航 右 “ 细 节 ” 面 板 


“细节 面板 ”有 三 列 : 参数 、 值 和 表达 式 。 在 此 仅 显 示 单 个 特征 的 参数 ， 可 以 直接 在 
“ 细 市 面板 ”中 编辑 该 值 ， 双 击 该 值 进 入 编辑 模式 ， 可 以 更 改 表 达 式 的 值 ， 按 回 车 键 结束 
编辑 。 参 数 和 表达 式 可 以 通过 右 击 弹出 末 单 中 的 “导出 至 浏览 器” 或 “ 叶 出 至 电子 表格 ”， 
将 “ 细 市 ”面板 的 内 容 导 出 至 浏 贤 右 或 电子 表格 ， 并 且 可 以 按 任 音 列 排序 。 
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“部 件 导 航 器 预览 面板 ”显示 可 用 的 预览 对 象 的 图 像 。 单 击 下 到 选项， 可 以 打开 和 关闭 
该 面板 。“ 预 览 面 板 ” 的 性 质 与 上 述 “ 部 件 导 航 右 细节 面板 ”类 似 ， 不 再 玖 述 。 


4.8.3 ”部 件 导 航 器 的 作用 与 操作 


1. 部 件 导航 器 的 作用 


部 件 导 航 需 可 以 用 来 抑制 或 释放 特征 和 改变 它们 的 参数 或 定位 矿 寸 等 ， 部 件 寻 航 融 在 所 
有 UG NX 8.0 应 用 环境 中 都 是 有 效 的， 而 不 只 是 在 建 模 环境 中 。 可 以 在 建 模 环境 执行 特征 编 
辑 操作 。 在 部 件 导 航 器 中 ， 编 辑 特征 可 以 引起 一 个 在 模型 上 执行 的 更 新 。 

在 部 件 寻 航 右 中 使 用 时 间 戳 记 次 序 ， 可 以 按时 间 序 列 排列 建 模 所 用 到 的 每 个 步骤 ， 并 且 
可 以 对 其 进行 参数 编辑 、 定 位 编辑 、 显 示 设 置 等 各 种 操作 。 

部 件 导 航 右 中 提供 了 正 等 测 视图 、 前 视图 、 右 视图 等 八 个 模型 视图 ， 用 于 选择 当前 视图 
的 方 回 ， 以 方便 从 各 个 视角 观察 模型 。 


2. 部 件 导 航 器 的 显示 操作 


部 件 导航 器 对 识别 模型 特征 是 非常 有 用 的 。 在 部 件 导航 器 窗口 中 选择 一 个 特征 ， 该 特 
征 将 在 图 形 区 高 亮 显示 ， 并 在 部 件 导 航 器 窗口 中 高 亮 显示 其 父 特 征 和 子 特征 。 反 之 ， 在 图 
形 区 中 选择 一 特征 ， 该 特征 和 它 的 父子 层级 也 会 在 部 件 导航 器 窗口 中 高 亮 显示 。 

为 了 显示 部 件 导航 器 ， 可 以 在 图 形 区 右 侧 的 资源 条 上 单 击 商 按钮 ， 系 统 弹 出 部 件 导 
航 器 界面 。 当 光标 离开 部 件 导航 器 窗口 时 ， 部 件 导航 器 窗口 立即 关闭 ， 以 方便 图 形 区 的 操 
作 ， 如 果 需 要 固定 部 件 导 航 器 窗口 的 显示 ， 单 击 园 按钮 ， 使 之 变 为 圆 状态 ， 则 窗口 始终 国 
定 显示 ， 直 到 再 次 单 击 贺 按钮 。 

如 果 需 要 以 某 个 方向 观察 模型 ， 可 以 在 部 件 导航 器 中 双击 .加 入 型 视图 下 的 选项 ， 可 以 
得 到 图 4.8.8 所 示 的 八 个 方向 的 视角 ， 当 前 应 用 视图 后 有 “( 工 作 )” 字 样 。 




































































| 外 ,部件 导航 器 





包间 ' 正 等 则 视图 " 
正二 测 视图 ”了 工作) 
: ..” “ 夺 视 图 " 


图 4.8.8 “模型 视图 ”中 的 选项 
3. 在 部 件 导航 器 中 编辑 特征 


在 “部 件 导 航 器 ”中 ， 有 多 种 方法 可 以 选择 和 编辑 特征 ， 在 此 列举 两 种 。 
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@@@ 万 法 一 : 





i Step1. 双击 树 列表 中 的 特征 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 

。。。 Step2. 用 与 创建 时 相同 的 对 话 框 控制 编辑 其 特征 。 

方法 二 : 

Go Step1. 在 树 列表 中 选择 一 个 特征 。 

gp Step2. 右 击 ， 选 择 弹 出 菜单 中 的 敬 加 5 和 本 命令 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 
seo。 Step3. 用 与 创建 时 相同 的 对 话 框 控制 编辑 其 特征 。 


4. 显示 表达 式 
在 “部 件 导 航 器 ”中 会 显示 “ 主 面板 表 达 式 ”文件 来 内 定义 的 表达 式 ， 且 其 名 

称 前 会 显示 表达 式 的 类 型 〈 即 距离 、 长 度 或 角度 等 )。 

5， 抑 制 与 取消 抑制 

打开 文件 Dugdc8.l\workch04.08\Suppressed.prt， 通 过 抑制 〈Suppressed) 功能 可 使 已 
显示 的 特征 临时 从 图 形 区 中 移 去 。 取 消 抑制 后 ， 该 特征 显示 在 图 形 区 中 ， 例 如 ， 图 4.8.9a 
的 孔 特征 处 于 抑制 的 状态 ， 此 时 其 模型 树 如 图 4.8.10a 所 示 ; 图 4.8.9b 的 孔 特 征 处 于 取消 抑 
制 的 状态 ， 此 时 其 模型 树 如 图 4.8.10b 所 示 。 





-区 历史 记录 模式 … 鲍 历史 记录 醒 式 
由 转 模型 视图 由 .国术 型 视图 
由 .多 只 概 像 机 由 -入 [器 探 交 机 
由 -用 户 表达 式 由 .医用 户 表达 式 
日 -3 模型 历史 记录 日 -6 模型 历史 记录 
一 图 证 基准 坐标 系 部 … 图 比 基准 坐标 系 人 0 
a AA 岂 网 拆 仙 (0 人 
| 5 口 吕 简单 了 筷 2 ] | 图 日 简单 孔 名) ' 
a) 抑制 状态 b) 取消 抑制 状态 a) 抑制 状态 b) 取消 抑制 状态 
4.8.9 ”特征 的 抑制 (模型 ) 4.8.10 ”特征 的 抑制 (模型 树 》 





如 果 要 抑制 某 个 特征 ， 可 在 模型 树 中 选择 该 特征 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令， 如 果 需 要 取消 某 个 特征 的 抑制 ， 可 在 模型 树 中 选择 该 特征 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 [ED 加 命令， 即 可 恢复 显示 。 

说 明 : 

e。 选取 部 国 强 辐 命 信 可 以 使 用 另外 一 种 方法 ， 即 在 模型 树 中 选择 某 个 特征 后 ， 右 走 ， 

在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宝 国 加 合 分 . 
@ 在 抑制 某 个 特征 时 ， 其 子 特 征 也 将 被 抑制 ; 在 取消 抑制 某 个 特征 时 ， 其 父 特征 也 
将 被 取消 抑制 。 








6. 特征 回放 


用 户 使 用 下 拉 菜 单 击 加 多 | > 证 并 
征 ， 逐 步 表 示 模 型 的 构造 过 程 。 








mm 人 合 今 ， 可 以 一 次 显示 一 个 特 
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注意 : 
@ 被 抑制 的 特征 在 回放 的 过 程 中 是 不 显示 的 。 
@ 如 果 草 图 是 在 特征 内 部 创建 的 ， 则 在 回放 过 程 中 不 显示 ， 否 则 草图 会 显示 。 


7. 信息 获取 


信息 (Information〉 下拉 采 单 提供 了 获取 有 关 模 型 信息 的 选项 。 
言 轧 窗口 显示 所 选 特征 的 详细 信息 ， 包 括 特征 名 、 特 征 表 达 式 、 特 征 参 数 和 特征 的 父 ees 
子 关系 等 。 特征 信息 的 获取 方法 : 在 部 件 导航 器 中 选择 特征 并 右 击 , 然后 选择 到 项 于 习 命 令 ， 
弹出 “信息 ”窗口 。 
说 明 : 
@ 在 “信息 ”窗口 中 可 以 选择 下 拉 菜 单 | 半生 四 ”es 另存 为 风 合 分 或 打印 .Ci 命 
今 。 本 丽人 命 仿 用 于 以 文本 格式 保存 在 信息 窗口 中 列 出 的 所 有 信息 ; 
打印 . .… 诺 ) Eltz 命令 用 于 将 信息 列表 打印 。 
e 后 亲 半 十 的 直人 人 ， 用 于 搜索 特定 表达 式 。 























8. 细节 


在 模型 树 中 选择 条 个 特征 后 ， 在 “细节 ”面板 中 会 显示 该 特征 的 参数 、 值 和 表达 式 ， 
右 击 菜 个 表达 式 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芭 到 命令， 可 以 对 表达 式 进行 编辑 ， 以 便 对 模 
型 进行 修改 。 例 如 ， 在 图 4.8.11 所 示 的 “细节 ”面板 中 显示 的 是 一 个 拉 伸 特征 的 细节 ， 石 
击 表达 式 p3 一 45， 选 择 医者 命令 ,在 文本 框 中 输入 值 50 并 按 回 车 键 , 则 该 拉 伸 特征 会 变 厚 。 


篇 辑 
广 表 达 式 编辑 嘴 中 编辑 ... 


重 前 省 





4.8.11 “表达 式 ” 编 辑 的 操作 
4.9 对 象 操作 


往往 在 对 模型 特征 操作 时 ， 需 要 对 目标 对 象 进 行 显 示 、 了 隐藏、 分 关 和 删除 等 操作 ， 使 
用 户 能 更 快捷 、 更 容易 地 达到 目的 。 


4.9.1 控制 对 象 模 型 的 显示 








模型 的 显示 控制 主要 通过 图 4.9.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 来 实现 ， 也 可 通过 名 图 妈 下 拉 
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aeese 荣 单 中 的 命令 来 实现 。 
















@@@ 

@@@ 

@@@ 

@ @ < 和 M3 

ee HI 一 带 边 着 色 凶 

ee H2 一 一 一 着 色 (8) Mo 

H3 一 一 {59 带 有 淡化 边 的 贱 框 回 

ee H4 一 一 一 上品 ) 带 有 隐 疗 过 的 战 框 和 ) 门 ] 浅 色 青 县 了 
a H5 一 一 年 | 静 者 线 框 他 AM5 ” 回 ] 渐变 潮 永 色 青 景 N2 
ee H6 六 艺术 外 观 立 ) 国 | 渐变 深 永 色 表 县 N3 


H7 一 一 一 J 面 妆 析 人 
H8 一 一 一 局 部 着 色 他 ) 


转译 色 背 县 






Li 一 一 全 衣 般 显示 过 
EE 用 通 透 显示 原始 颜色 过 
L3 一 十 酒 透 显示 图 层 


图 4.9.1 “视图 ”工具 条 





图 4.9.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 : 


A: 自动 将 对 象 充 满 整 个 屏幕 。 B: 将 选中 的 对 象 充满 整个 屏幕 。 
C: 自动 拟 合 到 鼠标 选中 的 区 域 。 D: 缩放 对 象 。 

E: 旋转 对 象 。 F: 平移 对 象 。 

G: 在 透视 与 非 透 视 显 示 之 间 切 换 。 

H1: 以 带 线 框 的 着 色 图 显示 。 H2: 以 纯 着 色 图 显示 。 


H3: 不 可 见 边 用 虚线 表示 的 线 框图 。 H4: 隐藏 不 可 见 边 的 线 框图 。 

H5: 可 见 边 和 不 可 见 边 都 用 实 线 表示 的 线 框图 . 

H6: 艺术 外 观 。 在 此 显示 模式 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 名 图 四 > 有 续 
[全 今 ， 可 以 给 它们 指定 的 材料 和 纹理 特性 来 进行 实际 泻 染 。 没 有 指定 材料 或 
纹理 特性 的 对 象 ， 看 起 来 与 “着 色 ” 泻 染 样式 下 所 进行 的 着 色相 同 。 

H7: 在 “ 面 分 析 ” 泻 染 样式 下 ， 选 定 的 曲面 对 和 象 由 小 平面 几何 体 表 示 并 泻 染 小 平面 
以 指示 曲面 分 析 数 据 ， 剩 余 的 曲面 对 象 由 边缘 几何 体 表 示 。 

H8: 在 “局 部 着 色 ” 泻 染 样 式 中 ， 选 定 曲面 对 象 由 小 平面 几何 体 表示 ， 这 些 几 何 体 

过 着 和 色 和 泻 染 显示 ， 剩 余 的 曲面 对 和 象 由 边缘 几何 体 显 示 。 

I: 在 带 线 框 的 着 色 图 显示 模式 与 纯 着 色 图 显示 模式 之 间 切 换 。 

J 全 示 、 

透明 显示 已 取消 着 重 表 示 的 对 象 。 
ae es 








| 
上 > 
MI1: 
M3: 
MS5: 
M 7: 
N1: 
N3: 


O: 
Q: 


4.9.2 


利用 败 可 画 下拉 菜单 中 的 EE 于 
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将 着 色 几 何 体 显 示 为 透明 克 ， 保 留 原始 的 着 色 几 何 体 颜色 
使 用 指定 的 颜色 将 较 不 重要 的 着 色 几 何 体 显 示 为 透明 图 层 。 
正二 测 视图 。 M2: 顶部 。 
等 轴 测 视图 。 M4: 左 视图 。 

前 视图 。 M6: 右 视图 ， 

背 景 色 ，。 M8: 反 部 。 

浅 色 背景 。 N2: 渐变 浅 灰 色 背 丸 。 
渐变 深 灰 色 背 录 。 N4: 深 色 背 入 。 
剪 切 工作 截面 。 P: 编辑 工作 截面 ， 
新 建 截 面 。 

删除 对 象 





命令 可 以 删除 一 个 或 多 个 对 象 。 下 面 以 图 4.9.2 所 


示 的 模型 为 例 ， 说 明 删 除 对 象 的 一 般 操 作 过 程 。 





选取 此 实体 
a) 删除 前 b) 删除 后 


图 4.9.2 ”删除 对 象 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.9\delete.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国字 | 一 > 区 EU 六 于 





命令 ， 系 统 弹 出 图 4.9.3 所 示 


的 “类 选择 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 删除 对 象 。 选 取 图 4.9.2a 所 示 的 实体 。 
Step4， 单 击 上 确定 | 控 钮 ， 完 成 对 象 的 删除 。 


图 4 


.9.3 所 示 的 “类 选择 ”对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 

园 接 备用 于 选取 图 形 区 中 可 见 的 所 有 对 象 ， 

[ 回 接 钮 : 用 于 选取 图 形 区 中 未 被 选中 的 全 部 对 象 ， 

入 天 二 生理 村 四 壕 森 框 ， 输入 预选 对 象 的 名 称 ， 系 统 会 自动 选取 对 象 。 

末末 加 区 域 ， 用 于 设置 选取 对 象 的 类 型 ， 

重 | 深 钮 .通过 指定 对 象 的 类 型 来 选取 对 象 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.9.4 所 示 
的 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 可 以 在 列表 中 选择 所 需 的 对 象 类 型 。 

司 | 接 知 :通过 指定 图 层 来 选取 对 象 ， 

大 可 过 源 量 ， 通过 指定 颜色 来 选取 对 象 。 
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© 国 接 得 : 利用 其 他 形式 进行 对 篆 选 取 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 按 必 性 选择 ”对 
话 框 ， 可 以 在 列表 中 选择 对 象 所 具有 的 属性 ， 也 允许 自 定 义 某 种 对 象 的 属性 
e@ 加 | 按 知 ;取消 之 前 设置 的 所 有 过 滤 方 式 ， 恢 复 到 系统 默认 的 设置 ， 





其 地 选择 方法 
















过 源 器 A 
尖 型 过 源 器 析 | 
图 层 过 滤器 乱 
颜色 过 滤器 [TN 
属性 过 滤器 A 
4 
重 轩 过 沽 器 2 和 i 
在 1 
后 视图 | 职 消 | 





4.9.3 “类 选择 ”对 话 框 4.9.4 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 


4.9.3 ”隐藏 与 显示 对 象 





对 象 的 隐藏 就 是 使 该 对 象 在 零件 模型 中 不 显示 。 下 面 以 图 4.9.5 所 示 的 模型 为 例 , 说 明 


隐藏 与 显示 对 象 的 一 般 操 作 过 程 。 
选取 此 实体 





a) 隐藏 前 


图 4.9.5 ”隐藏 对 象 

Step1. 打开 文件 D:vugdc8.1\workAch04.9\hide.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 染 单 匡 往 到 mm EB 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 隐藏 对 象 。 选 取 图 4.9.5a 所 示 的 实体 。 

Step4. 单 击 [ 确 定 | 按钮 完成 对 象 的 隐藏 。 

Step5. 显示 被 隐藏 的 对 象 。 选 择 下 拉 深 单 坊 强 包 ==> 

令 (或 按 快 捷 键 Ctrl+Shift+U)， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 取 Step2 中 隐藏 的 实体 ， 
则 又 恢复 到 图 4.9.5a 所 示 的 状态 

赔 明 ， 还 可 以 在 模型 树 中 右 击 对 象 ， 在 绿 出 的 快捷 荣 单 中 选 树 四 [EEI 
快速 完成 对 象 的 隐藏 或 显示 。 





命令 ， 系统 











4.9.4 编辑 对 象 的 显示 








编辑 对 象 的 显示 就 是 修改 对 象 的 层 、 颜 色 、 线 型 和 宽度 等 。 下 面 以 图 4.9.6 所 示 的 模型 “2 


ee 
为 例 ， 说 明 编辑 对 象 显示 的 一 般 过 程 。 和 
eo eee 

A ”. PN ae @@@ 

人 2 C 2 eee 

sa i | a | @@@ 

oo ee 、 0 A < < 

a) 编辑 前 b) 编辑 后 eoee 


图 4.9.6 编辑 对 象 显示 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04. Me pi 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 重男 | 一 > EE 区 于 
对 话 框 。 
Step3. 定义 需 编辑 的 对 象 。 选 择 图 4.9.6a 所 示 的 圆柱 体 ， 单 击 上 确定 必 钮 ， 系 统 弹出 
图 4.9.7 所 示 的 “编辑 对 象 显 示 ” 对 话 框 。 







命令 ， 系 统 弹出 “类 选择 ” 





输 辑 对 象 显示 加 
常规 | 芝 析 | 
基本 符号 
若 色 层 加 
收 亡 夷 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 








国 男 辐 古 
国画 画 画 画 画 下 
二 色 根 一 一 一 > 
选 定 的 颜色 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
站 | 性 | 
ID [216 洁 名 称 [B1ack 三 局 部 着 色 
= 三 面 共 析 
确定 职 消 
取消 | 只 
[小 平面 体 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 将 汪 
= 
此 球 | 
重新 高 之 显示 对 扯 | 
选择 新 对 扯 
a | | 





4.9.7 “编辑 对 象 显 示 ” 对 话 框 
Step4. 修改 对 象 显示 属性 。 在 该 对 话 框 中 的 国有 区 域 选择 黑色 ， 单 击 [ 确 蚜 上 4 钮 ， 在 
模 四 下 拉 列 表 框 中 选择 虚线 ， 在 略 本 | 下拉 列 表 框 中 选择 粗 线 宽度 ， 如 图 4.9.7 所 示 。 
Step5， 单 击 [确定 上 乌 ， 完 成 对 象 显 示 的 编辑 





4.9.5 ”分 类 选择 


UG NX 8.0 提供 了 一 个 分 类 选择 的 工具 ， 利 用 选择 对 象 类 型 和 设置 过 滤器 的 方法 ， 以 
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达到 快速 选取 对 象 的 目的 。 选 取 对 象 时 ， 可 以 直接 选取 对 象 ， 也 可 以 利用 “类 选择 ”对 话 
框 中 的 对 象 类 型 过 滤 功 能 ， 来 限制 选择 对 象 的 范围 。 选 中 的 对 象 以 高 亮 方式 显示 。 

注意 : 在 选取 对 象 的 操作 中 ， 如 果 光 标 短暂 停留 后 ， 后 面 出 现 “.…” 的 提示 ， 则 表明 
在 光标 位 置 有 多 个 可 供 选择 的 对 象 。 

下 面 以 图 4.9.8 所 示 选 取 曲 线 的 操作 为 例 ， 介 绍 如 何 选择 对 象 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.9\display_2.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 略 大 加 | 一 司 EEEERO 命 令 ， 系 统 阐 出 “类 选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 对 象 类 型 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 强 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 国 对 选项 ， 单 市 丽 定 | 扩 钮 . 

Step4. 根据 系统 陵 码 要 久 将 的 对 象 的 提示 ， 在 图 形 区 选取 图 4.9.8 所 示 的 曲线 目标 对 象 ， 
单 击 [ 兢 定 | 们 钮 。 

Step5， 系 统 弹 出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 | 钮 ， 完 成 对 象 的 选取 。 

注意 : 这 里 主要 是 介绍 对 象 的 选取 ， 编 辑 对 象 显示 的 操作 不 再 欧 述 . 








4.9.6 ”对 象 的 视图 布局 


视图 布局 是 指 在 图 形 区 同时 显示 多 个 视角 的 视图 ， 一 个 视图 布局 最 多 允许 排列 九 个 视 
图 。 用户 可 以 创建 系统 已 有 的 视图 布局 ， 也 可 以 目 定义 视图 布局 。 

选择 下 拉 菜 单 瑟 乓 | 一 扩 本 汪汪 合 今 ， 系 统 弹 出 布局 子 荣 单 , 可 以 对 布局 进行 新 建 、 
打开 、 删 除 、 保 存 和 重新 生成 等 操作 。 

下 面 通过 图 4.9.9 所 示 的 视图 布局 ， 说 明 创 建 视图 布局 的 一 般 操 作 过 程 。 














选取 此 曲线 


-于 


图 4.9.8 ”选取 曲线 特征 图 4.9.9 ”创建 的 布局 





Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.9\layout.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 证 国 罗 mm 
出 图 4.9.10 所 示 的 “新 建 布局 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 视图 属性 。 在 名称 文本 框 中 输入 新 布局 的 名 称 LAY1， 在 帝 蝇 下 拉 列 表 框 中 
选择 图 4.9.10 所 示 的 布局 方式 ， 单 击 上 确定 jx 饥 ， 





四 一 看 ET 命令， 系统 阐 












Step4. 保存 视图 布局 。 选择 下 拉 菜 单 如 Y= 本 
前 视图 布局 。 





请 视图 | 正 等 测 视 图 | | 
前 视图 | 右 宙 图 | | 
| 


I 适合 所 有 视图 
| mm | ml | 
4.9.10 “新 建 布局 ”对 话 框 





4.9.7 全屏 显示 








UG NX 8.0 可 以 将 屏幕 实际 使 用 面积 最 大 化 ， 使 用 户 能 够 最 充分 利用 图 形 窗口 。 使 用 
全 屏 显示 模式 ， 可 以 将 用 户 界面 和 导航 器 最 小 化 ， 使 用 户 能 够 专注 于 当前 的 工作 。 用 户 可 
以 通过 选择 网 国 国 | 一 > 同 | 卫 到 可 和 鱼 今 (或 单 击 加 按钮 ), 进入 全 屏 显 示 模 式 (图 4.9.11)， 
再 次 单 击 图 按钮 恢复 窗口 显示 。 














4.10 ”UG NX 8.0 中 图 层 的 使 用 





所 请 图 层 ， 就 是 在 空间 中 选择 不 同 的 图 层面 来 存放 不 同 的 目标 对 象 。 UG NX 8.0 中 的 
图 层 功能 类 似 于 设计 师 在 透明 鹤 盖 图 层 上 建立 模型 的 方法 ， 一 个 图 层 就 类 似 于 一 个 透明 的 
履 新 图 屋 ， 不 同 的 是 ， 在 一 个 图 层 上 的 对 象 可 以 是 三 维 空 间 中 的 对 象 。 











4.10.1 图 技 的 基本 概念 


在 一 个 UG NX 8.0 部 件 中 ， 最 多 可 以 含有 256 个 图 层 ， 每 个 图 层 上 可 含 任意 数量 的 对 
象 ， 因 此 在 一 个 图 层 上 可 以 含有 部 件 中 的 所 有 对 象 ， 而 部 件 中 的 对 象 也 可 以 分 布 在 任意 一 
个 或 多 个 图 层 中 。 

在 一 个 部 件 的 所 有 图 层 中 ， 只 有 一 个 图 层 是 当前 工作 图 层 ， 所 有 操作 只 能 在 工作 图 层 
上 进行 ， 而 其 他 图 层 则 可 以 对 它们 的 可 见 性 、 可 选择 性 等 进行 设置 和 辅助 工作 。 如 果 要 在 
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东 图 层 中 创建 对 象 ， 则 应 在 创建 对 象 前 使 其 成 为 当前 工作 图 层 。 





pW 8 ~ 建 模 [devn_bare prt 《和 骨 咏 有 的) 】 
选择 对 象 并 使 用 3， 际 者 观测 某 一 对 得 | | 辆 [= 





的 区 到 凶 标准 实用 工具 真实 著 色 标准 化 工具 - Sc 工具 箱 ” 泽 桥 工 具 - 5 工具 箱 人 涂 罗 建筑 - CC 工具 入 汗 模 工具 - oC 工具 福 ”同步 建 模 建 模 | -由 
8 口 :| 国 几 ] 入 加 耻 口 二 十 四: 如 :| 六 :| 全 好 :| 中 | 历 : 委 :本 :加 : 汪 .| 宝 : 习 :， 









A 


图 4.9.11 全 屏 显 示 


4.10.2 设置 图 屋 


UG NX 8.0 提供 了 256 个 图 层 ， 这 些 图 层 都 必须 通过 选择 物 台 罗 下 拉 菜 单 中 的 
宝洁 于 千 今 来 完成 所 有 的 设置 。 图 层 的 应 用 对 于 建 模 工作 有 很 大 的 帮助 。 选 择 
富 E 于 3 和 仿 后， 未 统 弹出 图 4.10.1 所 示 的 “图 层 设 置 ”对 话 框 (一 )， 利 用 该 对 话 框 ， 
用 户 可 以 根据 需要 设置 图 层 的 名 称 、 分 类 、 属 性 和 状态 等 ， 也 可 以 查询 图 层 的 信息 ， 还 可 
以 进行 有 关 图 层 的 一 些 编辑 操作 。 

图 4.10.1 所 示 的 “图 层 设置 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ ”工作 图 层 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 某 图 层 己 并 按 回 车 键 后 ， 则 系统 自动 将 该 图 层 






设置 为 当前 的 工作 图 层 。 

@ 。。 控 沁 国 / 尖 到 这 择 图 生 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 层 的 种 类 名 称 后 ， 系 统 会 自动 选取 所 
有 属于 该 种 类 的 图 层 。 

@ 区 关 虽 显示 选项 : 选中 此 选项 图 层 ， 列 表 中 将 按 对 象 的 类 别 进 行 显示 ， 如 图 4.10.2 
所 示 。 


@  ” 关 别 过 滤器 文本 框 : 文本 框 主要 用 于 输入 已 存在 的 图 层 种 类 名 称 来 进行 第 选 ， 该 文 
本 框 中 系统 默认 为 “*”， 此 符号 表示 所 有 的 图 层 种 类 ， 
@ 于 璐 下 拉 列 表 : 用 于 控制 图 层 列表 框 中 图 层 显示 的 情况 。 








加 ”时 项 : 图 层 状 态 列表 框 中 仅 显 示 可 见 的 图 层 ， 


注意 : 当前 的 工作 图 层 在 以 上 情况 下 ， 都 会 在 图 层 列 表 框 中 显示 。 人 

@@@ 

图 层 设 置 IE oe 
查找 岂 下 对 朝 所 在 的 图 层 一 一 一 一 一 一 一 一 愉 











| ER a ' 3 所 有 图 层 :: : 







工作 图 层 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 显示 @@@ 
工作 图 层 | 1 汪 加 3 到 | @@@ 
一 @@@ 

下 站 了 图 层 控制 i 
按 范 围 /类 别 选择 图 层 [| 役 及 可 渤 全 
厂 类 别 显示 

设 为 工作 图 层 
区 5 十 活 F | 肆 

设 汶 惕 可 见 三 

设 为 不 可 见 于 | 





lw 显示 前 全 部 适合 
厂 将 “ 荐 至 图 层 ” 应 用 于 尾 主 部 件 





4.10.1 “图 层 设 置 ” 对 话 框 (一) 


图 层 设置 号 层 


按 范 围 /类 别 选 择 图 层 
7 类 别 显示 
类 别 过 尖 器 
-|: 9 


Sonlids 


Datums 


: 卫 Sketches 
白 - 风 Solids 
1 [工作 


口 
口 
口 
口 
口 
口 
口 





关闭 
图 4.10.2 “图 层 设置 ”对 话 框 (二 ) 
旨 按 知 ， 单 击 此 按钮 可 以 添加 新 的 类 别 层 . 
时 | 护短 单 击 此 按钮 将 被 隐藏 的 图 层 设置 为 可 选 ， 
= 安 钮 : 单 击 此 按钮 可 将 选中 的 图 层 作 为 工作 层 。 
到 | 按钮 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 可 见 ， 
时 | 接 钮 ， 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 不 可 见 ， 
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一 e@ 国 校 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “信息 ”窗口 ， 该 窗口 能 够 显示 此 零件 模型 中 所 

ep 有 图 层 的 相关 信息 ， 如 图 层 编 号 、 状 态 和 图 层 种 类 等 ， 

my @ ”及 显 示 前 全 部 适 各 选项 ， 选中 此 选项 ， 模 型 将 充满 整个 图 形 区 。 

在 UG NX 8.0 系统 中 ， 可 对 相关 的 图 层 分 类 进行 管理 ， 以 提高 操作 的 效率 。 例 如 可 设 
置 “MODELING”、“DRAFTING” 和 “ASSEMBLY” 等 图 层 组 种 类 ,图 层 组 “MODELING” 
包括 1 一 20 层 ， 图 层 组 “DRAFTING” 包 括 21 一 40 层 ， 图 层 组 “ASSEMBLY” 包 括 41 一 
60 层 。 当 然 可 以 根据 自己 的 习惯 来 进行 图 层 组 种 类 的 设置 。 当 需要 对 某 一 层 组 中 的 对 象 进 
行 操作 时 ， 可 以 很 方便 地 通过 层 组 来 实现 对 其 中 各 图 层 对 象 的 选择 。 

图 层 组 的 种 类 设置 可 以 通过 选择 下 拉 菜单 措 式 下 一 > 守卫 3 澡 [ 本 命令 来 实现 ,选择 

该 命令 后 ， 系 统 弹出 图 4.10.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 )， 在 该 对 话 框 的 章 文 本 框 
中 输入 新 种 类 的 名 称 ， 单 击 一 ”他 时 化 辑 ”| 校 钮 ， 系 统 弹出 图 4.10.4 所 示 的 
“图 层 类 别 ” 对 话 框 (二 )。 























图 层 尖 弄 区 | 









surftace 
范围 或 类 别 | | 
类 别 
过 源 器 ER 
过 源 器 # 





信息 


国 
Bl 





1 

加 

创建 /编辑 | 3 

册 除 重 命名 . 

B 

描 壕 了 

| | 8 
加 入 描述 | 款项 | 


后 视图 | 取消 | 后 视图 | 取消 | 


4.10.3 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 ) 4.10.4 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (二 ) 


图 4.10.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一) 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

。 同村 |] 文 术 框 : 用 于 给 入 已 存在 的 图 层 种 类 名 称 来 进行 第 选 ， 该 文本 框 下 方 的 列表 
框 用 于 显示 已 存在 的 图 层 组 种 类 或 筛选 后 的 图 层 组 种 类 ， 可 在 该 列表 框 中 直接 选 
取 需 要 进行 编辑 的 图 层 组 种 类 ， 

e@ 国文 本 框 : 用 于 输入 图 层 组 种 类 的 名 称 , 可 输入 新 的 种 类 名 称 来 建立 新 的 图 层 组 
种 类 ， 或 是 输入 已 存在 的 名 称 进行 该 图 层 组 的 编辑 操作 . 

eo。 ”他 证 侯 避 ”| 控 馈 用 于 创建 新 的 图 层 组 或 编辑 现 有 的 图 层 组 . 
单 击 该 按钮 前 ， 必 须要 在 本 文本 框 中 输入 名 称 .如 果 输 入 的 名 称 已 经 存在 ， 则 可 
对 该 图 层 组 进行 编辑 操作 ; 如 果 所 输入 的 名 称 不 存在 ， 则 创建 新 的 图 层 组 . 





第 Ql 章 零件 设计 


e ”有 出具” | 思科 J,“ 重 羡 种 ”| 校 馈 ， 主 要 用 于 图 层 组 种 类 的 编辑 操作 . 
”删除 ”| 把 知 用 于 训 除 所 选取 的 图 层 组 种 类 ; 车 重病 罗拉 知 用 于 对 
已 存在 的 图 层 组 种 类 重新 命名 。 

e@ 。 项 国 文本 框 : 用 于 输入 某 图 层 相应 的 描述 文字 ， 解 释 该 图 层 的 含义 。 当 输入 的 文字 
长 度 超出 文本 框 的 规定 长 度 时 ， 系 统 则 会 自动 进行 延长 匹配 ， 所 以 在 使 用 中 也 可 
以 输入 比较 长 的 描述 语种， 

在 进行 图 层 组 种 类 的 建立 、 编 辑 和 更 名 的 操作 时 ， 可 以 按照 以 下 的 方式 进行 。 

1， 建立 一 个 新 的 图 层 

在 图 4.10.2 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 〈 一 ) 加 到 后 的 文本 框 中 输入 新 图 层 的 名 称 ， 还 

可 在 国 罩 后 的 文本 框 中 输入 相应 的 描述 信息 。 单 击 攻 形 定 | 扩 钮 ， 在 系统 弹出 的 图 4.10.4 所 


示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (二 ) 中 ， 从 图 层 列表 框 中 选取 该 种 类 需要 包括 的 层 ， 先 单 击 
上 | 六 包 ， 然 后 单 击 世 天 定 | 拉 钮 完成 操作 ， 即 可 创建 一 个 新 的 图 层 组 。 














2.， 修改 所 选 图 层 的 摘 述 信息 


在 图 4.10.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 ) 中 选择 需 修 改 描 述 信息 的 图 层 ， 在 玫 机 文 
本 框 中 输入 相应 的 描述 信息 ， 然 后 单 击 而 定 此 钮 ， 系 统 便 可 修改 所 选 图 层 的 描述 信息 。 


3， 编辑 一 个 存在 图 层 种 类 


在 图 4.10.1 所 示 “ 图 层 设置 ”对 话 框 的 名 下拉 列 表 中 输入 图 层 名 称 ， 或 直接 在 图 层 组 
种 关 列 表 框 中 选择 欲 编 辑 的 图 层 ， 便 可 对 其 进行 编辑 操作 。 





4.10.3 ”视图 中 的 可 见 图 层 








使 用 | 焉 让 加 下拉 菜单 中 的 时 本 硬 三 本 于 合 今 ,可 以 设置 图 层 的 可 见 或 不 可 见 。 选 择 
于 今后， 系统 弹出 图 4.10.5 所 示 的 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 (一 )， 在 
该 对 话 框 中 选取 菜 个 视图 ， 单 击 _ 梯 定 | 接 钮 ， 系 统 弹出 图 4.10.6 所 示 的 “视图 中 的 可 见 图 
层 ” 对 话 框 (二 )， 该 对 话 框 用 于 控制 所 选 视图 所 在 层 的 显示 状态 。 在 “视图 中 可 见 图 层 ” 
对 话 框 (二 ) 的 列表 框 中 选择 某 个 图 层 ， 然 后 单 击 世 可 见 | 扩 钮 或 二 到 可 见 的 | 近 
钮 ， 可 以 设置 该 图 层 的 可 见 性 。 


4.10.4 移动 至 图 技 


“移动 至 图 层 ” 功能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 移出 并 放置 到 另 一 个 图 层 ,操作 步骤 如 下 : 
Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 国 | 一 > E|EEEEET 国 命 令 ， 系 统 阐 出 “类 选择 ” 
对 话 框 。 
Step2. 选取 目标 特征 。 先 选取 目标 特征 ,然后 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 上 樟 定 | 按钮 ， 
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一 ”系统 弹出 图 4.107 所 示 的 “图 层 移 动 ”对 话 框 。 





视图 中 可 见 图 层 E4 
正二 训 讽 图 


@@@ 

@@@ 

@@@ 

@@@ 

@@@ 

eee 范围 或 次 列 
eee i 
i A Xx| 尖 列 
@@@ hILL 
@g@@ Curwes 
eee Datums 
©@Oe® 





图 层 














2 从 Sb 
3 
4 Visible | 
重 置 汶 全 局 图 层 | 可 见 本 可 风 
Bn | | 和 
图 4.10.5 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 (一) 图 4.10.6 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 (二 ) 


选择 新 对 加 


图 层 移动 E4 
目标 图 层 或 类 齐 
| 
类 别 过 滤器 |* 


O00_FINAL DATh : Froduct Final Data 
O00_FINAL DATA, OO _ ALT SO0LID : Deformable So.™ 
























Bl Selectable 8 


重新 高 膏 显 示 对 四 | 


应 用 | 职 消 | 
4.10.7 “图 层 移动 ”对 话 框 





Step3. 选择 目标 图 层 或 输入 目标 图 层 的 编号 ， 单 击 上 确定 | 近 钮 ， 完 成 该 操作 。 


4.10.5 ”复制 至 图 屋 





“复制 至 图 层 ” 功 能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 复 制 到 为 一 个 图 屋 ， 且 源 对 象 依 然 保 留 在 
原来 的 图 屋 上 ， 其 一 般 操作 步 又 如 下 : 


Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 内 加 | 一 > ELEEET 


对 话 框 。 





命令 , 系统 弹出 “类 选择 ” 


Step2. 选取 目标 特征 。 先 选取 目标 特征 , 然后 单 击 上 殉 定 | 校 钮 ， 系 统 弹 出 “图 层 复制 ” 


对 话 框 ， 如 图 4.10.8 所 示 。 
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图 层 香 制 加 


目标 图 层 或 类 市 


类 别 过 滤器 |* 
O00_FINAL DATh : Froduct Final Data 卫 
O00_FINAL DATA, OO FLT SO0LID : Deformable So.™ 



















1 1 
Bl Selectable 8 





车 新 高 完 显 示 对 渭 | 
选择 新 对 四 | 


应 用 | 取消 | 
4.10.8 “图 层 复 制 ” 对 话 框 
Step3. 定义 目标 图 层 。 从 图 层 列表 框 中 选择 一 个 目标 图 层 ， 或 在 数据 输入 字段 中 输入 
一 个 图 层 编号 。 单 击 上 确定 | 护 包 ， 完 成 该 操作 ， 
说 明 : 组 件 、 基 准 轴 和 基准 平面 类 型 不 能 在 图 层 之 间 复 制 ， 只 能 移动 。 





4.11 常用 的 基准 特征 


4.11.1 基准 平面 


基准 平面 可 作为 创建 其 他 特征 “如 圆柱 、 圆 锥 、 球 以 及 回转 的 实体 等 ) 的 辅助 工具 。 

可 以 创建 两 种 类 型 的 基准 平面 : 相对 的 和 固定 的 。 

相对 基准 平面 : 它 是 根据 模型 中 的 其 他 对 象 创建 的 ， 可 使 用 曲线 、 面 、 边 缘 、 点 及 其 
他 基准 作为 基准 平面 的 参考 对 象 。 

固定 基准 平面 : 它 既 不 供 参 考 ， 也 不 受 其 他 几何 对 象 的 约束 ， 但 在 用 户 定义 特征 中 除 
外 。 可 使 用 任意 相对 基准 平面 方法 创建 固定 基准 平面 ， 方 法 是 : 取消 选择 “基准 平面 ”对 
话 框 中 的 GG 半 联 复 选 框 ， 还 可 根据 WCS 和 绝对 坐标 系 ， 并 通过 使 用 方程 式 中 的 系数 ， 使 
用 一 些 特殊 方法 创建 固定 基准 平面 。 

下 面 以 图 4.11.1 所 示 的 范例 来 说 明 创 建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 


> 创建 此 基准 平面 





| 选取 此 边 为 参考 轴 
选取 此 面 
为 参考 面 


商 记 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.11.1 创建 基准 平面 
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和 Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.11\define_plane.prt。 





eb Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > EE 一 > OE 命令 ， 系 
。。。 ” 统 弹 出 图 4.11.2 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 


。。。 Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 剖 下 拉 列 表 中 ， 选 择 





。。。 项 ， 如 图 4.11.2 所 示 ， 
>。。 Step4. 定义 参考 对 象 。 选 取 上 平面 为 参考 平面 ， 选 取 与 平面 平行 的 一 边 为 参考 轴 ， 如 
。。。 图 4.11.1a 所 示 。 
基 维 平面 
尖 型 
迪 ] 成 一 相 度 





通过 轴 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 必 
i 





应 用 | 了 | 
4.11.2 “基准 平面 ”对 话 框 


Step5. 定义 参数 。 在 对 话 框 的 电机 文本 框 中 输入 角度 值 60.0， 单 市 下 确定 | 抱 包 ， 完 
成 基准 平面 的 创建 。 
图 4.11.2 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
。 四 二 天理 : 违 过 沈 树 的 对 象 自动 判断 约束 条 件 。 例 如 ， 选 取 一 个 表面 或 基准 平 
面 时 ,系统 自动 生成 一 个 预览 基准 平面 可 以 输入 偏 置 值 和 数量 来 创建 基准 平面 。 











© 通过 输入 偏 置 值 创建 与 已 知 平面 (基准 平面 或 零件 表面 ) 平行 的 基 

e : 通过 输入 角度 值 创 建 与 已 知 平面 成 一 角度 的 基准 平面 。 先 选择 一 个 
平 的 面 或 基准 平面 ， 然 后 选择 一 个 与 所 选 面 平行 的 线性 曲线 或 基准 轴 ， 以 定义 旋 
转轴 。 

© 时 创建 与 两 平行 平面 距离 相等 的 基准 平面 ， 或 创建 与 两 相交 平面 所 成 角 
度 相等 的 基准 平面 。 

@ 国 : 用 此 方法 创建 基准 平面 的 步骤 为 : 先 指定 一 个 点 ， 然 后 指定 第 二 个 点 





或 者 一 条 直线 、 线 性 边 、 基 准 轴 、 面 等 。 如 果 选 择 直 线 、 基 准 轴 、 线 性 曲线 或 特 
征 的 边缘 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 同时 通过 这 两 个 对 和 象 ; 如 果 选 择 一 般 平 面 
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或 基准 平面 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 ， 但 与 第 二 个 对 象 平行 ; 
如 果 选 择 两 个 点 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 并 垂直 于 这 两 个 点 所 定义 的 方向 ; 如 。。。 
果 选 择 三 个 点 ， 则 基准 平面 通过 这 三 个 点 ， 。。。 
:通过 选择 两 条 现 有 直线 ， 或 直线 与 线性 边 、 面 的 法 向 向 量 或 基准 轴 的 。”。。。 

组 合 ， 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 平 行 于 第 二 条 线 。 如 果 两 条 直线 共 面 ， 

则 创建 的 基准 平面 将 同时 包含 这 两 条 直线 。 否 则 ， 还 会 有 下 面 两 种 可 能 的 情况 : 

回 ”这 两 条 线 不 垂直。 创建 的 基准 平面 包含 第 二 条 直线 且 平 行 于 第 一 条 直线 。 

回 ”这 两 条 线 重 直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 垂 直 于 第 二 条 直线 ， 或 是 

包含 第 二 条 直线 且 重 直 于 第 一 条 直线 (可 以 使 用 循环 解 实 现 )。 

@ [LE 虽 ， 创 建 一 个 与 任意 非 平 的 表面 相 切 的 基准 平面 ， 还 可 选择 与 第 二 个 选 定 对 

象 相 切 。 选 择 曲 面 后 ， 系 统 显 示 与 其 相 切 的 基准 平面 的 预览 ， 可 接受 预览 的 基准 

平面 ， 或 选择 第 二 个 对 象 。 








@ : 根据 选 定 的 对 象 平面 创建 基准 平面 ， 对 象 包括 曲线 、 边 缘 、 面 、 基 
准 、 平 面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 回转 面 的 轴 、 基 准 坐 标 系 、 坐 标 系 以 及 球面 和 回转 曲面 。 
如 果 选 择 圆 锥 面 或 圆柱 面 ， 则 在 该 面 的 轴线 上 创建 基准 平面 。 

© : 通过 使 用 系数 a、b、c 和 d 指定 一 个 方程 的 方式 ， 创 建 固定 基准 平面 ， 





该 基准 平面 由 方程 ax+ by+cz=d 确定 。 

@ 本 EU， 通过 定义 一 个 点 和 一 个 方向 来 创建 基准 平面 .定义 的 点 可 以 是 使 用 点 
构造 器 创建 的 点 ， 也 可 以 是 曲线 或 曲面 上 的 点 ; 定义 的 方向 可 以 通过 选取 的 对 象 
自动 判断 ， 也 可 以 使 用 矢量 构造 器 来 构建 。 

















@ 攻 且 和 于: 创建 一 个 与 曲线 重 直 或 相 切 且 通 过 已 知 点 的 基准 平面 。 

e : 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ACS ) 的 YC-ZC 轴 创 建 一 
个 固定 的 基准 平面 。 

。 EE 有理， 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ACS ) 的 XC-ZC 轴 创 建 一 
个 固定 的 基准 平面 。 

© : 沿 工作 坐标 系 (WOCS ) 或 绝对 坐标 系 (ACS ) 的 XC-YC 轴 创 建 一 
个 固定 的 基准 平面 。 


e@ EE 型 : 包 建 平行 于 视图 平面 并 穿 过 绝对 坐标 系 (ACS ) 原点 的 国定 基准 平面 。 
4.11.2 ”基准 轴 


基准 轴 既 可 以 是 相对 的 ， 也 可 以 是 固定 的 。 以 创建 的 基准 轴 为 参考 对 象 ， 可 以 创建 其 
他 对 象 ， 比 如 基准 平面 、 回 转 特征 和 拉 伸 体 等 。 下 和 面 通过 图 4.11.3 所 示 的 范例 来 说 明 创 建 
基准 轴 的 一 般 操作 步 又 。 
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选取 这 两 个 项 





.点 为 参考 点 > 创建 此 参考 轴 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.11.3 ”创建 基准 轴 
ed Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.11\define_axis.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 捕 必 [8 p> EE 1 E33 







统 弹出 图 4.11.4 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 


应 用 | 取消 | 
4.11.4 “基准 轴 ” 对 话 杠 
Step3. 选择 “两 点 ”方式 来 创建 基准 轴 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 并 下 拉 列 表 中 ， 选 择 


Wi. 
Step4. 定义 参考 点 。 选 取 立 方 体 两 个 顶点 为 参考 点 ， 如 图 4.11.3a 所 示 〈 创 建 的 基准 轴 


与 选择 点 的 先后 顺序 有 关 ， 可 以 通过 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 网 调整 )。 
Step5. 单 击 [世博 定 | 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 
图 4.11.4 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
@ 国 由 得. 系统 根据 选择 的 对 象 自 动 判 断 约 束 。 
通过 两 个 相交 平面 创建 基准 轴 。 
本 到 本 于， 对 一 个 起 点 在 选择 曲线 上 的 基准 轴 ， 
:08 创建 与 曲线 的 某 点 相 切 、 重 直 , 或 者 与 另 一 对 象 垂直 或 平行 的 基准 轴 。 
: 选择 该 选项 ， 读 者 可 以 没 XC 方向 创建 基准 轴 。 
:选择 该 选项 ， 读 者 可 以 沿 YC 方向 创建 基准 轴 。 
oben 页 ， 读 者 可 以 沿 ZC 方向 创建 基准 轴 。 
要 再: 泛 过 定义 一 个 点 和 一 个 矢量 方向 来 创建 基准 轴 。 通过 曲线 、 边 或 曲面 
Por 
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的 基准 轴 。 
。 本 汪 理 : 通过 定义 轴 上 的 两 点 来 创建 基准 轴 . 第 一 点 为 基点 ， 第 二 点 定义 了 从 第 。。。 
一 点 到 第 二 点 的 方向 。 > 
4.11.3 ”基准 坐标 系 2 
基准 坐标 系 由 三 个 基准 平面 、 三 个 基准 轴 和 原点 组 成 ， 在 基准 坐标 系 中 可 以 选择 单个 。。。 


基 惟 平面 、 ee 氮 。 基 准 坐标 系 可 用 来 创建 其 他 特征 、 约 束 草 图 和 定位 在 一 个 萎 配 
中 的 组 件 等 。 下 面 通 过 图 4.11.5 所 示 的 范例 来 说 明 创 建 基准 坐标 系 的 一 J 才 程 。 


改选 取 这 三 个 顶点 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.11.5 创建 基准 坐标 系 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.11\define_csys.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 简 六 语 ) 。 mmmej> 攻 > ta 上 6E 让 介 今 ， 未 
统 弹 出 图 4.11.6 所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 。 


As | 志 一 关 区 动态 








原点 ，X 点 1 点 
kr 轴 ,Y 轴 ; 原点 
过 z 轴 ,#4 轴 ; 原点 
"7 轴 ; 1 轴 , 原点 
[上奏 平 面 '* 轴 ; 点 
弛 = 三 平面 


dj 绝对 CSYS 
已] 当前 视图 的 CsYs 





lw 关联 


比 便 因子 | 1. 2500 
| my | 
4.11.6 “基准 CSYS” 对 话 框 


Step3. 选择 创建 基准 坐标 系 的 方式 。 在 “基准 CSYS” 对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 





Step4. 定义 参考 点 。 选 取 立 方 体 的 三 个 顶点 作为 基准 坐标 系 的 参考 反 ， 其 中 原点 是 第 
一 点 ，X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 天 量 ，Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 天 量 ， 如 图 4.11.5a 所 
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>。。。 Step5. 单 击 于 确定 >|j 钮 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 。 

Pe 4.11.6 所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 

ee . 王选 择 该 选项 ， 读 考 可 以 手动 将 CSYS 移 到 所 需 的 任何 位 置 和 方向 。 

* 。 Ges 草创 建 一 个 与 所 选 对 象 相关 的 CSYS， 或 通过 X、Y 和 乙 分 量 的 增 量 来 
.0 创建 CSYS。 实际 所 使 用 的 方法 是 基于 所 选择 的 对 象 和 选项 .要 选择 当前 的 CSYS， 


可 选择 自动 判断 的 方法 。 

: 根据 选择 的 三 个 点 或 创建 三 个 点 来 创建 CSYS。 要 想 指定 三 个 
点 ， 可 以 使 用 点 方法 选项 或 使 用 相同 功能 的 菜单 ， 打 开 “ 点 构造 器 ”对 话 框 。X 
轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ; Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 矢量 ; 原点 是 第 一 点 。 

® 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选 择 的 两 
个 矢量 作为 坐标 系 的 X 轴 和 YY 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 














© 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选 择 的 两 
个 矢量 作为 坐标 系 的 乙 轴 和 X 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 

@ 汪汪 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选 择 的 两 
个 矢量 作为 坐标 系 的 乙 轴 和 立轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 

® : 根据 所 选择 的 一 个 平面 、X 轴 和 原点 来 创建 CSYS。 其 中 选择 的 





平面 为 Z 轴 平 面 ,选取 的 义 轴 方向 即 为 CSYS 中 X 轴 方 向 ， 选 取 的 原点 为 CSYS 
的 原点 。 

。 。 E 汪 根据 所 选择 的 三 个 平面 来 创建 CSYS。X 轴 是 第 一 个 “基准 平面 / 平 的 
面 ”的 法 线 ; Y 轴 是 第 二 个 “基准 平面 / 平 的 面 ”的 法 线 ; 原点 是 这 三 个 基准 平面 
/ 面 的 交点 。 





: 指定 模型 空间 坐标 系 作为 坐标 系 。X 轴 和 了 轴 是 “绝对 CSYS” 的 
X 轴 和 了 轴 ; 原点 为 “绝对 CSYS” 的 原点 。 

。 上 有 三 si 出: 将 当前 视图 的 坐标 系 设置 为 坐标 系 。X 轴 平 行 于 视图 底部 ;Y 轴 
平行 于 视图 的 侧面 ; 原点 为 视图 的 原点 (图形 屏 幕 中 间 )。 如 果 通 过 名 称 来 选择 ， 
CSYS 将 不 可 见 或 在 不 可 选择 的 层 中 。 

: 根据 所 选择 的 现 有 基准 CSYS 的 X_、Y 和 Z 的 增 量 来 创建 CSYS。X 

轴 和 了 轴 为 现 有 CSYS 的 X 轴 和 YY 轴 ; 原点 为 指定 的 点 。 
在 建 模 过 程 中 ， 经 常 需要 对 工作 坐标 系 进 行 操作 ， 以 便于 建 模 。 选 择 下 拉 菜 单 芽 乏 @@ 
一 并 到 一 站 IE 命令 ， 系 统 阐 出 图 4.11.7 所 示 的 “CSYS” 对 话 框 ， 对 所 建 
的 工作 坐标 系 进 行 操 作 。 其 创建 的 操作 步骤 和 创建 基准 坐标 系 一 致 。 














扰 。 自动 hI 
邮品 点 ， 


CSTS Xx| 





短 著 LsYs 





委 考 WCS 和 
绝对 - 显示 部 件 
识 失 吕 





|_ 到 | 
图 4.11.7 “CSYS” 对 话 框 

图 4.11.7 所 示 的 “CSYS” 对 话 框 中 各 按钮 功能 的 说 明 如 下 : 

e。 a 央 通过 选择 的 对 象 或 输入 坐标 分 量 值 来 创建 一 个 坐标 系 。 

: 通过 三 个 点 来 创建 一 个 坐标 系 。 这 三 点 依次 是 原点 、X 轴 方 向 
上 的 点 和 YY 轴 方 向 上 的 点 。 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 方向 为 X 轴 正 向 ,2Z 轴 正 向 由 
第 二 点 到 第 三 点 按 右手 法 则 来 确定 。 

。 国生 生生 通过 两 个 矢量 来 创建 一 个 坐标 系 。 坐 标 系 的 原点 为 第 一 矢量 与 第 二 
矢量 的 交点 ，XC-YC 平面 为 第 一 矢量 与 第 二 矢量 所 确定 的 平面 ，X 轴 正 向 为 第 一 
矢量 方向 ， 从 第 一 矢量 至 第 二 矢量 按 右手 法 则 确定 Z 轴 的 正 向 。 

e 全 | 建 一 点 作为 坐标 系 原点， 再 选取 或 创建 两 个 矢量 来 创建 坐标 
系 。X 轴 正 向 平行 于 第 一 矢量 方向 ，XC-YC 平面 平行 于 第 一 矢量 与 第 二 矢量 所 在 
平面 ，Z 轴 正 向 由 从 第 一 矢量 在 XC-YC 平面 上 的 投影 矢量 至 第 二 矢量 在 XC-YC 
平面 上 的 投影 矢量 ， 按 右手 法 则 确定 ， 

: 通过 选择 或 创建 一 个 矢量 和 一 个 点 来 创建 一 个 坐标 系 。Z 轴 正 向 

为 失 量 的 方向 ，X 轴 正 向 为 沿 点 和 夭 量 的 重 线 指向 定义 点 的 方向 ，Y 轴 正 向 由 从 

乙 轴 至 X 轴 按 右 于 法 则 确定 ， 原 点 为 三 个 矢量 的 交点 ， 

: 用 选择 的 平面 曲线 、 平 面 或 工程 图 来 创建 坐标 系 ，XC-YC 平面 为 

















对 得 所 在 的 平面 。 





: 利用 所 选 曲 线 的 切线 和 一 个 点 的 方法 来 创建 一 个 坐标 系 。 原 点 

为 切 点 ， 曲 线 切 线 的 方向 即 为 乙 轴 拓 量 ，X 轴 正 向 为 沿 点 到 切线 的 重 线 指向 点 的 

方向 ，Y 轴 正 向 由 从 乙 轴 至 X 轴 拓 量 按 右手 法 则 确定 。 

: 通过 选择 一 个 平面 、 选 择 或 创建 一 个 和 失 量 来 创建 一 个 坐标 系 。X 轴 
正 向 为 面 的 法 线 方 向 ，Y 轴 为 矢量 在 平面 上 的 投影 ， 原 点 为 矢量 与 平面 的 交点 。 

。 [生肖 这 依次 选择 三 个 平面 来 创建 一 个 坐标 系 。 三 个 平面 的 交点 为 坐标 系 
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的 原点 ， 第 一 个 平面 的 法 向 为 义 轴 ， 第 一 个 平面 与 第 二 个 平面 的 交 线 为 Z 轴 . 
: 在 绝对 坐标 原点 (0，0，0) 处 创建 一 个 坐标 系 ， 即 与 绝对 坐标 系 重 





合 的 新 坐标 系 。 





e@ 上 止 后 EH 用 当前 视图 来 创建 一 个 坐标 系 。 当 前 视图 的 平面 即 为 XC-YC 平面 。 
说 明 : “CSYS” 对 话 框 中 的 一 些 选 项 与 “基准 CSYS” 对 话 框 中 的 相同 ， 此 处 不 再 次 





@@@ 、 上 下 
@@@ 二 
@@@ 
@@@ 


4.12 也 


在 UG NX 8.0 中 ， 可 以 创建 以 下 三 种 类 型 的 孔 特 征 〈Hole )。 

e@ 简单 孔 : 具有 圆 形 截面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 
定义 的 深度 。 创 建 时 要 指定 “直径 和 “深度 ”和 “人 尖端 尖 角 ?”。 

@ 埋头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创 建 指定 “ 孔 直 径 ”、“ 孔 深度 ””“ 尖 角 ”“ 埋 涉 直 径 ” 
和 “埋头 深度 ”的 埋头 孔 。 

@ ” 沉 头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创 建 指定 “了 和 孔 直 径 ”、“ 孔 深度 ””“ 尖 角 ”“ 沉 头 直 径 ” 
和 “ 沉 头 深度 ”的 沉 头 孔 。 

下 面 以 图 4.12.1 所 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 孔 特 征 《〈 人 简单 孔 ) 的 一 般 操 


作 过 程 。 


a) 创建 前 b) 创建 后 
4.12.1 创建 孔 特征 





Task1. 打开 零件 模型 


打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.12\hole.prt。 


Task2. 添加 孔 特 征 〈 简 单 孔 ) 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单一 > ED 全 一 辐 
“特征 ”工具 条 中 单 击 鹿 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.12.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 孔 的 类 型 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 毁 型 下 拉 列 表 中 选择 是 汪 下 同 计 项 。 

Step3. 定义 孔 的 放置 位 置 ,首先 确认 “选择 条 ”工具 条 中 的 名 按 钮 被 按 下 ,选择 图 4.12.3 
所 示 圆 的 圆心 为 孔 的 放置 位 置 。 

Step4. 定义 也 参数。 在 加 本 文本 框 中 输入 值 8.0， 在 琛 度 眼 制 下 拉 列 表 中 选择 BE 国 许 项 。 

Step5， 完 成 孔 的 创建 。 对 话 框 中 的 其 余 设 置 保持 系统 默认 ， 单 击 于 确定 | 近 钮 ， 完 成 





| 命令 (或 在 








孔 特 征 的 创建 。 


We 
罗 钻 形 孔 
[| 螺 条 间隙 也 





_--- 选 择 此 圆 圆心 为 也 放置 点 





i | | 


图 4.12.2 “了 和 孔 ” 对 话 框 图 4.12.3 ”选取 放置 点 


图 4.12.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@  * 时 下拉 列表 : 
串 ” 划 :他 建 指定 尺寸 的 简单 孔 、 沉 头 孔 、 埋 头 孔 或 锥 孔 特 征 等 ， 常 规 孔 
可 以 是 育 孔 、 通 孔 或 指定 深度 条 件 的 孔 。 
回 “用 秆 3， 根据 ANSI 或 ISO 标准 创建 简单 钻 形 孔 特 征 。 
回国 2 本 人 的 建 简单 、 沉 头 或 埋头 通 孔 ， 它 们 是 为 具体 应 用 而 设计 的 ， 例 
如 曼 钉 间隙 孔 。 











回 创建 螺纹 孔 ， 其 尺寸 标注 由 标准 、 螺 纹 尺 寸 和 径 向 进 给 等 参数 控 
四 天 创建 起 始 、 中 间 和 结束 孔 尺 寸 一 致 的 多 形状 、 多 目标 体 的 对 齐 孔 ，。 


@ ”位 坪 下 拉 列 表 : 
g” 国 护短 : 单 击 此 按钮 打开“ 创建 草图 ”对 话 框 ， 并 通过 指定 放置 面 和 方位 
来 创建 中 心 点 。 
团 ”按钮 可 使 用 现 有 的 点 来 指定 孔 的 中 心 。 可 以 是 “选择 条 ”工具 条 中 提供 
的 选择 意图 下 的 现 有 点 或 点 特征 . 
@ ”也 方 辣 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 将 创建 的 孔 的 方向 ， 有 国王 E 刘 和 
两 个 选项 。 
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串 ” 国 EE 国 六 项 : 沿 着 与 公差 范围 内 每 个 指定 点 最 近 的 面 法 向 的 反 向 定义 孔 的 
方向 。 

LE 洒 先 项 : 沿 指定 的 矢量 定义 孔 方向 ， 

e@ ”成形 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 由 于 指定 孔 特 征 的 形状 ， 有 于 BE 

[本 可 时 人 个 过 项 ， 

串 ” 革 是 于 尘 项 : 创建 具有 指定 直径 、 深 度 和 尖端 顶 锥 角 的 简单 孔 . 








重 埋头 和 








回 “上 攻 一 下 本 选项 : 创建 具有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 沉 头 孔径 和 沉 头 孔 深度 的 
沉 头 孔 。 

加 ”级 晤 3 岂 洗 项 : 创建 有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 埋 头 孔径 和 埋头 孔 角度 的 埋 
头 孔 。 

加 也 大: 二 污 项 : 创建 具有 指定 斜 度 和 直径 的 孔 ， 此 项 只 有 在 襄 型 下拉 列表 中 选 





标本 证 本 有 光 项 时 可 用 . 
@ “| 直径 文本 框 : 此 文本 框 用 于 控制 孔 直 径 的 大 小 ， 可 直接 输入 数值 . 
e@ 。 深度 限制 下拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 控制 孔 深度 类 和 型， 包括 有 、 甘 琵 二 下 到 
人 号 个 选项 . 













回国 国 选项 : 给 定 孔 的 具体 深度 值 . 

叫 。” EE 汪 光大 先 项 : 创建 一 个 深度 为 直至 选 定 对 象 的 孔 。 
串 ” 本 i 选项: 对 孔 进 行 扩展 ， 直 至 孔 到 达 下 一 个 面 。 
器” 崩 汪 3 尘 项 :创建 一 个 通 孔 ， 贯 通 所 有 特征 . 





@ ” 布 杀 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 创建 孔 特征 的 布尔 操作 , 包括 四 
个 选项 。 
四 ”本 入 项 :创建 孔 特 征 的 实体 表示 ， 而 不 是 将 其 从 工作 部 件 中 减 去 ， 
选项 : 从 工作 部 件 或 其 组 件 的 目标 体 减 去 工具 体 。 





4.13 螺 纹 


在 UGNX 8.0 中 ， 可 以 创建 两 种 类 型 的 螺纹 。 

e@ 符号 螺纹 : 以 虚线 圆 的 形式 显示 在 要 攻 螺 纹 的 一 个 或 几 个 面 上 。 符 号 螺纹 可 使 用 
外 部 螺纹 表 文 件 〈 可 以 根据 特殊 螺纹 要 求 来 定制 这 些 文件 )， 以 确定 其 参数 。 

e@ 详细 螺纹 : 比 符 号 螺纹 看 起 来 更 真实 ， 但 由 于 其 几何 形状 的 复杂 性 ， 创 建 和 更 新 
都 需要 较 长 的 时 间 。 详 细 螺 纹 是 完全 关联 的 ， 如 果 特 征 被 修改 ， 则 螺纹 也 相应 更 
新 。 可 以 选择 生成 部 分 关联 的 符号 螺纹 ， 或 指定 固定 的 长 度 。 部 分 关联 是 指 如 果 
螺纹 被 修改 ， 则 特征 也 将 更 新 (但 反 过 来 则 不 行 )。 

在 产品 设计 时 ， 当 需要 制作 产品 的 工程 图 时 ， 应 选择 符号 螺纹 ; 如果 不 需要 制作 产品 
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的 工程 图 ， 而 是 需要 反映 产品 的 真实 结构 《〈 如 产品 的 广告 图 和 效 末 图 )， 则 选择 详细 螺纹 。 。。。 
说 明 : 详细 螺纹 每 次 只 能 创建 一 个 ， 而 符号 螺纹 可 以 创 建 多 组 ， 而 且 创 建 时 需要 的 时 。。。 
间 较 少 ， eee 

下 面 以 图 4.13.1 所 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 创建 螺纹 特征 《详细 螺纹 ) 的 一 。。。 
般 操 作 过 程 。 ee。 





a) 创建 螺纹 前 b) 创建 螺纹 后 
图 4.13.1 创建 螺纹 特征 


Task1， 打 开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.13\threads.prt。 


Task2. 创建 螺纹 特征 《详细 螺纹 ) 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 时 一 > [ETEEID 一 > 用 | ES 命令 (或 
在 “特征 操作 ”工具 条 中 单 击 丰 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.13.2 所 示 的 “螺纹 ” ee CE 

Step2. 选取 螺纹 的 类 型 。 在 “螺纹 ”对 话 框 (一 ) 中 选中 国 吁 鲍 单 选 项 ， 系 统 弹出 图 
4.13.3 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 《二 )。 











和 阿 
晤 维 兴 型 Cut 
全 符号 六 们 组 Rolled 
Ir or 
晤 发 外 尺寸 0 mm Milled 
出 总 二 oa Cut 一 
es 
Form Unitied p> i 贬 贸 类 弄 
梨 党 系数 | 1 FE 符号 ”此 详细 | 
a 大 径 fn 
厂 完整 昌 级 小 和 BE: MW 
k 度 六 mm 制 长 度 [本 
厂 手工 输入 螺 距 站 in “ 划 
网 二 竹中 天 反 角度 0 ee 





二 一 一 一 一 一 一 一 


话 转 
i 右 旋 
f 去 旋 











迁 择 起 六 选择 起 这 
应 用 | 丙 沿 | 应 用 | 取消 | 
4.13.2 “螺纹 ”对 话 框 《〈 一 ) 4.13.3 “螺纹 ”对 话 框 《〈 二 ) 


Step3. 定义 螺纹 的 放置 。 
(1) 定义 螺纹 的 放置 面 。 选 取 图 4.13.4 所 示 的 柱 面 为 放置 面 ， 此 时 系统 目 动 生成 螺纹 
的 方 回 矢量 ， 并 弹出 图 4.13.5 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 〈 三 )。 


UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 





一 一 一 一 一 一 一 
J 后 视图 | 取消 | 
图 4.13.4 ”选取 放置 面 图 4.13.5 “螺纹 ”对 话 框 (三 ) 





(2) 定义 螺纹 起 始 面 。 选 取 图 4.13.6 所 示 的 平面 为 螺纹 的 起 始 面 ， 系 统 弹出 图 4.13.7 
所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 (四 )。 

Step4. 定义 螺纹 起 始 条 件 。 在 “螺纹 ”对 话 框 (四 ) 的 本 订 鲁 下拉 列 表 中 选择 于 于 
选项 ， 单 击 二 曲 级 狂 区 向 | 扩 钮 ， 使 螺纹 轴线 方向 如 图 4.13.6 所 示 ， 单 市 确定 | 掖 钮 。 系 统 
返回 “螺纹 ”对 话 框 (二 )。 






















[区 下 二 站 证 直上 | 
选取 此 端面 为 起 始 面 后 视图 | 取消 | 
图 4.13.6 ”选取 起 她 面 图 4.13.7 “螺纹 ”对 话 框 (四) 


Step5， 定义 螺纹 参数 .在 “螺纹 ”对 话 框 ( 二 ) 中 输入 图 4.13.3 所 示 的 参数 , 单 击 攻 二 证 
按钮 ， 完 成 螺纹 特征 的 创建 。 

说 明 :“ 螺 纹 ” 对 话 框 (二 ) 在 最 初 弹 出 时 是 没有 任何 数据 的 ， 只 有 在 选择 了 放置 面 后 
才 有 数据 出 现 ， 也 允许 用 户 修改 . 


4.14 拔 模 


使 用 “ 拔 模 ” 命 令 可 以 使 面相 对 于 指定 的 拔 模 方 癌 成 一 定 的 角度 。 拔 模 通 第 用 于 对 模 
型 、 部 件 、 模 有 具 或 冲模 的 竖 直 面 添加 斜 度 ， 以 便 借 助 拔 模 置 将 部 件 或 模型 与 其 模具 或 冲模 
分 开 。 用 户 可 以 为 拔 模 操作 选择 一 个 或 多 个 面 ， 但 它们 必须 都 是 同一 实体 的 一 部 分 。 下 面 
分 别 以 面 拔 模 和 边 拔 模 为 例 介绍 拔 模 过 程 。 

1. 面 拔 模 

下 和 面 以 图 4.14.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 面 拔 模 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.14\traft_1.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 苹 单项 而 加 | 一 ETEE33 
统 弹 出 图 4.14.2 所 示 的 “ 拔 模 ”对 话 框 。 
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WB oN 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 4.14.1 创建 面 拔 模 










脱 杜 方向 A 
好 指定 矢量 四 
固定 而 一 
4 选择 平面 [17) 











二 = 于 
预览 一 = 








me| ml | my | 
4.14.2 “ 拔 模 ”对 话 框 
Step3. 选择 拔 模 方式 。 在 “ 拔 模 ” 对 话 框 的 楼 一下 拉 列 表 中 选择 
Step4. 指定 拔 模 方向 。 单 击 丑 | 按钮， 选取 图 作为 拔 模 的 方向 。 
Step5. 定义 氢 模 固定 平面 。 选 取 图 4.14.3 所 示 的 表面 作为 拔 模 固定 平面 。 
Step6. 选取 要 拔 模 的 面 。 选 取 图 4.14.4 所 示 的 表面 作为 要 拔 模 的 面 。 





费 从 平面 选项 o 





选取 此 面 
为 拔 模 面 
帝国 半 时 全 
其 让 
pe 定义 拔 模 固定 平面 图 4.14.4 定义 拔 模 面 


Step7. 定义 拔 模 角 。 系 统 将 弹出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 输 入 拔 模 角 度 值 30.0 (也 
可 拖 动 拔 模 手 柄 至 需要 的 拔 模 角 度 )。 

Step8. 单 击 L 确定 | 术 钮 ， 完 成 拔 模 操作 。 

图 4.14.2 所 示 的 “ 拔 模 ” 对 话 框 中 部 分 按钮 的 说 明 如 下 
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3 于， 在 整个 面 回转 过 程 中 保留 通过 该 部 件 中 平 的 横 截 面 ， 并且 根据 需要 在 

分 型 边缘 创建 突出 部 分 。 

。 国 ( 自动 判断 的 矢量 ): 单 击 该 按钮 ， 可 以 从 所 有 的 NX 矢量 创建 选项 中 进行 选 
择 ， 如 图 4.14.2 所 示 。 

® ( 固定 平面 ): 单 击 该 按钮 ， 允 许 通 过 选择 的 平面 、 基 准 平面 或 与 找 模 方向 垂 
直 的 平面 所 通过 的 一 点 来 选择 该 面 。 此 选择 步骤 仅 可 用 于 从 固定 平面 拔 模 和 拔 模 
到 分 型 边缘 这 两 种 拔 模 类 型 。 

© 国 | ( 要 拔 模 的 面 ) 单 击 该 按钮 ， 允 许 选 择 要 拔 模 的 面 。 此 选择 步骤 仅 在 创建 从 
固定 平面 拔 模 类 型 时 可 用 。 

@ 型 ( 反 向 ): 单 击 该 按钮 ， 将 显示 的 方向 矢量 反 向 ， 





2.， 边 拔 模 


下 面 以 图 4.14.5 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 边 拔 模 的 一 般 操作 过 程 。 


NB oN 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 4.14.5 ”创建 边 拔 模 





Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.14\traft_2.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单 插 凡 总) ma 细节 特定 立 ) 
统 弹出 “ 拔 模 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 拔 模 类 型 。 在 “ 拔 模 ”对 话 框 的 村 本 下 拉 列 表 中 选择 思 吧 

Step4. 指定 拔 模 方向 。 单 击 腾 按 钮 ， 选 取 图 作为 拨 模 的 方向 。 

Step5. 定义 拔 模 边 缘 。 选 取 图 4.14.6 所 示 长 方 体 的 一 个 边线 作为 要 拔 模 的 边缘 线 。 

Step6. 定义 拔 模 角 。 系 统 弹出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 在 动态 文本 框 内 输入 拔 模 角 
度 值 30.0〈 也 可 拖 动 拔 模 手 柄 至 需要 的 拔 模 角 度 )， 如 图 4.14.7 所 示 。 

Step7. 单 击 [世博 定 > | 按钮 ， 完 成 拔 模 操作 。 








第 Ql 章 零件 设计 





| 角度 150 “一 





“选取 此 边线 
为 拔 模 边 缘 
商 记 
图 4.14.6 选择 拔 模 边 缘 线 图 4.14.7 输入 拔 模 角 


4.15 抽 元 


使 用 “ 抽 壳 ”命令 可 以 利用 指定 的 壁 厚 值 来 抽空 一 实体 ， 或 纪 实 体 建 立 一 充 体 。 可 以 
指定 不 同 表 面 的 厚度 ， 也 可 以 移 除 单个 面 。 图 4.15.1 所 示 为 长 方 体 底面 抽 壳 和 体 抽 壳 后 的 
模型 。 





a) 表面 抽 壳 b) 体 抽 壳 
图 4.15.1 抽 壳 


1. 在 长 方 体 上 执行 面 抽 壳 操作 
下 面 以 图 4.15.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 面 抽 腕 的 一 般 操作 过 程 。 


WS 一 SB 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.15.2 创建 面 抽 壳 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.15\shell_01.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 革 和 加 | 一 > [一 > 了 攻 加 
统 弹 出 图 4.15.3 所 示 的 “ 抽 元 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 抽 壳 类 型 。 在 对 话 框 的 路 型 = 下 拉 列 表 中 选择 必用 sd 

Step4. 定义 移 除 面 。 选 取 图 4.15.4 所 示 的 表面 为 要 移 除 的 面 。 

Step5. 定义 抽 壳 厚度 。 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 的 s 基 文本 框 内 输入 值 10.0， 也 可 以 拖 动 抽 
壳 手 柄 至 需要 的 数值 ， 如 网 4.15.5 所 示 。 

Step6. 单 击 | 区 王 定 2 | 掖 钮 ， 完 成 抽 壳 操作 。 

















区 了 
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和 对 所 有 面 抽 夺 
归 显示 快捷 刍 





|] 有 | Wk | 
图 4.15.3 “ 抽 壳 ”对 话 框 





选取 此 面 为 移 除 面 





入 抽 壳 手柄 





图 4.15.4 定义 移 除 面 图 4.15.5 ”定义 抽 壳 厚度 





: 选取 该 选项 ， 选 择 要 从 成 充 体 中 移 除 的 面 。 可 以 选择 多 于 一 
个 移 除 面 ， 当 选择 移 除 面 时 , “选择 意图 ”工具 条 被 激活 。 

: 单 击 该 按钮 ,选择 要 抽 元 的 体 ， 元 的 偏 置 方向 是 所 选择 面 的 法 向 。 
如 果 在 部 件 中 仅 有 一 单个 实体 ， 它 将 被 自动 选中 。 





2. 在 长 方 体 上 执行 体 抽 壳 操作 
下 面 以 图 4.15.6 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 体 抽 壳 的 一 般 操 作 过 程 。 





zC| 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.15.6 体 抽 壳 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.15\shell_02.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 六 人 = i a EE 


统 弹 出 “ 抽 元 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 抽 壳 类 型 。 在 对 话 框 的 型 下 拉 列 表 中 选择 CoB 和 先 项 。 
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Step4. 定义 抽 壳 对象。 选取 长 方 体 为 要 抽 过 的 体 。 

Step5. 定义 抽 壳 厚度 。 在 号 虹 | 文 本 框 中 输入 厚度 值 6.0。 

Step6. 创建 变 厚度 抽 壳 。 在 “ 抽 壳 ” 对话 框 中 的 国 统 天 区 域 单 击 剧 按钮 , 选取 图 4.15.8 
所 示 的 抽 壳 备 选 厚度 面 ， 在 下 车 文本 框 中 输入 厚度 值 4$5.0， 或 者 拖 动 抽 壳 手柄 至 需要 的 数 
值 ， 如 图 4.15.8 所 示 。 








| 厚度 1[45 制 
~ 
r Ke 
图 4.15.7，” 体 抽 帝 图 4.15.8 ”创建 变 厚度 抽 壳 


说 明 : 用 户 还 可 以 更 换 其 他 面 的 厚度 值 ， 单 击 图 | 按钮 ， 操 作 同 Step6， 更 换 后 的 结果 
如 图 4.15.7 所 示 。 
Step7. 单 击 下 确定 | 光 钮 ， 完 成 抽 壳 操作 ， 


4.16 ”特征 的 编辑 


特征 的 编辑 是 在 完成 特征 的 创建 以 后 ， 对 其 中 的 一 些 参数 进行 修改 的 操作 。 特 征 的 编 
辑 可 以 对 特征 的 太 寸 、 位 置 和 先后 次 序 等 参数 进行 重新 编辑 ， 在 一 般 情 况 下 ， 保 留 其 与 别 
的 特征 建立 起 来 的 关联 性 质 。 它 包括 编辑 参数 、 编 辑 定 位 、 特 征 移动 、 特 征 重 排序 、 答 换 
特征 、 抑 制 特 征 、 取 消 抑制 特征 、 去 除 特征 参数 以 及 特征 回放 等 。 








4.16.1 编辑 参数 


编辑 参数 用 于 在 创建 特征 时 使 用 的 方式 和 参数 值 的 基础 上 编辑 特征 。 选 择 下 拉 这 时 
入 加 四 ap 本 于 下 天 一 > 天 舍 仿 ,在 漳 出 的 “编辑 参数 ”对 话 框 中 选取 需要 
编辑 的 特征 或 在 已 绘图 形 中 选择 需要 编辑 的 特征 ， 系 统 会 由 用 户 所 选择 的 特征 弹出 不 同 的 
对 话 框 来 完成 对 该 特征 的 编辑 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 编辑 参数 的 过 程 ， 如 图 4.16.1 所 示 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.16\Simple Hole01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 转 各 四 ”一 于 一 > 了 国人 命 仿 ， 系 统 阐 出 图 
4.16.2 所 示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 (一 )。 














、 -选取 编辑 特征 
本 Ce 
ES 一 下 - 
a) 编辑 参数 前 b) 编辑 参数 后 


图 4.16.1 编辑 参数 
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Step3. 定义 编辑 对 象 。 从 图 形 区 或 “编辑 参数 ”对 话 框 (一 ) 中 选择 要 编辑 的 孔 特征 。 
。。。 单 击 攻 天 证 拉 钮 ， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

。。。 Step4. 编辑 特征 参数 。 在 “ 孔 ” 特 征 对 话 框 的 国 图 文本 框 中 输入 新 的 数值 20.0， 单 击 
。。。 “ 孔 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 参数 ”对 话 框 (二 )， 如 图 4.16.3 所 示 。 








_ 确定 | 应 用 | 取消 | 
4.16.2 “编辑 参数 ”对 话 框 (一 ) 4.16.3 “编辑 参数 ”对 话 框 (二 ) 


Step5. 在 弹出 的 “编辑 参数 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 [ 珊 定 _ 校 包 ， 完 成 编辑 参数 的 操作 。 





4.16.2 ”特征 重 排 序 


特征 重 排序 可 以 改变 特征 应 用 于 模型 的 次 序 ， 即 将 重 定 位 特征 移 至 选 定 的 参考 特征 之 
前 或 之 后 。 对 具有 关联 性 的 特征 重 排序 以 后 ， 与 其 关联 特征 也 被 重 排序 。 下 面 以 一 个 范例 
来 说 明 “ 特 征 重 排 序 ” 的 操作 步 又 ， 如 图 4.16.4 所 示 。 


-可 历史 记录 模式 

咎 - 明 模型 视图 

四 -六 [ 切 探 人 机 

日 篇 慌 旦 力 力 史 记录 
人 一 图 线 基 淮 坐标 系 人 D) 
~ … 国 加 拉 伸 1) 
Es -加 拉 人 申 CD 
me 





a) 特征 重 排序 前 


:~ 和 鲜 历 史记 录 柄 式 

四 .组 醒 型 视图 

四 .vf [ 怠 报 各 机 

日 i 力 史 记录 
i … 轿 比 基 淮 坐标 系 加 
~ … 国 加 拉 伸 1) 
二 “加 四 拉 伸 名 ) 





b) yy 后 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.16\Simple Hole02.prt。 


Step2. 选择 下 拉 荣 单 | 因 的 双 ) 
所 示 的 “特征 重 排序 ”对 话 框 。 
Step3. 根据 系统 但 择 重 下 他 特 十 的 提示 , 在 该 对 话 框 的 过 器 列表 框 中 选取 于 Bi 六 
参考 特征 (图 4.16.5)， 或 在 已 绘图 形 中 选择 需 


人 . 


Step4， 在 硬 宕 位 特征 列表 框 中 将 会 
选 撞 重 下 位 竺 下 弛 提示 ， 在 该 列表 框 中 选取 国 B 量 
Step5. 单 击 [ 克 E | 按钮 ， 完 成 特征 的 重 排序 。 
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一 全 全， 系统 弹出 图 4.16.5 





选项 为 


要 的 特征 〈 图 4.16.6)， 在 选择 方法 区 域 选 中 


出 现 位 于 该 特征 前 面 的 所 有 特征 ， 根 据 系 统 
则 先 项 为 需要 重 排 序 的 特征 (图 4.16.5)。 
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屋 笠 攻 [441 
选择 方法 
|s 个 之 后 | 


重 定 位 特征 





选取 重 排序 特征 





应 用 | 取消 | 
4.16.5 “特征 重 排 序 ” 对 话 框 4.16.6 ”选取 要 重 排 序 的 特征 
4.16.5 所 示 的 “特征 重 排 序 ” 对 话 框 中 亚 振 六 法 下拉 列 表 的 说 明 如 下 : 
@ 信之 表单 选项 : 选中 的 重 定位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 前 。 
@ 信之 后 单 选项 : 选中 的 重 定 位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 后 。 








4.16.3 ”特征 的 抑制 与 取消 抑制 


特征 的 抑制 操作 可 以 从 目标 特征 中 移 除 一 个 或 多 个 特征 ， 当 抑制 相互 关联 的 特征 时 ， 
关联 的 特征 也 将 被 抑制 。 当 取消 抑制 后 ， 特 征 及 与 之 关联 的 特征 将 显示 在 图 形 区 。 下 面 以 
一 个 范例 来 说 明 应 用 抑制 特征 和 取消 抑制 特征 的 操作 过 程 ， 如 图 4.16.7 所 示 。 





a) 抑制 特征 前 b) 抑制 特征 后 
图 4.16.7 ”抑制 特征 


Task1. 抑制 特征 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.16\Simple Hole03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 夸 生 @ 一 [人生 一 > 加 
所 示 的 “抑制 特征 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 抑制 对 象 。 选 取 图 4.16.9 所 示 的 特征 。 

Step4. 单 击 [确定 | 核 钮 ， 完 成 抑制 特征 的 操作 ， 如 图 4.16.7b 所 示 。 





命令 ， 系统 弹出 图 4.16.8 
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抑制 特征 加 


间 1 
控 伸 (3) 
简单 孔 4) 


lw 列 出 相关 对 渭 
选 定 的 特征 


UL 


应 用 | 融 消 | 
4.16.8 “抑制 特征 ”对 话 杠 4.16.9 选取 抑制 特征 


-- 选取 抑制 特征 





Task2. 取消 抑制 特征 


step1. 选择 下 拉 菜 单 国 8 一 [了 
4.16.10 所 示 的 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 。 

Step2. 在 该 对 话 框 中 选取 需要 取消 抑制 的 特征 ， 单 击 洲 可 按钮 ， 完 成 取消 抑制 特征 
的 操作 (图 4.16.7a)， 模 型 恢复 到 初始 状态 。 





= 人， 未 统 弹 出 图 








mg 用 | 了 消 | 
4.16.10 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 


4.17 扫 控 特征 





扫 拯 特征 是 用 规定 的 方法 沿 一 条 空间 的 路 径 移 动 一 条 曲线 而 产生 的 体 。 移 动 曲 线 称 为 
截面 线 串 ， 其 路 径 称 为 引导 线 串 。 下 面 以 图 4.17.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 扫 掠 特 征 的 
一 般 操 作 过 程 。 


en 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.17.1 创建 扫 掠 特征 


Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 


打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.17\sweep.prt。 
Tas k2. ;本 杰 加 扫 拯 和 过 企 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 各] => ER 人 合 今 ， 系 统 弹 
出 图 4.17.2 所 示 的 “ 扫 拓 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 截面 线 串 。 选 取 图 4.17.1a 所 示 的 截面 线 串 。 

Step3. 定义 引导 线 串 。 在 加 归于 琶 到 本 和 区域 中 单 击 颜 二 直 由 罗 按 钮 ， 选 取 图 4.17.1a 
所 示 的 引导 线 串 。 

Step4. 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 确定 | 按钮 ， 完 成 扫 掠 的 特征 的 创建 。 


















指定 原始 曲线 宁 | 


添加 新 集 雪 | 
列表 一 一 


引导 部 ( 最 记 3 根 ) 





WP 选择 曲线 (1) 站 
反问 到 | 
指定 原 章 晤 中 国 | 
添加 新 集 Ea 





巷 入 选项 











i | 
图 4.17.2 “ 扫 报 ”对 话 框 


4.18 凸 台 





“ 凸 台 ”功能 用 于 在 一 个 已 经 存在 的 实体 面 上 创建 一 圆 形 凸 台 。 下 面 以 图 4.18.1 所 示 圆 
台 为 例 ， 说 明 创建 症 台 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.18\boss.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 玫 入 全 > BB 于 天 > 加 | nse. 
“特征 ”工具 条 中 单 击 再 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.18.2 所 示 的 “ 凸 台 ”对 话 框 。 
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选取 此 面 为 放置 面 创建 此 圆 台 


N 
N 
、 





二 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.18.1 创建 凸 台 


Step3. 定义 放置 面 。 选 取 图 4.18.1a 所 示 的 实体 表面 为 放置 面 。 
Step4. 输入 凸 台 参数 。 在 “ 同 台 ”对 话 框 中 输入 直径 值 30.0、 高 度 值 20.0， 如 图 4.18.2 
所 示 。 单 击 _ 确定 | 扩 钮 ， 漳 出 图 4.18.3 所 示 的 “定位 ”对 话 框 。 











由 

过 泪 器 

直 往 30 

高 度 20 

锥 让 0 ; 
击 山 | 


| | 了 | 
图 4.18.2 “ 凸 台 ”对 话 框 
Step5. 创建 定位 尺寸 来 确定 圆 台 放置 位 置 。 
(1) 定义 参照 1。 单 击 按钮 ， 选 取 图 4.18.4 所 示 的 边线 作为 基准 1， 然 后 在 “定位 ” 
对 话 框 中 输入 值 50.0， 单 击 .用 拉锯。 


(2) 定义 参照 2。 单 击 交 按钮 ， 选 取 图 4.18.5 所 示 的 边线 作为 基准 2， 然 后 在 “定位 ” 
对 话 框 中 输入 值 50.0， 单 击 [ 磁 定 | 校 钮 完成 圆 台 的 创建 。 


选取 此 边线 zc 





当前 表达 陈 ES 
[p28 oo mm 


图 4.18.3 ” “定位” 对话 框 图 4.18.4 定义 参照 1 





图 4.18.5 定义 参照 2 


4.19 有 体 





腔 体 束 是 在 已 有 的 实体 模型 中 切 减 材 料 而 形成 的 特征 。 腔 体 特征 的 创建 过 程 与 筷 类 似 ， 
不 同 的 是 孔 是 圆柱 形 的 ， 而 腔 体 可 以 是 多 种 几何 形状 。 在 UG NX 8.0 中 可 以 创建 三 种 类 型 
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的 腔 体 ， 圆柱 形 腔 体 、 和 矩形 腔 体 和 一 般 腔 体 ， 如 图 4.19.1 所 示 。 下 面 将 详细 介绍 这 三 种 腔 
体 的 创建 方法 。 a 


A 2 





a) 圆柱 形 腔 体 b) 和 矩形 腔 体 c) 一 般 腔 体 eee 
4.19.1 腔 体 特征 eee 
1. 圆柱 形 腔 体 


下 面 以 图 4.19.2 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创 建 圆柱 形 腔 体 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.19\cylintrical pocket.prt。 


KR 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.19.2 ”创建 腔 体 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 改作 > 于 到 > 
弹出 图 4.19.3 所 示 的 “ 腔 体 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 腔 体 类 型 。 单 击 ， 
图 4.19.4 所 示 的 “圆柱 形 腔 体 ”对 话 框 〈 一 )。 


` 创建 此 腔 体 











| 按钮 ， 系 统 弹 出 


圆柱 形 腔 件 | 











名 称 

: | | 
|| Wn | 
| 基准 平面 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | | 玉宇 |] En 图 | 取消 | 
图 4.19.3 “上 腔 体 ” 对 话 框 图 4.19.4 “圆柱 形 腔 体 ”对 话 框 (一) 
Step4. 定义 放置 面 。 选取 图 4.19.2a 所 示 立 方 体 上 表面 ， 系 统 弹出 图 4.19.5 所 示 的 “ 圆 
柱 形 腔 体 ”对 话 框 〈 二 )。 
Step5. 定义 腔 体 参 数 。 腔 体 各 项 参数 设置 如 图 4.19.5 所 示 。 单 市 [确定 上坟 钮 ， 系 统 阐 
出 “定位 ”对 话 框 。 





锥 角 Pp Hee 制 


ee 


后 视图 | 取消 | 


4.19.5 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 (二 ) 145 
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Step6. 确定 放置 位 置 ， 单 击 上 确定 | 按钮 .完成 腔 体 的 创建 (具体 操作 读者 可 参见 “4.19 


。。。 凸 台 ” 中 的 相应 内 容 ， 读 者 可 定义 圆 弧 中 心 与 边线 的 距离 ， 可 参见 视频 )。 


图 4.19.5 所 示 的 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 〈 二 ) 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 。 | 腔 共 直径 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 直径 。 

e@ 用 席 文 本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 深度 . 

@  ” 晤 咖 半 作文 木 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 底面 的 圆 弧 半径 。 它 的 值 必 须 在 0 和 深度 值 
之 间 。 

@ 。 诬 角 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 拔 模 角 度 。 拔 模 角 度 值 不 能 为 负 值 。 

2. 矩形 腔 体 


下 面 以 图 4.19.6 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 算 形 腔 体 的 一 般 操作 过 程 。 
DD” 创建 此 箱 形 腔 体 >>、 


选取 此 面 为 放置 面 
其 已 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.19.6 ”创建 矩形 腔 体 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.19\rectangular pocket.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 A[ 开 > 3 引 私人 








“特征 ”工具 条 中 单 击 鹿 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 腔 体 ”对 话 框 。 


Step3， 定义 腔 体 类 型 。 单 击 攻 和 玫 | 近 钮 ， 系 统 弹出 图 4197 


所 示 的 “ 窍 形 腔 体 ” 对 话 框 (一 )。 


矩形 腔 忻 加 
名 称 







nn 
实 慎 面 | 
基准 平 血 | 


后 视图 | ”取消 | 
图 4.19.7 “和 窍 形 腔 体 ” 对 话 框 (一) 
Step4. 定义 放置 面 ,选取 图 4.19.6a 所 示 的 表面 为 放置 面 , 系统 弹出 图 4.19.8 所 示 的 “水 





平 参考 "对话 杠 。 


Step5. 定义 水 平 参 考 。 选 取 特 征 的 上 表面 为 水 平 参考 ， 系 统 弹 出 图 4.19.9 所 示 的 “ 冠 


形 腔 体 ” 对 话 框 (二 )。 


说 明 : 可 选择 实体 的 边 、 面 或 基准 轴 等 对 篆 作 为 矩形 腔 体 的 水 平 参 考 方 向 。 指 定 和 参考 


方向 后 ， 系 统 会 出 现 一 个 箭头 ， 即 水 平 参考 方向 ， 也 就 是 将 要 创建 的 矩形 腔 体 长 度 方向 . 


Step6. 定义 腔 体 参数 。 腔 体 各 项 参数 设置 如 图 4.19.9 所 示 。 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 





出 “定位 ”对 话 框 。 
水 T 四 















名 称 矩形 腔 性 加 . 
广 长 度 可 mm 
[os 宽度 可 hn 
实 # 面 | 深度 ‘|20 mm 
基准 四 操 角 半径 Rh hn 
基准 平面 | 底面 半径 mm 制 
坚 直 参 考 | 锥 明 ‘Pp he 制 
| 太守 | 后 Mn 图 | mi | [确定 | 后 视图 | 取消 | 
4.19.8 “水 平 参考 ”对 话 框 4.19.9 “矩形 腔 体 ” 对 话 框 (二 ) 


Step7. 确定 放置 位 置 (具体 操作 读 者 可 参见 “圆柱 形 腔 体 ” 中 的 相应 内 容 )。 

图 4.19.9 所 示 的 “和 矩形 腔 体 ”对 话 框 〈 二 ) 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 长 区 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 长 度 。 

@ 训 度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 蜗 度 。 

@ 深 芭 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 深度 。 

@ 拐角 半 笃 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 竖 直 边 的 圆 半径 (大 于 或 等 于 零 )。 

@  ” 晤 咖 站 伍 文 术 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 底 边 的 圆 半 径 。 它 的 值 必 须 大 于 或 等 于 零 。 

@  ” 锥 外 文本 框 : 用 于 设置 珑 形 腔 体 的 拔 模 角 度 。 腔 体 的 四 壁 以 这 个 角度 向 内 倾 儿 。 
拔 模 角 度 值 不 能 为 负 值 。 


常规 腔 体 是 指 形状 特殊 的 腔 体 ， 要 创建 常规 腔 体 ， 必 须 先 创建 腔 体 的 轮廓 草图 。 单 击 
时 直 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.19.10 所 示 的 “常规 腔 体 ” 对 
话 框 。 
图 4.19.10 所 示 的 “常规 腔 体 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 
。 于 5 几 个 拉 列表 : 用 于 选择 操作 步 又. 

加 ”I "(放置 面 ): 用 于 选择 常规 腔 体 的 放置 面 。 放置 面 可 以 是 实体 的 任何 一 个 表 
面 ， 所 选择 的 放置 面 是 将 要 创建 的 腔 体 顶 面 。 由 于 放置 面 是 第 一 个 操作 步 又 ， 
所 以 选择 放置 面 时 必须 考虑 到 其 他 步骤 ， 比 如 由 于 放置 面 轮 廉 线 必 须 投影 在 
放置 面 上 ， 因 此 要 考虑 到 放置 面 轮 廊 曲线 的 投影 方向 。 

加 “| 号 (放置 面 轮 廉 ) : 用 于 定义 放置 面 轮廓 线 ， 即 在 放置 面 上 的 顶 面 轮廓 。 可 以 
直接 从 模型 中 选择 曲线 或 边缘 来 定义 放置 面 轮廓 ， 也 可 用 转换 底面 轮 廊 线 的 
方式 来 定义 放置 面 轮 廊 ， 

回 “| 过 (底面 ): 用 于 定义 常规 腔 体 的 底面 。 

加 ”| (底面 轮廓 曲线 ): 用 于 定义 常规 腔 体 的 底面 轮 廉 曲线 ， 可 以 直接 从 模型 中 
选择 曲线 或 边缘 来 定义 底面 轮廓 曲线 ， 也 可 通过 转换 放置 面 轮廓 线 来 定义 底 
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面 轮廓 曲线 . 

回 ”网 | (目标 体 ): 用 于 选取 目标 实体 ， 即 常规 腔 体 将 在 所 选取 的 实体 上 创建 。 当 
目标 体 不 是 放置 面 所 在 的 实体 或 片 体 时 ， 应 单 击 该 按钮 以 指定 放置 常规 腔 体 
的 目标 体 。 当 定义 面 时 ， 如 果 选 择 的 第 一 个 面 为 基准 平面 ， 则 必须 指定 目标 









放置 面 半 往 
底面 半径 0.0 


揭 胡 半 竹 0.0 
半 1 避 向 腔 棱 欧 域 
[lw 附着 腔 慎 


[应 用 时 确认 
硝 正 | 应 用 | 职 消 | 


图 4.19.10 “常规 腔 体 ”对 话 框 


@ 天 置 面 半径 选项 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 常规 腔 体 的 顶 面 与 侧面 间 的 圆 角 半径 。 可 以 利 
用 其 下 拉 列 表 中 的 选项 : 常数 控制 或 规则 控制 来 决定 腔 体 的 放置 面 半 径 ， 其 值 必 
须 大 于 或 等 于 0。 

@ ”谋面 六 径 选项 :; 该 下 拉 列 表 用 于 指定 常规 腔 体 的 底面 与 侧面 间 的 圆 角 半 径 ， 也 可 以 
利用 其 下 拉 列 表 框 中 的 选项 : 第 数控 制 或 规则 控制 来 决定 腔 体 的 底面 半径 ， 其 值 
必须 大 于 或 等 于 0。 

@ 。 白 角 站 符 文本 框 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 常规 腔 体 侧 边 的 拐角 半径 。 

@ | 附 兰 腔 伟 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 若 目标 体 是 片 体 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 片 体 ， 
并 与 目标 片 体 自动 缝合 ; 若 目 标 体 是 实体 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 实体 ， 并 从 实体 
中 删除 常规 腔 体 。 取 消 该 复 选 框 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 一 个 独立 的 实体 。 


4.20 热 块 





选择 下 拉 菜 单 插入 EE 一 > ET 一 WE 命令 (或 在 “特征 ”工具 条 中 
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单 击 大 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.20.1 所 示 的 “ 执 块 ”对 话 框 。 可 以 创建 两 种 类 型 的 垫 块 矩 ”。。。 
形 凸 热 和 篆 规 凸 拖 。 eee 
垫 块 加 
: sn : 
| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
4.20.1 “ 热 块 ”对 话 框 eee 
垫 块 和 腔 体 基 本 上 是 一 致 的 ， 惟 一 的 区 别 就 是 一 个 是 添加 ， 一 个 是 切除 。 其 操作 方法 
可 以 参考 4.20 节 中 创建 腔 体 的 操作 方法 。 操 作 过 程 如 图 4.20.2 所 示 。 
， -创建 此 凸 执 
-放置 面 -和 









i 








KC KE 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.20.2 ”创建 垫 块 
大 
4.21 键 模 


用 户 可 以 使 用 “ 键 权 ” 命 令 创建 一 个 卫 权 罕 过 实体 或 通 到 实体 内 部 ， 而 且 在 当前 目标 
实体 上 目 动 执行 布尔 运算 。 可 以 创建 五 种 类型 的 键 槽 : 定形 键 槽 、 球 形 问 槽 、U 形 键 槽 、T 
型 键 述 和 燕尾 槽 ， 如 图 4.21.1 所 示 。 下 面 分 别 详细 介绍 五 种 键 档 。 


妈 
a) 矩形 键 模 b) 球形 端 槽 c) U 形 键 槽 d) 工 形 键 槽 e) 燕尾 形 键 槽 
图 4.21.1 创建 延伸 曲面 





1. 和 矩 形 键 槽 
下 面 以 图 4.21.2 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创建 算 形 键 槽 的 一 般 操作 过 程 。 
选取 此 面 为 参考 面 


本 


选取 此 面 为 放置 面 





一 创建 此 窍 形 键 模 





Ye 


平声 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.21.2 ”创建 矩形 键 槽 
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Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.21\rectangular slot.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单独 AE mm —p EL 
“特征 ”工具 条 中 单 击 硬 按 钮 )， 系 统 弹出 图 4.21.3 所 示 的 “ 键 模 ”对话 框 。 

Step3. 选择 刍 横 类型。 在 “ 键 模 ” 对 话 框 中 选中 国 要 型 加 选项 ， 单 击 确定 | 坟 钮 . 

Step4. 定义 放置 面 和 水 平 参考 。 选 择 图 4.21.2a 所 示 的 放置 面 和 水 平 参考 ， 系 统 弹 出 图 
4.21.4 所 示 的 “ 窍 形 键 槽 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 键 模 参 数 。 在 “ 筷 形 键 槽 ”对话 框 中 输入 图 4.21.4 所 示 的 数值 , 单 击 
按钮 ， 系 统 弹 出 “定位 ”对 话 框 。 

Step6. 人 确定 放置 位 置 (具体 操作 读 者 可 参见 “4.20 腔 体 ”中 的 相应 内 容 ) 。 

键 撞 XX| 





设计 特征 企 ) ， 





命令 (或 在 








[| 
长 度 50 mm 
帘 度 20 mm 
厂 通 模 深度 10 mm 





图 4.21.3 “ 键 槽 ”对 话 框 

说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 矩形 键 槽 的 长 度 方向 。 

图 4.21.4 所 示 的 “矩形 键 槽 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 长 度 文本 框 : 用 于 设置 天 形 键 槽 的 长 度 。 按 照 平行 于 水 平 参考 的 方向 测量 。 长 度 
值 必 须 是 正 的 。 

@ 六 度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 键 模 的 宽度 ， 即 形成 键 楷 的 刀具 宽度 。 

@ 深度 文本 框 : 用 于 设置 和 矩 形 键 楷 的 深度 。 按 照 与 槽 的 轴 相 反 的 方向 测量 ， 
点 到 槽 底面 的 距离 。 深 度 值 必 须 是 正 的 。 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
4.21.4 “和 窍 形 键 档 ” 对 话 框 


是 从 原 


2. 球形 痛 模 


在 “ 键 槽 ”对 话 框 中 选择 记 瑟 共 生前 单 选项 ;在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹 
出 图 4.21.5 所 示 的 “球形 端 槽 ”对 话 框 ;输入 图 4.21.5 所 示 的 参数 ， 确 定 定 位 尺寸 。 创 建 
的 球形 端 权 如 图 4.21.6 所 示 。 

说 明 : 水 平 参 考 方 向 即 为 球形 端 槽 的 长 度 方向 。 





选取 此 为 放置 面 、 创建 此 球形 端 槽 、 
选取 此 为 参考 而 本 - 
球 直径 35 宣 9 







座 度 25 mm 
eal Ts mm 


后 视图 | 取消 | 


图 4.21.5 “球形 端 槽 ”对 话 框 





XK 


b) 创建 后 


图 4.21.6 创建 球形 端 槽 


a) 创建 前 
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图 4.21.5 所 示 的 “球形 端 权 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 


@ 到 和 愉 文本 框 : 用 于 设置 球形 端 槽 的 宽度 ， 即 刀具 的 直径 。 





@ 深度 文本 框 : 用 于 设置 球形 端 槽 的 深度 。 按 照 与 槽 的 轴 向 相反 的 方向 测量 ， 是 从 ds 


原点 到 槽 底面 的 距离 。 深 度 值 必 须 是 正 的 ， 


@ 长 度 文本 框 : 用 于 设置 球形 端 槽 的 长 度 。 按 照 平 行 于 水 平 参 考 的 方向 测量 。 长 度 。。。 


值 必 须 是 正 值 。 


3. U 形 横 


在 “ 键 权 ” 对 话 框 中 选择 这 开 污 僧 单 选 项 ， 在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹 
出 图 4.21.7 所 示 的 “U 形 槽 ”对 话 框 ， 输 入 图 4.21.7 所 示 的 参数 ， 确 定 定 位 尺寸 。 创 建 的 


U 形 键 槽 如 网 4.21.8 所 示 。 
说 明 : 水 平 参考 方向 即 UU 形 键 槽 的 长 度 方 向 。 









有 
本 mm 机 二 选取 此 为 参 志 斩 | 
琛 度 <0 mm 


操 角 半生 8 mm 
长 度 50 mm 


后 视图 | 取消 | 
图 4.21.7 “U 形 槽 ”对 话 杠 
图 4.21.7 所 示 的 “U 形 槽 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ ”这 度 文本 框 : 用 于 设置 U 形 键 槽 的 宫 度 。 
@ 琛 区 文本 框 : 用 于 设置 UU 形 键 构 的 深度 。 
@ 党 攻 上 公文 本 框 : 用 于 设置 U 形 键 构 的 扎 角 半径 。 
@ 长 区 | 文本 框 : 用 于 设置 U 形 键 槽 的 长 度 。 


a) 创建 前 
图 4.21.8 ”创建 UU 形 键 槽 


4. TT 型 键 权 





创建 此 U 形 键 村 


~ 
~ 
各 


XC 


b) 创建 后 


在 “ 键 档 ”对 话 框 中 选择 | 开光 狂 单 选项 ， 在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 
弹出 图 4.21.9 所 示 的 “T 型 键 档 ”对 话 框 ， 输 入 网 4.21.9 所 示 的 参数 ， 确 定 定位 尺寸 。 创 


建 的 工 型 键 槽 如 网 4.21.10 所 示 。 
说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 工 型 键 槽 的 长 度 方 向 。 
人 








顶部 宽度 加 四 、、 
顶部 深度 四 ry ce 
底部 宽度 B0 mm 

底部 深度 55 mm 

长 度 80 mm 





图 4.21.9 “T 型 键 槽 ”对 话 框 


a) 创建 前 
图 4.21.10 ”创建 了 型 键 槽 


创建 此 了 型 键 模 





b) 创建 后 
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5.， 节 尾 模 





是 ae RE WE。 
> 2， 的 燕尾 槽 如 图 4.21.12 所 示 。 







eee 说 明 . 水 平 参 考 方向 即 为 燕尾 槽 的 长 度 方向 8 
eee 
> 共性 梢 选取 此 为 放置 面 创建 此 燕尾 形 键 想 
eee ee i 

宽度 25 mn 选取 此 面 为 参考 面 

座 度 50 mm ee 

骨 度 TD dege 

长 度 

KC 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.21.11 “燕尾 槽 ”对 话 框 图 4.21.12 创建 燕尾 形 键 模 


4.22 横 


用 户 可 以 使 用 “ 槽 ”命令 在 实体 上 创建 一 个 沟 柳 ， 如 同 车 削 的 操作 一 样 ， 将 一 个 成 形 
工具 在 回转 部 件 上 问 内 (从 外 部 定位 面 ) 或 加 外 (从 内 部 定位 面 ) 移动 来 形成 沟 槽 。 在 UG 
NX 8.0 中 可 以 创建 三 种 类 型 的 沟 模 ， 算 形 沟 权 、 球 形 沟 模 和 U 形 沟 模 ， 如 图 4.22.1 所 示 。 


Fr-----------1 





a) 矩形 沟 横 b) 球形 沟 模 c) U 形 沟 覃 
4.22.1 ” 沟 槽 特征 
下 面 以 图 4.22.2 所 示 的 矩形 沟 覃 为 例 ， 说 明 创 建 沟 模特 征 一 般 操 作 过 程 。 


选取 此 为 放置 面 上 E 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.22.2 ”创建 矩形 沟 槽 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.22\rectangular groove.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 证 一 > 一 [0 
“特征 ”工具 条 中 单 击 星 按钮 )， 系 统 弹 出 图 4.22.3 所 示 的 “ 槽 ”对 话 框 。 








命令 (或 在 


Step3. 选择 槽 类 型 。 单 击 : 
示 的 “和 矩形 槽 ”对话 框 (一 )。 
















: E 拒 形 本 <| 
球形 端 模 | 名 称 
1 形 樟 | 





后 视图 | 取消 | 后 视图 | 取消 | 
图 4.22.3 “ 槽 ”对 话 框 图 4.22.4 “和 窍 形 槽 ”对 话 框 〈 一 ) 
Step4. 定义 放置 面 。 选 取 图 4.22.2a 所 示 的 圆柱 面 为 放置 面 ， 系 统 弹出 图 4.22.4 所 示 的 
“矩形 模 ” 对 话 框 (二 )。 
Step5. 定义 槽 参数 。 在 “矩形 槽 ”对话 框 (二 ) 中 输入 图 422.5 所 示 的 参数 , 单 击 而 二 | 
按钮 。 系 统 弹 出 图 4.22.6 所 示 的 “定位 槽 ”对 话 框 ， 并 且 沟 醒 预 览 将 显示 为 一 个 圆 入 ， 如 
图 4.22.7 所 示 。 














定位 梢 图 
矩形 樟 | 名 称 
宰 直 和 20 | | 
有 度 20 车 标识 实体 面 
后 图 | 取消 | EM 图 | 取 滑 | 
4.22.5 “和 定形 槽 ”对 话 框 〈 二 ) 4.22.6 “和 定位 槽 ”对 话 框 


Step6. 定义 目标 边 和 刀具 边 ,选择 图 4.22.7 所 示 的 目标 边 和 刀具 边 , 系统 弹出 图 4.22.8 
所 示 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 。 





[| 
p18 30 mm 

后 视图 | 取消 | 
图 4.22.7 定义 目标 边 和 刀具 边 图 4.22.8 “创建 表达 式 ” 对 话 框 


Step7. 定义 表达 式 参数 。 输 入 定位 值 30.0。 单 击 蕊 兢 定 | 扩 钮 ， 完 成 沟 档 的 创建 。 
球形 端 模 和 U 形 档 的 创建 与 算 形 模 相 似 ， 不 再 资 述 。 
关于 创建 槽 的 几 点 说 明 ， 
e@ 槽 只 能 在 圆柱 形 或 圆锥 形 面 上 创建 .回转 轴 是 选中 面 的 轴 。 在 选择 该 面 的 位 置 ( 选 
择 点 ) 附近 创建 槽 ， 并 自动 连接 到 选中 的 面 上 。 
槽 的 定位 面 可 以 是 实体 的 外 表面 ， 也 可 以 是 实体 的 内 表面 。 
槽 的 轮 廊 重 直 于 回转 轴 ， 并 对 称 于 通过 选择 点 的 平面 ， 
槽 的 定位 和 其 他 的 成 形 特征 的 定位 簿 有 不 同 。 只 能 在 一 个 方向 上 定位 楷 ， 即 没 着 
目标 实体 的 轴 ， 并 且 不 能 利用 “定位 ”对 话 框 定位 楷 ， 而 是 通过 选择 目标 实体 的 
一 条 边 及 工具 ( 即 楷 ) 的 边 或 中 心 线 来 定位 沟 模 . 






选择 此 边 为 目标 边 选择 此 边 尖 刀具 边 
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4.23 三 角形 加 强 静 〈 肋 ) 





用 户 可 以 使 用 “三 角形 加 强 筋 ”命令 沿 关 两 个 面 集 的 交叉 曲线 来 添加 三 角形 加 强 筋 ( 肋 》 
eee 特征。 要 创建 三 角形 加 强 筋 特征 ， 首 先 必 须 指定 两 个 相交 的 面 集 ， 面 集 可 以 是 单个 面 ， 也 


> >” 可 以 是 多 个 面 ; 其 次 要 指定 三 角形 加 强 筋 的 基本 定位 点 ， 可 以 是 沿 着 交叉 曲线 的 点 ， 也 可 
人 8 下 面 以 图 4.23.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 三 角形 加 强 
筋 的 一 般 操 作 过 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.23.1 创建 三 角形 加 强 筋 特征 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.23\dart.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单质 入 => 于 天 叶 一 > | 三 角形 加 强 散 血 )1. . 有 命 
令 ， 系 统 弹 出 图 4.23.2 所 示 的 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 ， 可 以 沿 看 两 个 面 的 交叉 曲线 来 添 
加 三 角形 加 强 筋 特征 。 
Step3. 定义 面 集 1。 选 取 放 置 三 角形 加 强 筋 的 第 一 组 面 ， 选 取 图 4.23.3a 所 示 的 面 为 第 















过 话 吕 [ 画 司 
收 草 选项 | 修剪 与 性 台 "| 





角度 以) 45 一 > .选取 此 面 为 一 ~、 选取 此 面 为 
深度 WD) 10 mm < “第 一 组 面 ” 氏 一 一 | “第 二 组 面 ” 
半 征 [R) 3 mm | SS | 
[预览 三 衣 形 加 强 盘 0 -一 
确定 | 应 用 | 取消 | ”UL -一 DLL 
a) 第 一 组 面 车 二 -组 而 
图 4.23.2 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 图 4.23.3 ”选取 放置 面 
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Step4. 定义 面 集 2。 单 击 “ 第 二 组 面 ” 按钮 出 | (图 4.23.2)， 选 取 图 4.23.3b 所 示 的 面 。。- 





为 放置 三 角形 加 强 筋 的 第 二 组 面 ， 系 统 出 现 加 强 筋 的 预览 。。。 
Step5. 选择 定位 方式 。 在 闭 下 拉 列 表 中 选择 国 开 方式 ， 
Step6. 定义 放置 位 置 。 在 “三 角形 加 强 筋 ? 对 话 框 中 选中 国王 二 本 单 选项 ， 输 入 需要 。“。 

放置 加 强 筋 的 位 置 值 50.0( 放 在 正中 间 )。 es。 
Step7. 定义 加 强 筋 参 数 . 在 而 度 入 文本 框 中 输入 值 30.0, 在 到 民品 文 本 框 中 输入 值 10.0， : : : 

在 尝 径 轴 | 文 本 框 中 输入 值 5.0。 4 


Step8. 单 击 [_ 辜 定 | 按钮 ， 完 成 三 角形 加 强 筋 特征 的 创建 。 
图 4.23.2 所 示 的 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 选择 步骤 : 用 于 选择 操作 步骤 
加” (第 一 组 ): 用 于 选择 第 一 组 面 。 可 以 为 面 集 选择 一 个 或 多 个 面 ， 
回 ”更 (第 二 组 ): 用 于 选择 第 二 组 面 。 可 以 为 面 集 选择 一 个 或 多 个 面 。 
“9 (位 置 曲线 ) : 用 于 在 有 多 条 可 能 的 曲线 时 选择 其 中 一 条 位 置 曲线 ， 
回回 | (位 置 平 面 ) : 用 于 选择 相对 于 平面 或 基准 平面 的 三 角形 加 强 筋 特征 的 位 











怨 | 方 位 平面 ) : 用 于 对 三 角形 加 强 筋 特征 的 方位 选择 平面 ， 
@ ”可 洁 下 拉 列 表 : 用 于 定义 三 角形 加 强 筋 的 位 置 。 





加 ”国清 ， 在 交 又 曲线 的 任意 位 置 交互 式 地 定义 三 角形 加 强 筋 基 点 ， 
串 ” 国 时 :定义 一 个 可 选 方式 ， 以 查找 三 角形 加 强 筋 的 位 置 ， 即 可 以 输入 坐标 或 


单 击 位 置 平面 /方位 平面 。 
@ | 写 烟 开 长 下 拉 列 表 : 该 选项 用 于 选择 加 强 筋 在 交叉 曲线 上 的 位 置 。 


4.24 缩 放 


使 用 “缩放 ”命令 可 以 在 “工作 坐标 系 ”〈《WCS) 中 按 比 例 缩放 实体 和 户 体 。 可 以 使 
用 均匀 比例 ， 也 可 以 在 XC、YC 和 ZC 方向 上 独立 地 调整 比例 。 比 例 类 型 有 均 飞 、 轴 对 称 
和 通用 比例 。 下 面 以 图 4.24.1 所 示 的 模型 ， 说 明 使 用 “缩放 ”命令 的 一 般 操 作 过 程 。 


半 直 EE 元 本 | 
其它 


a)“ 比 例 ” 操 作 前 b) “均匀 比例 ”操作 后 c)“ 轴 对 称 比例 ”操作 后 
4.24.1 缩放 


Task1. 在 长 万 体 上 执行 均匀 比例 类 型 操作 


打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.24\scale.prt。 











UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 





Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 革 A 国 | 一 > 定时 时 一 中国 于 全 
系统 弹出 图 4.24.2 所 示 的 “缩放 体 ” 对 话 框 。 
Step2. 选择 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 的 站 下 拉 列 表 中 选择 DE 时 选项 。 








比 国 因子 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
| 均匀 [ss 本 ] 


预 策 ye 
me | wm | wR | 
图 4.24.2 “缩放 体 ” 对 话 框 


step3. 定义 “缩放 体 ”对 象 。 选 取 图 424.3 所 示 的 立方 体 。 
Step4. 定义 缩放 点 。 单 击 国 可 区域 中 的 革 则 控 钮 ， 然 后 选择 图 4.24.4 所 示 的 立方 


体 顶 点 。 
Step5. 输入 参数 。 在 荐 司 文本 框 中 输入 比例 因子 1.5， 单 击 旺 可 于 串 扩 钮 ， 完 成 均匀 比 


例 操作 。 











选取 此 立方 . 
| 选取 此 顶点 

体 为 对 象 、、 区 为 参考 点 
4.24.3 ”选择 体 图 4.24.4 ”选择 参考 点 4.24.5 均匀 比例 模型 


图 4.24.2 所 示 的 “缩放 体 ” 对 话 框 中 有 关 按钮 的 说 明 如 下 : 

@ 二 型 下 拉 列 表 : 比例 类 型 有 四 个 基本 选择 步骤 ， 但 对 每 一 种 比例 “类 型 ”方法 而 
言 ， 不 是 所 有 的 步骤 都 可 用 。 

回避 到 在 所 有 方向 上 均匀 地 按 比例 缩放 。 

回 出 : 以 指定 的 比例 因子 (或 乘 数 ) 沿 指定 的 轴 对 称 缩放 。 

名 ”EE 天: 在 XxX、Y 和 7Z 三 个 方向 上 以 不 同 的 比例 因子 缩放 。 

。 国 ( 渤 择 体 ): 允许 用 户 为 比例 操作 选择 一 个 或 多 个 实体 或 片 体 . 所 有 的 三 个 “类 

型 ”方法 都 要 求 此 步骤 。 


Task2. 在 圆柱 体 上 执行 轴 对 称 比例 类 型 操作 
Step1. 选择 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 EE 











tn 项 。 
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Step2. 定义 “缩放 体 ” 对 象 。 选 取 要 执行 缩放 体操 作 的 圆柱 体 。 








> Y 二 一 V2 ¢¢6l 29 > » [44 99 » 
Step3. 定义 矢量 方向 。 选 择 有 二 量 品 下拉 列 表 中 的 “两 点 ”按钮 辆 ， 选 取 “ 两 点 ”为 2 22 
@@@ 
矢量 方向 ， 然 后 选取 圆柱 底面 圆心 和 顶 面 圆心 ， 如 图 4.24.7 所 示 。 
Step4. 定义 参考 点 。 单 击 因 二 于 国 加 校 负 ， 然 后 选取 圆柱 体 底面 圆心 作为 参考 点 ， 如 。。。 
图 4.24.8 所 示 。 
@@@ 
车 0 二 选取 底面 加 se。 
选取 此 圆柱 体 "二 了 心 为 参考 点 ee。 

图 4.24.6 ”选择 圆柱 体 pp 选择 判断 矢量 图 4.24.8 ”选择 参考 点 


Step5. 输入 参数 。 在 对 话 框 的 村 了 丽 文 本 框 中 输入 比例 因子 值 1.5， 其 余 参 数 采用 系统 
默认 设置 ， 单 击 [ 确 定 | 护 钮 ， 完 成 轴 对 称 比例 操作 。 


4.25 ”模型 的 关联 复制 








模型 的 关联 复制 主要 包括 写 国 于 理 和 1 写 四 全 2 和 ， 这 两 种 方式 都 是 对 已 有 
的 模型 特征 进行 操作 ， 可 以 创建 与 己 有 模型 特征 相关 联 的 目标 特征 ， 从 而 减少 许多 重复 的 
操作 ， 市 约 大 量 的 时 间 。 


4.25.1 抽取 体 


抽取 体 是 用 来 创建 所 选取 特征 的 关联 副本 。 抽 取 体 操作 的 对 象 包 括 面 、 面 区 域 和 体 。 
如 果 抽 取 一 条 曲线 ， 则 创建 的 是 曲线 特征 ;如 末 抽 取 一 个 面 或 一 个 区 域 ， 则 创建 一 个 刻 体 ; 
如 果 抽 取 一 个 体 ， 则 新 体 的 类 型 将 与 原先 的 体 相同 实体 或 片 体 )。 当 更改 原来 的 特征 时 ， 
可 以 决定 抽取 后 得 到 的 特征 是 售 需 要 更 新 。 在 零件 设计 中 ,第 会 用 到 抽取 模型 特征 的 功能 











它 可 以 充分 地 利用 已 有 的 模型 ， 大 大 地 提高 工作 效率 。 下 面 以 几 个 范例 来 说 明 如 何 使 用 抽 
取 体 命令 。 


1. 抽取 面 特征 
图 4.25.1 所 示 的 抽取 单个 曲面 的 操作 过 程 如 下 : 


> 





» 人 A 


a) 抽取 前 b) 抽取 后 
图 4.25.1 抽取 面 特征 
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i Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.25\extracted01.prt。 

ep Step2. 选择 下 拉 菜 单项 RES 一 > 本 BT 一 加 时 全 仿 ， 示 统 弹 出 图 
。。。 4.25.2 所 示 的 “抽取 体 ”对 话 框 (一 )。 

ee Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 (一 ) 的 塑 下 拉 列 表 中 选择 对 远 项 . 
Step4. 选取 抽取 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 4.25.3 所 示 的 曲面 。 

。。。 Step5. 隐藏 源 特 征 。 在 碟 国 区 域 选 中 辐 确 大 可 复 选 枉 。 单 击 世 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 对 曲 


ay 面 特征 的 抽取 。 








抽取 性 -<| 
关 型 一 一 信 
中 面 
博 面 区 域 
i 诈 忻 
加 显示 快捷 键 
设置 一 六 
厂 固定 于 当前 时 间 改 记 
IY 隐 意 原先 的 
厂 删除 孔 
厂 使 用 公 对 象 的 显示 属性 
曲面 类 型 与 原先 相同 与 厦 先 相同 
= 三 伺 才 项 式 
应 用 | 取消 | 一 此 8 曲面 
4.25.2 “抽取 体 ” 对 话 框 (一 ) 4.25.3 ”选取 曲面 特征 


图 4.25.2 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 (一 ) 中 各 按钮 功能 的 说 明 如 下 : 
。 [一 用 于 从 实体 或 片 体 模型 中 抽取 曲面 特征 ， 能 生成 三 种 类 型 的 曲面 . 

3 对 :抽取 区 域 曲面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲面 和 边界 曲面 来 创建 片 体 ， 创 建 
的 片 体 是 从 种 子 面 开 始 向 四 周延 伸 到 边界 面 的 所 有 曲面 构成 的 片 体 (其 中 包括 种 
子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 

于 于 :用 于 生成 与 整个 所 选 特征 相关 联 的 实体 。 

ES 从 模型 中 抽取 的 曲面 特征 保留 原来 的 曲面 类 型 。 
me 
本 于 于 到 :用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 一 般 的 B 曲面 类 型 。 









2. 抽取 面 区 域 特征 


抽取 区 域 特 征用 于 创建 一 个 刻 体 ， 该 请 体 是 一 组 和 “种 子 面 ”相关 的 且 被 边界 面 限制 
的 面 。 

用 户 根据 系统 提示 选取 种 子 面 和 边界 面 后 ， 系 统 会 目 动 选取 从 种 子 面 开 始 同 四 周延 伸 
直到 边界 面 的 所 有 曲面 “包括 种 子 面 ， 但 不 包括 边 窜 面 )。 
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抽取 区 域 特 征 的 具体 操作 在 后 面 5.5 市 的 “曲面 的 复制 ”中 有 详细 的 介绍 ， 在 此 不 再 。。。 





歼 述 。 人 
3 抽取 体 特征 2 
抽取 体 特征 可 以 创建 整个 体 的 关联 副本 ， 并 将 各 种 特征 添加 到 抽取 体 特征 上 ， 而 不 在 。。。 

原先 的 体 上 出 现 。 当 更 改 原先 的 体 时 ， 还 可 以 决定 “抽取 体 ” 特 征 是 否 更 新 。 °°。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.25\extracted 02.prt。 0 





Step2. 选择 下 拉 菜 单 重生] 一 > 2 > 司 国 理 天 全 今 ， 示 统 弹 出 图 
4.25.4 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 (二 )。 

Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 (二) 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 EE 计 先 项 ， 

Step4. 选取 抽取 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 4.25.5 所 示 的 体 特征 。 

step5. 隐藏 源 特征 。 在 功 鲁 区域 选 中 加 大生 砷 二 下 复 选 枉 。 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 对 体 
特征 的 抽取 〔 建 模 窗 口中 所 显示 的 特征 是 原来 特征 的 关联 副本 )。 

注意 : 所 抽取 的 体 特征 与 原 特 征 相 互 关 联 ， 类 似 于 复制 功能 。 











保 置 

「 固定 于 当前 时 间 改 记 

lw 隐 疗 原先 的 

[使 用 从 对 象 的 显示 尾 性 ~~--、 选取 体 特征 
「 复制 曙 综 





应用 | 职 消 | 
4.25.4 “抽取 体 ” 对 话 框 (二 ) 4.25.5 选取 特征 体 


4.25.2 ”对 特征 形成 图 样 





“对 特征 形成 图 样 ”操作 惑 是 对 特征 进行 阵列 ， 也 就 是 对 特征 进行 一 个 或 者 多 个 的 关联 
复制 ， 并 按照 一 定 的 规律 排列 复制 的 特征 ， 而 且 特 征 阵 列 的 所 有 实例 都 是 相互 关联 的 ， 可 
以 通过 编辑 原 特征 的 参数 来 改变 其 所 有 的 实例 。 第 用 的 阵列 方式 有 线性 阵列 、 圆 形 阵列 、 
多 边 形 阵 列 、 螺 旋 式 阵列 、 治 曲线 阵列 、 向 规 阵 列 和 参考 阵列 等 。 


1. 线性 阵列 








线性 阵列 功能 可 以 将 所 有 阵列 实例 成 直线 或 矩形 排列 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 线 
性 阵列 的 过 程 ， 如 图 4.25.6 所 示 。 
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Ey 


a) 线性 阵列 前 b) 线性 阵列 后 








图 4.25.6 创建 线性 阵列 
Se Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.25\Rectangular Array.prt。 
Ss Step2. 选择 下 拉 菜 单 莉 入 | p> 一 > 帮 攻 ET， 系统 弹出 图 
@@C@ 


4.25.7 所 示 的 “对 特征 形成 图 样 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 简单 孔 特征 为 要 阵列 的 特征 。 

Step4. 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 辆 局 下拉 列表 中 选择 国 旨 夺 项 . 

Step5. 定义 方向 工 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 项 曾 司 区 域 中 单 击 多 "按钮, 选择 YC 轴 为 第 
一 阵列 方向 ; 在 辐 相 | 下 拉 列 表 中 选择 本 3 玛 天] 挝 项 , 处 后 在 菩 国 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 9， 
在 莉 本 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 20。 

Step6. 定义 方向 2 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 贰 而 二 区 域 中 选中 [项 用 让 站 旨 复 选 枉 ， 然 后 
单 击 多 -| 按钮 ， 选 择 XC 轴 为 第 二 阵列 方向 ， 在 周 更 下拉 列 表 中 选择 本 到 王选 项， 然后 在 
自嘲 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 5， 在 志 权 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 20。 

Step7. 单 击 [_ 瑞 定 | 按钮 ， 完 成 矩形 阵列 的 创建 。 

图 4.25.7 所 示 的 “对 特征 形成 图 样 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ ”市 局 下 拉 列 表 : 用 于 定义 阵列 方式 。 

























回 选项 : 选中 此 选项 ， 可 以 根据 指定 的 一 个 或 两 个 线性 方向 进行 阵列 。 

回放 3 尘 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 绕 着 一 根 指定 的 旋转 轴 进 行 环形 阵列 ， 阵 列 
实例 绕 着 旋转 轴 圆 周 分 布 。 

加 多 3 污 项 ， 选 中 此 选项 ， 可 以 没 着 一 个 正 多 边 形 进行 阵列 。 

口 “ 国 选项 :选中 此 选项 ， 可 以 沿 着 螺旋 线 进 行 阵列 。 

加 ”国光 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 沿 着 一 条 曲线 路 径 进行 阵列 。 

串 ” 国 于 汉 六 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 根据 空间 的 点 或 由 坐标 系 定义 的 位 置 点 进行 
阵列 。 

加 二 浊 先 项 选中 此 选项 ， 可 以 参考 模型 中 已 有 的 阵列 方式 进行 阵列 。 





@ ”站 旺 下拉 列表 : 用 于 定义 各 阵列 方向 的 数量 和 间距 。 
EL 避 先 项 : 选中 此 选项 ， 通 过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 中 心 距离 
进行 阵列 。 








5” 国 到 村 六 项 ， 选 中 此 选项 ， 通 过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 间距 进行 
阵列 





回 有 二 过 划 订 选项: 选中 此 选项 ， 通 过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 中 心 距离 
及 间距 进行 阵列 。 
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加 ”让 加 洗 项 : 选中 此 选项 ， 通 过 定义 的 阵列 表格 进行 阵列 。 
对 畦 年 形 成 图 样 本 蛋品 
Pa 
参考 点 一 
阵列 定义 
布局 | 缚 线性 

ie 

方 和 1 

ee 机 TY 

WP 指定 矢量 加 过 | 

间距 数量 和 节 防 。 基 

数量 E 恒 

节 蝶 20 mm 

厂 对 称 

方 上 2 

[7 使 用 方向 2 

WP 指定 矢量 3| de- 

间距 当量 和 节 耻 。 重 

数量 E 本 

节 蝶 20 mm 

万 届 称 

图 样 增 量 一 一 :一 

实例 点 ¥ 
厂 使 用 电子 表格 国 

于 

图 样 设置 s 
图 样 形成 方法 Y 
ee 
预览 

应 用 | 取消 | 
4.25.7 “对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 


2. 圆 形 阵列 














贺 形 阵列 功能 可 以 将 所 有 阵列 实例 成 贺 形 排列 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 圆 形 实例 


阵列 的 过 程 ， 如 图 4.25.8 所 示 。 
”选取 实例 特征 





让 
: 局 | 
和 EL 


a) 圆 形 阵列 前 b) 圆 形 阵列 后 


4.25.8 ”创建 圆 形 阵列 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.25\Circular Array.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 全 RS 关联 复制 心 


“对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 。 





my El 





命令 ， 系 统 弹 出 
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Step3. 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 简单 孔 特征 为 要 阵列 的 特征 。 
Step4. 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 而 局 下拉 列 表 中 选择 国 I 到 中 所 项. 
Step5. 定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 在 对 话 框 的 焉 二 二 区域 中 单 击 因 虹 二天 到 | 后 面 的 了 "| 榨 
钮 ， 选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ; 然后 单 击 恒 哮 寺村 后 面 的 入 绞 钮 ， 选 取 图 4.25.9 所 示 的 圆心 点 
为 中 心 点 。 
Step6. 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 | 巴 朗 六 疝 区 域 的 赔 枯 | 下 拉 列 表 中 选择 本 到 斑 寺 项 ， 
然后 在 数量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 6, 在 下 曙 衣 文 本 框 中 输入 阵列 角度 为 60( 图 4.25.10)。 
Step7. 单 击 栅 定 | 拉 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 的 创建 。 


选取 此 圆 边 















有 


SS 


图 4.25.9 ”选取 中 心 点 图 4.25.10 ”定义 阵列 参数 


4.25.3 ”镜像 特征 





镜像 特征 功能 可 以 将 所 选 的 特征 相对 于 一 个 平面 或 基准 平面 〈 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进 
行 对 称 的 复制 ， 从 而 得 到 所 选 特征 的 一 个 副本 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 镜像 特征 的 一 
般 过 程 ， 如 图 4.25.11 所 示 。 


选取 镜像 特征 






。) 镜像 特征 前 b) 镜像 特征 后 
图 4.25.11 镜像 特征 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.25\mirror.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 者 加 一 > ET 一 > 加 
4.25.12 所 示 的 “镜像 特征 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 镜像 对 象 。 单 击 “ 镜 像 特 征 ” 对 话 框 中 的 园 按 钮 ， 选取 图 4.25.11a 所 示 的 
镜像 特征 。 
Step4. 定 义 镜像 平面 。 在 医 面 国 下 拉 列 表 中 选择 BE 有 和光 项 ， 单 击 “平面 ”按钮 癌 | 
选取 图 4.25.13 所 示 的 镜像 平面 ， 单 击 上 二 定 串 近 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 操作 。 





镜 博 特 证 而 1 . 命 今 | > 统 弹 中 图 


4.25.4 ”实例 几何 体 





用 户 可 以 通过 使 用 “实例 几何 体 ” 命 令 创建 对 象 的 副本 ， 即 可 以 轻松 地 复制 几何 体 、 
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面 、 边 、 曲 线 、 上 点、 基准 平 面 和 基准 轴 ， 并 你 持 实 例 特 征 与 其 原始 体 之 间 的 关联 性 。 下面 。e。 










以 一 个 范例 来 说 明 实 例 几 何 体 的 一 般 操作 过 程 ， 如 图 4.25.14 所 示 。 2: 
镜 上 户 特 宇 -<| 。 
eee 
图 eee 
Ry 。。。 
和 镇远 平面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 必 ds 
平面 | 现 有 平面 "| VW 
sP 选择 平面 (1) . 








-选取 镜像 平面 


| | 








4.25.12 “镜像 特征 ”对 话 框 4.25.13 ”选取 镜像 平面 
选取 此 实体 
a)“ 实 例 几 何 体 ” 前 b)“ 实 例 几何 体 ” 后 


4.25.14 ”实例 几何 体 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.25\excerpt.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 持 六 (8) => E353350[ 人 i mm Eun 命令 系统 弹出 
图 4.25.15 所 示 的 “实例 几何 体 ” 对 话 框 。 














实例 几何 体 | 
类 型  A， 
0 旋转 
要 站 成 实例 的 几何 特征 
FE 选择 对 象 1) 中 | ] 
旋转 轴 一 一 
rw aa 区] 
骨 度 . 距离 和 副本 数 
角度 30 dee 
距 刻 18 mm 
副本 数 FE  ” “机 
设置 一 一 
预 响 y 





应 用 | 取消 | 
4.25.15 “实例 几何 体 ” 对 话 框 
Step3. 定义 类 型 。 在 对 话 框 的 人 加 “下拉 列 表 中 选择 国 瑟 3 琴 半 项 ， 
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Step4. 选取 几何 体 对 象 。 选 取 图 4.25.14a 所 示 的 实体 为 要 生成 实例 的 几何 特征 。 

Step5. 定义 指定 矢量 。 在 对 话 框 中 选择 胭 加 下 拉 列 表 中 的 鸭 选 项 。 

Step6. 定义 指定 点 。 选 取 图 4.25.14a 所 示 实 体 的 圆心 为 指定 点 。 

说 明 : 选择 时 可 将 模型 切换 到 线 框 显示 状 态 ， 即 可 选中 中 心 草图 的 圆心， 

Step7. 定义 实例 几何 体 参数 。 在 章 度 | 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 在 | 趾 离 文本 框 中 输 
入 偏 移 距离 值 18.0， 在 图 寺 本 有 输入 副本 数量 值 5.0， 

Step8. 单 击 [X 确定 > 用 钮 ， 完 成 实例 几何 体 特征 的 操作 。 

4.25.15 所 示 的 “实例 几何 体 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

e@ rT 于 “下拉 列表 : 





选项 : 用 于 通过 将 对 象 从 原先 位 置 复制 到 指定 位 置 的 这 种 方式 来 
创建 引用 几何 体 。 
[LEE 强 半 项 ， 用 于 通过 镜像 的 方式 来 创建 引用 几何 实体 。 
类 尘 项 : 用 于 通过 一 个 指定 的 方向 来 复制 对 象 , 从 而 创建 引用 几何 实体 。 
ES 光 项 : 用 于 通过 围绕 指定 旋转 轴 旋 转产 生 副本 。 
和 先 项 : 用 于 沿 指定 的 曲线 或 边 的 路 径 复制 对 象 。 
@ 角度 文本 框 : 用 于 定义 围绕 旋转 轴 旋 转 的 角度 值 。 
e@ | 距离 文本 框 : 用 于 定义 偏 移 的 距离 。 
@ ” 副 志 数 文本 框 : 用 于 定义 引用 几何 体 副本 的 数量 值 。 





多 全 





4.26 ”特征 的 变换 





可 





国 命 令 人 允许 用 户 进 行 平 移 、 旋 转 、 比 例 或 复制 等 操作 , 但 是 不 能 用 于 变换 视图 、 
布局 、 图 样 或 当前 的 工作 坐标 系 。 通 过 变换 生成 的 特征 与 源 特 征 不 相关 联 。 
选择 下 拉 菜 单项 划 加 | 一 加 命令 (或 单 击 叹 按 钮 )， 系 统 弹出 “类 选择 ” 
对 话 框 ， 选 取 特 征 后 ， 单 击 攻 天 是 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 。 
说 明 : 如 果 在 选择 避 匡 于 于 命令 之 前 , 已 经 在 图 形 区 选取 了 某 对 象 ， 则 选择 富国 于 十 
命令 后 ， 系 统 直 接 弹 出 “变换 ”对 话 框 ， 











4.26.1 比例 变换 


比例 变换 用 于 对 所 选 对 象 进行 成 比例 的 放大 或 缩小 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 比 例 变 换 
的 操作 步骤 ， 如 图 4.26.1 所 示 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdce8.1\work\ch04.26\Body01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 过 加 加 => 口 匡 3 开 命令， 未 统 弹出 图 4.26.2 所 示 的 “变换 ” 
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对 话 框 (一 ), 在 图 形 区 选取 图 4.26.1a 所 示 的 特征 后 ， 单 击 [ 列 定 | 校 钮 ， 系统 弹出 图 4.26.3 
所 示 的 “变换 ”对 话 框 (二 )。 


RE 


三 变换 前 b) 变换 后 
图 4.26.1 比例 变 














通过 一 和 直线 镜像 





矩形 阵列 
圆 形 阵列 | 
其 届 选 择 方法 一 ， 通 直 -FE 清 像  | 
过 泪 器 一 一 一 一 一 ¥- 所 拟 合 | 




















| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 4.26.2 “变换 ”对 话 框 (一 ) 图 4.26.3 “变换 ”对 话 框 (二 ) 
图 4.26.3 所 示 的 “变换 ”对 话 框 〈 二 ) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
ee Ha | 近 包 :通过 指定 参考 点 和 缩放 类 型 及 缩放 比 
例 值 来 缩放 对 象 。 
。 >” 表 寺 一 直线 销 估 ”cc 按钮 : 通过 指定 一 直线 为 镜像 中 心 线 来 复 
制 选择 的 特征 。 
ee | 控 知 ， 对 选 定 的 对 象 进行 珑 形 阵列 操作 
ee ”局 邢 阵列 ”5 按钮， 对 选 定 的 对 象 进行 国 形 阵列 操作 . 
。 “一 胡 寺 一 平面 铺位 掖 钮 :通过 指定 一 平面 为 镜像 中 心 线 来 复 
制 选择 的 特征 。 
ee ES | 近 知 ， 将 对 象 从 引用 集 变换 到 目标 点 集 . 
Step3. 根据 系统 恒久 珊 的 提示 ， 单 击 kJ | 拉 钮 ,系统 


弹出 “点 ”对 话 框 。 

step4， 以 系统 默认 的 点 作为 参考 点 ， 单 市 确定 | 校 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.26.4 所 示 的 “ 变 
换 ” 对 话 框 (三 )。 

Step5. 定义 比例 参数 。 在 区 加 文 本 框 中 输入 值 0.3, 单 击 确定 天 包 ,系统 弹出 图 4.26.5 
所 示 的 “变换 ”对 话 框 (四)。 

图 4.26.4 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 三 ) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

@ 尼 列 文本 框 : 在 此 文本 框 中 输入 要 缩放 的 比例 值 。 
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非 构 多 比例 安 钮 : 此 按钮 用 于 对 模型 的 非 均匀 比例 缩 
放 设置 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.26.6 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (五 )， 在 对 话 框 

的 中 -出 出 、 开 = 比 全 和 BE- 比 便 文 本 框 中 分 别 输 入 各 自 方向 上 要 缩放 的 比例 值 。 

专 换 


重新 选择 对 四 | 
变换 类型 -比例 | 
目标 图 层 -原来 的 | 
追踪 状态 -六 | 
分 割 -1 | 








移动 
妻 换 | 复制 
比 辣 [03 才 个 副本 -可 用 
非 均 习 比 合 | 描 消 上 一 个 -不 可 用 | 
FM 图 | 了 | 图 | B 消 | 
4.26.4 “变换 ”对 话 框 (三 ) 4.26.5 “变换 ”对 话 框 (四 ) 










赤 换 

~- 比 便 [Looo 
YC- 比 出 [1.0000 
zc- 比 出 [1.0000 


后 视图 | 取消 | 
图 4.26.6 “变换 ”对 话 框 (五 ) 
图 4.26.5 所 示 的 “变换 ”对 话 框 〈 四 ) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
e@ ”和 宣 新 渤 择 对 第” | 按钮 : 用 于 通过 “类 选择 "工具 条 来 重新 选择 对 象 。 
ee | 扩 知 ， 用 于 修改 变换 的 方法 
eHR RH 按钮 : 用 于 在 完成 变换 以 后 ,选择 生成 的 对 象 所 在 
的 图 层 。 
| 扩 知 ; 用 于 设置 跟踪 变换 的 过 程 ， 但 是 对 于 原 对 象 
是 实体 、 片 体 或 边界 时 不 可 用 。 
@ ”要 制 ”  | 按 钮 :用 于 把 变换 的 距离 .角度 分 割 成 相等 的 等 份 . 
按钮 : 用 于 移动 对 象 的 位 置 。 
e 复制 安 钮 : 用 于 复制 对 象 。 
eo ”多 到 下 可用， | 按 知 用 于 复制 多 个 对 象 。 
e@e ， ”” 捞 消 上 个 不可 用 ” | 按 包 ,用 于 取消 刚 建立 的 变换 。 
Step6. 根据 系统 汗 拓 操作 的 提示 ， 单 击 必 粹 一 | 按钮 ， 系 统 弹出 图 
4.26.7 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (六 )。 














图 4.26.7 “变换 ”对 话 框 (六 ) 
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Step7， 单 击 . 基 车 可 要 |j 钮 ， 系 统 返 回 到 “变换 ”对 话 框 (四 )。 单 击 E 瑟 消 拉 钮 ， 关 一- 
闭 “ 变 换 ” 对 话 框 〈 四 )， 完 成 比例 变换 的 操作 。 a 


4.26.2 ”通过 一 直线 作 镜 像 ee。 


et 条 直线 (镜像 中 心 线 ) 作 镜 像 。 下 面 se。 
ye 例 来 说 明 通过 一 直线 作 镜 像 的 操作 步骤 ， 如 图 4.26.8 所 示 。 ee e 


选取 此 直线 
a) 用 直线 作 镜 像 前 b) 用 直线 作 镜 像 后 





4.26.8 ”用 直线 作 镜 像 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.26\mirror.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 加 | 一 > 宫 国 型 量 命令， 选取 图 4.26.8a 所 示 的 圆 环 ， 单 击 
[确定 | 钮 ， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 框 (二 )， 

Step3. 人 人 在 “变换 ” ee (二 ) I 





eC 
出 图 4.26.11 所 示 的 “变换 ”对 话 框 〈( 九 )。 







变换 EE] 





| 
现 有 的 直线 | 名 称 ”= 
点 和 笑 量 | ee 
后 视图 | 取消 | 后 视图 | 取消 | 
图 4.26.9 “变换 ”对 话 框 (七 ) 图 4.26.10 “变换 ”对 话 框 ( 八 ) 


a E 说 明 如 下 : 





© 号 | 按钮 : 选中 两 个 点 ,该 两 点 之 间 的 连 线 即 为 参考 线 。 
e ES 选取 已 有 的 一 条 直线 作为 参考 线 . 
@ 上 和 关 量 ”| 护 馈 : 选取 一 点 ,再 指定 一 个 矢量 ,将 通过 给 定 的 
点 的 矢量 作为 参考 线 。 
Step4. 根据 系统 陵 码 操作 的 提示 ， 单 击 复制 |， 完成 通过 一 直 
线 作 镜像 的 操作 。 


Step5. 单 击 星 玛 油 上 按钮， 关闭 “变换 ”对 话 框 〈 九 )，。 
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变换 xX| 


重新 选择 对 四 | 
变换 类型 - 镜 博 战 | 
目标 图 层 -原来 的 | 
追踪 状态 -去 | 
学 害 | -1 | 
移动 
复制 
次 个 副 示 - 沾 可 用 | 
扩 消 上 一 个 - 涉 可 用 | 


后 视图 | 取消 | 
图 4.26.11 “变换 ”对 话 框 ( 九 ) 


4.26.3 ”变换 命令 中 的 和 矩形 阵列 








官 形 阵列 主要 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原点 开始 ， 治 所 给 方 癌 生成 一 个 等 间距 的 算 
形 阵列 , 下 面 以 一 个 范例 来 次 明 使 用 变换 命令 中 的 窍 形 阵列 的 操作 步骤 , 如 图 4.26.12 所 示 。 


OOO 
一 ， OOO 
oAele 


a) 矩形 阵列 前 b) 和 矩形 阵列 后 
图 4.26.12 ”矩形 阵列 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.26\rectange_array.prt。 
Step2. 选择 下 拉 亲 单 编辑 全 ) ==> | 变换 0)... 命 今 ， 选取 图 4.26.12a 所 示 的 圆 环 ， 在 “ 恋 


换 ” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 ER 按钮， 系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 
Step3. 根据 系统 连 怪 天 村 以 自动 淹 断 志 ， 或 单 击 “ 痪 是 ”以 在 要 标底 村 指定 点 的 提示 ， 在 图 形 区 竟 


取 坐 标 原点 为 矩形 阵列 参考 点 , 根据 系统 选民 对 票 以 自动 判断 点 ， 或 单 击 “请 定 ” 以 在 坐标 丛 置 指定 点 
的 提示 ， 再 次 选取 坐标 原点 为 阵列 原点 ， 系 统 弹 出 图 4.26.13 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 )。 

Step4. 定义 阵列 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 (十) 中 输入 图 4.26.13 所 示 的 变换 参数 ， 单 
击 上 确定 |% 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.26.14 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 一 )。 

















Step5. 根据 系 统 汗 得 操 作 的 提示 ， 单 击 ” ”复制 ” | 按钮 ， 完 成 矩形 
阵列 操作 。 


step6、 单 击 肝 滑 轩 || 乌 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 (十 一 )。 

图 4.26.13 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 ) 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 : 
@ WE 文本 框 ; 表示 沿 XC 方向 上 的 间距， 

@ 呈 文 本 框 : 表示 没 YC 方向 上 的 间距 。 

@ ”阵列 前 度 文本 框 : 表示 生成 矩形 阵列 所 指定 的 角度 
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@ 到 入 文本 框 : 表示 在 XC 方向 上 特征 的 个 数 。 
@ 重生 文本 框 : 表示 在 YC 方向 上 特征 的 个 数 。 















| XX| eee 
重新 选择 对 象 | 0 
变换 类型 -矩形 阵列 | eee 
三 eee 
目标 图 层 -原来 的 | ee 
追踪 状态 - 洋 | eee 
变换 区 | pr | eee 
DC [ 15.0000 a 
DYC [ 15.0000 
阵列 角度 | 0. 000 = 二 号 制 
再) [3.0000 针 个 副本 -个 可 用 
柯 册 | 3.0oo 擅 消 上 一 个 -二 可 用 | 


后 视图 | 取消 | 后 视图 | “取消 | 
图 4.26.13 “变换 ”对 话 框 (十 ) 图 4.26.14 “变换 ”对 话 框 (十 一 ) 


4.26.4 变换 命令 中 的 环形 阵列 








环形 阵列 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原点 开始 ， 绕 阵列 的 中 心 生成 一 个 等 角度 间距 的 
环形 阵列 ， 下面 以 一 个 范例 来 说 明 使 用 变换 命令 中 的 环形 阵列 的 操作 步 台 ， 如 图 4.26.15 所 
不 。 





选取 此 圆 
O 
oo 
O O 
a) 环形 阵列 前 b) 环形 阵列 后 


图 4.26.15 ”环形 阵列 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch04.26\round_array.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 [ 畏 可 四” => EEC 生生 命令 , 选取 图 4.26.15a 所 示 的 圆 环 , 在 “ 变 
换 ” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 上 辐 光 二 按钮 ,系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “点 ”对 话 框 中 设置 环形 阵列 参考 点 的 坐标 值 为 《0，-30，0)， 阵 列 原点 的 
坐标 值 为 《0，0，0)， 单 击 攻 形 定 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 图 4.26.16 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 

Step4. 定义 阵列 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 〈 十 二 ) 中 输入 图 4.26.16 所 示 的 参数 ， 单 击 
| 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 框 〈 十 一 )。 





Step5. 根据 系统 选择 操作 的 提示 ， 单 击 多 币 | 扩 钮 ,完成 环形 
阵列 操作 。 


Step6， 单 击 于 | 包 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 (十 一 )。 
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过 换 | 
e 半径 ooo00 
. 起 始 角 [30.0000 
角度 增 量 eo oo00 

数量 ma] 


[| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
4.26.16 “变换 ”对 话 框 (十 二 ) 

图 4.26.16 所 示 的 “变换 ”对 话 框 〈 十 二 ) 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 : 

@ 六 和 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 的 半径 。 

@ ”| 起 中 角 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 的 起 始 角 度 。 

@ 。 轴 度 增 量 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 中 角度 的 增 量 。 

@ ”数量 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 中 特征 的 个 数 。 





4.27 ”范例 1 一 一 基 座 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 基 座 的 设计 过 程 。 通 过 练习 本 范例 ， 读 者 可 以 掌握 长 方 体 、 凸 台 、 回 转 、 
拉 伸 、 孔 、 倒 圆 角 、 倒 斜 角 等 特征 的 应 用 。 在 创建 特征 时 ， 需 要 注意 在 特征 定位 过 程 中 运 
用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 4.27.1 所 示 。 


“历史 记录 醒 式 Un 
由- 盟 模型 视图 由 -图 者 图 样 [ 贱 性 ] (9) 
由 -时 [ 咒 握 像 机 … 回 克拉 伸 (10) 
-区 用 户 表达 式 一 图 日 简单 孔 和 1 
日. 区 模型 历史 记录 … 图 夯 拉 伸 (12) 
i. 团 好 基准 坐标 孙 (0 … 国 请 过 出 加 (13) 
… 回 户 块 山 一 国 纯 过 出国 (4) 
… 回 户 同和 台 吕 ) 图 国 过 倍加 (15) 
vv dA 图 普 矩 形 垫 块 (3) 回国 过 全 加 06) 
而 … 图 口 基准 平面 4) 一 图 国 过 全 加 07) 


回国 过 全 贺 (18) 
回国 过 全 圆 (19) 
田 - 图 图 样 [ 战 性 ] 7) 图 镀 出 揣 和 (20) 





4.27.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜单 区 和 FE 一 上 EE 有 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 可 各 四 区 域 的 名 笛 文 本 框 中 输入 文件 名 称 down_base， 单 击 殉 定 | 扩 包 。 

Step2. 创建 图 4.27.2 所 示 的 基础 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 王族 => 了 冯 > 关中 长 方 体 全 
击 靖 | 按钮)， 系 统 弹出 “ 块 ” 对 话 框 。 
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(2) 单 击 “ 块 ”对 话 框 ， 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 [Bg 先 项 ， 接 受 系统 默认 的 坐标 
原点 为 放置 点 。 

(3) 输入 参数 。 在 长 度 5! 文本 框 输入 值 140.0， 在 宽度 fc 文本 框 输入 值 90.0， 在 
蜗 度 5 文本 框 输入 值 16.0。 

(4) 单 击 “ 块 ”对 话 框 中 的 上 列 定 | 拉 钮 ， 完 成 基础 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.27.3 所 示 的 凸 台 特 征 1。 








图 4.27.2 ”基础 特征 1 图 4.27.3 ”上 凸 台 特 征 1 

(1) 选择 命 合 令 。 选择 下 拉 药 单 皇上 总 ] Edjp> => cp 是 首 铅 ).. . 
击 而 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 凸 台 ” 对 话 框 。 

(2) 定位 是 台 。 

Q@ 单 击 “ 凸 台 ” 对 话 框 中 国王 观 区 域 的 加 按钮 ， 选 择 图 4.27.4a 所 示 的 模型 上 表面 为 
放置 面 。 

加 输入 参数 。 在 秆 国文 本 框 输入 值 60.0, 在 让 国文 本 框 输入 值 60.0, 单 击 一 应 用 | 按钮 ， 
系统 弹出 “定位 ”对 话 框 。 

@ 在 “定位 ” 对 话 框 中 单 击 良 : 按钮， 选取 图 4.27.4a 所 示 的 边 为 基准 边 1， 在 加 二 
区 域 输入 值 45.0， 单 击 芋 应 用 | 按钮 ， 完 成 第 一 个 定位 基准 ， 选取 图 4.27.4b 所 示 的 边 为 基 
准 边 2， 在 组 天 间 区 域 输 入 值 70.0， 单 击 已 吉 是 | 掖 钮 ， 完 成 凸 台 的 定位 ， 系 统 弹出 “加 
台 ” 对 话 框 。 

选取 此 表面 为 放置 面 选取 此 边线 为 基准 1 


、 到 选取 此 边线 为 基准 2 


ea 的 基准 过 
图 4.27.4 “定位 凸 台 

(3) 单 击 “ 凸 台 ”对 话 框 中 的 旺 取 漠 | 掖 钮 ， 完 成 凸 台 特征 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 4.27.5 所 示 的 热 块 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 某 单 戎 KG 一 ET 一 WE 

丽 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 垫 块 ”对 话 框 。 

(2) 选择 类 型 。 单 击 “ 热 块 ”对 话 框 中 污 带 按钮， 系统 弹出 “和 矩形 热 块 ”对 话 框 。 
(3) 定义 放置 面 。 选 取 圆 柱 巴 从 的 上 表面 为 放置 面 ， 系 统 弹出 “水 平 参考 ”对 话 框 。 














命令 〈 或 单 击 
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eee (4) 定义 基准 面 。 单 击 杜 传 入 按钮， 系统 弹出 “选择 对 象 ”对 话 框 ， 选 取 图 4.27.6 所 示 


>。。 ”的 面 为 基准 面 ， 系 统 弹出 “ 算 形 执 块 ”对 话 杠 ， 
seo。 (5) 输入 参数 。 在 要 要 文本 框 输入 值 100.0， 在 雪 要 文本 框 输入 值 80.0， 在 画 加 文本 框 输 


> 。。 入 值 14.0， 单 市 史 定 | 校 钮 ， 系 统 弹 出 “定位 ”对 话 框 (一 )。 

。。。 (6) 在 “定位 ”对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 汪 按钮， 分 别 选取 图 4.27.6 所 示 第 一 个 长 方 体 的 
2 :一 条 长 边 以 及 与 基准 平行 的 一 条 中 线 为 定位 基准 边 1， 在 弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 
输入 值 45.0， 单 击 攻 靖 定 趾 扩 钮 ， 系 统 进入 “定位 ”对 话 框 (二 )。 单 击 夕 按钮， 分 别 选取 
图 4.27.7 所 示 第 一 个 长 方 体 的 一 条 短 边 以 及 与 基准 平行 的 一 条 中 线 为 定位 基准 边 2。 在 弹 
出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 输入 值 70.0， 单 击 两 次 确定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “和 矩形 垫 块 ” 
对 话 框 。 

(7) 单 击 “ 和 矩形 垫 块 ”对 话 框 中 的 旺 现 消 | 按钮 ， 完 成 垫 块 的 创建 。 








定位 基准 边 1 定位 基准 边 2 





、 ~ 
SS oo 坊 
选取 此 面 为 基准 平面 \、 一 
N 
霹 N 





到 


图 4.27.5” 热 块 特征 1 图 4.27.6 ”定位 基准 边 1 图 4.27.7 定位 基准 边 2 





Step5. 创建 图 4.27.8 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 夺 加 基准 /点 器 ) 人 ， 示 
统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 加 B33 名 按钮 后 ,选取 图 4.27.9 所 示 的 





面 分 别 为 第 一 平面 、 第 二 平面 。 


第 一 平面 参考 第 二 平面 参考 





图 4.27.8 ”基准 平面 1 图 4.27.9 ”定义 参考 平面 


(3) 单 击 于 确定 | 掖 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 4.27.10 所 示 的 回转 特征 1。 

(1) 选择 命令 . 选择 下 拉 菜 单项 5 一 |EEEEID 一 二 命令 (或 单 击 丰 | 
按钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 。 

Q@ 单 击 本 大 区 域 中 的 鸭 按 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
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加 定义 草图 平面 。 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 , 单 击 “创建 草图 ”对 话 框 中 的 叶 E | 。。。 
按钮 。 ep 
@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.27.11 所 示 的 截面 草图 。 
@ 单 击 风 型 本 | 护 钮 ， 退 出 草图 环境 。 0 
(3) 定义 回转 轴 。 选 取 图 4.27.11 所 示 的 边线 为 回转 轴 。 eee 





22.5 
选取 此 边线 为 回转 轴 [= | < eene 





图 4.27.10 ”回转 特征 1 图 4.27.11 截面 草图 


(4) 确定 回转 起 始 值 和 结束 值 。 在 击 昌 区 域 的 看 哺 下 拉 列 表 中 选择 gg 国 选 项 ， 并 在 谢 离 文 
本 框 输入 0.0， 在 器 素 | 下 拉 列 表 中 选择 国 辆 选项 ， 并 在 前 度 文本 框 输入 360.0; 在 看 锭 区 域 的 下 
拉 列 表 中 选择 国 旷 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 [《 确定 | 拉 钮 ， 完 成 回转 特征 1 
的 创建 。 

Step7. 创建 图 4.27.12 所 示 的 孔 特征 1。 

(1) 选 择 命令 .选择 下 拉 蔷 单 请 KG 一 > ET 于 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 费 型 下 拉 列 表 中 选择 攻 时 二 罗 加 先 项 ， 选 择 图 4.27.13a 所 示 的 面 为 
孔 的 放置 面 。 单 市 卫校 钮 ， 系统 进入 草图 环境 , 绘制 图 4.27.13b 所 示 的 点 , 完成 并 退出 草图 。 

(3) 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 直径 文本 框 中 输入 孔 直径 值 13.0, 在 深度 限制 下 拉 列 表 中 选择 村 
选项 ， 对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 系统 默认 ， 单 击 [确定 愉 钮 ， 完 成 孔 特 征 1 的 创建 。 








命令 (或 单 击 量 





Y 








此 面 为 孔 放置 面 


15 





17 





县 


a) 选择 放置 面 b) 定义 孔 位 置 
图 4.27.12 也 特征 1 图 4.27.13 ”和 孔 定 位 
Step8. 创建 图 4.27.14 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 外 | mm EL 一 > 攻守 特征 形成 图 样 风 ) 
系统 弹出 “对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 。 
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看 在 
一 
| I 二 
3 Ty , ais 
ys J 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 





4.27.14 ”阵列 特征 1 
A (2) 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 简单 孔 特 征 为 要 阵列 的 特征 。 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 这 局 | 下拉 列 表 中 选择 思 最 于 半 项 . 

(4) 定义 方向 1 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 | 丽 丙 到 区 域 中 单 击 人 "| 按钮 ， 选 择 -XC 轴 为 第 一 
阵列 方向 ， 在 夯 画 下 拉 列 表 中 选择 ER 四 选项 ， 处 后 在 若 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 2， 
在 车 画 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 110。 

(5) 定义 方向 2 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 国 丙 习 区 域 中 选中 [ 厨 用 方向 可 复 先 框 ， 然 后 单 
击 多 "| 按钮 , 选择 YC 轴 为 第 二 阵列 方向 ; 在 同 要 | 下拉 列 表 中 选择 四 到 班 光 项 , 然后 在 大量 
文本 框 中 输入 阵列 数量 为 2， 在 要 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 56。 

说 明 : 在 选择 方向 时 ， 按 实际 情况 进行 反 向 调整 ， 以 免 阵列 孔 落 在 实体 外 . 
(6) 单 击 [_ 兢 定 | 扩 钮 ， 完 成 矩形 阵列 的 创建 。 
Step9. 创建 图 4.27.15 所 示 的 孔 及 阵列 特征 2。 

















EY | 
Eh 
哺 ~ 
a) 定位 孔 b) 孔 特征 c) 阵列 孔 


图 4.27.15 了 筷 及 阵列 特征 2 

(1) 参照 Step7、Step8 创建 图 4.27.15b、c 所 示 的 孔 特 征 及 孔 阵 列 ， 和 孔 的 直径 为 11.0， 
也 深度 为 15.0， 筷 心 离 垫 块 特征 1 的 长 边 和 短 边 的 距离 分 别 为 13.0 和 15.0。 

(2) 阵列 参数 。 沿 XC 方向 阵列 个 数 为 2， 节 距 为 70; 沿 YC 方向 阵列 个 数 为 2， 节 距 
为 54。 

Step10. 创建 图 4.27.16 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选 择 命令 .选择 下 拉 菜 单 | 荐 RE 一 于 一 > 0 了 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 。 

@ 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

加 定义 草图 平面 。 单 击 生 按钮 ， 选 取 图 4.27.17 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 歼 定 | 
按钮 。 

(3) 进入 章 图 环境 ， 绘 制图 4.27.18 所 示 的 截面 草 网 。 


命令 (或 单 击 国 
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nm 


此 平面 为 草图 平面 


图 4.27.16 ” 拉 伸 特征 1 图 4.27.17 定义 草图 平面 图 4.27.18 ”截面 草图 

@ 单 击 磺 过 二 加 扩 乌 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 拉 伸 参数 。 在 者 展区 域 的 下 淖 下 拉 列 表 中 选择 [ 国 汪 选项， 并 在 距 训 文本 框 输入 
值 0.0， 在 苦 划 的 下 拉 列表 中 选择 国 划 au 尖 竺 项， 选取 凸 台 为 参考 对 象 ， 在 可 名 下 拉 列 表 
中 选择 四 用 可 选项， 采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 确定 > 把 饲 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 

Step11. 创建 图 4.27.19 所 示 的 和 孔 特征 3。 

(1) 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 夺回 | 一 > 四 BI 于 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 闫 型 下 拉 列 表 中 选择 四国 移 项 ， 选 择 图 4.27.20 所 示 的 圆 弧 
圆心 为 孔 的 中 心 位 置 。 

(3) 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 量 各 文本 框 中 输入 孔 直 径 值 11.0， 在 深度 限制 下 拉 列 表 中 选择 

EE 于 二 先 项 ， 选择 图 4.27.21 所 示 的 面 为 孔 深度 选 定 对 象 ， 对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 系 

统 默认 ， 单 击 [ 区 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 孔 特征 3 的 创建 。 























命令 (或 单 击 请 











选取 此 圆 弧 圆 心 选取 此 面 为 深度 选 定 对 象 
二 es 证 和 = 3 = 
rp 、 = 
地 
4.27.19 ”了 和 孔 特征 3 4.27.20 ”定义 孔 位 置 4.27.21 ”定义 深度 面 


Step12. 创建 图 4.27.22 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 > 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 车 图。 








， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 








@ 定义 草图 平面 。 单 击 嫂 按钮 ， 选 取 图 4.27.23 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 
[二 定 | 扩 钮 . 

(3) 进入 章 图 环境 ， 绘 制图 4.27.24 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 磺 痢 到 | 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 


(3) 确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 。 在 看 日 区 域 的 天 靖 下 拉 列 表 中 选择 5 玫 选 项 ， 并 在 距离 文 
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。。。 ”本 框 输入 值 0.0， 在 | 占 束 的 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 ， 并 在 距离 文本 框 输入 值 - 25.0， 在 础 名 








。。。 下拉 列表 中 选择 枚 茵 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 

。。。 (4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 确定 >| 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

@@@ 硬 A ; LL 

ee = 7 

i 8 yy 此 模型 表面 “ 

eee yo 为 草图 平面 

ee | | 


图 4.27.22” 拉 伸 特 征 2 图 4.27.23 ”定义 草图 平面 


i | 





图 4.27.24 截面 草图 
Step13. 创建 图 4.27.25 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 人 入 EE mm 细节 特定 红 】k 
单 击 大 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
(2 ) 在 对 话 框 的 区 现下 拉 列 表 中 选择 加 二 国 过 项 ， 在 要 末 本 量 下 区 域 中 单 击 “ 边 ”按钮 加 
选取 图 4.27.25a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 10.0。 
(3) 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 区 确 是 站 护 乌 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 








| 选取 这 四 条 边线 


和 
全 | 
王 
二 之 二 二 ,7 
-0 ped 
---" ~ / 
一 Z /7 3 
- Fe | 
De 4 中 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.27.25 边 倒 圆 特 征 1 


Step14. 创建 图 4.27.26 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 
这 四 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 


z | 一 | 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.27.26 边 倒 圆 特征 2 


(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 名 == 到 于 于 
单 击 国 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 。 
(2) 在 对 话 框 的 瓯 村 下 拉 列表 中 选择 加 二 国光 项 ， 在 要 辐 画 蜀 曙 区 域 中 单 击 “ 边 ”按钮 站 
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选择 图 4.27.26a 所 示 的 四 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 8.0。 

(3) 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 区 确 是 站 护 乌 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 

Step15. 创建 图 4.27.27 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE => 细 世 特 证 让 ] 上 国人 EE 于 人 (或 
单 击 剧 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 区 现下 拉 列 表 中 选择 国 于 国光 项 ， 在 要 末 本 列 囊 区域 中 单 击 “ 边 ”按钮 回 | 
选择 图 4.27.27a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 

(3) 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 区 确 是 > | 扩 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 











此 边线 为 要 倒 圆 的 边 
一 一 
a) 倒 圆 角 前 ee 


4.27.27” 边 倒 圆 特征 3 


Step16. 创建 图 4.27.28 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 播 人。 => 于 半 
单 击 避 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 区 现下 拉 列 表 中 选择 国 和 本国 达 项， 在 要 二 画 呆 区域 中 单 击 “ 边 ”按钮 
选择 图 4.27.28a 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 

(3) 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 区 兢 定 ?| 护 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 的 创建 ， 


| 
| 此 边线 为 要 倒 圆 的 边 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.27.28” 边 倒 圆 特征 4 


Step17. 添加 边 倒 圆 特 征 5。 选 取 图 4.27.29 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 











3.0。 
Step18. 添加 边 倒 圆 特 征 6。 选 取 图 4.27.30 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 
3.0。 
Step19. 添加 边 倒 圆 特 征 7。 选 取 图 4.27.31 所 示 的 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 
3.0。 
此 边线 为 要 倒 圆 的 边 此 边线 为 要 倒 圆 的 边 
SS | 
EE a “~ 


~ 


一 


4.27.29 ” 边 倒 圆 特征 5 4.27.30 边 倒 圆 特 征 6 4.27.31 边 倒 圆 特征 7_ 
hb 
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rp Steb20 创建 图 4.27.32 所 示 的 倒 斜 角 特征 1 


eee 3 此 边线 为 倒 斜 角 参 照 边 
二 -ea 本 过 
”») 
E | . | 


Sn a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
eee 4.27.32” 倒 和 斜 角 特征 1 


(1) 选择 命令 < 选择 下 拉 5 菜单 插 凡 总) se 细节 特征 让] 上 
单 击 图 按钮 )， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 

(2) 在 置 区 域 中 单 击 国 按钮， 选择 图 4.27.32a 所 示 的 边线 为 倒 斜 角 参 照 边 ， 在 硕 量 区 域 
的 左右 本 下 拉 列 表 中 选择 国 汶 选 项 ， 并 在 全 要 文本 框 输入 值 2.0。 

(3) 单 击 L 确定 >| 护 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特征 1 的 创建 。 

Step21. 保存 零件 模型 ,选择 下 拉 菜 单 羡 => 本 | 保存 G 

















命令 , 即 可 保存 零件 模型 ， 
4.28 ”范例 2 一 一 蝶 形 螺母 
范例 概述 : 


本 范例 是 一 个 标准 件 一 一 蝶 形 螺母 ， 在 创建 过 程 中 运用 了 回转 、 拉 伸 、 圆 角 及 螺纹 等 
命令 。 其 中 要 重点 掌握 圆 角 ( 圆 角 顺序 )、 螺 纹 命 令 的 使 用 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 4.28.1 
Ts 


一 旬 历史 记录 模式 
本 围 模型 视图 
' YY [各 摄像 机 


i ke 基准 坐标 对 加 ) 


“ 回 印 过 全 (B) 
园 印 过 辣 圆 rr 


图 4.28.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 立 半 四 ”一 > 二 世 天 全 今 ， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 
框 。 在 甩 歼 区 域 的 回击 文本 框 中 输入 文件 名 称 butterfly_nut， 单 击 [ 柳 定 | 拉锯 
Step2. 创建 图 4.28.2 所 示 的 回转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 No 一 > EE 一 > 于 
击 由 按钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 
(2) 定义 截面 草图 。 

















命令 〈 或 单 
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Q@D 单 击 右面 区 域 中 的 噩 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

四 定义 草图 平面 ,选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “创建 草图 ”对 话 框 中 的 [确定 | 
按钮 。 

加 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.28.3 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 竖 莉 到 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 在 桂 区 域 单 击 大 上 按钮 后 选择 岛 为 回转 轴 ， 选 取 坐 标 原点 为 指定 点 。 








图 4.28.2 ”回转 特征 1 图 4.28.3 截面 草图 

(4) 确定 回转 起 始 值 和 结束 值 。 在 轧 限 区 域 的 环 靖 下 拉 列 表 中 选择 国 融 选项 ,并 在 齐 度 文 
本 框 输入 0.0， 在 甘 素 下拉 列表 中 选择 国 辆 选项， 并 在 前 度 文 本 框 输入 值 360.0， 其 他 设置 
采用 系统 默认 。 

(5) 单 击 “ 回 转 ” 对 话 框 中 的 于 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.28.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 , 选择 下 拉 菜 单 插 大 人 一 > EE > 本 加 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 。 

Q@ 单 击 赤 区域 中 的 加 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

四 定义 草图 平面 ,选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “创建 草图 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 
按钮 。 

@@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.28.5 所 示 的 截面 草图 。 





命令 (或 单 击 国 








图 4.28.4” 拉 伸 特 征 1 图 4.28.5 截面 军 图 
@ 单 击 殴 痢 到 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 
(3) 定义 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 矢量 方 同 。 
(4) 定义 拉 伸 属性 。 在 罗 民 区 域 的 开外 下 拉 列 表 中 选择 





到 贡 ， 并 在 本 吉文 本 框 中 


UG NX 8.0 
快速 入 门 教 程 (典藏 版 ) 





。。。 输入 值 2.0， 在 而 名 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 要 融 半 项， 采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 


ed (5) 单 击 | 攻关 证 2 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





de Step4. 创建 图 4.28.6 所 示 的 倒 和 斜 角 特征 1。 
i (1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 生息 > 攻 
: : : 单 击 同 加 这 钮 )， 系 统 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 


2 (2) 在 通 区 域 中 单 击 了 四 搓 钮 , 选择 图 4.28.6a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 斜 角 参照 边 , 在 大 于 区 


> 域 的 大 各 曾 下 拉 列表 中 选择 国有 汶 沈 项， 并 在 本 可 文本 框 中 输入 值 1.0。 
(3) 单 击 攻 确定 2 | 按钮 ， 完 成 倒 斜 角 特 征 1 的 创建 。 





人 斜 角 参照 边 


rr- 
i Fi = 一 
一 
4 - 
一 
= 
二 2 
= 和 
站 = 
上 
一 


a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 4.28.6 ” 倒 斜 角 特征 1 


Step5. 创建 图 4.28.7 所 示 的 螺纹 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 叶 I 一 > ED 一 > 加 EE I) 
击 晤 | 按钮 )， 系 统 弹出 “螺纹 ”对 话 框 (一 )。 

(2) 在 “螺纹 类 型 ”区 域 选择 辐 漳 出 单 选项 ， 选 取 图 4.28.8 所 示 的 圆柱 面 为 放置 面 ， 
系统 弹出 “螺纹 ”对 话 框 (二 ), 选取 回转 特征 1 的 上 表面 为 螺纹 起 始 面 ， 系 统 弹出 “螺纹 ” 
对 话 框 (三 )， 选 取 螺纹 轴 的 方向 后 单 击 了 部 是 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 (四 )， 并 
在 专人 文本 框 中 输入 值 10.0, 在 坚 攻 文本 框 中 输入 值 14.0, 在 蜂 虽 文本 框 中 输入 值 1.0, 在 前 区 
文本 框 中 输入 值 60.0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(3) 单 击 攻 靖 定 串 扩 钮 ， 完 成 螺纹 特征 1 的 创建 。 


选取 此 柱 面 为 放置 面 -------- | 





命令 (或 单 


二 时 
hy 和 i 
a 
四 让 
Ue Ll 
站 = 
si 
I a 
Em ~ 
To 
, ee 一 一 > 
[有 本 i 
, i 
] 





图 4.28.7 ”螺纹 特征 1 图 4.28.8 ”定义 螺纹 放置 面 


Step6. 创建 图 4.28.9 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > ET 一 > ET 命令 (或 
单 击 剧 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 区 现下 拉 列 表 中 选择 国 国 国 过 项 ， 在 要 到 本 本 可 区 域 中 单 击 [按钮 ， 选 
择 图 4.28.9a 所 示 的 两 条 边 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 

(3) 单 击 [二 定 ”| 控 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 
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Se | 本 站 
选取 这 两 条 边 为 要 倒 圆 的 边 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.28.9 边 倒 圆 特征 1 
Step7. 创建 边 倒 圆 特 征 2。 选 取 图 4.28.10 所 示 的 四 条 边 为 要 倒 圆 的 边 。 详 细 步 骤 参 见 


Step6。 圆 角 半 径 信 为 1.0。 
Step8. 创建 边 倒 圆 特 征 3。 选 取 图 4.28.11 所 示 的 四 条 边 链 为 要 住 
见 Step6。 圆 角 半 径 信 为 0.5。 


上 圆 的 边 。 详 细 步 又 参 


选取 这 四 条 边 、 
链 为 要 倒 圆 的 边 “ 





图 4.28.10” 边 倒 圆 特征 2 图 4.28.11 边 倒 圆 特征 3 
Step9. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 沈 单 立 件 到 。 mm 阐 | 保存 G) 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 





4.29 范例 3 一 一 塑料 挂 钧 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 塑料 挂钩 的 设计 过 程 。 通 过 学 习 本 范例 ,读者 可 以 掌握 实体 拉 伸 、 镜 像 、 
旋转 、 倒 圆 角 等 特征 的 应 用 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 的 是 各 特征 的 创建 顺序 及 整 
个 零件 的 设计 思路 ， 例 如 本 范例 中 对 称 结构 的 零件 在 设计 时 可 以 先 创建 其 中 的 一 部 分 ， 然 
后 通过 镜像 命令 完成 整个 零件 的 设计 。 罕 件 模型 及 模型 树 如 图 4.29.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.29\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.29\top_dray.prt。 


4.30” 沁 例 4 一 一 余 杯 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 茶杯 设计 过 程 。 通 过 练习 本 范例 ， 读 者 可 以 掌握 实体 的 拉 仲 、 抽 之、 扫 掠 
和 倒 圆 角 等 特征 的 应 用 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 圆 角 特征 和 抽 吉 特征 在 产品 设计 
中 的 先后 顺序 。 零 件 模型 如 图 4.30.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.30\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
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文件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.30\tea_cup.prt。 
4.31 范例 5 一 一 传呼 机 固定 套 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 传呼 机 固定 套 的 设计 过 程 。 它 主要 运用 了 实体 的 拉 伸 特征 ， 通 过 对 本 范 
例 的 学 习 ， 使 读者 对 实体 的 拉 伸 、 扫 掠 和 倒 圆 角 等 特征 有 进一步 的 了 解 。 零 件 模型 及 模型 
树 如 图 4.31.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.31\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.31\plastic_sheath.prt。 


| f —y 
| 





- 4 
图 4.29.1 零件 模型 图 4.30.1 零件 模型 图 4.31.1 零件 模型 


4.32 ”范例 6 一 一 合 子 


本 范例 介绍 了 毓 子 的 设计 过 程 。 它 主要 采用 实体 的 拉 伸 、 拨 模 、 抽 寺 、 阵 列 和 边 倒 贺 
等 特征 ， 其 中 阵列 特征 是 本 范例 的 一 个 亮点 。 值得 注意 的 是 边 倒 圆 特征 对 抽 元 特征 的 影响 。 
零件 模型 如 图 4.32.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.32\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.32\stool.prt.。 


4.33” 汇 例 7 一 一 笔 由 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 一 个 笔 幅 的 设计 过 程 。 它 主要 运用 了 一 些 常用 命令 ， 包 括 旋 转 、 拉 伸 和 
倒 圆 角 等 特征 。 其 中 通过 曲线 组 命令 比较 有 难度 ， 希 望 读者 在 完成 本 范例 后 能 加 以 练习 。 
零件 模型 如 图 4.33.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.33\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
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文件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.33\cap_pen.prt。 
4.34 范例 8 一 一 塑料 把 片 
范例 概述 : 


在 范例 的 设计 过 程 中 ,镜像 特征 的 运用 较为 巧妙 , 在 镜像 时 应 注意 镜像 基准 面 的 选择 ds 
零件 模型 如 图 4.34.1 所 示 。 








图 4.32.1 零件 模型 图 4.33.1 零件 模型 图 4.34.1 零件 模型 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.3 涉 文件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.34GAME.prt. 


4.35 放 例 9 一 一 文洋 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 支架 的 设计 过 程 ， 通 过 学 习 本 实例 读者 可 以 对 拉 伸 、 孔 、 边 倒 圆 和 创建 
基准 平面 等 特征 的 创建 方法 有 进一步 的 了 解 。 零 件 模型 及 相应 的 模型 树 如 图 4.35.1 所 示 。 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch04.3S\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.35\pole.prt.。 


闪 ” 毗 





4.36 ” 光 例 10 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 一 个 涡轮 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 一 些 常 用 命令 ， 和 包括 拉 伸 、 倒 圆 角 和 
阵列 等 特征 ， 其 中 拉 伸 偏 置 命令 使 用 得 很 巧妙 ， 需 要 注意 的 是 圆 形 阵 列 的 创建 方法 。 零件 
模型 如 图 4.36.1 所 示 。 

说 明 :本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch04.36\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.36\turbine.prt。 
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4.37 ”范例 11 一 一 箱 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 箱 元 的 设计 过 程 。 此 例 是 对 前 面 几 个 实例 以 及 相关 命令 的 总 结 性 练习 ， 
模型 本 身 虽然 是 一 个 很 单纯 的 机 械 零 件 , 但 是 通过 练习 本 例 , 读者 可 以 熟练 掌握 拉 伸 特征 、 
孔 特 征 、 边 倒 圆 特征 及 扫 掠 特征 的 应 用 。 零 件 模型 如 图 4.37.1 所 示 。 


Cr 





~ | 
- (i 
图 4.35.1 零件 模型 图 4.36.1 零件 模型 图 4.37.1 零件 模型 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.37\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.37\tank_shell.prt。 


4.38” 沁 例 12 一 一 机 械 手 固定 鲍 板 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 一 个 机 械 手 固定 够 板 的 设计 过 程 。 主 要 讲述 拉 伸 、 阵 列 、 抽 充 、 边 倒 园 
等 特征 命令 的 应 用 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 所 用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 零 件 模型 
如 图 4.38.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.38\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.38\cramp-arm-layout.prt。 





4.39 范例 13 一 一 齿轮 
范例 概述 : 

本 范例 主要 介绍 了 凸轮 往复 运动 机 构 中 从 动 齿轮 〈( 图 4.39.1 ) 的 设计 过 程 ， 主 要 使 用 了 
回转 、 拉 伸 、 镜 像 特 征 、 阵 列 、 倒 余 角 和 到 圆 角 等 命令 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.39\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch04.39\passive-gear.prt。 
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4.40 ”范例 14 一 一 下 控制 臂 





范例 概述 : 
® 
本 范例 介绍 了 一 个 下 控制 臂 零件 的 设计 过 程 。 主 要 讲述 拉 伸 、 拔 模 体 、 孔 、 边 倒 圆 等 。。。 


特征 命令 的 应 用 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 所 用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 零 件 模型 如 。。。 
图 4.40.1 所 示 。 





4.38.1 机械手 固定 鳄 板 4.39.1 ”从 动 齿轮 模型 4.40.1 下 控制 臂 零件 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.40\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\ ugdc8.1\work\ch04.40\FOOTREST-CONNECTOR .prt。 


4.41 3 起 


1. 创建 图 4.41.1 所 示 的 六 角 螺 母 模 型 ， 操 作 提 示 如 下 : 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 fix_nut.prt。 
Step2. 创建 图 4.41.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 ， 截 面 草图 如 图 4.41.3 所 示 ， 深 度 值 为 5.0。 


fo 


图 4.41.1 六 角 螺 母 模型 图 4.41.2” 拉 伸 特 征 图 4.41.3 ”截面 草图 


Step3. 添加 图 4.41.4 所 示 的 回转 特征 ， 进 行 “ 求 甜 ”操作 ， 和 截面 章 网 如 图 4.41.5 所 示 。 
Step4. 添加 图 4.41.6 所 示 的 倒 角 特征 ， 半 径 值 为 0.5。 


图 4.41.4 ”回转 特征 图 4.41.5 ”截面 草图 图 4.41.6 ” 倒 角 特征 
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2. 创建 图 4.41.7 所 示 的 手 轮 模型 〈 所 缺 尺 寸 可 自行 确定 )， 操 作 提 示 如 下 : 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 handwheel.prt。 
Step2. 添加 图 4.41.8a 所 示 的 回转 特征 1， 截 面 草 图 如 图 4.41.8b 所 示 。 


a) 回转 特征 1 b) 截面 草图 
图 4.41.7 手 轮 模型 图 4.41.8 ”回转 特征 





Step3. 添加 图 4.41.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
Step4. 琴 加 图 4.41.10a 所 示 的 扫 扔 特征 1， 其 扫 拯 轨迹 和 扫 拯 截面 如 图 4.41.10b 所 示 。 


扫 掠 轨迹 


打探 截面 





a) 扫 拯 特征 1 b) 扫 掠 轨迹 
图 4.41.9” 拉 伸 特 征 1 图 4.41.10” 扫 掠 特征 1 


Step5. 添加 环形 阵列 特征 ， 特 征 截面 形状 如 图 4.41.11 所 示 。 
Step6. 添加 拉 伸 特征 2， 特 征 截面 形状 如 图 4.41.12 所 示 。 





a) 拉 伸 特征 2 b) 截面 形状 
图 4.41.11 ”阵列 特征 图 4.41.12 拉 伸 特征 2 


Step7. 添加 拉 伸 特征 3， 特 征 截面 形状 如 图 4.41.13 所 示 。 
Step8. 添加 图 4.41.14 所 示 的 螺纹 孔 。 

Step9. 添加 图 4.41.15 所 示 的 边 倒 圆 特征 。 

Step10. 添加 图 4.41.16 所 示 的 倒 角 特 征 。 





4.41.13 ” 拉 伸 特征 3 4.41.14 ”螺纹 和 孔 〈( 非 通 孔 ) 





图 4.41.15 边 倒 圆 特 征 图 4.41.16 ” 倒 角 特征 


3， 本 习题 主要 应 用 了 实体 拉 伸 、 扫 掠 、 倒 圆 角 和 抽 过 等 命令 ， 零 件 模型 如 图 4.41.17 。 8 
所 示 ， 所 缺 尺 寸 可 以 自行 确定 ， 注 意 ， 部 分 操作 需要 提前 进行 。 操 作 提 示 如 下 








Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 命名 为 up_cover.prt。 
Step2. 创建 图 4.41.18 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 。 截 面 草图 如 图 4.41.19 
所 示 ， 深 度 值 为 200.0。 


R194.5 





> © 下 
50 
4.41.17 ”零件 模型 4.41.18 ” 拉 伸 特征 图 4.41. 机 规 而 草图 


Step3. 添加 图 4.41.20 所 示 的 扫 拯 特征 ， 引 导线 串 和 截面 线 串 草图 如 图 4.41.21 所 示 ， 
所 缺 尺 寸 自 定 。 

Step4. 添加 图 4.41.22 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 和 截面 草图 如 图 4.41.23 所 示 ， 拉 伸 结 束 方 
式 选 择 至 选 定 对 象 。 


引导 线 串 
= 截面 线 串 一 


a) 引导 线 串 b) 截面 线 串 
图 4.41.20” 扫 掠 特 征 图 4.41.21 截面 草图 
图 4.41.22 ”实体 拉 伸 特征 图 4.41.23 ”截面 草图 


Step5. 添加 图 4.41.24 所 示 的 边 倒 圆 特 征 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
Step6. 添加 图 4.41.25 所 示 的 边 倒 圆 特 征 ， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


设置 1R 可 mm 曼 | a nn 
选取 此 过 -= gr 





4.41.24 边 倒 圆 特 征 4.41.25” 边 倒 圆 特征 87 
187 


UG NX 8.0 
快速 入 门 教 程 (典藏 版 ) 





ee。 Step7. 添加 抽 元 特征 ， 要 去 除 的 面 如 图 4.41.26 所 示 ， 壁 厚 值 为 2.0。 







~ 
~ 


一 ;>。 选取 这 三 个 面 为 要 移 除 的 面 


一 
一 





eee 4.41.26” 抽 过 特征 


4. 创建 图 4.41.27 所 示 的 多 头 连接 机 座 的 三 维 模型 ， 所 缺 尺 寸 可 自行 确定 。 将 零件 模 


型 命名 为 multiple_connecting_base.prt。 


Bn SR SR 








a) 回转 特征 1 b) 拉 伸 特征 1 c) 拉 伸 特征 2 d) 拉 伸 特征 3 
pi | g) 回转 特征 2 f) 拉 伸 特征 5 e) 拉 伸 特征 4 





0) 最 终 模型 n) 边 倒 圆 特征 m) 孔 阵列 3 


4.41.27 “模型 创建 步骤 


188 
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第 今 章 曲面 设计 





: UG NX 8.0 中 的 曲面 设计 模块 主要 用 于 设计 形状 复杂 的 零件 ,在 所 有 的 
三 维 建 模 中 ， 曲 线 是 构建 模型 的 基础 。 曲 线 构造 质量 的 好 坏 直接 关系 到 生成 曲面 和 实体 的 
质量 好 坏 。UG NX 8.0 中 提供 了 强大 的 曲面 特征 建 模 及 相应 的 编辑 和 操作 功能 。 本 章 的 主 
要 内 容 包括 : 

@ 空间 曲线 的 创建 和 编辑 

@ 曲面 的 创建 和 编辑 


5.1 曲面 设计 概述 


UG NX 8.0 不 仅 提 供 了 基本 的 建 模 功能 ， 同 时 提供 了 强大 的 目 由 曲面 建 模 及 相应 的 编 
辑 和 操作 功能 ， 并 提供 20 多 种 创建 曲面 的 方法 。 与 一 般 实 体 零 件 的 创建 相 比 ， 曲 面 零 件 的 
创建 过 程 和 方法 比较 特殊 ， 拉 巧 性 也 很 强 ， 和 营 握 起 来 不 太 容 易 。UG 软件 中 常 第 将 曲面 称 
之 为 “ 片 体 ”。 本 章 将 介绍 UG NX 8.0 提供 的 一 些 创 建 空 间 曲 线 和 曲面 造型 的 方法 。 





5.2 曲线 的 创建 与 编辑 


曲线 是 曲面 的 基础 ， 是 曲面 造型 设计 中 经 利用 到 的 对 象 ， 因 此 ， 了 解 和 党 握 曲线 的 创 
建 方 法 ， 古 学 习 构 建 曲面 的 基本 技能 。 

利用 UG NX 8.0 的 曲线 创建 功能 可 以 建立 多 种 曲线 ， 其 中 基本 曲线 包括 点 及 点 集 、 直 
线 、 圆 及 圆 弧 、 边 倒 圆 、 倒 矢 角 等 ， 特 殊 曲线 包括 样 条 、 二 次 曲线 、 螺 旋 线 和 规律 曲线 等 。 
大 多 数 曲 线 的 创建 过 程 与 草图 中 基本 一 致 〈 请 参照 “第 3 章 二 维 草图 设计 ”的 相关 内 容 )， 
这 里 主要 介绍 一 些 第 用 空间 曲线 的 创建 和 编辑 。 


5.2.1 基本 空间 曲线 


1. 空间 直线 


ET 命令 可 以 根据 约束 关系 的 不 同 创建 出 不 同 的 直线 , 下 面 介绍 创建 图 5.2.1 所 
示 的 空间 直线 的 一 般 操 作 过 程 。 








UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 


) 呈 


a) 创建 前 b) 创建 后 
5.2.1 创建 空间 直线 


创建 的 直线 





Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.02\line.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 KE 一 > 下 一 > 二 | 本 
示 的 “直线 ”对 话 框 。 

说 明 : 按 F3 键 可 以 将 动态 文本 输入 框 隐藏 ， 按 第 二 次 可 以 将 “直线 ”对 话 框 隐藏 ， 再 
按 一 次 则 显示 “直线 ”对 话 框 和 动态 文本 输入 框 。 

Step3. 设置 起 始点 的 约束 关系 和 位 置 。 在 “直线 ”对 话 框 翅 中 区域 的 可 中 夺 现下 拉 列 表 
中 选择 国 国 选项 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 图 5.2.3 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 国生 命 
令 ， 此 时 系统 弹出 动态 文本 输入 框 , 在 下 、 四 和 王 文 本 框 中 分 别 输入 值 10.0、30.0 和 0.0 (图 
5.2.4)， 并 分 别 按 回 车 键 确 认 。 

说 明 : 在 系统 弹出 的 动态 文本 输入 框 中 输入 数值 时 ， 通 过 键盘 上 的 Tab 键 来 切换 ， 完 
成 数值 的 输入 。 





命令 ， 系 统 弹出 图 5.2.2 所 









元 自动 判断 
占 






ee | 目 动 % 断 
人 
相 切 


5.2.3 ”快捷 沫 单 


xc[10 
re[30 
zc[o 


图 5.2.2 “直线 ”对 话 框 图 $.2.4 动态 文本 输入 框 
Step4. 设置 终点 的 约束 关系 和 位 置 。 在 “直线 ”对 话 框 | 终 点 或 让 庙 区 域 的 器 直选 页 下 拉 列 
表 中 选择 融雪 先 项 (图 5.2.5), 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 图 5.2.6 所 示 的 快捷 菜单 中 
选择 加 国 济 命令 ， 在 图 形 区 选取 图 5.2.7 所 示 的 曲线 1 ( 即 靠 近 上 部 的 边缘 线 )。 
Step5、 单 击 “ 直 线 ” 对 话 框 中 的 < 确定 >| 摔 饵 (或 者 单 击 中 键 ) 完 成 直线 的 创建 ， 如 图 
5.2.8 所 示 。 
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目 动 判断 


jw 相 切 
成 一 角度 
沿江 
沿 并 
沿 2 
法 向 





5.2.5 “直线 ”对 话 框 5.2.6 ”快捷 沫 单 wy 
空间 圆 引 / 圆 


IE 命令 可 以 根据 约束 关系 的 不 同 创建 出 不 同 的 圆 弧 或 圆 ， 下 面 介绍 创建 图 5.2.9 
所 示 的 空间 圆 弧 / 圆 的 一 般 操 作 过 程 。 








-0 
相 切 z| 
EC CO ， AO “ 局 
I a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.2.7 选取 曲线 1 图 5.2.8 创建 的 曲线 图 5.2.9” 圆 弧 / 圆 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.02\circul.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 插入 区】 > 四 可 一 ET 人 命令， 系统 弹出 “ 圆 弧 / 
圆 ” 对 话 框 〈 一 )， 如 图 5.2.10 所 示 。 

Step3. 设置 起 始 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 (一 〉 卉 品 区 域 的 起 吕 过 现下 拉 
列表 中 选择 国生 选项 〈 图 5.2.10)， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
[| 国 攻 命令 ， 然 后 选取 图 5.2.11 所 示 的 曲线 1。 





曲线 1 











确定 | 应 用 | 取消 | 
图 5.2.10 “ 贺 弧 / 圆 ” 对 话 框 (一 ) 图 5.2.11 选取 曲线 1 


Step4. 设置 端点 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 绝 / 圆 ” 对 话 框 〈 二 ) 端点 区 域 的 名 点 选项 下 拉 
列表 中 选择 国有 靖 先 项 (图 5.2.12), 或 者 在 图 形 区 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 
命令 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 5.2.13 所 示 的 曲线 2。 

Step5. 设置 中 点 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 〈( 二 ) 中 点 区域 的 中 点 选 项 下 拉 
列表 中 选择 国有 用 选项 ， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 E 国 天 命令 ， 然 
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后 在 图 形 区 选取 图 5.2.14 所 示 的 曲线 3。 

Step6. 选取 备 选 解 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 (二 ) 大 一 区 域 连续 单 击 “ 备 选 解 ”按钮 避 |, 
直到 出 现 图 5.2.14 所 示 的 圆 弧 ， 在 大 向 区 域 选 中 四 国画 复 选 枉 ， 再 单 击 [区 形 定 > | 掖 钮 或 者 
单 击 中 键 完 成 圆 的 创建 。 








$.2.12 ” “ 圆 跌 / 圆 ”对话 框 〈 二 ) $.2.13 ”选取 曲线 2 5.2.14 ”选取 曲线 3 


说 明 : 当选 取 曲 线 3 后 ,，“ 圆 陶 / 贺 ”对话 框 (三 ) 如 图 5.2.15 所 示 ， 该 对 话 框 中 的 部 
分 选项 按钮 说 明 如 下 : 


一 十 光 项， 限制 了 的 起 始 位 置 ， 
雪耻 各 六 项， 限制 弧 的 终止 位 置 ， 
名 | ( 备 选 解 ) 有 多 种 满足 条 件 的 曲线 





起 褒 限 制 人 在 点 上 ™ 
骨 度 0 deE 才 
终止 限制 | 在 点 上 ™ 






时 ， 可 以 单 击 该 按钮 在 这 些 备 选 解 之 间 
角度 [io1. 5573: deg 列 





切换 。 

加 ( 补 狐 ): 单 击 该 按钮 ， 图 形 区 中 的 
弧 变 为 它 的 补 颖 ， 如 图 5.2.16b 所 示 。 一 
| 到 加 ( 整 加 )， 该 选项 被 选中 时 ， 生 成 
的 曲线 为 一 个 整 圆 ， 如 图 5.2.16c 所 示 。 


三 整 贺 





图 5.2.15 “ 圆 孤 / 圆 ” 对 话 框 (三 ) 





0 b) 补 弧 
5.2.16” 几 种 圆 弧 / 圆 的 比较 
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5.2.2 ”曲线 的 镜像 复制 








曲线 的 镜像 复制 是 将 源 曲线 相对 于 一 个 平面 或 基准 平面 〈 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进行 镜 。s。 
像 ， 从 而 得 到 源 曲线 的 一 个 副本 。 下 面 介绍 创建 图 5.2.17 所 示 的 镜像 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 。。。 


[' 4 @@@ 


| 镜像 后 曲线 。 | 一 和 


二 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.2.17 镜像 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.02\mirror_curves.prt。 

step2. 选择 下 拉 菜 单项 册 加 一 > POD 一 癌 ] 加 命令 (或 在 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ” 按 馈 其])， 系统 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 5.2.18 所 
2 














错 芭 曲线 / 

men 

镜像 平面 一 一 一 一 一 

平面 现 有 平面 

六 选择 平面 (0) 

设置 

忆 关联 

输入 曲线 全 和 | | 

A 

a 结果 仿 | | 2 

并 二 | 六 用 | | 取消 | 


5.2.18 “镜像 曲线 ”对 话 框 
Step3. 定义 镜像 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 5.2.17a 所 示 的 曲线 ， 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 选取 镜像 平面 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 平面 下 拉 列 表 中 选择 区 下 先 项 ,在 
图 形 区 中 选取 ZX 平面 为 镜像 平面 。 
Step5. 单 击 [ 确 定 | 拉 钮 或 单 击 中 键 》 完成 镜像 曲线 的 创建 。 


5.2.3 ”曲线 的 修剪 


十 个 芍 () 





命令 用 于 修剪 或 延伸 曲线 ， 可 以 选择 直线 、 圆 弧 及 样 条 曲线 等 作为 要 修 前 
的 对 象 ， 选 择 点 、 曲 线 、 边 缘 线 、 面 作为 修 前 边界。 下面 介绍 图 5.2.19 所 示 的 修剪 曲线 的 
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一 般 操 作 过 程 。 


选取 曲线 1 此 处 


pul 





b) 修剪 后 


: 


5.2.19 ”曲线 的 修剪 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.02\trim_curves.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 蝙 加 加 一 [ED 一 > 二 命令 (或 在 “编辑 曲线 ” 
工具 栏 中 单 击 “修剪 曲线 ”按钮 S)， 系 统 弹出 图 5.2.20 所 示 的 “修剪 曲线 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 设置 对 话 框 选项 ,在 对 话 框 中 取消 选中 至 豆 区 域 的 C 关 详 | 复 选 框 , 并 在 曲 感 证 伸 奈 下 
拉 列 表 中 选择 加 时 选项 ， 其 他 均 采用 系统 默认 设置 。 

Step4. 定义 修 前 对象。 在 图 形 区 选取 图 5.2.19a 所 示 的 曲线 1 作为 要 修剪 的 曲线 。 

注意 : 选取 曲线 1 时 ， 要 选取 图 5.2.19a 中 所 示人 箭头 指向 的 位 置 。 

Step5. 定义 边界 对 象 。 选 取 图 5.2.19a 所 示 的 曲线 2 作为 边界 对 象 1; 选取 曲线 3 作为 
边界 对 象 2， 单 击 中 键 确 认 ， 此 时 系统 弹出 图 5.2.21 所 示 的 “ 修 盘 曲线 ”对 话 框 〈 二 )， 在 








桩 葛 曲 覆 [于 >| 

谊 村 有 
, 厂 关联 ; 

输入 曲线 蔡 换 = 

曲线 延伸 段 [元 本 

厂 修 茧 边界 对 象 

友 保持 疙 定 洲 界 对 象 
jv 自动 选择 递 进 ， 狼 人 

-要 继续 四 ? 





| | | 
5.2.20 “ 修 勇 曲线 ”对 话 框 (一 ) 图 5.2.21 “修剪 曲线 ”对 话 框 (二) 
说 明 : 
(1 ) 在 选取 要 修剪 的 曲线 时 ， 选 取 曲 线 的 位 置 不 同 ， 修 剪 的 结果 也 会 不 同 。 若 选取 曲 
线 1 的 点 2 位 置 (图 $.2.22a)， 修 剪 后 的 曲线 如 图 5.2.22b 所 示 。 
(2) 在 “修剪 曲线 ”对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 心 自动 选择 这 进 复 选 框 ， 在 选择 曲线 时 不 
会 自动 进行 下 一 步骤 ， 需 要 单 击 中 键 进行 下 一 步骤 。 
曲线 2 ”选取 曲线 1 此 处 
曲线 3 


”DD 7 


b) 修剪 后 





下 WH) 








$.2.22 ”修剪 曲线 1 
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5.2.4 曲线 的 偏 置 


曲线 的 偏 置 就 是 通过 移动 选中 的 基本 曲线 来 创建 曲线 , 它 也 可 以 用 于 偏 置 由 直线 、 圆 。。。 
弧 、 二 次 曲线 、 样 条 及 边缘 所 组 成 的 线 串 。 曲 线 可 以 在 其 所 定义 的 平面 内 被 偏 置 ， 使 用 。。。 











于 了 到 仿生 或 者 沿 着 国 台 指定 的 矢量 偏 置 的 方法 ， 也 可 以 将 其 偏 置 到 另 一 个 平行 平面 。。。 
上 。 下 面 介绍 创建 图 5.2.23 所 示 的 偏 置 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 * 
.0 ~ ) 人 
侦 置 曲线 “ 
a) 俩 置 前 b) 偏 置 后 


图 5.2.23 ” 偏 置 曲线 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.02\offset_curve.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 业 入 EY) > 2 到 ] 一 > 四 [ET 命令 (或 在 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 避 )， 系 统 弹出 图 5.2.24 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 
[=> 

Step3. 在 绽开 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 和 本国 诗 项 ， 选 择 图 5.2.23 所 示 的 曲线 为 偏 置 对 
象 。 

Step4. 在 卓 重 区 域 的 走 度 文本 框 中 输入 值 - 20.0， 在 角度 文本 框 中 输入 值 - 30.0; 在 
一 中 各 文本 框 中 输入 值 1.0; 参数 设置 见 图 5.2.25 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 (二)。 

Step5. 单 击 确 定 | 钮 ， 完 成 偏 置 曲线 的 创建 ，。 











到 | 

一 

应 用 | 取消 | 

5224 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 (一 ) 5225 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 (二 ) 

注意 ; 单 去 对话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 别 改 变 偏 置 的 方向 ， 以 达到 用 户 想 要 的 方向 . 
5.2.24 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 〈 一 ) 中 的 医 到 下 拉 列 表 说 明 如 下 : 
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。 国王， 该 方式 按 给 定 的 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 。 选择 该 方式 后 , 可 在 病 置 区 域 的 距离 
和 副 李 数 文 本 框 中 分 别 输入 偏 置 距离 和 产生 偏 置 曲线 的 数量 , 并 设 定好 其 他 参数 即 
可 。 

e ”国生 本 选择 该 方式 后 ， 高 度 和 角度 文本 框 被 激活 。 唐 度 为 源 曲线 所 在 平面 和 偏 置 
后 所 在 平面 间 的 距离 ;总 度 是 偏 置 方 向 与 源 曲 线 所 在 平面 的 法 向 的 夹 角 . 

e@ 3 该 方式 是 按 规律 控制 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 的 。 

e 国 8 旱 洁 : 该 方式 按照 三 维 空间 内 指定 的 失 量 方向 和 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 。 用 户 
按照 生成 失 量 的 方法 选择 需要 的 拓 量 方向 ， 然 后 输入 需要 偏 置 的 距离 ， 就 可 以 生 
成 相应 的 偏 置 曲 线 。 





5.2.5 ” 面 中 的 仿 置 曲线 


本 EL E 命 令 可 以 在 一 个 或 多 个 面 上 根据 相连 的 边 或 曲面 上 的 曲线 创建 偏 置 曲 
线 ， 偏 置 曲线 距离 源 曲线 或 曲面 边缘 有 一 定 的 距离 。 下 面 介绍 创建 图 5.2.26 所 示 的 面 中 的 
偏 置 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 
选取 此 曲面 
选取 这 4 条 边线 





a) 偏 置 前 


图 5.2.26 创建 面 中 的 仿 置 曲线 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.02\offset_in_face.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 丘 入 一 > 国手 瑟 要 于 一 于 蜂 舍 人 (或 在 
“曲线 ”工具 栏 中 单 击 “ 面 中 的 偏 置 曲 线 ” 按 钮 齐 )， 系 统 弹 出 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 
框 ， 如 图 5.2.27 所 示 。 

Step3. 定义 偷 置 类 型 。 在 对 话 框 的 芋 洗 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 选取 偏 置 曲线 。 在 图 形 区 的 模型 上 依次 选取 图 5.2.26a 所 示 的 4 条 边线 为 要 偏 置 
曲线 。 








Step5. 定义 偏 置 距离 。 在 对 话 框 的 节 置 千 1 己 下 1 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 为 15.0。 

Step6. 定义 偏 置 面 。 单 击 对 话 框 的 画 或 予 夯 区 域 中 的 “ 面 或 平面 ”按钮 四， 然后 选取 
图 5.2.26a 所 示 的 曲面 为 偏 置 面 。 

Step7. 单 击 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 的 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 面 中 的 偏 置 曲 线 的 创 
建 。 


说 明 : 按 F3 键 可 以 隐藏 系统 弹出 的 匣 咖 引 1: 坟 下 1! 动态 输入 文本 框 ， 再 按 一 次 则 显示 。 
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5.2.27 所 示 的 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ 和 收 划 和 延 证 起 各 曲线 区 域 : 此 区 面罩 
域 用 于 修剪 和 延伸 偏 置 曲 
线 ， 包括 
lw 在 截面 内 超前 至 被 此 
lw 在 截面 内 延伸 至 被 此 
lw 个 前 至 面 的 过 绒 
lw 延伸 至 面 的 过 统 和 
lw 笠 除 坑 置 曲 战 内 的 自 相 变 五 个 面 或 平面 一 一- 一 
入 过 和 


J ME 


- ; 迟 娟 和 延伸 坊 下 曲线 
偏 置 的 曲线 在 截面 内 汰 宣 
相互 之 间 进 行 修剪 。 预览 


定 | 应 用 | 














忆 才 EE 和 
加 而 国 国 四 大 四 故国 | 





回 “以 在 截面 向 延伸 至 逢 此 ， 对 
偏 置 的 曲线 在 截面 内 5.2.27 “ 面 中 的 侦 半 曲线 ”对 话 杠 
进行 延伸 。 


回忆 芒 章 全 面 的 过 缘 ， 将 偏 置 曲线 裁剪 到 面 的 边缘 。 
Iv 延伸 全 面 的 过 缘 ， 将 偏 置 曲线 延伸 到 曲面 边 
加 ”IY 移 除 候 置 曲 紫 内 的 自 相 变 : 将 偏 置 曲线 中 出 现 自 相交 的 部 分 移 除 . 


5.2.6 曲线 的 投影 


四 


投影 用 于 将 曲线 、 边 缘 和 点 了 映射 到 曲面 、 平 面 和 基准 平面 等 上 。 投 影 曲 线 在 了 扎 或 面 边 
毕 处 都 要 进行 修 毅 ,投影 之 后 ， 可 以 目 动 合并 输出 的 曲线 。 下 面 介 绍 创建 图 5.2.28 所 示 的 
投影 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 


.和 DD 
选取 认 曲线 


5.2.28 投影 曲线 的 创建 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.02\project.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜单 莉 和 EE = Baslisailiisly 让 命令 (或 在 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 投 影 曲线 ”按钮 鲁 )， 系 统 弹 出 图 5.2.29 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 选取 图 5.2.28a 所 示 的 曲线 ， 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 定义 投影 面 。 在 对 话 框 探 虹 帮 同 区 域 的 如 占 | 下拉 列表 中 选择 轩 到 2 








Ea; 先 项 ， 然 后 选 
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。o。o。 取 图 5.2.28a 所 示 的 曲面 作为 投影 曲面 。 





sd Step5， 在 对 话 框 中 单 击 [< 确定 >| 护 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 

。。。 5.2.29 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 配器 可 区 域 的 而 本 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 ; 
se @ ”如 下 旺 粳 : 此 方式 是 沿 所 选 投影 面 的 法 向 向 投影 面 投射 曲线 . 

Ce 。 ER 此 方式 用 于 从 原 定义 曲 

。。。 线 朝 着 一 个 点 向 选取 的 投影 面 












@ E 漳 : 此 方式 用 于 从 原 定 义 曲 条 选择 对 得 加 1 
线 朝 着 一 条 直线 向 选取 的 投影 | 关 指 定 平面 
面 投射 曲线 。 

© : 此 方式 用 于 沿 设 定 的 夭 
量 方向 向 选取 的 投影 面 投射 曲 
线 。 

@ 辐 B 生 同 : 此 方式 用 于 沿 与 设 





5.2.29 “投影 曲线 ”对 话 框 


定 夭 量 方向 成 一 角度 的 方向 ， 向 
选取 的 投影 面 投射 曲线 。 


5.2.7 ”曲线 的 桥接 


曲线 的 桥接 用 于 创建 位 于 两 曲线 上 用 户 定 义 点 之 间 的 连接 曲线 。 用 于 桥接 的 曲线 可 以 
是 片 体 或 实体 的 边缘 。 下 面 介 绍 创 建 图 5.2.30 所 示 的 桥接 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 曲线 1 
DR 
一 
a) 桥接 前 b) 桥接 后 


图 5.2.30 ”创建 桥接 曲线 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.02\bridge_curves.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 坟 站] ms 医 梧 三 | 六 本 > 人 命令“〈 或 在 
“曲线 ”工具 栏 中 单 击 “ 桥 接 曲线 ”按钮 晤 )， 系 统 弹出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 5.2.31 
所 示 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 5.2.30a 所 示 的 曲线 1， 然 后 选取 曲线 2。 

注意 : 要 单 击 靠近 图 5.2.30a 所 指示 的 位 置 。 

Step4. 设置 对 话 框 选项 。 在 “桥接 曲线 ”对 话 框 瑟 妆 控制 区域 的 芝 旱 下 拉 列 表 中 选择 
国 呈 到 选项 ， 其 他 选项 均 采 用 默认 设置 。 

说 明 : 通过 在 王八 控制 区 域 的 起 中 和 图 凡 文 本 框 中 输入 数值 或 拖 动 下 面 的 滑 块 来 调整 桥 
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接 曲线 端点 的 位 置 (图 形 区 中 显示 的 图 形 也 会 随 之 改变 )。 
Step5. 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 对 话 框 中 的 区 确定 > 上 扩 乌 ， 完 成 桥接 曲线 的 创建 。 

















关 选择 对 象 _0) 申 | 
慰 接 曲线 尾 性 = 
约束 面 se 
半 痉 约束 es 








误 定 位 > 





一 | 
确定 | 应 用 | 职 消 | 
5.2.31 “桥接 曲线 ”对 话 框 


5.2.8 曲线 特性 分 析 





曲线 是 曲面 、 产 品 的 根基 ， 曲 线 质量 的 高 低 直 接 影响 到 曲面 质量 的 好 坏 ， 进 而 影响 整 
个 产品 的 质量 。 因 此 在 曲线 设计 完成 后 ， 对 曲线 的 分 析 束 显得 非常 重要 ， 即 工程 设计 中 党 
用 到 的 曲线 特性 分 析 。 本 区 将 简单 介绍 曲线 特性 分 析 的 一 般 方 法 及 操作 过 程 。 

下 面 通 过 简单 的 范例 来 说 明 曲 线 特性 的 分 析 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.02\curve.prt。 

Step2. “曲率 ”分 析 。 

(1) 在 草图 工作 界面 下 ， 选 取 图 5.2.32a 所 示 的 曲线 。 
如 图 5.2.32b 所 示 。 

说 明 : 除非 特意 关闭 ， 否 则 曲线 的 分 析 结 果 会 一 直 显 示 在 图 形 上 ， 关 闭 时 需要 选中 该 
曲线 ， 再 次 选择 下 拉 菜 单 妆 析 = 国 玫 辣 间 一 > 


a 一 ) 


$.2.32 ”曲率 梳 图 














b) 分 析 后 





UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 





eee Step3. “峰值 ”分 析 。 
i (1) 选取 图 5.2.33a 所 示 的 曲线 。 
ed (2) 选择 下 拉 菜 单 写 而 = 有 一 > 和 蜂 值 ) 命令 ， 系 统 显示 曲线 的 峰值 
。s。 瓜 ， 如 图 5.2.33b 所 未。 





选取 此 曲线 





a) 分 析 前 b) 分 析 后 
图 $.2.33 ”峰值 分 析 
Step4. 拐点 分 析 结 果 如 图 5.2.34 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
拐点 


了 
一 一 党 
AN 
1 
1 
1 


一 一 一 一 一 






图 $.2.34 ”拐点 分 析 
Step5. 图 表 显 示 结 果 。 选 取 分 析 完 成 的 曲线 ， 如 图 5.2.34 所 示 , 选 择 下 拉 有 亲 蛙 








国 命 令 , 系统 打开 一 个 “图 表 ” 电 子 表格 显示 分 析 结果 ， 





图 5.2.35 所 示 为 图 表 分 析 结 果 。 

Step6. 输出 列表 显示 结果 。 和 选取 分 析 完 成 的 曲线 ,选择 下 拉 菜 单 
和 析 加 一 命令 ， 系统 弹出 “信息 ”窗口 ， 其 中 列 出 了 拐点 
分 析 的 结果 。 




















a .DNS1B 
. D30305 D0. DTUDe 
. DBOBDB OD. ODIdT72 
. D909DY9 D. U1 a2d 
12l2l2 0. O17T328 
.lol5ls DO. W25118 
‘183818318 0. 029T792 
21212l D0. U3o8T72 


a) 表 





图 $.2.3$ ”图 表 分 析 结 果 


5.3 ”一般 曲 面 创建 


5.3.1 有 表 平 面 


二 有 界 平面 (E) 





命令 可 以 用 于 创建 平整 的 曲面 。 利 用 拉 伸 也 可 以 创建 曲面 , 但 拉 伸 创建 的 
征 有 深度 参数 的 二 维 或 三 维 曲面 ， 而 有 界 平 面 创建 的 是 没有 竣 度 参数 的 二 维 曲 面 。 下 面 介 
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绍 创建 图 5.3.1 所 示 的 有 界 平面 的 一 般 操作 步骤 。 
“选取 此 曲线 虽 


导 -心性 


a) 有 界 平面 b) 相同 的 特征 截面 c) 拉 伸 曲面 
5.3.1 有 界 平 面 与 拉 伸 曲面 的 比较 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.03\ambit_surf.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 mw 让 :LN 一 > 和 有 界 平面 @) 
平面 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 边界 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.1b 所 示 的 曲线 串 。 
Step4. 在 “有 界 平面 ” 对话 框 中 单 击 | 攻 斑 定 > | 扩 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 有 界 平面 的 
创建 。 











命令 ,系统 弹出 “有 界 


5.3.2 创建 拉 伸 和 回转 曲面 


拉 伸 曲面 和 回转 曲面 的 创建 方法 与 相应 的 实体 特征 基本 相同 。 下 面 对 这 两 种 方法 进行 
简单 介绍 。 


1. 创建 拉 伸 曲面 


拉 伸 曲面 是 将 截面 草图 沿 着 草图 平面 的 垂直 方向 拉 伸 而 成 的 曲面 。 下 面 介 绍 创 建 图 
5.3.2 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 的 过 程 。 


选取 此 曲线 于 
a) 特征 截面 b ) 拉 介 曲面 
图 5.3.2 拉 伸 曲面 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.03\extrude_surf.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 狂 六合 =p 各 下 Ei 命令 ， 系 统 弹 出 图 5.3.3 
所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 拉 伸 截面 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.2a 所 示 的 曲线 串 为 特征 截面 。 

Step4. 确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 。 在 忠 限 区 域 的 开始 下 拉 列 表 中 选择 国 尘 先 项 ， 在 中 高 
文本 框 中 输入 值 0.0， 在 占 束 下 拉 列 表 中 选择 国 嘲 将 项 ， 在 中 高 文 本 框 中 输入 值 5.0 并 按 回 
车 键 。 
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图 5.3.3 “ 拉 伸 ”对 话 框 
Step5. 定义 拉 伸 特征 的 体 类 型 。 在 苞 国 区 域 的 随 攻 到 下 拉 列 表 中 选择 国有 国 选 项 ,其 他 采 
用 默认 设置 。 
Step6. 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 LX 确定 | 梯 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 拉 伸 曲 面 的 创建 。 


2. 创建 回转 曲面 





回转 曲面 是 将 截面 草图 绕 奢 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 曲面 。 下 面 介绍 创建 图 5.3.4 所 
示 的 回转 曲面 特征 的 过 程 。 





NA 选取 此 曲线 





a) 特征 截面 b) 回转 曲面 
图 5.3.4 回转 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.03\rotate_surf.prt。 

Step2. 选择 捷 入 加 > 也 一 > 于 有 命令， 系统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 回转 截面 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.4a 所 示 的 曲线 为 回转 截面 ， 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 定义 回转 轴 。 选 择 鸭 作为 回转 轴 的 矢量 方向 ， 然 后 选取 图 5.3.4a 所 示 的 端点 定 








义 指定 点 
Step5. 定义 回转 特征 的 体 类 型 。 在 区 图 区 域 的 有 到 下 拉 列 表 中 选择 国有 办 项 ,其 他 采 
用 默认 设置 。 


Step6. 单 击 对 话 框 中 的 芝 确定 >| 护 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 回转 曲面 的 创建 ， 
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5.3.3 ”创建 扫 拯 曲面 





扫 拯 曲面 束 是 用 规定 的 方式 沿 一 条 空间 路 和 任 (引导 线 串 ) 移动 一 条 曲线 轮 廊 线 (截面 
线 串 ) 而 生成 的 轨迹 ， 如 图 5.3.5 所 示 。 
截面 线 串 
~» 


J 
4 一 ， 
a) 特征 线 间 b) 扫 掠 曲面 
图 5.3.5 扫 近 曲面 
截面 线 串 可 以 由 单个 或 多 个 对 象 组 成 ， 每 个 对 象 可 以 是 曲线 、 边 缘 或 实体 面 ， 每 组 截 
面 线 串 内 的 对 象 的 数量 可 以 不 同 。 截 面 线 串 的 数量 可 以 是 1 一 150 的 任意 数值 。 
引导 线 串 在 扫 扔 过 程 中 控制 着 扫 扰 体 的 方向 和 比例 。 在 创建 扫 掠 体 时 ， 必 须 提 供 一 条 、 
两 条 或 三 条 引导 线 串 。 提 供 一 条 引导 线 串 不 能 完全 控制 截面 大 小 和 方 辐 变化 的 趋势 ， 需 要 
进一步 指定 截面 变化 的 方法 ;提供 两 条 引导 线 串 时 ， 可 以 确定 截面 线 沿 引导 线 串 扫 掠 的 方 
问 趋 势 ， 但 是 尺寸 可 以 改变 ， 还 需要 设置 截面 比例 变化 ， 提 供 三 条 引导 线 串 时 ， 完 全 确定 
了 截面 线 被 扫 扔 时 的 方位 和 尺寸 变化 ， 无 需 另 外 指定 方 同 和 比例 焉 可 以 直接 生成 曲面 。 
下 面 介 绍 创建 图 5.3.6 所 示 的 扫 扰 曲面 特征 的 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:vugdc8.1\workNAch05.03\swept.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 一 > 上 上 ET 人 全 一 > 三 写 
栏 中 单 击 “ 扫 掠 ” 按 钮 ss )， 系 统 会 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.6a 所 示 的 截面 线 串 1， 单 击 中 键 确 认 ; 因 
为 本 例 中 只 有 一 条 截面 线 串 ， 再 次 单 击 中 键 选 取 引 导线 串 。 
Step4. 定义 引导 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.6b 所 示 的 引导 线 串 1， 单 击 中 键 确 认 ; 选 
取 图 5.3.6c 所 示 的 引导 线 串 2， 单 击 中 键 确 认 ; 对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 系统 默认 。 
Step5. 单 击 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 的 确定 >| 梯 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 


引导 线 串 


























命令 (或 在 “曲面 ” 工具 
























选取 截面 线 串 1 、、、 选取 引导 线 串 2 


选取 引导 线 串 1 


a) 选取 截面 线 串 1 b) 选取 引导 线 串 1 c) 选取 引导 线 串 2 
图 $.3.6 ”选取 线 串 


5.3.4 创建 网 格 曲面 


1. 直 纹 面 
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让 纹 面 可 以 理解 为 通过 一 系列 直线 连接 两 组 线 串 而 形成 的 一 张 曲面 。 在 创建 直 纹 面 时 


> 。。 只 能 使 用 两 组 线 串 ， 这 两 组 线 串 可 以 封闭 ， 也 可 以 不 封闭 。 下 面 介绍 创建 图 5.3.7 所 示 的 直 
。。。 纹 面 的 过 程 。 

0 Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.03\ruled.prt。 

。 。 Step2. 选择 下 拉 菜 单 征 六 二 mm 了 IE 一 反攻 命令 (或 在 “曲面 ”工具 





。。。 ” 栏 中 单 击 “ 直 纹 面 ” 按 钮 晤 )， 系 统 弹出 图 5.3.8 所 示 的 “ 直 纹 ”对 话 框 。 

ee。 Step3. 定义 截面 线 串 1。 在 图 形 区 中 选择 图 5.3.7a 所 示 的 截面 线 串 1， 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 定义 截面 线 串 2。 在 图 形 区 中 选择 图 5.3.7a 所 示 的 截面 线 串 2， 单 击 中 键 确认 。 
注意 : 在 选取 截面 线 串 时 ， 要 在 线 串 的 同一 侧 选取 ， 否 则 就 不 能 达到 所 需要 的 结果 。 
Step5. 设置 对 话 框 的 选项 。 在 “ 直 纹 ”对 话 框 的 绰 置 区 域 中 取消 选中 马 保留 于 状 复 选 

框 。 

Step6. 在 “ 直 纹 ”对 话 框 中 单 击 [ 了 确定 >| 护 钮 (或 单 击 中 键 )， 完 成 直 纹 面 的 创建 。 
说 明 : 若 选 中 罩 置 区 域 中 的 也 达 久 雍 现 复 选 框 ， 则 到 讲 下 拉 列 表 中 的 部 分 选项 将 不 可 用 ， 
图 5.3.8 所 示 的 “ 直 纹 ”对 话 框 中 到 草 选项 组 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 泌 济 : 没 定义 曲线 将 等 参数 曲线 要 通过 的 点 以 相等 的 参数 间隔 隔 开 。 





二 将 不 同形 状 截 面 线 串 间 的 点 对 齐 。 


划 到 在 指定 矢量 上 将 点 汉 每 条 曲线 以 等 距离 隔 开 . 
国 辐 :在 每 个 截面 线 上 ， 绕 着 一 规定 的 轴 等 角度 间隔 生成 。 这 样 ， 所 有 等 参数 曲 
线 都 位 于 含有 该 轴线 的 平面 中 。 







六 选择 曲线 站) 上 汉 
选取 截面 线 串 1 区 加 国 
a) 曲线 串 十 原 如 曲 线 国 | 


2 


b) 创建 的 直 纹 面 


图 5.3.7 直 纹 面 的 创建 图 5.3.8 ” “ 直 纹 ”对 话 框 
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2. 通过 曲线 组 








通过 曲线 组 选项 用 于 通过 同一 方向 上 的 一 组 曲线 轮 廊 线 创 建 曲面 。 曲 线 轮 廓 线 称 为 截 。s。 
面 线 蛙 ， 截 面 线 串 可 由 单个 对 象 或 多 个 对 象 组 成 ， 每 个 对 象 都 可 以 是 曲线 、 实 体 边 等 。 下 。。。 
面 介绍 创建 图 5.3.9 所 示 “ 通 过 曲线 组 ”曲面 的 过 程 。 oe 


(0 


a) 截面 特征 b) 创建 的 曲面 
5.3.9 “通过 曲线 组 ”创建 曲面 

Step1. 打开 文件 D:vugdc8.1\workNch05.03\through_ curves.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 信 => 合 令 〈 或 在 “ 曲 
面 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 通 过 曲线 组 ”按钮 总 ) ， 系 统 弹出 图 5.3.10 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 
话 框 。 

Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 大 4 晤 选项 。 

Step4. 定义 规 面 线 串 。 在 工作 区 中 依次 选择 图 5.3.11 所 示 的 曲线 串 1、 曲 线 串 2 和 曲 
线 串 3， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 

注意 : 选取 规 面 线 吕 后， 图 形 区 显示 的 箭头 矢量 应 该 处 于 截面 线 串 的 同 侧 (图 5.3.11 
所 示 )， 否 则 生成 的 片 体 将 被 扭曲 。 后 面 介 绍 的 通过 曲线 网 格 创建 曲面 也 有 类 似 问 题 。 








人 























截面 一 
广 竺 性 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
厂 全 部 应 用 
第 一 截面 60( 位 置 ) ”由 | 
最 后 截面 Bf 位 置 》 | 0 位 置 》 
流 辣 Es 
对齐 一 
输出 曲面 选项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
补 片 尖 型 包 个 
厂 Y 向 封闭 
「 垂直 于 黎 止 截面 
构 堵 法 向 ™ 
借 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
性 类型 实 仁 
Iw 保留 水 状 
放样 | 

重新 构建 [无 | 

阶 深 | 3 加 

该 荐 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 

5 位置 》 | 0. D254 

St 相 切 ) | D0. 500D 

避 芭 曲率 》 | 0. 5000 
巴克 一 一 一 

确定 | 应 用 | 取消 | 


5.3.10 “通过 曲线 组 ”对 话 框 25 
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选取 曲线 串 3 


选取 曲线 串 1 A 
/ ”选取 曲线 串 2 


2 | | 


a) 曲线 串 1 b) 曲线 串 2 c) 曲线 串 3 
图 5.3.11 选取 的 曲线 上 串 
Step5. 设置 对 话 框 的 选项 。 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 要 要 区 域 的 殉 到 文本 框 中 将 阶 次 
值 调整 到 2， 其 他 均 采用 默认 设置 。 
Step6. 单 击 [区 靖 定 | 掖 钮 ， 完 成 “通过 曲线 组 ”曲面 的 创建 。 
5.3.10 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
@ 连续 佳 区 域 : 该 区 域 的 下 拉 列 表 用 于 对 通过 曲线 生成 的 曲面 的 起 始 端 和 终止 端 定义 





约束 条 件 。 

回 : 生成 的 曲面 与 指定 面 点 连续 ， 无 约束 。 
回 生成 .的 曲面 与 指定 面相 切 连续 。 

回 :生成 的 曲面 与 指定 面 曲率 连续 。 


@ ”四 寥 文 本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 生成 曲面 的 v 向 阶 次 。 
® ”当选 取 了 截面 线 囊 后 ， 在 列 囊 区 域 中 选 





通过 曲线 组 EL > 
择 一 组 截面 线 囊 ， 则 “通过 曲线 组 ”对 。 着 一 A 
话 框 中 的 一 些 按钮 被 激活 ， 如 图 5.3.12 i 
所 示 。 指定 原 问 晤 三 Ee 
5.3.12 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 于 加 半 琳 地 
部 分 按钮 说 明 如 下 : 
© Xx ( 移 除 ): 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 
线 串 被 删除 。 
。 国 (向 上 移动 )， 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 
截面 线 串 移 至 上 一 个 截面 线 串 的 上 级 。 图 5.3.12 “通过 曲线 组 ”对 话 杠 


© 贺 (所 下 移动 ) 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 囊 移 至 下 一 个 截面 线 囊 的 下 级 ， 

3. 通过 曲线 网 格 

用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 创建 曲面 就 是 治 着 不 同方 向 的 两 组 线 串 轮廓 生成 片 体 。 一 
组 同方 向 的 线 串 定义 为 主 曲 线 ， 另 外 一 组 和 主线 串 不 在 同一 平面 的 线 串 定义 为 交叉 线 串 ， 
定义 的 主 曲线 与 交叉 线 串 必须 在 设 定 的 公差 范围 内 相交 。 这 种 创建 曲面 的 方法 定义 了 两 
个 方向 的 控制 曲线 ， 可 以 很 好 地 控制 曲面 的 形状 ， 因 此 它 也 是 最 常用 的 创建 曲面 的 方法 
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下 面 将 以 图 5.3.13 为 例 说 明 利用 “通过 曲线 网 格 ” 功 能 创建 曲面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.03\through curves_mesh.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 EE] sp [ET 一 > ET 命令 (或 在 “ 曲 。。 © 
面 ”工具 栏 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ”按钮 嘲 )， 系 统 弹出 图 5.3.14 所 示 的 “通过 曲线 网 格 ” 。。。 
对 话 框 。 a 
曲线 串 4 eee 


曲线 串 2 


a) 创建 前 b) 创建 后 
5.3.13 “通过 曲线 网 格 ” 功 能 创建 曲面 


Step3. 定义 主线 串 。 在 工作 区 中 依次 选择 图 5.3.13a 所 示 的 曲线 绅 1 和 曲线 串 2 为 主线 
串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 

Step4. 定义 交叉 线 捉 。 单 击 中 键 完成 主线 串 的 选取 , 在 图 形 区 选取 图 5.3.13a 所 示 的 曲 
线 串 3 和 曲线 串 4 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 。 

Step5， 单 市 [< 确定 >| 护 钮 ， 完 成 “通过 曲线 网 格 ” 曲 面 的 创建 。 

图 5.3.14 所 示 的 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

@ ”克明 下拉 列表 :该 下 拉 列 表 用 





曲线 串 | 





曲线 串 3 











通过 曲线 网 格 功 刷 加 

于 控制 系统 在 生成 曲面 的 时 [ 主 晓 一 
下 5 

候 更 强调 主线 串 还 是 交叉 线 | 适 委 性 一 A 


串 ， 或 者 两 者 有 同样 效果 . ed 











第 一 主线 中 [actE) 呈 
加 “” 哺 下 到 系统 在 生成 曲 | 最 后 主线 50C 位 置 ] 
、 、 第 一 变 及 线 吓 [ac 
2 六 
面 的 时 候 ， 主 线 味 和 交 oe [egg) 可 
又 线 串 有 同样 效果 。 将 线 ¥ 
四 输出 曲面 选项 
Ea dj- 娘 
| 。 系统 在 生成 曲面 若 重 两 老 毕 是 
的 时 候 ， 更 强调 主线 串 。 | 构造 法 向 ] 
加 ”器 颖 可: 条 统 在 生成 曲 cs 
mm 可 
面 的 时 候 ， 交 又 线 串 更 应 用 | 职 滑 | 


有 影响 。 
@ ”和 愧 意 下 拉 列 表 : 
串 ” 国 加 : 使 用 标准 方法 构造 曲面 ， 该 方法 比 其 他 方法 建立 的 曲面 有 更 多 的 补 片 


5.3.14 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 





利用 输入 曲线 的 定义 点 和 该 点 的 儿 率 值 来 构造 曲面 。 要求 每 条 线 串 都 
要 使 用 单 根 B 样 条 曲线 ， 并 且 有 相同 的 定义 点 ， 该 方法 可 以 减少 补 片 数 ， 简 
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化 曲面 。 
陡 ” 国 蝉 ， 用 最 少 的 补 片 数 构造 尽 可 能 简单 的 曲面 。 

下 面 通 过 手机 羔 (图 5.3.15) 曲面 的 设计 ， 来 进一步 说 明 “ 通 过 曲线 网 格 ” 功 能 的 实 

“ee 也 应 用 ; 





eee Stage1 创建 曲线 


eee Step1. 新 建 一 个 零件 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 cellphone_cover。 
Step2. 创建 图 5.3.16 所 示 的 曲线 1_1 和 曲线 1.2， 操 作 步 又 如 下 : 
(1) 选择 下 拉 菜 单 竹 KG 一 > 古国 2 和 人 ^ 
(2) 设置 XY 平面 为 草 岁 平面， 接受 系统 默认 的 方 同 。 单 击 “ 创 建 章 网 ” 对 话 框 中 的 
[二 定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 。 
(3) 绘制 曲线 。 
(D 创建 曲线 1_1。 绘 制图 5.3.17 所 示 的 曲线 。 
@) 创建 镜像 曲线 1 2， 相关 提示 如 下 : 








| . 曲线 1_1 
曲线 于 2 
XC 
Tay 
图 5.3.15 手机 盖 曲 面 图 5.3.16 创建 曲线 1( 建 模 环境 ) 图 5.3.17 草图 (草图 环境 ) 


a) 单 击 网 于 交 乌 ， 退 出 草图 环境 。 

b) 选择 下 拉 菜 单质 A [EY m= Ed] > 里 | EE 而].. . 
工具 栏 中 单 击 “ 镜 像 曲 线 ” 按 钮 中)， 系 统 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 

c) 选取 曲线 1_.1， 单 击 中 键 确 认 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 萄 面 下 拉 列 表 中 选择 
国生 选项 ， 选 取 ZX 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 攻 瑚 证 则 | 拉 钮 (或 单 击 中 键 ) 生成 基准 曲线 
I 2 

Step3. 创建 图 5.3.18 所 示 的 曲线 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 上 区 => 到 ET 命令 。 

(2) 设置 YZ 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 。 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 
世 玛 十 | 六 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(3) 绘制 曲线 。 绘 制图 5.3.19 所 示 的 曲线 串 〈 按 下 “端点 ”按钮 受 ， 可 捕捉 曲线 的 端 





命令 (或 在 “曲线 ” 





dy 


(4) 单 击 贤 强硬 掖 乌 ， 退 出 草图 环境 。 
Step4. 创建 图 5.3.20 所 示 的 曲线 3。 





曲线 2 





图 $.3.18 ”创建 曲线 2〈 建 模 环 境 ) 图 $.3.19 草图 (草图 环境 ) 图 5.3.20 ”创建 曲线 3〈 建 模 环 境 ) 








nm eg ne 对 话 杠 。 在 “基准 平面 ” 对话 框 的 并 区 域 的 下 
拉 列 表 中 ,选择 有 ED 加 选项 ， 选 取 镜 像 曲线 1_2 的 端点 ,在 “基准 平面 ”对 话 框 的 省 本 区 
域 中 的 艇 下 拉 列 表 中 选择 活 选项 ， 定 义 为 基准 平面 1 的 方向 。 单 击 “ 基 准 平面 ”对话 框 中 
BE 《 或 者 单 市 中 键 )， 生成 基准 平面 

(2) 选择 下 拉 荣 i E 

(3) 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 。 在 “创建 草图 ”对 话 框 
中 单 击 确定 上 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 

(4) 绘制 曲线 。 绘 制图 5.3.22 所 示 的 曲线 串 。 

(5) 单 击 贤 琶 到 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 














和 
¥ 


曲线 4 


选择 此 点 





图 5.3.21 创建 基准 平面 1 图 5.3.22 草图 (草图 环境 ) ”图 5.3.23 创建 曲线 4( 建 模 环境 ) 
Step5. 创建 图 5.3.23 所 示 的 曲线 4。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 王 和 > 包罗 区 于 
(2) 设置 XY 平面 为 草图 和 平面， 接受 系统 默认 的 方向 。 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 话 框 中 的 
确定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 。 
(3) 绘制 曲线 。 绘 制图 5.3.24 所 示 的 曲线 。 
(4) 单 击 二 二 加 | 筷 ， 退 出 草图 环境 ， 


竹 沉 环境 中 的 草图 (81.. 





Stage2. 创建 曲面 1 


如 图 5.3.25 所 示 ， 该 手机 凋零 件 模 型 包括 两 个 曲面 ， 创建 曲面 1 的 操作 步骤 如 下 : 

Step1. ee 区) Eee 加 介 令 (或 在 “ 曲 
面 ”工具 栏 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 钮 竖 )， 系 统 弹出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 曲线 2 和 曲线 3 为 主 曲线 ， 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 后 选取 曲线 
1_1 和 曲线 1_2 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 ， 如 疼 5.3.26 所 示 。 
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-® 2 _ ~ 
pe | 、、、 曲线 3 
芝 曲线 1 2 
图 5.3.24 草图 (草图 环境 ) 图 5.3.25 创建 曲面 图 5.3.26 ”特征 线 串 


Step3. 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 均 采 用 默认 的 设置 ， 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 
框 中 的 [确定 >| 六 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 和 后 成 曲面 1。 





Stage3. 创建 曲面 2 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 搬入 EE] wp [aT | 人 介 今 ， 系统 弹 
出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 曲线 3 和 曲线 4_3 为 主 曲 线 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 再 次 单 击 中 键 后 选取 基 
准 曲 线 4_1 和 基准 曲线 4_2 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 如 图 5.3.27 所 示 。 

Step3. 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 尘 切 性 区 域 的 串 一 主 号 囊 下 拉 列 表 中 选择 如 EB 则 先 项 ， 
选取 图 5.3.28 的 曲面 1 为 约束 面 , 然后 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 的 [区 斑 定 2 | 扩 钮 (或 
单 击 中 键 )， 生 成 曲面 2。 














图 5.3.27 ”选取 曲线 串 图 5.3.28 选取 约束 面 
5.3.5 曲面 的 特性 分 析 


虽然 在 生成 曲线 时 ， 已 经 对 曲线 进行 了 分 析 ， 从 一 定 程度 上 保证 了 曲面 的 质量 ， 但 在 
曲面 生成 完成 后 ， 同 样 非常 有 必要 对 曲面 的 一 些 特性 (如 半径 、 反 射 、 和 斜率 ) 进行 评估 ， 
以 确定 曲面 是 否 达 到 设计 要 求 。 

下 面 通过 简单 的 范例 分 析 来 说 明 曲 线 特性 分 析 的 一 般 方法 及 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.03\surface.prt。 

Step2. 半径 分 析 。 

(1) 选择 下 拉 藤 单 区 村 加 一 > 四 于 
所 示 的 “和 面 分 析 - 半 径 ” 对 话 框 。 

(2) 采用 “和 面 分 析 - 半 径 ” 对 话 框 中 的 默认 设置 。 此 时 曲面 上 呈现 出 一 个 彩色 分 布 图 ， 
如 图 5.3.30 所 示 。 同 时 系统 显示 颜色 图 例 ， 如 图 5.3.31 所 示 。 彩 色 分 布 图 中 的 不 同 颜色 代 
表 不 同 的 曲率 大 小 ,颜色 与 曲率 大 小 的 对 应 关系 可 以 从 颜色 图 例 中 查阅 。 单 击 时 瑞 定 加 按 外， 




















I 命令， 系统 弹出 图 5.3.29 
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完成 半径 分 析 。 
说 明 : 由 于 曲面 当前 处 于 “艺术 外 观 ” 显 示 状 态 下 ， 所 以 曲面 可 以 呈 彩 色 分 布 显示 。 eee 
如 果 将 显示 状态 切换 为 “着 色 ” 或 “市 边 着 色 ”， 即 可 取消 彩色 显示 结果 ， ee e 
Step3. 反射 分 析 。 eee 
(1) 选择 下 拉 菜 单 | 号 析 = | 一 > JJ 了 5 命令 ， 系 统 弹出 图 5.3.32 2 
所 示 的 “ 面 分 析 - 反 射 ” 对 话 框 。 eee 


面 分 析 - 半径 加 
半生 类 型 高 
显示 类型 

lw 保持 固定 的 数据 范围 
最 小 值 中 间 


[-18.07 [-138.8 


范围 比例 因子 


重 置 数据 范围 | 
等 考 和 天 县 
基 考 平 血 | 
pal 
把 时 二 灌 ! 星 
于 示 曲 面 沧 辩 率 | 标 准 








十 站 半 .三 





+40 .4 
十 114 ， 


一 1.236 . 


更 改 曲 面 法 向 0 


阁 色 图 例 控 制 


i 混合 广 清晰 


闸 色 涛 
We | | 


图 5.3.29 “ 面 分 析 - 半 答 ” 对 话 框 图 5.3.30 ”分析 结果 图 5.3.31 颜色 图 例 


一 作品 .39 





=1B..07b 


(2) 在 “ 面 分 析 - 反 射 ”对 话 框 中 可 以 选择 反射 图 像 类 型 、 反 射 图 片 和 设置 各 种 反射 类 
型 的 参数 。 单 击 “ 直 线 图 像 ”按钮 辐 ， 选 择 因 选项， 再 单 击 胜 参 定 上 按钮， 图 5.3.33 所 示 
为 直线 图 像 彩 纹 分 析 的 结果 。 

Step4. 斜率 分 析 。 

(1 ) 选择 下 拉 菜 单 加 村 = 2 时 
率 ” 对 话 杠 ， 如 图 5.3.34 所 示 。 

(2) 在 “ 面 分 析 -斜率 ”对 话 框 中 可 以 选择 显示 类 型 ， 改 变 参考 斜率 的 矢量 和 设置 各 种 
反射 类 型 的 参数 。 选 择 显示 类 型 下 拉 列 表 中 的 县 旨 这 项 ， 单 击 王 卉 是 | 按钮 。 

(3) 刺 犹 梳 分 析 的 结果 如 图 5.3.35 所 示 ， 同 时 系统 显示 “颜色 图 例 ” 如 图 5.3.36 所 示 。 








1 命令， 系统 弹出 “ 面 分 析 - 斜 
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面 反射 度 一 





移动 图 博 一 一 
图 尾 坟 小 根据 图 燃 大 小 击 | 


3 | 
更 改 曲 面 法 千 窗 外 





me | ah | LA 
图 5.3.32 “ 面 分 析 - 反 射 ” 对 话 框 图 $.3.33 ”分析 结果 


面 分 析 - 者 不 E4 













显示 过 型 
lw 人 悍 持 固定 的 数据 范围 
最 小 值 中 国 量 术 值 
一 一 一 
|-87.75 [-35.87 [14.000 +14.00 
范围 比 辣 因子 
] | 
重 置 激 括 范围 | 
其 考 舌 量 | 
-19.917 
刺 狂 村 的 锅 刺 长 度 | 25. 4000 
挫 蚊 线 当 及 [ 8 
显示 曲面 芝 辩 率 | 标准 -36,875 
更 吃 曲 面 法 向 
-53.833 
颜色 图 倒 控 制 
到 混合 个 清汤 70,792 
颜色 汝 | "| 
确定 || 应用 | 取消 | -87.750 
5.3.34 “ 面 分 析 - 斜 率 ” 对 话 框 5.3.35 ”分 析 结 果 5.3.36 ”颜色 网 例 


5.4 ”曲面 的 偏 置 


曲面 的 偏 置 用 于 创建 一 个 或 多 个 现 有 面 的 偏 置 曲 面 ， 或 者 十 偏 移 现 有 曲面 。 下 面 分 别 


第 国 章 曲面 设计 
对 创建 仿 置 曲面 和 仿 移 现 有 曲面 进行 介绍 。 


5.4.1 仿 置 曲面 


下 和 面 介绍 创建 图 5.4.1 所 示 的 俩 置 曲面 的 一 般 过 程 。 


ES 


a) 偏 置 前 b) 偏 置 后 
图 5.4.1 偏 置 曲面 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.04\offset_surface.prt。 

step2， 选 择 下 拉 菜 单 国 R 国 | 一 > 到 一 本 (或 在 “出面” 
工具 栏 中 单 击 “ 偏 置 曲面 ”按钮 中)， 系 统 弹 出 图 5.4.2 所 示 的 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 依次 选取 图 5.4.3 所 示 的 5 个 面 ， 同 时 图 形 区 中 出 现 曲 和 面 的 偏 置 方 问 ， 
如 图 5.4.3 所 示 。 此 时 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 出 被 激活 . 














< 确定 > | 应 用 | 职 消 | 
5.4.2 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 $.4.3 选取 $ 人 小 面 
Step4. 定义 偏 置 方 向 。 接 受 系统 默认 的 方向 。 
Step5. 定义 偏 置 的 距离 。 在 系统 弹出 的 至 国文 本 框 中 输入 偏 置 距离 值 2.0 并 按 回 车 键 ， 
在 “ 偏 置 曲面 ”对话 框 中 单 击 [性 确 是 >| 掖 种， 完成 偏 置 曲面 的 创建 。 


5.4.2 ” 偏 置 面 


下 面 介 绍 图 5.4.4 所 示 的 偏 置 耐 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.04\offset_surf.prt。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 证 天 加 | 一 [到 一 可 
5.4.5 所 示 的 “ 偶 置 面 ” 对 话 框 。 





命令 ， 系 统 弹出 图 
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| CD 
a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 应 用 取 祖 | 
图 5.4.4” 偏 移 曲面 图 5.4.5 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 


Step3. 在 图 形 区 选择 图 5.4.4a 所 示 的 曲面 ， 然 后 在 “ 偏 置 面 ”对 话 框 的 击 文 本 框 中 输 
入 值 2.0 并 按 回 车 键 ， 单 市 [< 确定 >|% 钮 或 者 单 击 中 键 ， 完 成 曲面 的 偏 置 操作 ， 
注意 ; 单 击 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 鸭 改变 偏 置 的 方向 ， 


5.5 曲面 的 复制 


曲面 的 复制 就 是 创建 一 个 与 源 曲 面 形 状 大 小 相同 的 曲面 。 在 UG NX 8.0 中 ， 曲 面 的 复 
制 包括 直接 复制 和 抽取 复制 两 种 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 


5.5.1 曲面 的 直接 复制 


一 隔 开 本 条令 可 以 将 所 选 的 曲面 进行 复制 ， 供 下 一 步 操作 使 用 。 在 复制 前 ， 必 须 先 选 
中 要 复制 的 曲面 ， 曲 面 复制 的 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 在 图 形 区 或 者 在 部 件 导 航 器 中 选取 需要 复制 的 族 体 。 

注意 : 在 直接 复制 时 ， hss a 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 清 得 加 下 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 髓 加 加 > 上 - (PF) 院 
拉 列 表 中 选择 


5.5.2 ”曲面 的 抽取 复制 











命令 ， 在 “粘贴 特征 ”对 话 框 的 要 王 下 
选项 ， 单 击 几 者 证 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 的 复制 操作 。 





曲面 的 抽取 复制 是 指 从 一 个 实体 或 片 体 中 复制 曲面 来 创建 厂 体 ,抽取 独立 曲面 时 , 只 和 需 
单 击 此 面 即 可 ; 抽取 区 域 曲 面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲面 和 边界 曲面 来 创建 请 体 ， 创 建 的 片 体 
征 从 种 子 面 开始 癌 四 周延 伸 到 边界 面 的 所 有 曲面 构成 的 三 体 〈 其 中 包括 种 子 曲 面 , 但 不 包括 
边界 曲面 )。 创 建 图 $.5.1 所 示 的 抽取 曲面 的 过 程 如 下 《图 5.5.1b 中 的 实体 模型 已 隐藏 ): 
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下 


a) 抽取 前 b) 抽取 后 
图 5.5.1 抽取 区 域 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.05\extracted_region.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬入 EE] sp ESE 一 > 了 国生 命令 ， 系统 弹出 “抽取 ”eg 
体 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 选取 面 的 方式 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 罕 誉 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 如 图 5.5.2 所 示 。 

Step4. 选取 需要 抽取 的 面 。 在 图 形 区 选取 图 5.5.3 所 示 的 种 子 曲 面 和 图 5.5.4 所 示 的 边 


界 曲面 。 
Step5. 隐藏 源 曲面 或 实体 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 的 熙 晤 区 域 中 选中 罗 品 溃 怕 先 的 | 复 选 框 ， 


如 图 5.5.2 所 示 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 
Step6. 单 击 [确定 | 坟 馈 ， 完 成 对 区 域 特 征 的 抽取 。 


抽取 件 齐 | 洒 | >| 








ll 
2, Joll 
md 


等 选择 面 避 ) 
区 域 选项 


保 置 

「 ”固定 于 当前 时 间 玫 记 
lw 隐 闸 原先 的 

厂 册 | 队 筷 

「 使 用 你 对 象 的 显示 尾 性 


-- 选取 此 面 





5.5.2 “抽取 体 ” 对 话 框 5.5.3 ”选取 种 子 面 5.5.4 ”选取 边界 曲面 


图 5.5.2 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ 区 遍 历 内 部 沁 复 选 框 : 用 于 控制 所 选区 域 的 内 部 结构 的 组 成 面 是 否 属于 选择 区 域 。 
@ 。” 忆 俩 用 相 切 过 角度 复 选 框 : 用 于 控制 相 切 边 的 角度 
@ [固定 于 当前 时 间 丽 记 复 选 框 : 在 改变 特征 编辑 过 程 中 ， 是 否 影响 在 此 之 前 的 特征 抽 
取 。 
e@ 。” 忆 障 藏 际 污 的 复 选 框 : 用 于 在 生成 抽取 特征 的 时 候 ， 是 否 隐藏 原来 的 实体 。 
@ 区 删除 孔 复 选 框 : 用 于 表示 是 否 删除 选择 区 域 中 的 内 部 结构 。 
|” 使 用 父 对 象 的 显示 属性 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 则 父 特征 显示 该 抽取 特征 ， 子 特征 
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也 显示 ， 父 特征 隐藏 该 抽取 特征 ， 子 特征 也 隐藏 . 


5.6 曲面 的 修 筋 





曲面 的 修 瘟 束 是 将 选 定 的 曲面 上 的 条 一 部 分 去 除 。 曲 面 修 慢 的 方法 有 很 多 种 ， 下 面 将 
eee 分别 介 绍 其 中 的 修整 三 体 和 分 割 表 面 。 


5.6.1 修剪 片 体 


修剪 片 体 就 是 通过 一 些 曲 线 和 曲面 作为 边界 ， 对 指定 的 曲面 进行 修剪 ， 形 成 新 的 曲面 
边界 。 所 选 的 边界 可 以 在 将 要 修剪 的 曲面 上 ， 也 可 以 在 曲面 之 外 通过 投影 方向 来 确定 修剪 
的 边界 。 图 5.6.1 所 示 的 修剪 片 体 的 一 般 过 程 如 下 : 


一 下 :于 ~ 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 


5.6.1 修剪 片 体 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.06\trim_surface.prt。 
Step2. 选择 下 拉 表 时 搬入 E] =p BE 命令 (或 在 “曲面 ” 工 
具 栏 中 单 击 “ 修 前 片 体 ” 按 钮 号)， 系 统 弹出 图 5.6.2 所 示 的 “修剪 片 体 ”对 话 框 。 
Step3. 设置 对 话 框 选项 。 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 的 开 纺 育 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 吉 种 ] 远 
项 ， 选 择 区 域 选项 组 中 的 他 怪 持 | 单 选项 ， 如 图 5.6.2 所 示 。 
Step4. 在 图 形 区 选取 需要 修 攀 的 曲面 和 修 喜 边界 ， 如 图 5.6.3 所 示 。 








Step5. 在 “ 修 筋 帮 体 ” 对 语 答 中 
单 击 匡 广 证 加 | 信 负 (或 者 单 击 中 键 )。 | 下 A 












完成 曲面 的 修 瘟 。 


i 


边界 对 昧 A 
:十 尘 > “和 毛 > 久 育 J 
5 又 允 男 钱 
注意 : 在 选取 需要 修 和 舅 的 曲面 | yi 0 | 申 | 
时 ， 如 果 选 取 曲 面 的 位 置 不 同 ， 修 前 | 厂区 评 目 本 过 作为 下 目 对 和 


的 结果 也 将 截然 不 同 ， 如 图 5.6.4 所 ”投影 方向 
投 昧 六 向 疗 者 二 于 面 二 


入 


直 。 
图 5.6.2 所 示 的 “ 修 勇 请 体 ”对 
话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
@ ” 投 吕 方 癌 下拉 列 表 : 定义 要 做 
标记 的 曲面 的 投影 方向 。 该 
下 拉 列 表 包 含 国 素 直 于 和 面 、 


得 直 于 曲线 平面 
1 沿 拓 量 
坊 显示 快捷 刍 





区 三 一 
关 选择 区 域 四 加 
全 保持 “天 省 弃 






5.6.2 “修剪 片 体 ”对 话 框 





第 辐 章 曲面 设 ; 


项 。 
@ ”区域 洗 项 组 : 
加 咏 怪 持 . 定义 修剪 曲面 是 选 定 的 保留 





选取 修 前 曲 






选取 修 前 边 fe 


区 域 . 

加 “发 温 条 定义 修 前 曲面 是 选 定 的 舍弃 5.6.3 ”选取 修剪 曲面 和 修剪 边界 和 

区 域 ， 二 

半 取 时 音 击 此 区 域 ! ee ae 
a) 选取 下 部 曲面 b) 原始 曲面 和 裁剪 曲线 c) 选取 上 部 曲面 


$.6.4 ”裁剪 曲面 的 不 同 效 果 
5.6.2 ”分割 面 
分 割 面 就 是 用 多 个 分 割 对 象 ， 如 曲线 、 边 缘 、 面 、 基 准 平面 或 实体 ， 把 现 有 体 的 一 个 


面 或 多 个 面 进行 分 制 。 在 这 个 操作 中 ， 要 分 割 的 面 和 分 割 对 象 是 关联 的 ， 即 如 果 任 一 对 象 
被 更 改 ， 那 么 结 末 也 会 随 之 更 新 。 图 5.6.5 所 示 的 分 割 面 的 一 般 步 又 如 下 : 


es 


图 5.6.5 “分 割 面 





Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.06\divide_face.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 持 入 [Es 全 今 ,系统 弹出 图 5.6.6 
所 示 的 “分 割 面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 曲 面 。 选 取 几 5.6.7 所 示 的 曲面 为 需要 分 割 的 曲面 ， 单 击 中 键 确认 。 

Step4. 定义 分 割 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 5.6.8 所 示 的 曲线 串 为 分 割 对 象 。 曲 面 分 割 预 览 













如 图 5.6.9 所 示 。 
分 割 面 IE 
要 另 割 的 面 一 一 一 六 


芬 割 对 村 一 一 六 





选取 曲线 串 








类 选择 对 象 加 ) 

分 入 有 , 外 
报 影 六 向 一 A 图 5.6.8 ”选取 曲线 串 
投影 方向 | 生理 直面 "| 、 
于 一 一 一 一 一 一 站 
预 葡 yy 


确定 | [ 吕 用 | 职 消 | 


图 5.6.6 “分 割 面 ”对 话 框 图 5.6.7 选取 要 分 割 的 曲面 图 5.6.9 ”曲面 分 割 预览 
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Step5. 在 “分 割 面 ”对 话 框 中 单 击 L< 确 定 >| 沪 钮 ， 完 成 分 割 面 的 操作 。 


5.7 曲面 的 延伸 





曲面 的 延伸 就 是 在 已 经 存在 的 曲面 的 基础 上 ， 通 过 曲面 的 边界 或 曲面 上 的 曲线 进行 延 
ss。 仲 ， 扩 大 曲面 。 图 5.7.1 所 示 的 延伸 曲面 的 创建 过 程 一 般 如 下 : 


HS\ D2 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
5.7.1 延伸 曲面 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch05.07\extension.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 皇 点 区) p> 3 > EE 加 国信 今 (或 
在 “曲面 ” 工具 栏 中 单 击 “延伸 曲面 > 按钮 E)， 系 统 弹出 图 5.7.2 所 示 的 “延伸 曲面 ”对 
话 框 。 

Step3. 定义 延伸 类 型 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 的 竟 型 下 拉 列 表 中 选择 器 到 选 项 。 

Step4. 选取 要 延伸 的 边 。 在 图 形 区 选取 图 5.7.3 所 示 的 曲面 边线 作为 延伸 边线 。 

Step5. 定义 延伸 方式 。 在 “延伸 曲面 ” 对 话 框 的 让 法 下拉 列表 中 选择 久 加 选项 ,在 中 高 
下 拉 列 表 中 选择 晤 呈 司 选项 ， 如 图 5.7.2 所 示 。 

Step6. 定义 延伸 长 度 。 在 “延伸 曲面 ”对话 框 中 单 击 里 王 文 本 框 后 的 一 按钮 ， 系 统 弹 出 
图 5.7.4 所 示 的 快捷 菜单 。 在 该 快捷 菜单 中 选择 加 四 I 时 人， 未 统 弹出 图 5.7.5 所 示 的 
“测量 距离 ”对 话 框 。 在 图 形 区 选取 图 5.7.6 所 示 的 曲面 边缘 和 基准 平面 1 作为 测量 对 象 ， 
单 击 “ 测 量 距离 ”对 话 框 中 的 杭 定 > | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “延伸 曲面 ”对 话 框 。 

Step7. 单 击 [ 确定 >》| 护 钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 




















亚 圳 曲面 则 [三 | > 


尖 型 


从 











RN 页 这 
要 延伸 的 过 本 掏 角 
| bi ] 一 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 选取 曲面 边线 
相 切 、 
5.7.2 “延伸 曲面 ”对 话 框 5.7.3 ”选取 延伸 边线 
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类 <。 

二 其 式 (F).. = = 
jg 函数 mm .基准 了 面 1 ees 
坤 参考 喇 )... eee 
取消 | 上 @@@ 
设 为 常量 已) | 一 取消 | a “选取 此 边缘 eee 
@@@ 
图 574 快捷 菜单 图 5.7.5 “测量 距离 ”对 话 框 图 5.7.6 ”选取 特征 ee 
Oe@e® 
5.8 曲面 倒 圆 角 Ww 


利用 倒 圆 角 功 能 可 以 在 两 组 曲面 或 实体 表面 之 间 建 立 光 滑 连接 的 过 渡 曲 面 。 生 成 的 过 
渡 曲 面 的 截面 线 可 以 是 圆 弧 、 二 次 曲线 、 等 参数 曲线 或 其 他 类 型 的 曲线 。 


5.8.1 边 倒 圆 


使 用 边 倒 圆 可 以 使 至 少 由 两 个 面 共 圣 的 选 定 边 毕 变 光 顺 。 倒 圆 角 时 就 像 沿 大 被 倒 圆 角 
的 边缘 《〈 圆 角 半 径 ) 滚动 一 个 球 ， 同 时 使 球 始终 与 在 此 边缘 处 相交 的 各 个 面 接触 。 创 建 图 


5.8.1 所 示 的 边 倒 圆 的 一 般 过 程 如 下 : 


a) 倒 圆 前 、 b) 倒 圆 后 
图 5.8.1 边 倒 圆 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.08\blend.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 EE) 下 EE 一 EE Y 今 ， 系 统 弹 出 图 
5.8.2 所 示 的 “ 边 倒 圆 ”对话 框 。 

Step3. 定义 倒 圆 角 类 型 。 在 对 话 框 的 带 共 下 拉 列 表 中 选择 量 时 二 选 项 。 

Step4. 选取 倒 圆 角 边 。 在 图 形 区 选取 图 5.8.3 所 示 的 四 条 边线 ， 在 村 从 1 文本 框 中 输入 
值 10.0， 单 击 中 键 确认 。 














选取 这 四 条 边线 





< 确定 >| 应 用 | 取消 | 
图 5.8.2 ”“ 边 倒 圆 ”对 话 框 图 $.8.3 ”选取 边缘 曲线 


Step5. 在 “ 边 倒 贺 ”对话 框 中 单 击 L< 确 定 2| 控 钮 ， 完 成 边 倒 圆 操作 。 
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面倒 圆 





|) 5.8.2 


ee 面倒 圆 可 用 于 创建 复杂 的 与 两 组 输入 面相 切 的 圆 角 面 ， 并 能 修 痪 和 附着 圆 角 面 。 创 建 
eee 图 3.8.4 所 示 的 面倒 圆 的 - 般 过 程 如 下 : 


5.8.4 面倒 圆 的 创建 








a) 倒 圆 前 


pb) 倒 圆 后 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.08\face_blend.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 搬入 EE] mp 四 机 有 一 > 
示 的 “面倒 圆 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 面倒 圆 类 型 。 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 的 监生 下 拉 列 表 中 选择 

Step4. 定义 面倒 圆 横 截 面 。 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 的 截面 方位 下 拉 列 表 中 选择 葬 二 汪汪 先 项 ; 
在 形状 下 拉 列 表 中 选择 区 量 王 避 先 项 ， 在 涯 公 方法 下拉 列表 中 选择 国 加 选项， 其 他 选项 均 为 默 
认 选 项 。 在 尘 钨 文本 框 中 输入 半径 值 10.0。 

Step5. 定义 第 一 个 面倒 圆 。 在 图 形 区 选取 图 5.8.6 所 示 的 曲面 1， 单 击 中 键 确认 ， 然 后 
选取 图 5.8.6 所 示 的 曲面 2， 单 击 L_ 应 用 “| 扩 钮 ， 完 成 第 一 个 面倒 圆 的 创建 。 

Step6. 参照 Step5. 创 建 其 他 三 处 的 面倒 圆 ， 单 击 LX 确定》| 护 乌 ， 完 成 面倒 圆 操作 ， 结 
果 如 图 5.8.4b 所 示 。 

5.8.5 所 示 的 “面倒 圆 ” 





命令 ， 系 统 弹出 图 5.8.5 所 





本 个 定 吕 面 链 选项 o 














面倒 加 回忆 加 

对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 类 型 A 
@ ”截面 方位 下 拉 列 表 : 控 - 井 阳 个 定 艾 面 性 3 和 两 个 定义 面 链 

制 圆 角 在 横 蕉 面 上 的 | A 
en A] 
二 本 Pa 
人 ( 滚 球 ): 使 基 选择 耐 2 01 当 
用 滚动 的 球体 创 | Px 














建 倒 园 曲 面 , 倒 国 | | 
截面 方位 厂 E 滚 球 
ER 
截面 线 由 球体 与 | jye = 一 
两 组 曲面 的 交点 | 半径 方法 恒定 = 史 对 称 二 次 曲线 
、 世 不 对 称 二 次 曲线 
和 球 心 确定 ， 站 竹 a hb, te 
i ”和 限制 向 体 - 
加 庆生 5 二 ( }53 掠 帘 -做 区 和 星人 ic ya 
设置 一 > 
面 ): 扫 略 截面 。 颈 览 YY 
使 用 没 着 状 线 串 确定 | 应 用 | 取消 | 
的 扫 略 截面 创建 5.8.5 “面倒 圆 ” 对 话 杠 
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倒 国 曲面 ， 
。 ”烈风 下 拉 列 表 : 用 于 控制 个 贺 角 横 截 面 的 形状 ， 
回国 王国 横 被 面 形状 为 加 状 . 
加 ERER 玫 ， 横 式 面 形状 为 对 称 二 次 曲线 . 
加 ”到 于 至 参 : 械 窗 面 形状 为 不 对 称 二 次 曲线 ， 








川 半 径 Ho ”出 
曲面 2 





曲面 1 
5.8.6 ”定义 第 一 个 面倒 圆 


5.9 曲面 的 缝合 


曲面 的 缝合 功能 可 以 将 两 个 或 两 个 以 上 的 曲面 连接 形成 一 个 曲面 。 图 5.9.1 所 示 的 曲面 
缝合 的 一 般 过 程 如 下 : 


图 5.9.1 曲面 的 缝合 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.09\sew.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单一 大 G 一 E23 一 > [四 
所 示 的 “缝合 ”对 话 框 。 





选取 曲面 2 





a) 颖 合 前 b) 缝合 后 











三 输出 过 个 片 性 

和 | 0D. D254 

预 电 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 况 一 
确定 | 应 用 | 职 宵 | 


5.9.2 “缝合 ”对 话 框 
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yp Step3. 设置 颖 合 类 型 。 在 “缝合 ”对 话 框 莫 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EEE 王 计 项 . 
。。。 Step4. 定义 目标 片 体 和 刀具 片 体 。 在 图 形 区 选取 图 5.9.1a 所 示 的 曲面 1 为 目标 片 体 ， 
。。。 ”然后 选取 曲面 2 为 刀具 片 体 。 

2 Step5. 设置 颖 合 公差 。 在 “ 疑 合 ”对 话 框 的 回国 文本 框 中 输入 值 3.0， 单 市 [ 确 宇 | 
。。。 钮 (或 者 单 击 中 键 ) 完成 曲面 的 缝合 操作 。 


5.10 面 的 实体 化 


面 的 实体 化 就 是 将 曲面 生成 实体 , 包括 封闭 曲面 的 实体 化 和 开放 曲面 的 加 厚 两 种 方式 ， 


下 面 将 分 别 介绍 。 
5.10.1 ”封闭 曲面 的 实体 化 


封闭 曲面 的 实体 化 残 是 将 一 组 封闭 的 曲面 转化 为 实体 特征 。 图 5.10.1 所 示 的 封闭 曲面 
实体 化 的 操作 过 程 如 下 : 


a J 实体 
“~ 一 ~、 站 @ 
呈 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 5.10.1 封闭 曲面 的 实体 化 

Step1. 打开 文件 D:\ugdce8.1\work\ch05.10\surface_solid.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 视 国信 一 > BE 一 > 人 ET 
5.10.2 所 示 的 “视图 截面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “视图 截面 ”对 话 框 的 线 型 区 域 下 拉 列 表 中 选择 ED 人 汪 呈 圳 ;j 先 项 ， 处 后 单 击 
副本 于 面 | 域 的 “设置 平面 至 X” 按 钮 剧 ， 此 时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 片 体 ， 如 
图 5.10.3 所 示 ， 单 击 se 滑 加 | 护 包 ， 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 手 人 人) 天” 区 世 
对 话 框 。 

Step5. 在 “ 颖 合 ” 对 话 框 中 均 采 用 默认 设置 ， 在 图 形 区 依次 选取 厂 体 1 和 曲面 1 图 
5.10.4) 为 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 单 击 “缝合” 对 话 框 中 的 于 而 志 | 乌 ， 完 成 实体 化 操作 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 视图 加 一 > EB —> 让 ET 命令， 系统 弹出 “ 视 
图 截面 ”对 话 框 。 





命令 ， 系 统 弹出 图 








一 > 呈 匡 0 时 全 人 ， 条 统 弹 出 “ 终 合 ” 
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项 面 曲线 设置 yy 

20 查看 器 伐 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 一 | 

截面 系列 设置 一 

确定 || 应 用 | 取消 | 

图 5.10.2 “视图 截面 ”对 话 框 图 5.10.3 ”截面 视图 

Step7. 在 “ 章 切 定义 ”对 话 框 的 席 型 区 域 下 拉 列 表 中 选择 [EU 选项 ， 然 后 单 击 

澡 末 习 硬 | 区域 的 “设置 平面 至 X” 按 钮 而 ， 此 时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 实体 ， 如 
图 5.10.5 所 示 ， 单 击 王 取道 | 扩 急 ， 




















图 $.10.4 ”选取 特征 图 $.10.5 ”截面 视图 


说 明 : 在 UG NX 8.0 中 ， 通 过 缝合 封闭 曲面 会 自然 生成 一 个 实体 。 


5.10.2 开放 曲面 的 加 厚 


曲面 加 厚 功 能 可 以 对 开放 的 曲面 进行 偏 置 生成 实体 ， 并 且 生 成 的 实体 可 以 和 已 有 的 实 
体 进行 布尔 运算 。 图 5.10.6 所 示 的 曲面 加 厚 的 一 般 过 程 如 下 : 






b) 加 厚 后 





a) 加 厚 前 





图 5.10.6 ”曲面 的 加 厚 
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网 本 Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch05.10\thicken.prt。 
和 说 明 : 如 果 曲 面 存 在 收敛 点 ， 则 无 法 直接 加 厚 ， 所 以 在 加 厚 之 前 必须 通过 修剪 、 补 片 
>。。 ”和 颖 合 等 操作 去 除 收 敛 点 。 
oo0 Step2. 将 图 5.10.7 所 示 的 曲面 1 与 曲面 2 缝合 (缝合 后 称 为 面 组 12)。 
ee e Step3. 创建 一 个 拉 伸 特征 去 除 收 敛 点 ， 如 图 5.10.8 所 示 。 


eee 曲面 2 





Po 
> 
Ee 


曲面 1 





图 5.10.7 选取 曲面 图 5.10.8 ”去除 收敛 点 
(1) 选择 下 拉 菜 单质 A (3) b> ER > | 拉 候 邓 命令 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 


话 框 。 

(2) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 若 面 区 域 中 的 哆 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
在 “创建 草图 ”对 话 框 炎 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 区 了 EE 症 晤 先 项 ， 在 | 草图 平面 x 域 的 平面 选项 
下 拉 列 表 中 选择 区 年 二 理光 项 ， 然 后 选取 XY 平面 为 革 图 平面 ， 单 市 [确定 | 术 钮 进入 草图 
环境 。 

(3) 定义 拉 伸 截 面 。 绘 制图 5.10.9 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 单 击 师 络 双核 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(5) 确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 畏 册 区 域 的 国 因 下 拉 列 表 中 选择 国 醒 
选项 , 在 第 一 个 距 褒 文本 框 中 输入 值 0.0, 在 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 , 在 第 二 个 四 高 文 





本 框 中 输入 值 25.0。 
(6) 进行 布尔 运算 。 在 区 王 区 域 的 转 弄 下 拉 列 表 中 选择 国 国 弹 选 项 ， 单 击 [2 确定 |: 包 
完成 收敛 点 的 去 除 。 


Step4. 创建 图 5.10.10 所 示 的 曲面 3。 

(1) 选 择 下 拉 菜 单 搬 六 个] me 有 | 
过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.10.11 所 示 的 线 串 1 和 线 串 2 为 主线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 。 再 次 单 击 中 
键 ， 然 后 选取 图 5.10.12 所 示 的 线 串 3 和 线 串 4 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 。 





四 一 人 合 信 ,系统 弹出 “ 通 





线 串 1 


N 
N 
、 


线 串 2 
图 5.10.9 ”截面 草图 图 5.10.10 ”创建 曲面 3 图 5.10.11 选取 主线 串 
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放大 图 





图 5.10.12 ”选取 交叉 线 串 

(3) 定义 约束 面 。 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 茵 蕊 偶 区 域 的 营 盖 主线 二 下拉 列表 中 选择 
ET 脱光 项 ， 选 取 曲 面 2 为 约束 面 。 

(4) 定义 约束 面 。 在 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 晒 或 峡 区 域 的 十 变更 杰出 下 拉 列 表 中 选择 
ET 有 光 项 ， 选 取 曲 面 2 为 约束 面 。 

(5) 定义 约束 面 。 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 茵 苞 佬 | 区 域 的 敬 后 安 有 线 十 下拉 列表 中 选择 
ET 脱光 项 ， 选 取 曲 面 2 为 约束 面 。 

(6) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 接 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 

Step5. 将 面 组 12 与 曲面 3 缝合 (缝合 后 称 为 面 组 123)。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 且 NR 加 一 > [于 一 > IE 
5.10.13 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 。 

Step7. 定义 目标 片 体 。 在 图 形 区 选取 面 组 123。 

Step8. 定义 加 厚 的 数值 。 在 “ 片 体 加 厚 ” 对 话 框 的 咏 寺 于 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 均 采 
用 系统 默认 设置 ， 然 后 单 击 确定 >》 上 护 包 或 者 单 击 中 键 完成 曲面 加 厚 操作 。 

说 明 : 曲面 加 厚 完 成 后 ， 它 的 截面 是 不 平整 的 ， 所 以 一 般 在 加 厚 后 还 需 切 平 。 

Step9. 创建 一 个 拉 伸 特征 将 模型 一 侧切 科 ， 如 图 5.10.14 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 王国 一 > 国王 命令 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 
话 框 。 

(2) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 碟 画 区 域 中 的 葬 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 在 
“创建 草图 ”对 话 框 半 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医生 汪 呈 选项， 在 | 草图 笠 面 色 域 的 平面 选项 下拉 
列表 选择 区 到 选项， 然后 选取 YZ 平面 为 草图 平面 。 单 市 玉宇 | 拉 钮 进入 草图 环境 。 

(3) 定义 拉 伸 截面 。 绘 制图 5.10.15 所 示 的 拉 伸 截面 草图 。 














上 命令， 系统 弹出 图 











5.10.14 ”切削 特征 


Chaeck-Mate 
设置 
ei 








5.10.13 “加 厚 ” 对 话 框 5.10.15” 拉 伸 截面 草图 
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5.10.13 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

@ ” 记 豆 1. 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 起 始 位 置 。 

@ ” 懈 豆 2: 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 结束 位 置 。 

(4) 单 击 响 辣 玫 加 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 眼 制 区 域 的 下 访 下 拉 列 表 中 选择 5 选项 ， 在 第 一 个 距 褒 文本 框 
中 输入 值 - 5.0， 在 绪 训 下拉 列 表 中 选择 [加 国 先 项， 在 第 二 个 路 语文 本 框 中 输入 值 120.0; 在 
看 列 区 域 的 而 现下 拉 列 表 中 选择 国 国 弹 沈 项， 选取 加 厚 的 实体 ， 单 击 L 攻击 定 2 | 护 钮 完成 模型 一 
侧 的 切 平 。 











5.11 曲面 设计 绿 合 泄 例 1 鼠标 孟 的 设计 
范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 鼠标 盖 的 设计 过 程 。 通 过 
加 厚 片 体 、 人 修剪 片 体 、 颖 合 、 镜 像 曲线 、 通 
零件 实体 模型 如 图 5.11.1 所 示 。 

Step1. 新 建文 件 ， 并 命名 为 mouse_surface。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 可 弄 ” 一 本国 命 仿 ， 进 入 外 观 造型 设计 环境 。 

Step3. 创建 图 5.11.2 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 王 入 一 > 轩 国 于 开店 人 ^. 

(2) 定 义 草 图 平面 。 在 七 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 附 攻 3W 和 ji 选项 ; 在 草图 面 区 域 的 平面 电 项 
下 拉 列 表 中 选择 BE 回国 轩 项， 然后 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 确定 | 扩 钙 (或 鼠标 
中 键 ) 进入 晶 图 环境 。 

(3) 创建 图 5.11.3 所 示 的 初步 草图 1。 

四 选择 下 拉 菜 单 手 入 外 一 > 国 9 
术 样 条 ”对 话 框 。 

@ 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 于 时 下 拉 列 表 中 选择 basal 先 项 。 

@ 绘制 初步 的 草图 1， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 [X 确定 > 上 |j 包 ， 

说 明 : 读者 在 绘制 此 艺术 样 条 曲线 前 ， 可 先 绘制 一 个 参考 和 矩形， 并 添加 尺寸 ， 然 后 在 
此 矩形 框 内 绘制 此 艺术 样 条 曲线 . 


练习 本 范例 ， 读 者 可 以 掌握 实体 拉 伸 特征 以 及 
过 网 格 曲 面 、 颖 合 等 特征 命令 的 应 用 。 所 建 的 











> -Er 





命令 ， 系 统 弹出 “ 艺 








图 5.11.1 零件 模型 图 5.11.2 ”草图 1《〈 建 模 环 境 ) 图 5.11.3 ”初步 草图 1 〈 草 图 环境 ) 
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(4) 对 初步 草图 1 进行 编辑 。 
Q 双击 图 5.11.3 所 示 的 初步 草图 1。 
@) 选择 下 拉 菜 单 呈 析 应 ] mm ES 一 > | 从 今 ， 在 图 形 区 显示 草图 曲 Se 





线 的 曲率 梳 。 2 
@ 拖 动 草图 曲线 控制 点 ， 使 其 曲率 梳 呈 现 图 5.11.4 所 示 的 光滑 形状 ， 在 “艺术 样 条 ” 。。。 
对 话 框 中 单 击败 确定 | 近 钮 。 2 
(5) 镜像 曲线 。 ES 





4) 选择 下 拉 菜 单 手 六 记 1 => BBR 下 和 一 人 ^， 系统 弹出 
“镜像 曲线 ”对 话 框 。 

四 定义 镜像 曲线 。 根 据 系统 的 提示 ， 在 图 形 区 选取 图 5.11.3 所 示 的 曲线 。 

® 选取 镜像 中 心 线 。 在 图 形 区 选取 X 轴 为 镜像 中 心 线 ， 单 市 确定 > 上: 钮 〈 或 单 击 
中 键 ) 完成 镜像 曲线 的 创建 ， 如 图 5.11.5 所 示 。 

@ 选中 草图 曲线 ， 选 择 下 拉 菜 单车 而 国 ] > 
两 次 )， 取 消 曲 率 梳 的 显示 。 

(6) 单 击 唤醒 双核 钮 ， 退 出 草图 环境 。 





命令 〈 选 择 





图 5.11.4 草图 1 的 曲率 梳 图 5.11.5 音 图 1 (草图 环境 ) 

Step4. 创建 图 5.11.6 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 业 六 ==> E33 一 DE 人 ^， 系统 弹出 “基准 平 
面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 参考 对 象 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 
项 ， 选 取 ZX 平面 为 参照 平面 。 

(3) 定义 参数 。 在 本 因 区 域 的 国 本 文本 框 中 输入 值 30.0， 单 击 LX 确定 > 上 4 包 ， 完 成 基准 
平面 1 的 创建 ， 如 图 5.11.6 所 示 。 

Step5. 创建 图 5.11.7 所 示 的 初步 草图 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 胶 殉国 一 > 因 国 EE 天 舍 今 ， 示 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 
框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 选 取 “ 基 准 平面 1” 为 草图 平面 ， 单 击 匡 歼 是 jx 馈 ， 

(3) 创建 图 5.11.8 所 示 的 草图 2。 

OD 选择 下 拉 菜 单 手 入 国 一 PE 命令 ， 系 统 阐 出 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 








按 某 一 距 言 网 
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,。。 @ 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 畏 妇 下 拉 列 表 中 选择 蔚 苹 吏 光 项 . 
i @@ 绘制 初步 草图 2， 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 [< 确定 》| 扩 包 。 


ee 基准 平面 1 





We 图 5.11.6 基准 平面 1 图 5.11.7 草图 2( 建 模 环境 ) ”图 5.11.8 初步 草图 2 (草图 环境 ) 

(4) 对 初步 草图 2 进行 编辑 。 

QD 双击 图 5.11.8 所 示 的 初步 草图 2。 

@ 选择 下 拉 菜 单 到 加 一 > 国 玉 开 一 “于 济 国生 今 ， 在 图 形 区 显示 草图 曲 
线 的 曲率 梳 。 

G@) 拖 动 草图 曲线 控制 点 ， 使 其 曲率 梳 呈 现 图 5.11.9 所 示 的 光滑 形状 ， 在 “艺术 样 条 ” 
对 话 框 中 单 击 [长 确 定 2 | 扩 钮 。 

由 选中 草图 曲线 ， 选 择 下 拉 菜 单 全 负 全 ==> 
两 次 )， 取 消 曲 率 梳 的 显示 。 

(5) 单 击 且 到 加 拉 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 

Step6. 创建 图 5.11.10 所 示 的 草图 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 胶 玖 国 一 古国 3 于 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 
框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 选 取 ZX 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [确定 jj: 包 ， 

(3) 创建 图 5.11.11 所 示 的 初步 草图 3。 参照 Step5 创建 图 5.11.11 所 示 的 初步 草图 3。 

(4) 对 初步 草图 3 进行 编辑 。 

Q) 双击 图 5.11.11 所 示 的 初步 草图 3。 








命令 选择 








人 
图 5.11.9 草图 2 的 曲率 梳 ”图 5.11.10 草图 3( 建 模 环境 ) 图 $.11.11 初步 草图 3 (草图 环境 ) 
© 选择 下 拉 菜 单轨 村 加 一 > 匡 玫 于 一 命令， 在 图 形 区 显示 草图 曲 
线 的 曲率 梳 。 
(3) 拖 动 草图 曲线 控制 点 ， 使 其 曲 京 梳 呈 现 图 5.11.12 所 示 的 光滑 形状 。 在 “艺术 样 条 ” 
对 话 框 中 单 击 LX 确定 >|j 馈 ， 
@ 选择 下 拉 菜 单 呈 村 加 > 了 于 一 [于 
(5) 单 击 且 车 二 加 44 筷 ， 退 出 草图 环境 ， 








别 合 令 ， 取 消 曲 率 梳 的 显示 。 
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Step7. 创建 图 5.11.13 所 示 的 基准 平面 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 靖 出 加 一 > EEEO 一 口 臣 二 型 强 合作 ,和 示 缠 漳 出 “基准 平 。。。 








面 ” 对 话 框 。 : 
(2) 定义 参考 对 象 。 在 “基准 平面 对话 框 莫名 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 CE 项 ， 。。。 
选取 YZ 平面 为 参照 平面 。 eee 


(3) 定义 参数 。 在 靖国 区 域 的 中略 文本 框 中 输入 值 - 60.0， 单 市 [确定 >| 拉 钮 ， 完 成 基 2 2。 
准 平面 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 5.11.14 所 示 的 草图 4。 

(1) 选取 基准 平面 2 为 草 绘 平 面 ， 参 照 Step5 创建 图 5.11.15 所 示 的 初步 草图 4。 


基准 平面 2 





we 
~ Ss 
NE™™ 
图 5.11.12 草图 3 的 曲率 梳 图 5.11.13 ”基准 平面 2 图 5.11.14 草图 4( 建 模 环境 ) 


(2) 对 初步 草图 4 进行 编辑 。 

(D 双击 图 5.11.15 所 示 的 初步 草图 4〈 初 步 草图 4 的 两 端点 在 草图 2 和 草图 3 上 )。 

@ 选择 下 拉 菜 单 钠 析 辐 | 下 王国 有 一 命令， 在 图 形 区 显示 草图 曲 
线 的 曲率 梳 。 

@) 拖 动 草图 曲线 控制 点 ， 使 其 曲率 梳 呈 现 图 5.11.16 所 示 的 光滑 形状 〈 曲 率 梳 的 比例 
为 645)。 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 [区 确定 “| 扩 钙 ， 

轩 选中 草图 曲线 ， 选 择 下 拉 菜 单 周 生硬 一 > 攻 一 IE 合生 取消 曲 
率 梳 的 显示 。 

(3) 镜像 曲线 。 

中 选择 下 拉 菜 单 师 入 四 mw 攻关 于 下 一 人 命 信 ， 系 统 弹 出 
“镜像 曲线 ”对 话 框 。 

@ 定义 镜像 曲线 。 根据 系 统 的 提示 ,在 图 形 区 选取 图 5.11.15 所 示 的 曲线 为 镜像 曲线 。 

@ 选取 镜像 中 心 线 。 在 图 形 区 选取 YC 轴 为 镜像 中 心 线 ， 单 击 X 瑞 定 > 上 x 乌 (或 单 
击 中 键 ， 完 成 镜像 曲线 的 创建 ， 如 图 5.11.17 所 示 。 


选取 此 曲线  ， 














图 $.11.1$ ”初步 草图 4 (草图 环境 ) 图 $.11.16 草图 4 的 曲率 梳 图 5.11.17 草图 4 (草图 环境 ) 
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(4) 单 市 网 二 汪 加 j% 钮 ， 退 出 草图 环境 。 





和 Step9. 镜像 曲线 。 

。。。 (1) 选择 下 拉 菜 单 蕃 生 区] mp BEB 一 EE 上 介 今 (或 在 “曲线 ” 
。。。 ”工具 栏 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 La])， 系 统 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 

Go (2) 定义 镜像 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 5.11.18 所 示 的 曲线 ， 单 击 中 键 确 认 。 

。 。 = (3) 选取 镜像 中 心平 面 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 曲 夯 下 拉 列 表 中 选择 区 本 于 挝 项， 


ay 在 图 形 区 选取 ZX 平面 为 镜像 平面 。 单 击 [确定 | 扩 钮 (或 单 击 中 键 ) 完成 镜像 曲线 的 创建 。 







的 族 取 此 面 
\ 5 人 志 : 1 
选取 此 和 线 、 习 村、 ys> ~ 
图 5.11.18 选取 变换 对 象 图 $.11.19 镜像 曲线 


Step10. 创建 图 5.11.20 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 | 捕 六 司 ] > BE 一 > | 全 今 ， 系 统 弹 出 
“通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 依次 选取 图 5.11.20a 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 主线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 


确认 ， 再 次 单 击 中 键 后 选取 曲线 4 和 曲线 5 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 。 
曲线 4 曲线 2 








a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.11.20 ”创建 曲面 


(3) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 [性 元 定 > | 控 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 ， 如 图 5.11.20b 
所 示 。 

Step11. 创建 图 5.11.21 所 示 的 草图 5。 

(1) 选取 基准 平面 1 为 草 绘 平面 ， 参 照 Step5 创建 图 5.11.22 所 示 的 初步 草图 5。 

(2) 对 初步 草图 5 进行 编辑 。 

Q) 双击 图 5.11.22 所 示 的 初步 草图 5。 

@ 选择 下 拉 菜 单 匠 加 一 > 于 于 一 > 于 包 汪 开本 千 今 ， 在 图 形 区 显示 草图 曲 
线 的 曲率 梳 。 

@) 拖 动 草图 曲线 控制 点 ， 使 其 曲率 梳 呈 现 图 5.11.23 所 示 的 光滑 形状 。 在 “艺术 样 条 ” 
对 话 框 中 单 市 < 确定 >jj 馈 ， 

@ 选中 草图 曲线 ， 选 择 下 拉 菜 单 导 而 国 一 > 加 玉 于 一 本 [于 本 国人 千 今 ( 选 择 两 
次 )， 取 消 曲 率 梳 的 显示 。 












(3) 单 击 贰 痢 硬 | 掖 乌 ， 退 出 草图 环境 。 


on 





YE 


图 5.11.21 草图 5( 建 模 环境 ) 图 $.11.22 初步 草图 5 (草图 环境 ) 图 5.11.23 草图 5 的 曲率 梳 





Step12. 添加 图 5.11.24 所 示 的 有 界 平面 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 睛 KE my EE 一 > 一 
面 ” 对 话 框 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “有 界 平 






选取 此 边 ( 链 ) 创建 此 面 
YE : - 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 5.11.24 创建 有 界 平面 


(2) 定义 有 界面 平面 的 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 5.11.24a 所 示 的 曲线 。 

(3) 单 击 [X 确定 > 上 4 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 有 界 平面 的 创建 。 

Step13. 添加 图 5.11.25 所 示 的 镜像 体 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 莉 六 多 玉 本 加 动 遇 | 一 | 镜像 件 下).， I 命令， 系统 弹出 “镜像 


体 ” 对 话 框 。 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.11.25 ”镜像 体 


(2) 定义 镜像 对 象 。 选 取 有 界 平面 为 要 镜像 的 体 (图 5.11.25a)， 单 击 中 键 确 认 。 
(3) 定义 镜像 基准 面 。 选 ZX 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 殉 定 上 馈 ， 完 成 镜像 体 的 创建 ，。 
Step14. 添加 修剪 特征 1， 如 图 5.11.26 所 示 。 





Fr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


一 放大 图 | 
本 ai - ' 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 $.11.26 ”修剪 特征 1 
(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 入 全 mm 便 妆 CH EI: (BY. 
体 ” 对 话 框 。 
(2) 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 的 区 最 区 域 中 选择 人 * 半天 单 选 项 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “修剪 厂 
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(3) 在 图 形 区 选取 需要 修 前 的 片 体 ， 如 图 5.11.27 所 示 。 选 取 图 5.11.28 所 示 的 曲面 为 
。o。。 修 前 对 象 。 
。。。 (4) 在 “修剪 的 片 体 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 的 修剪。 


eee 
eee eel] 全 困 


图 $.11.27 ”修剪 曲面 图 $.11.28 ”修剪 
Step15. 添加 修 筋 特征 2。 
(1) 选择 下 拉 荣 单 丘 六 总) FE 收 耳 抽 ] PE 风 可 个 药片 件 气 ). 命令 ， 系统 弹 出 6 修剪 片 
体 ” 对 话 框 。 
(2) 在 “修剪 片 体 ” 对 话 框 的 区 名 区 域 中 选择 将 宫 弄 单 选项 。 
(3) 在 图 形 区 选取 需要 修剪 的 片 体 ， 如 图 5.11.29 所 示 。 选 取 图 5.11.30 所 示 的 曲面 作 








为 修剪 对 象 。 
(4) 在 “修剪 的 片 体 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 六 钮 ， 完 成 曲面 的 修 前 。 
选取 此 曲面 选取 此 曲面 
图 5.11.29 ”修剪 特征 2 图 $.11.30 ”修剪 边界 


Step16. 曲面 缝合 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 一作) mmj>。 壮 王 下 
对 话 框 。 

(2) 定义 目标 片 体 和 工具 片 体 。 在 图 形 区 选取 图 5.11.31 所 示 的 曲面 为 目标 片 体 ， 然 后 
选取 图 5.11.32 所 示 的 曲面 为 工具 片 体 。 单 击 [_ 柄 定 | 拉 钮 (或 者 单 击 中 键 ) 完成 曲面 的 缝合 
操作 。 





一 > [ES 命令， 系统 阐 出 “ 颖 合 ” 


选取 此 曲面 选取 这 两 个 曲面 


和 
A N Te 
KE 这 
、 ee 
~ i 

、 一 二 二 > 六 一 

ee 

N 一 
、\ a 
、 Pd 


图 5.11.31 目标 片 体 图 5.11.32 工具 片 体 
Step17. 将 曲面 加 厚 ， 如 图 5.11.33 所 示 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 揪 六 区 1 = BE 
对 话 框 。 
(2) 在 图 形 区 选取 图 5.11.34 所 示 的 曲面 为 加 厚 对 象 。 
(3) 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 蚁 本 国文 本 框 中 输入 值 1.5， 然 后 单 击 天 | 按钮 ， 单 击 [区 确定 >| 








一 > 富国 到 再 命令 时 ， 系 统 弹 出 “加 厚 ” 
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按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 操作 。 





， 选取 此 面 
国耻 ~ 一 
图 5.11.33 曲面 加 厚 图 5.11.34 选取 曲面 


Step18. 创建 图 5.11.35 所 未 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 天 > EEE 
话 框 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 设置 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ， 绘 制图 5.11.36 
所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 设 置 拉 伸 “ 开 始 ” 值 为 0.0,“ 结 束 ” 值 为 40.0， 在 而 钨 区 域 的 看 儿 下 
拉 列 表 中 选择 国 国 弹 选 项 ， 然 后 选取 Step17 中 加 厚 的 对 象 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 [过 玛 定 > | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 (将 曲面 隐藏 )。 


、 


图 5.11.35” 拉 伸 特征 1 图 5.11.36 ” 拉 伸 截面 草图 


Step19. 创建 图 5.11.37 所 示 的 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菏 单 夯 观 加 一 > EE 于 
“ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 设 置 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ， 绘 制 网 5.11.38 
所 示 的 拉 伸 截面 草图 。 


i 00 
[i] 
, 10 
70 


图 5.11.37 拉 伸 特征 2 图 5.11.38 拉 伸 截面 草图 
(3) 定义 拉 伸 方 同 。 拉 伸 方 回采 用 系统 默认 的 矢量 方 同 。 
(4) 确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 眼 制 区域 的 昼 如 下拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 甘 束 下拉 列表 中 选择 到 先 项 。 
(5) 进行 布尔 操作 。 在 而 于 区 域 的 垩 二 下 拉 列 表 中 选择 
所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(6) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 [性 瑚 定 > | 护 钮 ， 完 成 拉 伟 特 征 2 的 创建 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 wo 














一 站 了 命令， 系统 弹出 

















选项 ， 然 后 选取 图 5.11.35 
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ee Step20. 添加 图 5.11.39 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 





(1) 选择 下 拉 菜 单 彩 六 加 一 > ET 全 一 > 了 ES 生命 今 系统 弹出 “ 边 倒 圆 ” 
:33 

。。。 (2) 选取 边 倒 圆 参照 边 。 选 取 图 5.11.39a 所 示 的 四 条 边线 ， 在 弹出 的 动态 文本 框 中 输 
> >。 入 圆 角 半径 值 2.0。 

2 (3) 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 的 量 刘 用 | 按钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 





a) 倒 圆 角 前 : bp) 倒 圆 角 后 
图 $.11.39 边 倒 圆 特征 1 


Step21. 添加 边 倒 圆 特 征 2。 操 作 步 又 参照 Step20， 选 取 图 5.11.40a 所 示 的 两 条 边线 ， 
圆 角 半径 为 1.0。 





ee | , b) 倒 圆 角 后 
a) 倒 圆 角 二 图 5.11.40” 边 倒 圆 特征 2 四 


Step22. 添加 边 倒 圆 特征 3。 选 取 图 5.11.41a 所 示 的 边 链 ， 圆 角 半 径 为 0.5。 





放大 图 
办 | 
a) 倒 圆 角 前 ee 





图 $.11.41 边 倒 圆 特 征 3 
Step23. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 莹 信 到 = 加 | 





本 于 辐 合 和， 即 可 保存 零件 模 


5.12 ”曲面 设计 绪 合 沁 例 2 一 一 电 吹 风 的 设计 
范例 概述 


本 范例 介绍 了 一 款 电 吹风 外 这 的 曲面 设计 过 程 。 曲 面 零 件 设 计 的 一 般 方法 是 先 创建 一 
系列 草图 曲线 和 空 gy 然后 利用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 工 
有 具 将 独立 的 曲面 变 成 一 个 整体 面 组 ， 最 后 将 整体 面 组 变 成 实体 模型 。 电 吹 风 外 肥 模型 如 图 
5.12.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 blower。 


234 
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Step2. 创建 图 5.12.2 所 示 的 草图 1。 





图 5.12.1 模型 图 5.12.2 草图 1( 建 模 环境 ) 

(1) 选择 下 拉 菜单 荐 天 人 一 同 儿 玉 于 本 
框 。 

(2) 设 置 XY 平面 为 草图 平面 , 接受 系统 默认 的 方向 , 选中 至 豆 区 域 的 尺 剖 建 中 间 基 崔 CsYs 
复 选 框 ， 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 确定 法 包 ， 进 入 草图 环境 。 

(3) 创建 日 图。 绘制 图 5.12.3 所 示 的 草图 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 诬 芝 辐 | 到 > 帝国 开本 国人 人 

Step3. 创建 图 5.12.4 所 示 的 镜像 曲线 1。 

(1) 选择 下 拉 荣 单 六 避 R mp> Ea dl = > EE 员 )... 
像 曲线 ”对 话 框 。 





命令 ， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 了 








命令 , 系统 弹出 “ 镜 











图 5.12.3 ”草图 1 (草图 环境 ) 图 5.12.4 创建 镜像 曲线 1 


(2) 选取 草图 曲线 1， 单 击 中 键 确 认 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 国 副 区 域 中 单 击 上 有 接 
钮 ， 选 取 ZX 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 [_ 兢 定 _ 掖 钮 生成 镜像 曲线 1。 

Step4. 创建 图 5.12.5 所 示 的 至 图 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 图 一 > 开罗 于 5 时 人 ， 示 统 漳 出 “创建 草图 ”对 话 
框 。 

(2) 设置 YZ 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ， 取 消 选中 外衣 区 域 的 
古诗 丰 辣 要 洽 匡 到 复 沈 框 ， 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 话 框 中 的 确定 | 拉 包 ， 进 入 草图 环境 ， 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.12.6 所 示 的 一 条 曲线 ( 圆 弧 的 圆心 位 于 坐标 轴 交 点 )。 





一 


h 





1 图 曲线 2 





曲线 1 的 端点 ， 镜像 曲线 1 的 端点 


| 
oj 一 





图 5.12.5 草图 2〔〈 建 模 环 境 ) 图 5.12.6 ”草图 2〈 草 网 环境 ) 
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(4) 选择 下 拉 菜 单 证 芝 国 | 一 > 党国 于 硬 








;> Step5. 创建 图 5.12.7 所 示 的 基准 平面 1。 

。。。 (1) 选择 下 拉 菜 单 炳 入 ”基准 | 总 避 ) 二 命令 ， 系 统 弹出 “基准 平 
>。。 面 ” 对 话 框 。 

;:; (2) 在 “基准 平面 ”对 话 框 席 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 CEEE 汪 过 项 ， 选 取 YZ 
>。。 平面 为 参照 平面 ， 在 玉 醒 区域 的 对 出 文本 框 中 输入 值 160.0。 


eo. (3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [< 兢 定 》| 拉 包 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 5.12.8 所 示 的 草图 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 王 六 图 一 > 抠 国 于 于 于 本 时 全 今 ， 条 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 
框 。 

(2) 设置 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ， 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 话 框 中 
的 酉 定 _j 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 

(3) 绘制 基准 曲线 。 绘 制图 5.12.9 所 示 的 曲线 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 且 加 | 一 营 本 于 和 和 人 


HP o 
基准 平面 1 












曲线 1 上 的 点 4 





人 YY 
AN 4 





镜像 曲线 1 上 的 抬 


图 5.12.7 创建 基准 平面 1 图 5.12.8 ”草图 3( 建 模 环境 ) 图 5.12.9 草图 3 (草图 环境 ) 

说 明 : 在 绘制 图 5.12.9 所 示 的 曲线 时 ， 可 以 先 创建 两 个 交点 (选择 下 拉 菜 单 
插入 EE] mp BESET 一 > 三 上 命令 ， 分 别 选 取 草 图 曲线 1 和 镜像 曲 
线 1 _ 1 )， 如 图 5.12.10 所 示 ， 然 后 绘制 图 5.12.11 所 示 的 绝 ， 





两 个 交点 





Y. 1 、、 pe | 
De YY Ya | 
| 本 ~ 
5.12.10 ”创建 参考 直线 5.12.11 创建 弧 


Step7. 创建 图 5.12.12 所 示 的 基准 平面 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 王 和 XE 一 > EEEI 一口 
面 ”对 话 框 。 

(2) 在 加 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 有 ED 国 j 沈 项 ， 选 取 图 5.12.12 所 示 的 曲线 端点 ， 
在 苞 辐 区 域 的 国 丝 十 半 恒 下 拉 列 表 中 选择 图 尘 项 ， 定 义 X 轴 的 正方 向 为 平面 方向 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [ 兢 定 | 拉 饥 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 5.12.13 所 示 的 草图 4。 

说 明 : 草图 平面 为 基准 平面 >， 截面 草图 如 图 5.12.14 所 示 。 





生命 令 ， 系 统 弹出 “基准 平 





选取 此 问 点 基准 平 面 2 





®@ 
图 5.12.12 创建 基准 平面 2 图 $.12.13 ”草图 4( 建 模 环境 ) 图 5.12.14 草图 4〈 草 网 环境 ) eee 





@@@ 
Step9. 隐藏 基准 平面 1 和 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 锯 担 到 ] > 革 TBi2a ee 





汉人 今 ， 示 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 杠 。 选 取 基 准 平面 1 和 基准 平面 2， 单 击 对 话 “用 
框 中 的 确定 上 | 术 钮 ， 完 成 基准 平面 的 隐藏 操作 。 

Step10. 创建 图 5.12.15 所 示 的 草图 5。 

说 明 : 草图 平面 为 XY 平面 ， 截面 草图 如 图 5.12.16 所 示 。 


镜像 曲线 1 的 端点 并 相 切 
~ 曲线 1 的 端点 并 相 切 













图 5.12.15 草图 $〈 建 模 环 境 ) 图 5.12.16 草图 5 (草图 环境 ) 


Step11. 创建 图 5.12.17 所 示 的 草图 6。 
说 明 : 


@ 草图 平面 为 XY 平面， 截面 草图 如 图 5.12.18 所 示 。 
@ 圆 陶 和 直线 的 下 端点 位 于 同一 水 平 线 上 ， 

Step12. 创建 图 5.12.19 所 示 的 草图 7。 

说 明 : 草图 平面 为 ZX 平面， 截面 草图 如 图 5.12.20 所 示 。 





















ap 1 
草图 曲线 6 “1 
图 5.12.17 草图 6( 建 模 环 境 ) 图 5.12.18 ”草图 6 (草图 环 声 ) 






一 -~ 
ee 
一 中 ' 


VM 草图 曲线 6 的 端点 


草图 曲线 了 


图 5.12.19 章 图 7“〈 建 模 环 境 ) 图 5.12.20 草图 7 (草图 环境 ) 
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: eee tep13. 创建 图 $S.12.21 所 示 的 基准 平面 35 








(1) 选择 下 拉 菜 单 且 加 一 > 国 囊 加 一 口 EE 加 一 命令 ， 系 统 弹 出 “基准 平 
。。。 面 ”对话 杠 ， 

dd (2) 在 殴 到 区 域 的 下 拉 列表 中 选择 有 ED 选项 ， 选 取 图 5.12.21 所 示 的 曲线 端点 ， 在 
: ，。 ”里 琴 区 域 的 请 描写 舌 到 下 拉 列 表 中 选择 也 选项 ， 定 义 Y 轴 正 方向 为 平面 方向 。 

ee (3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 攻 确定 划 j 拉 饥 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 

seo。 Step14. 创建 图 5.12.22 所 示 的 草图 8。 


说 明 : 草图 平面 为 基准 平面 3， 截面 草图 如 图 5.12.23 所 示 。 


选取 此 靖 反 ， 草图 曲线 8 
\ | 





图 5.12.21 ”基准 平面 3 


放大 图 


T-41-------------- 





草图 曲线 6 的 靖 避 
图 5.12.23 ”草图 8〈 章 图 环境 ) 
Step15. 创建 图 5.12.24 所 示 的 曲面 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 | 请 并 加 一 [ET 一 > 命令， 系统 弹出 
“通过 曲线 网 格 ”对话 框 。 
(2) 依次 选取 图 5.12.25 所 示 的 晶 图 曲线 2、 章 图 曲线 3 和 草图 曲线 4 为 主线 串 ， 并 分 
别 单 击 中 键 确 认 , 再 次 单 击 中 键 后 选取 图 5.12.26 所 示 章 图 曲线 1 和 镜像 曲线 1 为 交叉 线 串 ， 








分 别 单 击 中 键 确认 。 
(3) 其 他 选用 系统 默认 设置 ， 单 击 [上 垃 定 | 反 钮 完成 曲面 1 的 创建 。 


草图 曲线 3 镜像 曲线 1 
“ 草图 曲线 4 ; 








" 国明 
曲面 1 

到 5.12.24 ”创建 曲面 1 图 5.12.25 ”选取 主 曲线 图 $.12.26 ”选取 横向 线 串 

Step16. 创建 图 5.12.27 所 示 的 曲面 2。 

(1) 选 择 下 拉 菜 单 | 搬入 一 > [ET 一 > 于 于 时 今 , 示 统 弹 出 “ 通 
过 曲线 组 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.12.28 所 示 的 草图 曲线 4 和 理 图 曲线 5 为 截面 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确 
认 。 
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(3) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 的 苞 莹 国 区 域 的 区 达 切 恒 下 拉 列 表 中 选择 EEE 因 光 项 ， 锥 
后 选取 图 5.12.28 所 示 的 曲面 1 为 约束 面 ， 其 余 设置 采用 默认 值 。 单 击 [区 考 定 2 | 拉 馈 , 完 :2: 


成 曲面 2 的 创建 。 ee 
选取 曲面 1 eee 

、 草图 曲线 4 和 

。 草图 昌 线 3 ep 





图 5.12.27 创建 曲面 2 图 5.12.28 ”选取 曲线 与 约束 面 

注意 : 由 于 选取 的 两 组 截面 线 串 相交 于 一 点 ,图 5.12.29 所 示 的 曲面 2 的 两 端 为 收敛 点 。 

Step17. 将 曲面 1 和 曲面 2 缝合 (缝合 后 称 为 面 组 1)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 忆 村 一 > 区 一 > 硬 国 多 
话 框 。 

(2) 在 图 形 区 依次 选取 曲面 1 和 曲面 2 为 目标 片 体 和 工具 厂 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 中 
单 击 一 确定 村 饲 ， 完 成 曲面 的 缝合 操作 。 

Step18. 去 除 收敛 点 ， 如 图 5.12.30 所 示 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “缝合 ”对 





ER .一 收 化 点 1 
“其 面 2 
收 化 点 2 
图 5.12.29 选取 曲面 图 5.12.30 ”去 除 收敛 点 





(1) 选择 下 拉 菜 单一 > ET 一 > 于 
对 话 框 。 

(2) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 若 面 区 域 中 的 哆 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
在 旧型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 攻 宝生 ; 尘 项 ， 然 后 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默 
认 的 参照 方向 ， 单 击 L_ 形 定 _ | 交 包 ， 进 入 草图 环境 。 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.12.31 所 示 的 曲线 〈 收 敛 点 需 包含 在 绘制 的 矩形 内 )。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 虹 呈 一 > 帝国 于 和 村 人 


(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 契 限 区 域 的 漠 嫌 a 在 第 一 个 距离 文本 框 
中 输入 值 - 5.0, 在 匡 素 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ， 在 第 二 个 距离 文本 框 中 输入 值 50.0; 在 启东 


个 令 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 








区 域 的 机 到 下 拉 列 表 中 选择 国 沽 尘 项 ， 单 击 [< 确定 》| 护 包 完成 收敛 点 的 去 除 。 
Step19. 创建 图 5.12.32 所 示 的 3。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 区 ) ==> | ji 通过 曲 些 网 格 出 ). I 命令， 系统 弹出 





“通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 
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曲 酒 3 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.12.31 拉 伸 截面 草图 图 5.12.32 创建 曲面 3 





(2) 选取 图 5.12.33 所 示 的 线 串 1 和 线 串 2 为 主线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 。 选 取 完 成 后 





人 线 串 3 
a) 横向 线 串 1 b) 横向 线 串 2 
图 5.12.34 ”横向 线 串 


(3) 在 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 的 尘 营 性 区 域 的 军 一 主 戌 囊 下 拉 列 表 中 选择 
然后 选取 图 5.12.35 所 示 的 面 组 1 为 约束 面 。 

说 明 : 在 选取 的 约束 面 不 够 时 ， 系 统 会 弹出 错误 提示 的 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 此 
时 先 单 击 该 对 话 框 中 的 确定 | 按钮 ， 再 添加 必要 的 约束 面 . 

(4) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 的 硅 茹 性 区 域 的 第 一 下 天 号 囊 下拉 列 表 中 选择 是 
选取 图 5.12.35 所 示 的 面 组 1 为 约束 面 。 

(5) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 的 硅 茹 性 区 域 的 紧 三 要 光碟 囊 下 拉 列 表 中 选择 
选取 图 5.12.35 所 示 的 面 组 1 为 约束 面 。 

(6) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 4 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 ，。 

Step20. 参照 Step19， 创 建 图 5.12.36 所 示 的 曲面 4。 

面 组 1 





SI tt ) poy 








51 tt ) poy 


--- 曲面 4 





图 5.12.35 ”选取 面 组 图 5.12.36 ”创建 曲面 4 
Step21. 将 图 5.12.37 所 示 的 面 组 1 与 曲面 3 和 曲面 4 颖 合 ( 颖 合 后 称 为 面 组 2)。 
(1) 选择 下 拉 菜 单薄 入 一 > 医 本 到 一 可 时 人 人， 未 统 弹 出 “ 颖 合 ” 对 
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话 框 。 
(2) 在 图 形 区 选取 面 组 1 为 目标 片 体 ， 曲 面 3 和 曲面 4 为 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 。。。 
框 中 单 击 [ 天 确定 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 的 链 合 操作 ，。 。。。 
Step22. 创建 图 5.12.38 所 示 的 扫 拯 曲面 5 (图 5.12.38 中 己 将 面 组 2 隐藏)。 et 
-曲面 4 Su 
曲 涂 3 
5.12.37 ” 颖 合 曲 面 5.12.38 ”创建 扫 拯 曲面 5 
Es 


(2) 选取 图 5.12.39 所 示 的 草图 曲线 7 为 截面 曲线 1， 单 击 中 键 确认 。 选 取 章 图 曲线 8 
为 截面 曲线 2， 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 完成 截面 线 串 的 选取 。 

(3) 选取 图 5.12.40 所 示 的 草图 曲线 6_1 为 引导 线 串 1， 单 击 中 键 硝 认 。 再 选取 草图 曲 
线 6_2 为 引导 线 串 2， 单 击 中 键 确认 。 











着 草图 曲线 6_1 


草图 曲线 6_2、、、 





图 5.12.39 ”截面 线 串 图 $.12.40 ”引导 线 串 

说 明 : 在 选取 截面 线 串 时 ， 要 使 截面 线 串 的 方向 在 同一 侧 ， 否 则 生成 的 扫描 曲面 会 产 
生 扭 曲 。 

(4) 对 话 框 中 的 其 他 设置 采用 系统 默认 值 ， 单 击 区 确定 Dx 乌 ， 完 成 曲面 的 创建 ，。 

Step23. 修 檀 面 组 2 和 扫 拯 曲面 5， 如 图 5.12.41 所 示 。 

(1) 显示 面 组 2 并 选择 下 拉 菜 单 丘 六 E> 区 
统 弹出 “修剪 片 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “修剪 片 体 ” 对 话 框 中 选择 默认 设置 。 

(3) 在 图 形 区 选取 需要 修剪 的 扫 掠 曲面 5, 如 图 5.12.42 所 示 。 单 击 中 键 , 选取 图 5.12.43 
所 示 的 曲面 6 作为 修剪 边界 ， 选 择 医 域 选 项 组 中 的 他 刁 持 单 选项 。 


”> 和 


b) 修剪 后 


图 5.12.41 修剪 曲面 图 5.12.42 ”选取 曲面 (一 ) ”图 5.12.43 ”选取 曲面 (二 ) 





> 优 的 片 休 下) 








曲 丁 6 





扫 掠 湖面 5 





(4) 在 “修剪 片 体 ” 对 话 框 中 单 击 训 用 | 梯 包 ， 完 成 扫 掠 曲面 5 的 修 前 ， 如 图 5.12.44 
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@@@ 所 示 。 
ee (5) 选取 图 5.12.45 所 示 的 曲面 6 为 修剪 的 曲面 ， 单 击 中 键 ， 然 后 选取 扫 掠 曲面 5 为 修 
。。。 ”前 边界 。 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 “| 榨 钮 ， 完 成 面 组 2 的 修剪 。 





图 5.12.44 ”修剪 扫 拟 曲面 5 图 5.12.45 ”修剪 面 组 2 

Step24. 缝合 面 组 2 与 扫 扰 曲面 5〈 缝 合 后 称 为 面 组 3 )， 

(1) 选择 下 拉 荣 单 插入 公 ) ==> 痊 侣 性 眉 ) mmj> 团 经 辣 他. 
对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 依次 选取 面 组 2 和 扫 掠 曲面 5 为 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 
框 中 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 颖 合 操作 。 

Step25. 创建 图 5.12.46 所 示 的 有 界 平 面 〈 图 5.12.46 所 示 的 面 组 3 已 隐藏 )。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 彩 AI 一 ET 命令. 

(2) 设置 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 。 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 
的 确定“: 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.12.47 rs 9。 

(4) 选择 下 拉 ; 订单 EE 一 四 于 





加 介 令 ， 系 统 弹 出 “缝合 ” 























图 5.12.46 创建 有 界 平面 图 5.12.47 襄 图 9 ( 癌 图 环境 ) 

(5) 选择 下 拉 菜 单 醒 A 全) ==> 且 放下 > 加 全 今 ， 系 统 弹 出 “有 界 平 
面 ” 对 话 框 。 

(6) 在 图 形 区 选取 图 5.12.47 所 示 的 草图 9 为 边界 线 串 ， 在 “有 界 曲面 ”对 话 框 中 单 击 
[区 交 定 | 拉 钮 ， 完 成 有 界 平面 的 创建 。 

Step26. 缝合 面 组 3 与 有 界 平面 (缝合 后 称 为 面 组 4)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 量 和 一 > EE 本 时 一 [ET 
话 框 。 

(2) 在 图 形 区 依次 选取 面 组 3 和 有 寞 平面 为 目标 片 体 和 工具 厂 体 ， 在 “ 颖 合 ” 对 话 框 








命令 ， 系 统 弹 出 “缝合 ”对 





第 国 章 曲面 设计 


中 单 击 请 定 _ | 六 钮 完成 颖 合 操作 。 
Step27. 分 割 面 组 4， 如 图 5.12.48 所 示 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > 有 ET 命令， 系统 阐 出 “创建 草图 ” 对 话 。。。 





框 。 0 
(2) 设置 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 。 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 ”222 
| 确定 |j% 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 0 


(3) 绘制 理 图 曲线 。 绘 制图 5.12.49 所 示 的 章 图 10。 oo. 
(4) 选择 下 拉 菜 单 电 S| 一 > 党国 于 到 
(5) 选择 下 拉 菜 单 岳 A [EY dj > Ed 分 害 | 面 器 ).. 有 命令， 系统 弹出 “分 割 面 ” 

对 话 框 。 
(6) 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 国有 | 选项， 然后 在 图 形 区 选取 图 5.12.50 

所 示 的 曲面 为 需要 分 割 的 曲面 ， 单 击 中 键 确认 。 选 取 图 5.12.50 所 示 的 草图 曲线 10 为 分 割 

线 串 ， 在 投影 方向 区 域 的 投影 廊 向 下 拉 列 表 中 选择 思 如 训 到 半 项 ， 在 站 指定 壬 量 下拉 列 表 中 选择 

到 选项 ， 在 “分 割 面 ” 对 话 框 中 单 击 [ 确定 >| 拉 钮 ， 完 成 面 组 4 的 分 割 。 


: J 中 9 ~ -0 
: py 























2 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 


图 5.12.48 “分割 面 组 4 图 5.12.49 ”草图 10 (草图 环境 ) 图 5.12.50 选取 曲面 和 曲线 

Step28. 创建 偏 置 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 状 网 加 一 > [中 下 车 
置 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 Ed 到 先 项， 在 图 形 区 选择 图 5.12.51 所 示 
的 曲面 ， 系 统 弹 出 懒 至 1 动态 输入 框 ( 按 F3 键 可 隐藏 ) 和 曲面 的 偏 置 方向 ， 在 师 重 了 十 文本 框 
中 输入 值 3.0， 通 过 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 而 将 偏 置 方向 调整 为 向 里 的 方 
向 ， 如 图 5.12.51 所 示 。 

(3) 在 “ 偏 置 曲 面 ”对 话 框 中 单 击 上 王 定 到 | 扩 钮 ， 完 成 仿 置 曲面 的 创建 。 

Step29. 修剪 面 组 4， 如 图 5.12.52 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 量 NE 一 > EN 一 
片 体 ”对 话 框 。 

(2) 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 选用 默认 设置 。 

(3) 在 图 形 区 选取 需要 修剪 的 曲面 (图 5.12.53)， 然 后 选取 图 5.12.53 所 示 的 该 曲面 的 
边缘 作为 修 筋 边界 。 

(4) 在 驾 影 方向 区 域 的 投影 方向 下 拉 列 表 中 选择 蔚 晤 到 先 项 ， 在 岂 指定 舌 量 下 拉 列 表 中 选 





| 一 人， 未 统 弹 出 “ 仿 








命令 ， 系 统 弹出 “ 修 却 
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偏 置 方向 选取 此 边缘 
DC 全 全 
Ar ， 蚂 > : 
eee » 2 i 
es 图 $.12.51 选取 曲面 图 5.12.52 ”修剪 后 的 面 组 4 图 5.12.53 ”选取 曲线 与 曲面 
@@@ 
e ee Step30. 修剪 偏 置 曲 面 ， 如 图 5.12.54 所 示 。 


(1) 选择 下 拉 藤 单项 而 加 一 > EI 于 一 > DIEEGEEE 合 入 ， 系 统 漳 
出 “和 而 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 
剪 前 的 偏 置 曲面 修剪 后 的 偏 置 曲面 


i i et ,i ee th i 





下 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 $.12.54 ” 偏 置 曲面 的 修剪 
(2) 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项 ， 然 后 选取 图 5.12.55 所 示 的 
偏 置 曲面 的 边缘 ， 在 是 或 于 加 区 域 中 单 击 加 按钮， 选取 图 5.12.55 所 示 的 曲面 为 曲线 的 支持 
面 。 
(3) 在 动态 输入 框 中 输入 偏 置 距离 值 3.0， 通 过 “ 反 向 ”按钮 车 | 尘 择 偏 置 方 向 向 里 ， 
然后 单 击 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对话 框 中 的 L 必 确定 > | 扩 钮 完成 偏 置 曲线 11 的 创建 ,如 图 5.12.56 
所 示 。 











4 
2 | 


图 5.12.55 ”选取 曲线 和 支持 面 图 5.12.56 创建 偏 置 曲线 11 





(4) 选择 下 拉 菜 单果 和 EY] 一 > 于 > 
片 体 ”对 话 框 。 

(5) 在 “修剪 片 体 ” 对 话 框 中 选用 默认 的 设置 。 

(6) 在 图 形 区 选取 需要 修剪 的 曲面 ， 如 图 5.12.57 所 示 。 选 取 图 5.12.57 所 示 的 偏 置 曲 
线 作为 修剪 边界 。 

(7) 在 觅 影 太 向 区 域 的 轨 影 诈 和 下拉 列 表 中 选择 基 事 玉 渤 项 ， 在 大 指 定 和 量 下 拉 列 表 中 选 
择 国 选项， 在 “修剪 片 体 ” 对 话 框 中 单 击 革 现 定 >|j 乌 ， 完 成 曲面 的 修剪， 

Step31. 创建 图 5.12.58 所 示 的 曲面 6。 


命令 ， 系 统 弹出 “ 修 却 
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图 5.12.57 选取 曲线 与 曲面 创建 曲面 

(1) 选择 下 拉 菜 单 捕 六 个] = BE 一 | 人 今 ， 系 统 弹 出 “ 通 
过 曲线 组 ”对 话 框 。 。。。 

(2) 选取 图 5.12.59 所 示 的 偏 置 曲线 和 边缘 曲线 为 截面 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 。 

(3) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 省 等 内 区 域 的 第 = 埠 面 下 拉 列 表 中 选择 gj 先 项 ， 单 
击 国光 虹 面 有 到 后 的 | 由 校 钮 ， 在 图 形 区 选取 图 5.12.59 所 示 的 偏 置 曲面 为 约束 面 。 

(4) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 建 和 区 此 区 域 的 县 后 花 面 下 拉 列 表 中 选择 名 区;i 先 项 ， 在 
图 形 区 选取 图 5.12.59 所 示 的 面 组 4 为 约束 面 。 

(5) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 畦 出 曲面 选项 [x 域 的 宙 片 类 型 下 拉 列 表 中 选择 革 先 项 ， 
单 击 区 确定 淖 反 包 完成 曲面 6 的 创建 。 

Step32. 将 面 组 4、 偏 置 曲面 和 曲面 6 颖 合 ( 颖 合 后 称 为 面 组 5)。 

说 明 : 选取 图 5.12.60 所 示 的 面 组 4 为 目标 片 体 ， 选 取 偏 置 曲面 和 曲面 6 为 工具 片 体 。 

Step33. 创建 图 5.12.61 所 示 的 切口 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 且 一 > ETIEED 一 硬 村 于 十 
对 话 框 。 

(2) 设置 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ; 绘制 图 5.12.62 所 示 的 拉 伸 截面 
草图 。 














命令 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 


偏 置 曲线 边缘 曲线 





De 


5.12.60 ”选取 曲面 











5.12.61 创建 切口 拉 伸 特征 5.12.62 ” 拉 伸 截面 草图 





UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 





(3) 选择 下 拉 菜 单 诺 和 天 | 一 > 党国 于 到 
(4) 确定 拉 伸 垩 申 值 为 0.0， 蔚 吕 值 为 S0.0， 在 亚 节 区 域 的 垩 有 芭 下 拉 列 表 中 选择 








2 ?> 项， 在 图 形 区 选取 面 组 5， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 

ma Step34. 创建 图 5.12.63 所 示 的 切口 拉 伸 特 征 的 阵列 。 

see (1) 选 择 命令 , 选择 下 拉 菏 单 攻 同一 EEE 一 > 四 Es 
。。。 ”系统 弹出 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 。 


ee (2) 选取 Step33 创建 的 拉 伸 特征 为 阵列 对 象 。 
(3) 定义 阵列 类 型 。 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 属 导 下拉 列表 中 选择 
(4) 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 画 而 交 域 鹿 星 训 半 加 后 的 下 拉 列 表 中 选择 鹤 选 项 ， 
在 冉 可 下拉 列表 中 选择 攻 到 于 项 ， 在 要 要 文 本 框 中 输入 值 7， 并 在 靖国 文本 框 中 输入 值 
.9 
(5) 单 击 [确定 该 钮 ， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 
Step35. 创建 图 5.12.64 所 示 的 圆 角 。 











图 5.12.63 ”创建 阵列 图 5.12.64 ”创建 圆 角 
(1) 选择 下 拉 菜 单质 A [BY p> Ei > | 站 加 本 本 命令 ， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 
对 话 框 。 
(2) 在 图 形 区 选取 图 5.12.65 所 示 的 曲线 为 倒 圆 边 ， 在 弹出 的 于 本 加 动态 文本 框 中 输入 
值 3.0， 在 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 单 市 [确定 | 抱 钮 ， 完 成 边 倒 圆 操作 。 








选取 此 曲线 
图 5.12.65 ”选取 曲线 

Step36. 创建 图 5.12.66 所 示 的 圆 角 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 人) mg 局 
圆 ” 对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 图 5.12.67 所 示 的 扫 拓 曲 面 $ 为 第 一 组 曲面 ， 单 击 中 键 ， 然 后 选取 有 
界 平面 6 为 第 二 组 曲面 。 在 系统 弹出 的 芋 生 动态 文本 框 中 输入 值 1.5， 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 
中 单 击 [E 确定 Dj 钮 ， 完 成 面倒 圆 操作 。 

Step37. 将 曲面 加 厚 ， 如 图 5.12.68 所 示 。 








人 命令， 系统 弹出 “面倒 





有 界 平面 / 
ji Ns ~ ri 让 
> A : 


图 5.12.66 ”创建 圆 角 图 5.12.67 选取 曲面 图 5.12.68 ”曲面 加 厚 
(1) 选择 下 拉 菜 单 下 二 后 => 三 则 天 介 今 ， 系 统 弹 出 “加 厚 ” 。。。 





对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 面 组 5。 

(3) 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 较 村 国文 本 框 中 输入 值 1.0， 单 击 区 确定 引 j 钮 ， 完 成 曲面 加 
厚 操作 。 

Step38. 创建 图 5.12.69 所 示 的 一 个 拉 伸 特征 模型 ， 将 模型 一 侧切 平 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 夯 引 一 w [EEEEES] 一 [ES 命令， 系统 阐 出 “ 拉 伸 ， 
对 话 框 。 

(2) 设置 YZ 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ， 绘 制图 5.12.70 所 示 的 拉 伸 截 面 草图 。 




















图 5.12.69 ”切削 特征 图 5.12.70” 拉 伸 截 面 草图 
(3) 选择 下 拉 菜 单 开 一 > 帝国 于 和 本 和 人 
(4) 确定 拉 伸 的 双击 值 为 0.0， 左 和 油 值 为 300.0， 在 硬 王 区 域 的 击 列 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 图 形 区 选取 面 组 5， 单 市 [< 确定 | 拉 钮 ， 完 成 模型 一 侧 的 切 平 。 
step39. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 谢 全国 | 一 > 回国 可 本 命令, 即 可 保存 零件 模型 。 











5.13 ”曲面 设计 综合 范例 3 一 一 玩具 车 身 的 设计 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 玩具 车 向 的 设计 过 程 。 通 过 练习 本 范例 ， 读 者 可 以 了 解 打 掠 、 修 剪 、 延 
伸 和 偏 置 曲 面 等 特征 在 产品 设计 中 的 应 用 ， 其 中 需要 读者 注意 第 一 个 单 图 的 绘制 ， 因 为 它 
直接 影响 镜像 体 后 曲面 的 光滑 连接 。 零 件 模型 如 图 5.13.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch05.13\toy_car.prt。 
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5.14 ”曲面 设计 综合 学 例 4 一 一 订 书 机 盏 的 设计 





述 : 
eh 本 范例 介绍 了 一 个 订 书 机 盖 的 设计 过 程 , 主要 运用 了 一 些 常用 命令 ， 包括 拉 伸 、 扫 掠 、 
>。。 修剪 体 和 倒 圆 角 等 特征 ， 其 设计 思想 是 先 通过 曲面 创建 出 实体 的 外 形 ， 再 通过 颖 合 创建 出 


修 

yy 实体 ， 其 中 修剪 体 和 有 界 平面 的 命令 使 用 得 很 巧妙 。 零 件 模型 及 特征 树 如 图 5.14.1 所 示 ， 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch05.14\stapler.prt. 


5.15 曲面 设计 综合 范例 5 一 一 饮料 渍 的 设计 


本 范例 介绍 了 一 个 饮料 瓶 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 一 些 常 用 命令 ， 包 括 拉 仲 、 抽 充 和 和 
倒 圆 角 等 特征 ， 其 中 在 瓶 口 螺 纹 处 使 用 的 命令 很 巧妙 ， 需 要 注意 的 是 实体 修剪 和 变换 特征 
的 添加 方法 。 零 件 模型 如 图 5.15.1 所 示 。 


Ye 


图 5.13.1 ”零件 模型 图 5.14.1 零件 模型 图 5.15.1 零件 模型 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 . 


Z 





模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch05.15\bottle.prt。 


5.16 ”曲面 设计 综合 光 例 6 一 一 肥 时 盒 的 设计 


范例 概述 : 
本 范例 介绍 了 肥皂 盒 的 设计 过 程 。 通 过 学 习 本 范例 ， 会 使 读者 对 曲面 特征 有 一 定 的 了 


解 。 本 范例 主要 采用 实体 的 拉 伸 特征 、 曲 面 修 剪 、 边 倒 角 、 抽 壳 和 扫 掠 等 特征 。 需 要 注意 
在 创建 曲面 拉 伸 和 曲面 修剪 过 程 中 的 一 些 技巧 。 零 件 模型 如 图 5.16.1 所 示 。 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
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模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch05.16\fancy_soap_box.prt。 





5.17 ”曲面 设计 综合 范例 7 一 一 座 椅 的 设计 





范例 概述 : 。 
本 范例 介绍 了 座 椅 的 设计 过 程 。 整 个 模型 的 主要 设计 思路 是 构建 特性 曲线 ， 通 过 曲线 。。。 
得 到 模型 整体 曲面 ; 曲线 的 质量 直接 影响 整个 模型 面 的 质量 ， 在 本 例 中 对 样 条 曲线 的 调整 
是 一 个 难点 同时 也 是 关键 点 。 零 件 模型 如 图 5.17.1 所 示 。 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8%.1\work\ch05.17\chair.prt.。 


5.18 ”曲面 设计 综合 范例 8 一 一 咖啡 壶 的 设计 


本 范例 介绍 了 一 个 咖啡 蚂 的 设计 过 程 。 该 设计 过 程 是 先 创建 骨架 曲线 ， 然 后 利用 所 创 
建 的 曲线 构建 扫 掠 曲面 ， 再 利用 缝合 等 工具 将 独立 的 曲面 变 成 一 个 整体 面 组 ， 最 后 将 整体 
面 组 变 成 实体 模型 。 该 范例 同时 采用 了 实体 建 模 的 方法 ， 简 化 了 设计 的 过 程 。 咖 啡 过 模型 
如 图 5.18.1 所 示 。 





5.16.1 零件 模型 5.17.1 零件 模型 5.18.1 咖啡 过 模型 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch05.18\coffee_pot.prt.。 


5.19 ”曲面 设计 综合 范例 9 一 一 信子 的 设计 


本 范例 主要 讲述 勺子 实体 建 模 ， 建 模 过 程 中 包括 基准 点 、 基 准 面 、 章 绘 、 曲 线 网 格 、 
曲面 合并 和 抽 充 特征 的 创建 。 其 中 曲线 网 格 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体会 。 勺 子 
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模型 如 图 5.19.1 所 示 。 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch05.19\SCOOPprt.。 


5.20 ”曲面 设计 综合 范例 10 一 一 遥控 器 控制 面板 的 设计 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 控制 面板 的 设计 过 程 .通过 对 本 范例 的 学 习 ，, 能 使 读者 熟练 地 掌握 拉 促 、 
偏 置 曲面 、 修 剪 片 体 、 偏 置 曲线 、 桥 接 曲线 、 通 过 曲线 网 格 、 缝 合 、 边 倒 圆 和 抽 沈 等 特征 
的 应 用 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 5.20.1 所 示 。 





图 5.19.1 零件 模型 图 5.20.1 零件 模型 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 


模型 文件 为 D:\ ugdc8.1\work\ch05.20\remote_control.prt.。 


5.21 ”曲面 设计 综合 范例 11 一 一 异型 环 装饰 曲面 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 一 个 异型 环 六 饰 曲面 造型 的 整个 设计 过 程 ,通过 练习 本 例 ， 读者 可 
以 了 解 拉 伸 特征 、 通 过 曲线 网 格 特征 、 镜 像 特 征 等 的 应 用 及 其 模型 的 设计 技巧 。 该 曲面 模 
型 如 图 5.21.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch05.21\allotype-adornment-surf.prt.。 


5.22 ”曲面 设计 绪 合 范例 12 一 一 把 手 的 设计 


范例 概述 : 
本 范例 主要 讲述 把 手 的 实体 建 模 ， 包 括 拉 伸 、 修 剪 、 基 准 平面 、 通 过 曲线 网 格 、 直 纹 、 延 
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伸 、 镜 像 、 缝 合 、 修 剪 、 单 绘 和 抽 沉 特征 的 创建 。 其 中 曲线 网 格 的 操作 技巧 性 较 强 ， 零 件 模型 we。。e 
如 图 5.22.1 所 示 。 该 模型 在 运动 仿真 与 分 析 章 节 中 会 进行 介绍 ， 另 外 在 后 面 的 模具 设计 和 数控 。。。 
加 工 与 编程 章节 中 也 会 应 用 此 模型 ， 布 望 读者 用 心 体会 。 eee 





5.21.1 曲面 模型 5.22.1 零件 模型 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.22 文件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\ ugdc8.1\work\ch05.22\handle.prt.。 


5.23 3 诬 


1. 利用 草图 曲线 、“ 通 过 曲线 网 格 ” 创 建 曲 面 、“ 通 过 曲线 ”创建 曲面 、 曲 面 加 厚 等 特 
征 操作 ， 创 建 图 5.23.1 所 示 的 汽车 后 视 镜 模型 。 操 作 提 示 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 其 命名 为 rearview_mirror.prt。 

Step2. 创建 图 5.23.2 所 示 的 草图 1， 截 面 草图 如 图 5.23.3 所 示 。 


一 





全 -草图 I 











图 5.23.1 汽车 后 视 镜 模型 图 5.23.2 ”草图 1〈 建 模 环 境 ) 图 5.23.3 草图 1 (草图 环境 ) 
Step3. 创建 图 5.23.4 所 示 的 草图 2， 截 面 草图 如 图 5.23.5 所 示 。 
-2 
x 














-i 


草图 徐 线 2 


os 





5.23.4 草图 2( 建 模 环境 ) 5.23.5 ”草图 2 (草图 环境 ) 
Step4. 创建 图 5.23.6 所 示 的 章 风 3， 截面 日 图 如 网 5.23.7 所 示 。 





i a 
有 \ 
草图 曲线 1 的 端点 草图 曲线 2 的 端点 
5.23.6 ”草图 3〈 建 模 环境 ) 5.23.7 ”草图 3《〈 草 网 环境 ) 
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Step5. 创建 图 5.23.8 所 示 的 草图 4， 截面 章 图 如 图 5.23.9 所 示 。 











FE i 
人 全 | 
入 草图 曲线 1 的 端点 | 草图 曲线 2 的 端点 
,XxX 了 一 从 
5$.23.8 ”时 图 4《〈 建 模 环 境 ) 5.23.9 ”草图 4( 草 图 环境 ) 
Step6. 创建 图 5.23.10 所 示 的 草图 5， 截面 草图 如 图 5.23.11 所 示 。 
‘on 
和 端点 在 草图 曲线 1 上 
到 MT 基点 在 草图 曲线 2 上 
图 5.23.10 音 图 5( 建 模 环 境 ) 图 5.23.11 和 苗 图 5( 军 图 环境 ) 


Step7. 创建 图 5.23.12 所 示 的 章 图 6， 规 面 草 网 如 网 5.23.13 所 示 。 


草图 曲线 6 





图 5.23.12 草图 6( 建 模 环 境 ) 
Step8. 创建 图 5.23.14 所 示 的 曲面 1。 
Step9. 创建 图 5.23.15 所 示 的 曲面 2。 


4 





-- 曲面 1 





图 5.23.14 创建 曲面 1 图 5.23.15 ”创建 曲面 2 
Step10. 去 除 收 敛 点 ， 如 图 5.23.16 所 示 。 
Step11. 补 所 并 缝合 曲面 ， 如 网 5.23.17 所 示 。 





图 5.23.16 去除 收敛 点 / 图 5.23.17 补 片 及 缝合 曲面 
Step12. 加 厚 片 体 ， 如 图 5.14.18 所 示 。 
Step13. 创建 图 5.23.19 所 示 的 一 个 拉 伸 特征 模型 ， 将 模型 一 侧切 平 。 


| 放大 图 ， 





5.23.18 加 厚 户 体 $.23.19 ”切削 特征 
2. 本 练习 综合 地 运用 了 偏 置 曲面 、 草 图 曲面 、 空 间 曲 线 、 投 影 曲 线 、 扫 掠 曲面 、 曲 面 。。。 


加 厚 、 边 倒 圆 和 阵列 等 特征 操作 ， 较 综合 地 锻炼 了 曲面 的 构 弄 能力。 创建 图 5.23.20 所 示 的 、”。。。 
叶轮 模型 的 一 般 过 程 如 下 (所 缺 尺 寸 可 自行 确定 ): 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 impellerprt。 

Step2. 创建 图 5.23.21 所 示 的 拉 伸 特征 1。 





5$.23.20 ”叶轮 模型 5.23.21 ” 拉 伸 特征 1 

Step3. 选取 图 5.23.22 所 示 的 曲面 1， 创 建 偏 置 曲面 2。 

Step4. 创建 图 5.23.23 所 示 的 基准 平面 1、 基准 平面 2 和 基准 平面 3。 
Step5. 在 基准 平面 1 上 创建 图 5.23.24 所 示 的 草图 曲线 1。 

曲面 1 
5.23.22 ”创建 偏 置 曲面 5.23.23 ”创建 基准 平面 5.23.24 ”创建 草图 曲线 
Step6. 选取 Step5 所 创建 的 草图 曲线 1, 将 其 投影 到 曲面 2 和 曲面 1 上 ,形成 投影 曲线 
2 和 投影 曲线 3， 如 图 5.23.25 所 示 。 


Step7. 创建 图 5.23.26 所 示 的 空间 曲线 4 和 空间 曲线 5。 
Step8. 创建 图 5.23.27 所 示 的 扫 掠 曲面 3。 






草图 曲线 1 






-选取 此 面 





偏 竖 曲面 2 








投影 曲线 3 ”投影 曲线 2 本 
. 2s 间 且 线 5 扫 掠 曲面 3 
& 之 > ” 局 ee 
2 - 空间 曲线 4 
图 5.23.25 ”创建 投影 曲线 图 5.23.26 ”创建 空间 曲线 图 5.23.27 创建 扫 掠 曲面 


Step9. 将 图 5.23.22 所 示 的 偏 置 曲面 2 隐藏 后 ， 加 厚 Step8 中 所 创建 的 扫 掠 曲面 3， 如 
图 5.23.28 所 示 。 





放大 图 





Ce 图 5.23.28 ”曲面 加 厚 
eee Step10. 将 图 5.23.27 所 示 的 扫 拯 曲面 3 隐藏 后 , 添加 边 倒 圆 特 征 1, 如 图 5.23.29 所 示 。 
e ee Step11. 阵列 添加 了 边 倒 圆 特征 后 的 加 厚实 体 ， 如 网 5.23.30 所 示 。 


放大 图 





图 5.23.29 ”创建 边 倒 圆 特征 1 图 5.23.30 ”阵列 特征 
Step12. 创建 图 5.23.31 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
Step13. 将 拉 伸 特征 2 与 加 厚 特征 、 阵 列 特征 合并 为 一 个 实体 。 
Step14. 将 拉 伸 特征 1 隐藏 后 ， 添 加 边 倒 圆 特征 2， 如 图 5.23.32 所 示 。 





图 5.23.31 创建 拉 伸 特征 2 图 5.23.32 ”创建 边 倒 圆 特征 2 
3. 根据 图 5.23.33 所 示 的 提示 创建 零件 模型 〈 水 龙头 开关 )。 


”去 


a) 创建 边界 曲线 b) 创建 过 渡 曲 线 ”6) 通过 曲线 构建 成 曲面 








d) 镜像 曲面 z e) 创建 曲线 f) 创建 曲线 


g) 构建 曲面 h) 创建 尾部 曲面 i) 加 厚 曲面 





图 5.23.33 ”习题 3 








一 个 产品 往往 由 多 个 部 件 (零件 ) 装配 而 成 ， 在 UG NX 8.0 中 ， 部 件 
的 装配 是 在 装配 模块 中 完成 的 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 可 以 了 解 产 品 装配 的 一 般 过 程 ， 掌 握 一 
些 基本 的 装配 技能 。 本 章 主 要 内 容 包 括 : 

@ 六 配 导 航 器 的 使 用 

@ 各 种 装配 约束 的 基本 概念 

@ 装配 的 一 般 过 程 

@ 在 装配 体 中 阵列 部 件 

@ 在 装配 体 中 编辑 部 件 

@ 区 配 爆炸 图 的 创建 

@ 装配 的 简化 

@ 多 截面 动态 训 

@ ”模型 的 外 观 处 理 


6.1 小 无 概 述 


一 个 产品 (组 件 ) 往往 是 由 多 个 部 件 组 合 〈 装 配 ) 而 成 的 ， 装 配 模块 用 来 建立 部 件 间 
的 相对 位 置 关 系 ， 从 而 形成 复杂 的 装配 体 。 部 件 间 位 置 关系 的 确定 主要 通过 添加 约束 实现 。 
一 般 的 CAD/CAM 软件 包括 两 种 装配 模式 : 多 组 件 装 配 和 虚拟 装配 。 多 组 件 闭 配 是 一 
种 简单 的 装配 ， 其 原理 是 将 每 个 组 件 的 信息 复制 到 装配 体 中 ， 然 后 将 每 个 组 件 放 到 对 应 的 
位 置 。 虚 拟 装配 是 建立 各 组 件 的 链接 ， 装 配 体 与 组 件 是 一 种 引用 关系 。 
相对 于 多 组 件 装配 ， 虚 拟 装配 有 明显 的 优点 : 
e ”虚拟 装配 中 的 装配 体 是 引用 各 组 件 的 信息 ， 而 不 是 复制 其 本 身 ， 因 此 改动 组 件 时 ， 
相应 的 装配 体 也 自动 更 新 ; 这 样 当 对 组 件 进行 变动 时 ， 就 不 需要 对 与 之 相关 的 装 
配 体 进行 修改 ， 同 时 也 避免 了 修改 过 程 中 可 能 出 现 的 错误 ， 提 高 了 效率 。 
e ”虚拟 装配 中 ， 各 组 件 通过 链接 应 用 到 装配 体 中 ， 比 复制 节省 了 存储 空间 。 
e@ 控制 部 件 可 以 通过 引用 集 的 引用 ， 下 层 部 件 不 需要 在 装配 体 中 显示 ， 简 化 了 组 件 
的 引用 ， 提 高 了 显示 速度 。 
UG NX 8.0 的 装配 模块 具有 下 面 一 些 特点 : 
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e@ “利用 装配 导航 器 可 以 清晰 地 得 询 、 修 改 和 删除 组 件 以 及 约束 。 

e 近 供 了 强大 的 爆炸 图 工具 ， 可 以 方便 地 生成 交配 体 的 爆炸 图 。 

@ 皖 供 了 很 强 的 虚拟 疤 配 功能 ， 有 效 地 提高 了 工作 效率 。 提 供 了 方便 的 组 件 定位 方 
法 ， 可 以 快捷 地 设置 组 件 间 的 位 置 关 系 。 系 统 提供 了 八 种 约束 方式 ， 通 过 对 组 件 
添加 多 个 约束 ， 可 以 准确 地 把 组 件 净 配 到 位 。 











相关 术语 和 概念 


装配 : 指 在 效 配 过 程 中 建立 部 件 之 间 的 相对 位 置 天 系 ， 由 部 件 和 子 装配 组 成 。 

组 件 : 在 装配 中 按 特定 位 置 和 方 同 使 用 的 部 件 。 组 件 可 以 是 独立 的 部 件 ， 也 可 以 是 由 
其 他 较 低 级 别 的 组 件 组 成 的 子 疲 配 。 装配 中 的 每 个 组 件 仅 包含 一 个 指向 其 主 几何 体 的 指针 ， 
在 修改 组 件 的 几何 体 时 ， 净 配 体 将 随 之 发 生变 化 。 

部 件 ， 任何 prt 文件 都 可 以 作为 部 件 添 加 到 装配 文件 中 。 

工作 部 件 : 可 以 在 装配 模式 下 编辑 的 部 件 。 在 装配 状态 下 ， 一 般 不 能 对 组 件 直接 进行 
修改 ， 要 修改 组 件 ， 需 要 将 该 组 件 设 为 工作 部 件 。 部 件 被 编辑 后 ， 所 做 修改 的 变化 会 反映 
到 所 有 引用 该 部 件 的 组 件 。 

子 净 配 : 在 局 一 级 疲 配 中 被 用 做 组 件 的 六 配 ， 子 浅 配 也 可 以 拥有 自己 的 子 装配 。 子 装 
配 是 相对 于 引用 它 的 高 一 级 疤 配 来 次 的 ， 任 何 一 个 疤 配 部 件 可 在 更 高 级 交配 中 用 做 子 闭 
配 。 

引用 集 : 定义 在 每 个 组 件 中 的 附加 信息 ， 其 内 容 包括 了 该 组 件 在 净 配 时 蛙 示 的 信息 。 
每 个 部 件 可 以 有 多 个 引用 集 ， 供 用 户 在 疤 配 时 选用 。 











6.2 ”装配 环境 中 的 下 拉 菜 单 及 工具 条 





装配 环境 中 的 下 拉 有 瑟 单 中 包含 了 进行 装配 操作 的 所 有 命令 ， 而 装配 工具 条 包含 了 进行 
装配 操作 的 常用 按钮 。 工 具 条 中 的 按钮 都 能 在 下 拉 六 单 中 找到 与 其 对 应 的 命令 ， 这 些 按钮 
是 进行 装配 的 主要 工具 。 

新 建 任意 一 个 文件 (如 work.prt); 选择 蛙 荆 8 下拉 菜单 中 的 医生 命令 ， 进 入 装配 环 
境 ， 并 显示 网 6.2.1 所 示 的 “装配 ”工具 条 ， 如 果 没 有 显示 ， 用 户 可 以 通过 在 “定制 ”对 话 
框 中 选中 国 国 B 于 复 选 框 ， 调 出 “装配 ”工具 条 ;选择 糯 e 名 | 下 拉 菜 单 ， 如 图 6.2.2 所 示 。 

图 6.2.1 所 示 的 “装配 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

Al (查找 组 件 ) 该 按钮 用 于 查找 组 件 。 单 击 该 按钮 ， 系统 弹 出 图 6.2.3 所 示 的 “查找 
组 件 ” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 中 的 | 下 据 属性 "“、 人 列表 |、 根据 大 小 、 按 名 称 和 根据 状态 五 个 选项 
卡 可 以 查找 组 件 。 

















Al 


Al2 Al13 Al4 Al1S Al16 A17 Al18 Al19 A20 A21 A22 A23 A24 


A2 A3 A4 AS 








A6 A7 A8 A9 Al All 
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A25 





图 6.2.1 “装配 ”工具 条 
装配 忆 ) 吧 查找 姐 件 到) 了 7 添加 姐 件 上 ) 
关联 控制 01 六 ， 打 开 组 件 0) 二 + 新 建 姐 件 (C)..， 
姐 件 人 C) | 可 按 廓 近 度 打开 全 1... 串 新 建 父 对 象 史 ) 
蛤 件 位 置 PI i 衣 车 换 组 件 E) 
也 布置 (@).. ee 全 设 汶 唯一 血 )... 
爆炸 图 性) k En 外 陡 组 人 阵列 加 
中 序列 (8)... jy 访 辑 组件 阵列 (E)... 
0 定 包 产品 毗 麻 (EY. 有 镜 情 装配 (IY. 可 
这 | 替换 引用 集 牛 ) [3 显示 产品 办 万 下 
ea 由 ， 抑 制 钥 件 (8) 
“9 保存 关联 纪 ) 也 ， 职 消 抑制 蛤 件 
in 重 恢复 关联 邓 -编辑 折 制 状态 世 ) 
剖 级 @@) Ea 褒 半 工作 部 件 疙 ) 部 件 让 更 新 站 1 
而 所 惠 装 配 亿 ) 4 设置 显示 部 件 血 ) 恋 形 组 件 0) 
链接 的 外 部 多 如 显示 轻 量 级 已 ] 
简化 装配 而) 需 显示 精确 旺 ) 
区 域 2)... 
表示 &)... .了 入 动 钥 件 时 1... 下 新建 爆炸 图 凶 )... 
脚本 (8 紫 装配 约束 徊 )... 二 蝙 辑 爆料 图 眉 ) .. 
# 二 显示 和 隐 阅 的 束 加. . -2 自动 爆料 蛆 件 避 ). 
Re 衬 ” 取 消 爆 些 蛤 件 加 
关联 性 管理 器 名) 收 ” 记 性 装配 约束 8) i a 
属性 链接 器 民 )... 可 5 显示 自由 度 企 ) : 和 
= 条 人 RY. 
了 追踪 线 0).. 
通用 重新 链接 器 (61... 名 | 陡 克 隆 装 配 避 ) 
蝙 辑 现 有 装配 让) 了 ， 显 示 工 具 条 眶 ) 
加 载 部 件 间 数据 LL)... 
Bi 同步 链接 人 Y)... 


6.2.2 “装配 ”下 拉 菜 单 





A2 (打开 组 件 ): 该 按钮 用 于 打开 某 一 关闭 的 组 件 。 例 如 在 装配 导航 器 中 关闭 某 组 件 
时 ,该 组 件 在 装配 体 中 消失 ,此 时 在 装配 导航 器 中 选中 该 组 件 , 单 击 “ 按 钮 ,组件 被 打开 。 

A3( 按 令 近 度 打 开 ): 该 按钮 用 于 按 相 邻 度 打 开 一 个 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 。 单 击 此 
按钮 ， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 杠 ,选择 某 一 组 件 后 ， 单 击 |_ 确定 上 4 和 馈 ， 东 统 弹出 图 6.2.4 
所 示 的 “ 按 邻 近 度 打 开 ” 对 话 框 。 用 户 在 “ 按 相 邻 度 打开 ”对 话 框 中 可 以 拖 动 滑 块 设 定 范 
围 ， 主 对 话 框 中 会 显示 该 范围 的 图 形 ， 应 用 后 会 打开 该 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 . 

A4 (显示 产品 轮廓 ): 该 按钮 用 于 显示 产品 轮 廊 。 单 击 此 按钮 ， 显 示 当 前 定义 的 产品 
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轮廓 。 如 果 在 选择 显示 产品 轮廓 选项 时 没有 现 有 的 产品 轮廓 ， 系 统 会 弹出 一 条 消息 ， 选 择 
是 否 创 建新 的 产品 轮廓 。 

A5 (添加 组 件 ) 该 按钮 用 于 加 入 现 有 的 组 件 。 在 装配 中 经 常会 用 到 此 按钮 ， 其 功能 
是 向 装配 体 中 添加 已 存在 的 组 件 ， 添 加 的 组 件 可 以 是 未 载 入 系统 中 的 部 件 文件 ， 也 可 以 是 
已 载 入 系统 中 的 组 件 。 用 户 可 以 选择 在 添加 组 件 的 同时 定位 组 件 ， 设 定 与 其 他 组 件 的 装配 
约束 ， 也 可 以 不 设 定 装配 约束 。 

A6 (新 建 组 件 ); 该 按钮 用 于 创建 新 的 组 件 ， 并 将 其 添加 到 装配 中 。 

A7 (创建 组 件 阵 列 ); 该 按钮 用 于 创建 组 件 阵列 。 

A8 (移动 组 件 ): 该 按钮 用 于 移动 组 件 。 

A9 ( 汶 配 约束 ): 该 按钮 用 于 在 装配 体 中 添加 装配 约束 ， 使 各 零 部 件 肘 配 到 合适 的 位 










粗 件 或 部 件 名 

产 - 
位 开头 

人 包 合 

广 完全 等 于 

f 正则 表达 式 . 


置 。 
按 邻 近 度 打开 | 
查找 租 件 | 部 近 度 一。 
根据 尾 性 “| ”办 列 表 ”| ”根据 去 小 | 范围 : 0.0 mm 
名 称 根据 状态 i 








人 到 | [天 二 
6.2.3 “查找 组 件 ” 对 话 框 6.2.4 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 

A10 (显示 和 隐藏 约束 ) 该 按钮 用 于 显示 和 隐藏 约束 及 使 用 其 关系 的 组 件 。 

All ( 记 住 装配 约束 ): 该 按钮 用 于 记 住 部 件 中 的 装配 约束 ， 以 供 其 他 组 件 重复 使 用 。 

A12 (镜像 装配 ): 该 按钮 用 于 镜像 装配 。 对 于 含有 很 多 组 件 的 对 称 装配 ， 此 命令 是 很 
有 用 的 ， 只 需要 装配 一 侧 的 组 件 ， 然 后 进行 镜像 即 可 。 镜 像 功能 可 以 对 整个 装配 进行 镜像 ， 
也 可 以 选择 个 别 组 件 进行 镜像 ， 还 可 指定 要 从 镜像 的 用 配 中 排除 的 组 件 。 

Al13 (抑制 组 件 ) 该 按钮 用 于 抑制 组 件 。 抑 制 组 件 将 组 件 及 其 子 项 从 显示 中 移 去 ， 但 
不 删除 被 抑制 的 组 件 ， 它 们 仍 存 在 于 数据 库 中 。 

Al14( 编 辑 抑制 状态 ): 该 按钮 用 于 编辑 抑制 状态 。 选 择 一 个 或 多 个 组 件 ， 单 击 此 按钮 ， 
系统 弹出 “抑制 ”对 话 框 ， 其 中 可 以 定义 所 选 组 件 的 抑制 状态 。 对 于 装配 有 多 个 布置 ， 或 
选 定 组 件 有 多 个 控制 父 组 件 ， 则 还 可 以 对 所 选 的 不 同 布置 或 父 组 件 定义 不 同 的 抑制 状态 。 

Al15 (装配 布置 ): 该 按钮 用 于 编辑 排列 。 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 “编辑 布置 ”对 话 框 ， 
可 以 定义 装配 布置 来 为 部 件 中 的 一 个 或 多 个 组 件 指定 备 选 位 置 ， 并 将 这 些 备 选 位 置 和 部 件 
保存 在 一 起 。 
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Al16 (爆炸 图 ):; 该 按钮 用 于 调 出 “爆炸 视图 ”工具 条 ， 然 后 可 以 进行 创建 爆炸 图 、 编 
辑 爆 炸 图 以 及 删除 爆炸 图 等 操作 。 

Al17 (装配 序列 ): 该 按钮 用 于 查看 和 更 改 创建 装配 的 序列 。 单 击 此 按钮 , 系统 弹出 “ 序 
列 导航 器 ”和 “装配 序列 ”工具 条 。 

Al18 (设置 工作 部 件 ) 该 按钮 用 于 将 选 定 的 组 件 设 置 为 工作 组 件 。 

A19 (设置 显示 部 件 ) 该 按钮 用 于 将 选 定 的 组 件 设 置 为 显示 组 件 。 

A20 (WAVE 几何 链接 器 ) 该 按钮 用 于 WAVE 几何 链接 器 。 允许 在 工作 部 件 中 创建 关 
联 的 或 非 关 联 的 几何 体 。 

A21 (产品 接口 ): 该 按钮 用 于 定义 其 他 部 件 可 以 引用 的 几何 体 和 表达 式 、 设 置 引 用 规 
则 并 列 出 引用 工作 部 件 的 部 件 。 

A22 (部 件 间 链 接 浏 览 器 ): 该 按钮 用 于 提供 部 件 之 间 的 链接 信息 ， 并 修改 这 些 链 接 。 

A23 (WAVE PMI 连接 器 ) 将 PMI 从 一 个 部 件 复 制 到 另 一 个 部 件 ， 或 从 一 个 部 件 复 
制 到 涨 配 中 。 

A24 (关系 浏览 器 ): 该 按钮 用 于 提供 有 关 部 件 间 链接 的 图 形 信 息 。 

A25 (装配 间隙 ): 该 按钮 用 于 快速 分 析 组 件 间 的 和 干涉， 包括 软 干 涉 、 硬 干涉 和 接触 干 
涉 。 如 果 干 涉 存 在 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 会 弹出 干涉 检查 报告 。 在 干涉 检查 报告 中 ， 用 户 可 
以 选择 某 一 和 干涉， 隔离 与 之 无 关 的 组 件 。 











为 了 便于 用 户 管 理 装 配 组 件 ，UG NX 8.0 提供 了 交配 导航 凯 功 能 。 闭 配 导航 硕 在 一 个 
单独 的 对 话 框 中 以 图 形 的 方式 显示 部 件 的 次 配 结构 ， 并 提供 了 在 疤 配 中 操控 组 件 的 快捷 方 
法 。 可 以 使 用 装配 导航 需 选 择 组 件 进行 各 种 操作 ， 以 及 执行 疤 配 管理 功能 ， 如 更 改 工 作 部 
件 、 更 改 显 示 部 件 、 隐 藏 和 不 隐藏 组 件 等 。 

疤 配 导航 融 将 效 配 结构 显示 为 对 象 的 树 形 图 ， 每 个 组 件 都 显示 为 交 配 树 结构 中 的 一 个 


/VAVO 














6.3.1 功能 概述 





打开 文件 Di:\ugdc8.1\work\ch06.03\representative.prt; 单 击 用 户 界 面 资 源 工 具 条 区 中 的 
“装配 导航 器 ” 按 负 加， 显示 “装配 导航 器 ” 如 图 6.3.1 所 示 。 在 装配 导航 器 的 第 一 栏 
可 以 方便 地 全 看 和 编辑 装配 体 和 各 组 件 的 信息 。 


1， 效 配 导航 器 的 按钮 


疤 配 导航 硕 的 模型 树 中 各 部 件 名 称 前 后 有 很 多 图 标 ， 不 同 的 图 标 表 示 不 同 的 信息 。 
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eee @ Bf : 贱 复 渤 标 记 ， 表示 组 件 






en 各 装配 导航 器 

@@@ 至 已 部 分 打开 且 未 隐藏 . 

八国 图 本 胃 .:…: 

pod @ 辕 : 此 复 选 标 记 ， 表 示 组 件 \ 

Ee 至 少 已 部 分 打开 ， 但 不 可 见 。 | .owt 吕 站 个 部 人 
ed 不 可 见 的 原因 可 能 是 由 于 被 | “ 4 四 
ns 隐藏 .在 不 可 见 的 层 上 或 在 排 加 
@e@@ . a a = 人 Ss 
eo. 除 引用 集中 。 单 击 该 复 选 框 ， [区 


系统 将 完全 显示 该 组 件 及 其 
子 项 ， 图 标 变 成 图 . 

@ 口 : 此 复 选 标记 表示 组 件 关 监 
闭 , 在 装配 体 中 将 看 不 到 该 组 


( 当 该 组 件 为 非 少 配 或 子 装 配 
时 ) 或 5 党 ( 当 该 组 件 为 子 装 
配 时 )。 单 击 该 复 选 框 ， 系 统 
将 完全 或 部 分 加 载 组 件 及 其 
子 项 ， 组 件 在 装配 体 中 显示 ， 
该 图 标 变 成 图 . 

@ !!: 此 标记 表示 组 件 被 抑制 。 
不 能 通过 单 击 该 图 标 编辑 组 件 状 态 ， 如 果 要 消除 抑制 状态 ， 可 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 本国 合 仿 ， 然 后 进行 相应 操作 . 


QQ 
中 | 
外 | 
二 
图 | 。 


图 6.3.1 装配 导航 器 


@ 罗 : 此 标记 表示 该 组 件 是 装配 体 。 
@ ” 团 : 此 标记 表示 该 组 件 不 是 装配 体 。 
2. 装配 导航 器 的 操作 
@ 状 配 导航 器 对 话 框 的 操作 .。 
加 ”显示 模式 控制 : 通过 单 击 左上 角 的 划 按 钮 可 以 使 装配 导航 器 对 话 框 在 浮动 
和 固定 之 间 切 换 ， 
加 ” 列 设置 装配 导航 器 默认 的 设置 只 显示 几 列 信息 ， 大 多 数 都 被 隐藏 了 。 在 装 
配 导航 器 空白 区 域 右键 单 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 国 了 ， 示 统 会 展开 所 有 列 
选项 供用 户 选 择 。 
@ 组 件 操作 . 


加 ”选择 组 件 : 单 击 组 件 的 节点 ， 可 以 选择 单个 组 件 。 按 住 Ctrl 键 可 以 在 装配 时 
航 器 中 选择 多 个 组 件 。 如 果 要 选择 的 组 件 是 相 邻 的 ， 可 以 按 住 Shift 键 单 击 选 
择 第 一 个 组 件 和 最 后 一 个 组 件 ， 则 这 中 间 的 组 件 全 部 被 选中 。 
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四” 拖 放 组 件 : 可 在 按 住 鼠 标 左 键 的 同时 选择 用 配 导 航 器 中 的 一 个 或 多 个 组 件 ， 
将 它们 拖 到 新 位 置 。 松 开 和 鼠标 左 键 ， 目 标 组 件 将 成 为 包含 该 组 件 的 装配 体 ， 
其 按钮 也 将 变 为 芍 ， 

加 ”将 组 件 设 为 工作 组 件 : 双击 某 一 组 件 ， 可 以 将 该 组 件 设 为 工作 组 件 ， 此 时 可 
以 对 工作 组 件 进行 编辑 (这 与 在 图 形 区 域 双击 某 一 组 件 的 效果 是 一 样 的 )。 要 
取消 工作 组 件 状态 ， 只 需 在 根 书 点 处 双击 即 可 。 


6.3.2” 预 质 面 板 和 相关 性 面板 
1. 预览 面板 


在 “装配 导航 器 ”对 话 框 中 单 击 再 览 按钮 ， 可 展开 或 折 县 面板 ， 如 图 6.3.1 所 示 。 选 择 
装配 导航 器 中 的 组 件 ， 可 以 在 预览 面板 中 查看 该 组 件 的 预览 。 添 加 新 组 件 时 ， 如 果 该 组 件 
已 加 载 到 系统 中 ， 预 览 面板 也 会 显示 该 组 件 的 预览 。 


2. 相依 性 面板 


在 “装配 导航 器 ”对 话 框 中 单 击 碍 莱 性 按钮 ， 可 展开 或 折 登 面板 ， 如 图 6.3.1 所 示 。 选 
择 装配 导航 器 中 的 组 件 ， 可 以 在 依附 性 面板 中 查看 该 组 件 的 相依 性 关系 。 

在 相依 性 面板 中 ， 每 个 装配 组 件 下 都 有 两 个 文件 夹 ; 子 级 和 父 级 。 以 选中 组 件 为 基础 
组 件 ， 定 位 其 他 组 件 时 所 建立 的 约束 和 接触 对 象 属于 子 级 ， 以 其 他 组 件 为 基础 组 件 ， 定 位 
选中 的 组 件 时 所 建立 的 约束 和 接触 对 象 属于 父 级 。 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 双 ， 系 统 详细 
列 出 了 其 中 所 有 的 约束 条 件 和 接触 对 象 。 

















6.4 组 件 的 才 配 约束 说 明 


疤 配 约束 用 于 在 交配 中 定位 组 件 ， 可 以 指定 一 个 部 件 相 对 于 疤 配 体 中 万 一 个 部 件 《〈 或 
特征 ) 的 放置 方式 和 位 置 。 例 如 ， 可 以 指定 一 个 螺栓 的 圆柱 面 与 一 个 螺母 的 内 圆柱 面 共 轴 。 
UG NX 8.0 中 竣 配 约束 的 闫 型 包括 固定 、 接 触 对 齐 、 同 心 、 距 离 和 中 心 等 。 每 个 组 件 都 有 
惟一 的 雄 配 约束 ， 这 个 装配 约束 由 一 个 或 多 个 约束 组 成 。 每 个 约束 都 会 限制 组 件 在 妆 配 体 
中 的 一 个 或 几 个 目 由 度 ， 从 而 确定 组 件 的 位 置 。 用 户 可 以 在 添加 组 件 的 过 程 中 添加 装配 约 
束 ， 也 可 以 在 添加 完成 后 谎 加 约束 。 如 朱 组 件 的 目 由 度 被 全 部 限制 ， 可 称 为 完全 约束 ， 如 
东 组 件 的 目 由 度 没 有 被 全 部 限制 ， 则 称 为 到 约束 。 











6.4.1 “ 浅 配 约束 ”对 十 框 





在 UG NX 8.0 中 , 六 配 约束 是 通过 “ 效 配 约束 ”对 话 框 中 的 操作 来 实现 的 ,下面 对“ 装 
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: eee 配 约 束 ” 对 话 框 进行 介绍 o 








ai 选择 下 拉 菜 菜 章 闭 有 忆 ) p> EL > EN 装配 的 束 (8)... i 今 ， 系统 弹出 图 641 所 示 
©O@Oe® 
eh 的 “装配 约束 ”对 话 框 。 
ei “装配 约束 ”对 话 框 中 主要 包括 三 个 区 域 : “类 型 ”区 域 “ 要 约束 的 几何 体 ” 区 域 和 “ 设 
2。 置 ” 区 域 。 
a 装配 约束 ER 
eee 类 型 
Wy 中 | 接 咀 对 齐 

要 纲 束 的 几何 忻 入 

本 # “首选 接触 

sasoaa :全 || | 地 

和 返回 上 一 个 约 囊 ~ 到 齐 

二 自动 判断 中 心 / 轴 

设置 A 地 显示 快捷 刍 

克 动 坟 定 位 应 朋友 | 它 合 用 的 

友 关联 





「 移动 曲 北 和 管线 布置 对 象 
| 动态 更 新 管线 布置 实 忻 


6.4.1 “装配 约束 ”对 话 框 
图 6.4.1 所 示 的 “装配 约束 ”对 话 框 的 守 玲 下拉 列表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
© 请 该 约束 用 于 两 个 组 件 ， 使 其 彼此 接触 或 对 齐 。 当 选择 该 选项 后 
车 二 林芝 本 区 域 的 因 因 下 拉 列 表 中 出 现 四 个 选项 : 
回国 及 呈 ， 若 选择 该 选项 ， 则 当 接 触 和 对 齐 解 都 可 能 时 显示 接触 约束 (在 
二 本 数 模型 中 , 接触 约束 比 对 齐 约 束 更 常用 ); mien 
对 齐 约 束 。 
回 : 车 选择 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相反 方向 上 。 
二 若 选 择 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相同 方向 上 。 
加 后， 该 选项 主要 用 于 定义 两 圆柱 面 、 两 圆锥 面 或 圆柱 面 与 圆锥 














面 同 轴 约 束 ， 
e@ 。 国 E， 该 约 末 用 于 定义 两 个 组 件 的 圆 形 边界 或 椭圆 边界 的 中 心 重合 ， 并 使 边界 
的 面 共 面 


。 于， 该 约 末 用 于 设 定 两 个 接触 对 象 间 的 最 小 3D 距离 。 选 择 该 选项 ， 并 选 定 
a 下 离 区域 的 | 距离 文本 框 被 激活 ， 可 以 直接 输入 数值 。 

。 。 攻 ， 该 约 未 用 于 将 组 件 固定 在 其 当前 位 置 ， 一 般 用 在 第 一 个 装配 元 件 上 。 

。 i 到: 沪 约 末 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 平行 。 

。 于 对: 该 约 来 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 重 直 ， 
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: 该 约束 用 于 定义 将 半径 相等 的 两 个 圆柱 面 拟 合 在 一 起 。 此 约束 对 确定 孔 。。。 








® 
中 销 或 螺栓 的 位 置 很 有 用 。 如 果 以 后 半径 变 为 不 等 ， 则 该 约束 无 效 . 。。。 
© 下 基 ， 该 约束 用 于 组 件 “ 焊 接 ” 在 一 起 . ee 
。 加 本 到: 沪 约 末 用 于 使 一 对 对 象 之 间 的 一 个 或 两 个 对 象 居 中 ,或 使 一 对 对 象 沿 另 22。 
一 个 对 象 居 中 。 当 选取 该 选项 时 ， 团 色素 玖 几 疝 委 旦 区 域 的 区 要 到 下 拉 列 表 中 出 现 三 个 。。。 
于 :该 选项 用 于 定义 在 后 两 个 所 选 对 象 之 间 使 第 一 个 所 选 对 象 居 中 。 oo. 


: 该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 沿 第 三 个 所 选 对 象 居 中 。 
和 该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 在 两 个 其 他 所 选 对 象 之 间 居 中 。 

e ”上 玫 ， 该 约 示 用 于 约束 两 对 象 间 的 旋转 角 。 选 取 角 度 约 束 后 ， 午 多 豆 的 几何 仁 三 区 
域 的 下放 全 下拉 列表 中 出 现 两 个 选项 : 
回 上 E 到 国 ， 该 选项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 。 不 指定 旋转 

轴 ; 可 以 任意 选择 满足 指定 几何 体 之 间 角 度 的 位 置 。 
: 该 选项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 ， 还 特别 需 
要 一 个 定义 旋转 轴 的 预先 约束 ， 和 否则 创建 定位 角 约 束 失败 。 为 此 ， 和 希望 尽 可 
能 创建 3D 角度 约束 ， 而 不 创建 方向 角度 约束 。 








6.4.2 “接触 对 齐 ” 约 来 


1.“ 接 触 ” 约 束 
“接触 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 重合 并 且 瑚 癌 相 反 ， 如 图 6.4.2 所 示 。“ 接 
触 约 束 ” 也 可 以 使 其 他 对 象 接触 ， 如 直线 与 直线 接触 ， 如 图 6.4.3 所 示 。 


\ 
入 AN 
选取 部 件 2 的 接触 面 一 __ 


a) 接触 前 b) 接触 后 
图 6.4.2 面 与 面 接触 


/ 选取 部 件 2 的 接触 边 
/ Se < 一 
CA。 过 到 部 和 1 的 接 角 过 CT 


a) 接触 前 b) 接触 后 
图 6.4.3 ”直线 与 直线 接触 


选取 部 件 1 的 接触 面 











2.“ 对 齐 ” 约 柬 
“对 齐 ” 约 束 可 使 两 个 狠 配 部 件 中 的 两 个 平面 《图 6.4.4a) 重合 并 且 明 癌 相 同方 同 ， 如 
图 6.4.4b 所 示 ; 同样 ,“ 对 章 约 束 ” 也 可 以 使 其 他 对 象 对 齐 。 
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ED TD DO 王 - 


2 。 进取 部 件 1 的 对 江面 过 取 部 件 2 的 对 章 面 


和 < a) 对 齐 前 b) 对 齐 后 
eee 6.4.4 “对齐” 约束 


eee 3.“ 自 动 判 断 中 心 / 轴 ”约束 
eo. “ 目 动 判断 中 心 / 轴 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 旋转 面 的 轴线 重合 。 当 轴线 不 方 
便 选 取 时 ， 可 以 用 这 个 约束 ， 如 图 6.4.5 所 示 。 





.选取 部 件 1 的 圆柱 面 





选取 部 件 2 的 圆柱 面 - 





a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.4.5 “ 目 动 判断 中 心 / 轴 ” 约 束 


注意 : 

@ 使 用 “接触 ”和 和“ 对齐” 时 ， 两 个 参照 必须 为 同一 类 型 ( 例如 平面 对 平面 、 点 对 点 ). 

@ 当选 择 了 圆 的 边 用 于 “接触 ”或 “对 齐 ” 约 束 时 ， 系 统 会 选中 该 圆 的 轴 。 如 果 不 
希望 发 生 此 行为 ， 应 当选 择 面 而 不 是 边 。 


6.4.3 “距离 ”约束 


“距离 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 保持 一 定 的 距离 ， 可 以 直接 输入 距离 值 ， 
如 图 6.4.6 所 示 。 
选取 部 件 1 的 配对 面 中 E 离 








选取 部 件 2 的 配对 面 “ | 
a)“ 距 离 ” 约 束 前 b)“ 距 离 ” 约 束 后 


6.4.6 “距离 ”约束 


6.4.4 “角度 ”约束 


“角度 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 上 的 线 或 面 建立 一 个 角度 ， 从 而 限制 部 件 的 相对 位 置 关 
系 ， 如 图 6.4.7 所 示 。 






选取 部 件 1 的 面 


”选取 部 件 2 的 面 [》 


a b) “角度 ”约束 后 
图 6.4.7 “角度 ”约束 
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6.4.5 “固定 ”约束 


约束 是 将 部 件 固定 在 图 形 窗口 的 当前 位 置 。 向 装配 环境 中 引入 第 一 个 部 件 时 ， 常 第 对 
该 部 件 添 加 “固定 ”约束 。 








6.5 ”装配 的 一 般 过 程 


6.5.1 概述 


部 件 的 装配 一 般 有 两 种 基本 方式 : 自 底 向 上 装配 和 自 顶 向 下 装配 。 如 果 首 先 设计 好 全 
部 部 件 ， 然 后 将 部 件 作 为 组 件 添加 到 装配 体 中 ， 则 称 之 为 自 底 加 上 装配 ; 如 果 首 先 设计 好 
装配 体 模型 ， 然 后 在 装配 体 中 创建 组 建 模 型 ， 最 后 生成 部 件 模 型 ， 则 称 之 为 自 顶 癌 下 装配 。 

UG NX 8.0 提供 了 自 底 向 上 和 自 顶 向 下 装配 功能 ， 并 且 两 种 方法 可 以 混合 使 用 。 自 底 
癌 上 装配 是 一 种 常用 的 装配 模式 ， 本 书 主要 介绍 自 底 向 上 装配 。 

下 面 以 两 个 轴 类 部 件 为 例 ， 说 明 自 底 向 上 创建 装配 体 的 一 般 过 程 。 





6.5.2 ”添加 第 一 个 部 件 





Step1. 新 建文 件 , 单 击 J 按钮 , 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 选择 凶 凶 时 模板 ,在 名 入 
文本 框 中 输入 assemblage， 将 保存 位 置 设置 为 D:\ugdc8.1\work\ch06.05， 单 击 [ 列 定 | 术 包 。 
系统 弹出 图 6.5.1 所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 添加 第 一 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 打 开 ” 校 钮 辣 | 选择 D:\ug8.1 
\work\ch06.05\part_01.prt， 然 后 单 击 到 | 术 包 

Step3. 定义 放置 定位 ,在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 避 豆 区 域 的 医生 下 拉 列 表 中 选取 一 区 大 
选项 ， 选 中 预览 区 域 的 区 磊 较 复 选 枉 ， 单 击 二 可 时 按钮， 阶梯 轴 模型 part_01 被 添加 到 
assemblage 中 ， 系 统 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

Step4. 添加 固定 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 号 型 ;下拉 列表 中 选择 国生 选项 ， 在 
组 件 预览 区 域 中 选取 阶梯 轴 模 型 part_01， 单 击 [ 必 靖 定 | 扩 钮 。 

说 明 : 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 ， 系 统 提 供 了 两 种 添加 方式 ， 一 种 是 从 硬盘 中 选择 加 
载 的 文件 ， 男 一 种 方式 是 选择 已 加 载 或 最 近 访问 的 部 件 。 

6.5.1 所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 主要 选项 功能 的 说 明 如 下 : 

@ 部 对 区 域 : 用 于 从 硬盘 中 选取 部 件 或 选取 已 经 加 载 的 部 件 。 

加 ”已 加 堪 的 部 件 . 此 文本 框 中 的 部 件 是 已 经 加 载 到 此 软件 中 的 部 件 。 
回 。 笃 近 访问 的 部 天 : 此 文本 框 中 的 部 件 是 在 装配 模式 下 最 近 打 开 过 的 部 件 。 
田 ” 末 二， 单 南 “ 打 开 ” 按 钮 加 ， 可 以 从 硬盘 中 选取 要 装配 的 部 件 . 
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草 复 .是 指 把 同一 部 件 多 次 装配 到 装配 体 中 。 
流量 在 此 文本 框 中 输入 重复 装配 部 件 的 个 数 。 


大 到 区 域 : 该 区 域 中 包含 EST BE 


预 而 


部 夺 a 


IE 一口 
框 , 通过 此 下 拉 列 表 ”| 动 噶 的 部 人 

框 可 以 指定 部 件 在 

装配 体 中 的 位 置 . 

四 是 指 在 绝 

对 坐标 系 下 对 载 入 重复 
部 件 进 行 定位 ， 如 EE 
果 需 要 添加 约束 ， | 宣 [mR 和 
可 以 在 添加 组 件 完 = 和 
成 后 设 定 。 | - 
:A 


| 引用 集 模型 
示 系 中 给 出 一 定 占 人 
标 系 中 给 出 一 定点 | 加 时 原 站 的 地 吾 个 部 件 
工 : 


位 置 对 部 件 进行 定 | 里 | 
预 史 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
位 。 IY 预览 


et 

添加 组 件 和 添加 约 6.5.1 “添加 组 件 ” 对 话 框 

束 放 在 一 个 命令 中 进行 ,选择 该 选项 并 单 击 “确定 ”后 ， 系 统 弹 出 “六 配 约 
来 ”对 话 框 ， 完 成 装配 约束 的 定义 ， 

有 是 指 重新 指定 载 入 部 件 的 位 置 。 

: 可 以 将 选取 的 部 件 在 闭 配 体 中 创建 重复 和 组 件 阵 列 。 

: 此 区 域 是 设置 部 件 的 名 粮 、 引用 集 和 | 图 反 迹 项 。 

名 种 文本 框 : 在 文本 框 中 可 以 更 改 部 件 的 名 称 。 

图 层 选项 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 包含 国 和 本、 加 四 和 区 
指 将 新 部 件 放 到 设计 时 所 在 的 层 ; 国 四 是 将 新 部 件 放 到 当前 工作 层 ; 医 E 划 
是 指 将 载 入 部 件 放 入 指定 的 层 中 ， 选 择 贱 国治 尘 项 后 ， 其 下 方 的 图 层 文 本 框 
被 激活 ， 可 以 输入 层 名 。 

复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 系统 会 自动 弹出 选中 部 件 的 预 


最 近 太 问 的 部 件 











无 
闲 加 后 重复 
漆 加 上 后 创建 阵列 





原 奶 的 
工作 
控 指 定 的 












3 澡 = 个 选项 . 听 5 沁 
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览 对 话 框 。 


6.5.3 淋 加 第 二 个 部 件 





stepl. 添加 第 二 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 国 按钮 ， 选 择 。。。 
D:\ugdc8.1\work\ch06.05\part_02.prt， 然 后 单 击 [ 区 | 护 钮 ， ee 
Step2. 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 | 芒 置 区 域 的 宣 亿 下 拉 列 表 中 选取 加 





选项 ; 选中 预览 区 域 的 到 画师 复 选 框 , 单 击 玫 确定 | 掖 钮 。 此 时 系统 弹出 图 6.5.2 所 示 的 “ 装 
配 约束 ”对 话 框 和 图 6.5.3 所 示 的 “组 件 预 览 ” 窗 口 。 

说 明 : 在 图 6.5.3 所 示 的 “组 件 预览 ” 窗 只 中 可 单独 对 要 装 入 的 部 件 进行 缩放 、 旋 转 和 
平移 ， 这 样 就 可 以 将 要 装配 的 部 件 调整 到 方便 选取 装配 约束 参照 的 位 置 。 

Step3. 添加 “接触 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 居 本 下 拉 列 表 中 选择 革 EEBE 
项 ， 在 要约 素 的 几 条 体 “|x 域 的 防 位 | 下 拉 列 表 中 选择 汪 让 晴 远 项 ， 在 3 巴 生 区域 中 选中 
vy 在 主 窗 晶 中 预览 组 件 复 选 枉 ， 在 “组 件 预 览 ” 窗 口中 选取 图 6.5.4 所 示 的 接触 平面 1， 然 后 在 
图 形 区 中 选取 图 6.5.4 所 示 的 接触 平面 2。 单 击 二 本 用 | 按钮 ， 结 果 如 图 6.5.5 所 示 。 













装配 约束 刘 [ 三 | > 


类 型 一 一 
| "接触 对 齐 -| 


要 芍 束 的 几何 慎 








参看 一 六 
lw 预览 窗口 
lw 在 主 窗口 中 预览 组件 





应 用 | 取消 | 
6.5.2 “装配 约束 ”对 话 框 6.5.3 “组 件 预览 ”对 话 框 


接触 后面 1 


了 
到 一 一 


接触 平面 2 
图 6.5.4 选取 接触 面 图 6.5.5 ”接触 结 
Step4. 添加 “对 齐 ” 约 束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 | 雪琴 素 的 几 疝 全 x 域 的 鞠 国 | 下拉 列表 
中 选择 世 尖 对 寺 项 ,然后 选取 图 6.5.6 所 示 的 对 齐 平面 1 和 对 齐 平 面 2， 单 击 且 可 图 | 按钮 ， 
结果 如 图 6.5.7 所 示 。 
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ss 对 齐 平面 2 -对齐 平面 1 





图 6.5.6 ”选择 对 齐 平面 图 6.5.7 对 齐 结果 

fa Step5. 添加 “ 同 轴 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 .党 错 素 曲 几 何 仁 权 域 的 请 位 下 拉 列 表 

9 ge hl 从 二 未 所 : 

owo Tie 选项 , 然后 选取 图 6.5.8 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2, 单 击 按钮 ， 
则 这 两 个 圆柱 曲面 的 轴 重 合 ， 绪 果 如 图 6.5.9 所 示 。 

曲面 1 








是 面 2 
图 6.$.8 ”选择 同 轴 曲 面 图 6.35.9” 同 轴 结 果 


@ 约束 不 是 随意 添加 的 ， 各 种 约束 之 间 有 一 定 的 制约 关系 。 如 果 后 加 的 约束 与 先 加 
的 约束 产生 矛盾， 那么 将 不 能 添加 成 功 。 

@ 有 时 约束 之 间 并 不 矛盾 ， 但 由 于 添加 顺序 不 同 可 能 导致 不 同 的 解 或 者 无 解 。 例 如 
现在 希望 得 到 图 6.5.10 所 示 假 设 的 装配 关系 : 平面 1 和 平面 2 对齐， 圆柱 面 1 和 
圆柱 面 2 相 切 ， 现 在 尝试 使 用 两 种 方法 添加 约束 。 


一 
Wg 
一 一 
一 一 


圆柱 面 2 人 人 人 人 圆柱 面 1 





6.5.10 ”假设 装配 关系 

方法 一 : 先 让 两 平面 对 齐 ， 然 后 添加 两 圆柱 面相 切 ， 如 果 得 不 到 图 中 的 位 置 ， 可 以 单 
击 半 按钮， 这 样 就 能 得 到 图 6.5.10 所 示 的 装配 关系 

方法 二 : 先 添加 两 圆柱 面 接触 ( 相 切 ) 的 约束 ， 然 后 让 两 平面 对 齐 。 多 操作 几 次 会 发 
现 ， 两 圆柱 面 的 切线 是 不 确定 的 ， 通 过 单 击 匡 | 按钮 也 只 能 得 到 两 种 解 。 在 多 数 情 况 下 ， 平 
面 对 齐 是 不 能 进行 的 。 

由 上 面 例子 看 出 ， 组 件 装配 约束 的 添加 并 不 是 随意 的 ， 不 仅 要 求 约束 之 则 没有 矛盾 ， 
而 且 选择 合适 的 添加 顺序 也 很 重要 。 


6.5.4 引用 集 





在 虚拟 装配 时 ， 一 般 并 不 希望 将 每 个 组 件 的 所 有 信息 都 引用 到 装配 体 中 ， 通 常 只 需要 
部 件 的 实体 图 形 ， 而 很 多 部 件 还 包含 了 基准 平面 、 基 准 轴 和 草图 等 其 他 不 需要 的 信息 ， 这 
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些 信息 会 占用 很 大 的 内 存 空间 ， 也 会 给 装配 带 来 不 必要 的 麻烦 。 因 此 ，UG 允许 用 户 根据 。。。 

需要 选取 一 部 分 几何 对 象 作为 该 组 件 的 代表 参加 装配 ， 这 就 是 引用 集 的 作用 。 
在 6.5.2 节 中 ,用 户 创建 的 每 个 组 件 都 包含 了 默认 的 引用 集 ,默认 的 引用 集 有 三 种 : 国 、。。。 

四 于 。 此 外 ,用 户 可 以 修改 和 创建 引用 集 , 选择 下 拉 菜 单 请 芝 人 中 的 ED 全 人 ， 。 


HN ， 
系统 弹出 图 6.5.11 所 示 的 “引用 集 ” 对 话 框 ， 其 中 提供 了 对 引用 集 进行 创建 、 删 除 和 编辑 22。 
的 功能 。 ee 















添加 新 的 引用 和 集 
DRANTHG 

MATE 
SINPLIFIED 
BODY 

至 

整个 部 件 


懂 放 当 闻 的 


6.5.11 “引用 集 ” 对 话 框 


6.6 ”部 件 的 阵列 


与 零件 模型 中 的 特征 阵列 一 样 ， 在 站 配 体 中 也 可 以 对 部 件 进行 阵列 。 部 件 阵 列 的 类 型 
主要 包括 “从 实例 特征 ”参照 阵列 、“ 线 性 ”阵列 和 “ 圆 形 ”阵列 。 


6.6.1 ”部件 的 “从 实例 特征 ”阵列 


部 件 的 “从 实例 特征 ”阵列 是 以 装配 体 中 某 一 零件 中 的 特征 阵列 为 参照 进行 部 件 的 阵 
列 ， 如 图 6.6.1 所 示 。 图 6.6.1c 所 示 的 六 个 螺钉 阵列 ， 是 参照 装配 体 中 部 件 1 上 的 六 个 阵列 
孔 来 进行 创建 的 。 所 以 在 创建 “从 实例 特征 ”阵列 之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 茶 个 零件 中 创 
建 菏 一 特征 的 阵列 ， 该 特征 阵列 将 作为 部 件 阵列 的 参照 。 

下 面 以 图 6.6.1a 所 示 的 部 件 2 为 例 ， 说 明 “ 从 实例 特征 ”阵列 部 件 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch06.06\01\mount。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 宝 记 外 => 于 
统 弹 出 图 6.6.2 所 示 的 “类 选择 ”对 话 框 。 





my "EE 





本 A、 人 
列 们 1... 命令 》 系 







UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 





eee a) 装配 前 b) 装配 后 c) 从 实例 特征 阵列 


图 6.6.1 ”从 实例 特征 阵列 部 件 
Step3. 选取 阵列 对 象 。 在 图 形 区 选取 部 件 2 作为 阵列 对 象 ， 单 击 确 定 _ 校 钮 ， 系 统 弹 


出 图 6.6.3 所 示 的 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 
Step4. 阵列 部 件 。 在 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 的 大 到 诗风 区 域 中 选中 国 风 村 型 远 项 ， 
单 击 王朝 定 | 近 钮 ， 系 统 自动 创建 图 6.6.1c 所 示 的 部 件 阵列 。 
说 明 : 如 果 修 改 阵列 中 的 某 一 个 部 件 ， 系 统 会 自动 修改 阵列 中 的 每 一 个 部 件 。 








其 地 选择 方法 一 一 一 一 
过 泪 宝 一 一 








后 视图 | 取消 | 
6.6.2 “类 选择 ”对 话 框 6.6.3 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 


6.6.2 ”部 件 的 “线性 ”阵列 





部 件 的 “线性 ”阵列 是 使 用 装配 中 的 约束 矿 二 创建 阵列 ,所 以 只 有 使 用 像 “接触 “对 
齐 ” 和 “ 偏 距 ”这 样 的 约束 类 型 才能 创建 部 件 的 “线性 ”阵列 。 下 面 以 图 6.6.4 为 例 ， 来 说 
明 部 件 线性 阵列 的 一 般 操 作 过 程 。 


3 儿 


a) 装配 前 b) 装配 后 c) 部 件 线性 阵列 
色 6.6.4 ”部 件 线性 阵列 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\ch06\ch06.06\02\linearity。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装配 外” mm EE 于 
统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 阵列 对 象 。 在 图 形 区 选取 部 件 2 为 阵列 对 象 ， 单 击 匡 王 定 | 坟 钮 ， 系 统 弹出 








一 > ”人 人, 示 
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“创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 
Step4. 阵列 部 件 。 在 “创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 的 阵列 定名 区域 中 选中 权 各 性 选项 ， 单 。。。 


击 国 通 轩 四 扩 乌 ， 系 统 阐 出 图 6.6.5 所 示 的 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 。 。。。 

Step5. 定义 阵列 方向 。 在 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 半身 定 划 区 域 中 选中 他 她! 选项 , 然 2: 
后 选取 图 6.6.6 所 示 的 部 件 1 的 边线 , 系统 自动 激活 “创建 线性 阵列 "对话 框 的 磊 要 四 总 上 文 。。。 
本 框 和 辕 可 网 文 本 框 ， 。。。 


Step6. 设置 阵列 参数 。 在 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 项 要 本 过 加 文本 框 中 输入 值 4.0， 
在 本 要 国民 文本 框 中 输入 值 - 20.0。 
Step7. 单 击 [_ 殉 定 | 术 钮 ， 完 成 部 件 的 线性 阵列 。 


全 | 娃 序 性 阵列 加 
方向 定 愉 
f” 面 的 法 向 


三 基准 平面 法 向 
i 这 


f” 基准 轴 | 
总 数 - 江 让 | 
二 置 - 并 20 m 大 \ 
总 数 - YC E “机 
慷 置 - I 1 而 
后 视图 | ”取消 | AL 





选择 部 件 1 的 边缘 





图 6.6.5 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 图 6.6.6 ”定义 方向 
6.6.3 ”部 件 的 “ 圆 形 ”阵列 


部 件 的 “ 圆 形 ”阵列 是 使 用 装配 中 的 中 心 对 齐 约 束 创 建 阵列 ， 所 以 只 有 使 用 像 “中心 ” 
这 样 的 约束 类 型 才能 创建 部 件 的 “ 圆 形 ” 阵 列 。 下 面 以 图 6.6.7 为 例 ， 来 说 明 “ 圆 形 ” 阵 列 
的 一 般 操 作 过 程 。 


3 -部 件 1 
2 ”JW 
WE 一 
a) 装配 后 b) 部 件 圆 形 阵列 
图 6.6.7 部 件 圆 形 阵列 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch06.06\03\component_round.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 四 一 “了 ET 了 3 
统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 阵列 对 象 。 在 图 形 区 选取 部 件 2 为 阵列 对 象 ， 单 击 瑟 将 定 | 坟 钮 ， 系 统 弹出 
“创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 
Step4. 阵列 部 件 。 在 “创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 的 阵列 宇和 % 区 域 中 选中 信 贺 形 选项 ， 单 击 
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sm 





ee e 后 选择 图 6.6.9 所 示 的 部 件 1 a 






eee 

eee 

eee® 站 | 建 圆 形 阵 列 阿 

eee 轴 定 六 

< < 六 圆柱 面 

eee Ea 

eee 个 基准 轴 

eee 名 处 FR 
角度 3 由 eE 





选择 部 件 1 的 边缘 


后 视图 | ”取消 | 


图 6.6.8 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 框 图 6.6.9 定义 轴 
Step6. 设置 阵列 参数 。 在 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 框 的 左 查 上 文本 框 中 输入 值 4, 在 器 询 
文本 框 中 输入 值 90.0。 


Step7. 单 击 柄 定 | 按钮 ， 完 成 部 件 圆 形 阵列 的 操作 。 


6.7 ”编辑 地 配 体 中 的 部 件 


装配 体 完成 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 部 件 (包括 零件 和 子 装配 件 ) 进行 特征 建 模 、 
修改 尺寸 等 编辑 操作 。 下 面 介绍 编辑 装配 体 中 部 件 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch06.07\compile。 

Step2， 定义 工作 部 件 。 双 击 部 件 round, 将 该 部 件 设 为 工作 组 件 ， 装配 体 中 的 非 工 作 部 
件 将 变 为 浅 白色 ， 如 图 6.7.1 所 示 ， 此 时 可 以 对 工作 部 件 round 进行 编辑 。 

Step3. 切换 到 建 模 环境 下 。 选 择 辐 6 一 > ED 命令 . 

Step4. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 | 荐 KG 一 > ED 一 > 避 E 
弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

Step5. 定义 孔 位 置 。 选 取 图 6.7.2 所 示 圆 心 作为 孔 的 放置 点 。 

Step6. 定义 编辑 参数 。 在“ 孔 ” 对 话 框 的 问 型 下 拉 列 表 中 选择 于 是 EE 国 先 项 ,在 方向 区 
域 的 BE 同 下 拉 列 表 中 选择 世 串 汪 时 先 项 ， 再 选择 中选 项 ,直径 值 为 20.0, 深度 值 为 50.0， 
项 锥 角 值 为 118.0， 位 置 为 零件 底面 的 圆心 ， 单 击 [ 确定 >| 护 钮 ， 完 成 孔 的 创建 ， 结 果 如 
图 6.7.3 所 示 。 








命令 ， 系 统 





双击 此 部 件 1 





图 6.7.1 设置 工作 部 件 (一 ) 图 6.7.2 设置 工作 部 件 (二 ) 图 6.7.3 ”添加 特征 (三) 
Step7. 双击 装配 导航 器 中 装配 体 图 中 天 于 至 ， 取 消 组 件 round 的 工作 状态 。 
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6.8 爆 炸 





烃 炸 图 是 指 在 同一 幅 图 里 ， 把 汪 配 体 的 组 件 拆 分 开 ， 使 各 组 件 之 间 分 开 一 定 的 距离 ， 
以 便于 观察 装配 体 中 的 每 个 组 件 ， 消 楚 地 反映 装配 体 的 结构 。UG 共有 强大 的 爆炸 图 功能 ， 
用 户 可 以 方便 地 建立 、 编 辑 和 删除 一 个 或 多 个 爆炸 图 。 


6.8.1 爆炸 图 工具 条 





选择 下 拉 菜 单 装配 总 > 革 EE 命令 ， 系 统 显示 “爆炸 图 ” 
工具 条 ， 如 图 6.8.1 所 示 。 工 具 条 中 没有 显示 的 按钮 ， 可 以 通过 下 述 MA ea 
的 国 控 钮 ， 在 其 下 方 弹出 型 i 戈 可 本 昌 相 扩 钮 ， 将 鼠标 放 到 该 按钮 上 ， 会 显示 区 
其 中 包含 了 所 有 供 aas 











Al A2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 
图 6.8.1 “爆炸 图 ”工具 条 
利用 访 工 具 条 ， 用 户 可 以 方便 地 创建 、 编 辑 爆炸 图 ， 便 于 在 休 炸 图 与 无 爷 炸 图 之 间 切 
换 。 


6.8.1 所 示 的 “爆炸 图 ”工具 条 中 的 按钮 功能 

Al (新 建 爆炸 图 ) 该 按钮 用 于 创建 爆炸 图 。 如 果 当 前 显示 的 不 是 一 个 爆炸 图 ， 单 击 此 按 
钮 ， 系 统 弹出 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 ， 输 入 爆炸 图 名 称 后 单 击 上 确定 | 按 知 ， 和 未 统 创建 一 个 爆 
炸 图 ; 如 果 当 前 显示 的 是 一 个 爆炸 图 ， 单 击 此 按钮 ， 弹 出 的 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 会 询问 是 否 
将 当前 爆炸 图 复制 到 新 的 爆炸 图 里 。 

A2 (编辑 爆炸 图 ) 该 按钮 用 于 编辑 爆炸 图 中 组 件 的 位 置 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 
爆炸 图 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 指定 组 件 ， 然 后 自由 移动 该 组 件 ， 或 者 设 定 移动 的 方式 和 距离 。 

A3 ( 自动 爆炸 组 件 ) 该 按钮 用 于 自动 爆炸 组 件 。 利 用 此 按钮 可 以 指定 一 个 或 多 个 组 件 ， 
使 其 按照 设 定 的 距离 自动 爆炸 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 组 件 后 单 击 
[确定 | 名， 提示 用 尸 指 定 组 件 间 距 ， 自 动 爆 炸 将 按照 默认 的 方向 和 设 定 的 距离 生成 爆炸 图 。 

A4 (取消 爆炸 组 件 ): 该 按钮 用 于 不 爆炸 组 件 。 此 命令 和 自动 爆炸 组 件 刚好 相反 ， 操 作 也 
基本 相同 ， 只 是 不 需要 指定 数值 。 

A5 (删除 爆炸 图 ) 该 按钮 用 于 删除 爆炸 图 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 会 列 出 当前 装配 体 的 所 有 
爆炸 图 ， 选 择 需要 删除 的 爆炸 图 后 单 击 上 葡 定 | 按钮 ， 即 可 删除 . 

A6 (工作 视图 爆炸 ): 该 下 拉 列 表 显 示 了 爆炸 图 名 称 ， 可 以 在 其 中 选择 某 个 名 称 。 用 户 利 
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用 此 下 拉 列 表 ， 可 以 方便 地 在 各 爆炸 图 以 及 无 爆炸 图 状态 之 间 切 换 ， 

A7 (隐藏 视 图 中 的 组 件 )， 该 按钮 用 于 隐藏 组 件 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 
框 ， 选 择 需要 隐藏 的 组 件 并 执行 后 ， 该 组 件 被 隐藏 。 

A8 (显示 视图 中 的 组 件 ); 该 按钮 用 于 显示 组 件 ， 此 命令 与 隐藏 组 件 刚好 相反 。 如 果 图 中 
有 被 隐藏 的 组 件 ， 单 击 此 按钮 后 ， 系 统 会 列 出 所 有 隐藏 的 组 件 ， 用 户 选择 后 ， 单 击 [ 确 定 | 接 
钮 即 可 恢复 组 件 显 示 。 

A9 (追踪 线 ) 该 按钮 用 于 创建 跟踪 线 ， 该 命令 可 以 使 组 件 沿 着 设 定 的 引导 线 爆炸 。 

以 上 按钮 与 下 拉 菜 单 | 莹 加 辐 mm” 县 汪 井 并 是 十 的 命令 一 一 对 应 。 





6.8.2 新建 爆炸 图 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch06.08\02\explosion.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装配 此 1 jp 攻 三 二 本 [ 用 mm 锚 个 今 ， 系 
统 弹出 图 6.8.2 所 示 的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 《〈 一 )。 
Step3. 新 建 爆炸 图 。 在 吉凶 文本 框 处 可 以 输入 爆炸 图 名 称 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 
Explosion1， 然 后 单 击 磁 定 | 术 钮 ， 完 成 爆炸 图 的 新 建 。 
狐 建 爆炸 图 后 , 视图 切换 到 刚刚 创建 的 爆炸 图 “爆炸 图 ”工具 条 中 的 以 下 项 目 被 激活 : 
“编辑 爆炸 视图 ”按钮 训 、“ 自 动 爆炸 组 件 ” 按 钮 *，、“ 取 消 爆炸 组 件 ” 按 钮 训 和 “工作 视 
图 爆炸 ”下 拉 列 表 E2i 呈 1 节 |， 
关于 新 建 爆炸 图 的 说 明 : 
@ ”如果 用 户 在 一 个 已 存在 的 爆炸 视图 下 创建 新 的 爆炸 视图 , 系统 会 弹出 图 6.8.3 所 示 
的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 (二 )， 提示 用 户 是 否 将 已 存在 的 爆炸 图 复制 到 新 建 的 爆 
炸 图 ， 单 击 人 | 按钮 后 ， 新 建立 的 爆炸 图 和 原 爆 炸 图 完全 一 样 ， 如 果 希 望 建 
立新 的 爆炸 图 ， 可 以 切换 到 无 爆炸 视图 ， 然 后 进行 创建 即 可 。 
@ 可 以 按照 上 述 方法 建立 多 个 爆炸 图 。 
EE S| 


名 称 


[Explosion1 
图 6.8.2 “新建 烛 炸 图 ”对 话 框 (一) 图 6.8.3 “新 建 烁 炸 图 ”对 话 框 (二 ) 

@ 要 删除 爆炸 图 ,可 以 选择 下 拉 菜 单 | 装配 四 ms 革 2 导 > 攻 司 开除 坦 糙 图 0) 命 
令 , 系统 会 弹出 图 6.8.4 所 示 的 “爆炸 图 ”对 话 框 ,选择 要 删除 的 爆炸 图 ， 单 击 [确定 | 
按钮 即 可 。 如 果 所 要 删除 的 爆炸 图 正在 当前 视图 中 显示 ， 系统 会 弹出 图 6.8.5 所 示 
的 “删除 爆炸 图 ”对 话 框 ， 提 示 爆 炸 图 不 能 删除 。 
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爆炸 图 加 









Explosiorn 之 
Explosiorn 3 


划 除 煤 灶 图 


。 ， 在 视图 中 显示 的 爆炸 图 无 法 册 除 。 
1 将 试 “信息 -> 装 各 ->》 爆 华 ” 命令 。 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 6.8.4 “爆炸 图 ”对 话 框 图 6.8.5 “删除 烁 炸 图 ”对 话 框 


6.8.3 ”编辑 爆炸 图 





烃 炸 图 创建 完成 ， 创 建 的 结果 是 产生 了 一 个 每 编辑 的 爆炸 图 ， 在 图 形 区 中 的 图 形 并 没 
有 发 生变 化 ， 爆 炸 图 编辑 工具 被 激活 ， 开 始 编辑 爆炸 图 。 


1. 自动 爆炸 
目 动 爆炸 只 需要 用 户 输入 很 少 的 内 容 ， 束 能 快速 生成 爆炸 图 ， 如 疼 6.8.6 所 示 。 


站 


a) 目 动 爆炸 前 b) 上 自动 爆炸 后 
图 6.8.6 ”自动 爆炸 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch06.08\03\explosion_01.prt， 按 照 上 一 节 的 步 又 新建 
焊 炸 图 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 和 的 > 并 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 爆炸 组 件 。 选 取 图 中 所 有 组 件 ， 单 击 世 将 定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 图 6.8.7 所 示 
的 “上 自动 分 炸 组 件 ” 对 话 框 。 


1 三世 计 ::1 阿 
距离 [40 
三 添加 间 障 


图 6.8.7 “和 目 动 分 炸 组 件 ” 对 话 框 
Step4. 在 大 加 文本 框 中 输入 值 40.0， 单 击 忆 天 定 | 按钮 ， 系 统 会 自动 生成 该 组 件 的 爆炸 
图 ， 结 果 如 图 6.8.6b 所 示 。 
关于 自动 爆炸 组 件 的 说 明 : 
e@ 自动 爆炸 组 件 可 以 同时 选取 多 个 对 象 ， 如 果 将 整个 装配 体 选 中 ， 可 以 直接 获得 整 
个 装配 体 的 爆炸 图 。 
@ “取消 爆炸 组 件 ” 的 功能 刚好 与 “自动 爆炸 组 件 ” 相 反 ， 因 此 可 以 将 两 个 功能 放 在 











——p> | EE 
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一 起 记 。 选 择 下 拉 菜 单 装配 记 mm 用 让 2 用 一 > 可 ET 人 
出 “类 选择 ”对 话 框 。 选 取 要 爆炸 的 组 件 后 单 击 柄 定 | 接 知 ， 选 中 的 组 件 自动 回 
到 爆炸 前 的 位 置 。 





。。。 2， 手 动 编辑 爆炸 图 





@@@ 
@@@ 
pe 目 动 爆炸 并 不 能 总 是 得 到 满意 的 效果 ， 因 此 系统 提供 了 编辑 爆炸 功能 。 
@@@ 
eee Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch06.08\03\explosion_01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 装配 站 = ETFI 一 > 玫 命令 ， 新 建 一 个 爆炸 


视图 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 装配 大] ms 了 三 抽 习 汉 则 
6.8.8 所 示 的 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 要 移动 的 组 件 。 在 对 话 框 中 选中 四 要 二 村 | 尘 项 , 在 图 形 区 选取 图 6.8.9 所 示 
的 轴 套 模型 。 

Step5. 移动 组 件 。 选 中 国生 砚 弱 单 选项 ， 系 统 显示 图 6.8.9 所 示 的 移动 手柄 ; 单 击 手 柄 
上 的 第 头 (图 6.8.9)， 对 话 框 中 的 磊 鲁 文本 框 被 激活 ， 供 用 户 选 择 沿 该 方向 的 移动 距离 ; 单 
击 手柄 上 沿 轴 套 轴线 方向 的 箭头 ， 在 文本 框 中 输入 距离 值 60.0， 单 击 瑞 定 上 j 钮 ， 结 果 如 
图 6.8.10 所 示 。 





一 > 全 信 ,系统 漳 出 加 





图 6.8.8 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 图 6.8.9 定义 移动 组 件 和 方 问 
说 明 : 单 击 图 6.8.9 所 示 两 箭头 间 的 圆 点 上 时， 对话 框 中 的 意 度 文本 框 被 激活 ， 供 用 户 输 
入 角度 值 ， 旋 转 的 方向 沿 第 三 个 手柄 ， 符 合 右手 定 则 ， 也 可 以 直接 用 左 键 按 住 箭 头 或 圆 点 ， 
移动 鼠标 实现 手工 拖 动 。 
Step6. 编辑 螺栓 位 置 。 参 照 Step4， 输 入 距离 值 -60.0， 结 果 如 图 6.8.11 所 示 。 
Step7. 编辑 螺母 位 置 。 参 照 Step4， 输 入 距离 值 40.0， 结 果 如 图 6.8.12 所 示 。 





图 6.8.10 ”编辑 轴 套 图 6.8.11 编辑 螺栓 图 6.8.12 编辑 螺母 
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关于 编辑 爆炸 图 的 说 明 : 


。 过 中 国 二 出 册 选项 后 ， 国 按钮 选项 被 激活 。 单 击 国 按钮 ， 手 柄 被 移动 到 WCS 位 2 
置 。 eee 
@ 单 击 手柄 箭头 或 圆 点 后 ， 了 铺 捉 增 量 选项 被 激活 ， 该 选项 用 于 设置 手工 拖 动 的 最 。。。 
小 距离 ， 可 以 在 文本 框 中 输入 数值 。 例 如 设置 为 10mm， 则 拖 动 时 会 跳跃 式 移动 ， 。2。 
每 次 跳跃 的 距离 为 10mm， 单 击 , 甄 消 爆 暴 | 搓 徊 ， 先 中 的 组 件 移动 到 没有 爆炸 的 位 。。。 
置 eee 


@ 单 击 手 柄 箭头 后 ， | 让 先 项 被 激活 ， 可 以 直接 将 选中 手柄 方向 指定 为 某 矢 量 方向 。 

3. 隐藏 和 显示 爆炸 图 

如 果 当 前 视图 为 爆炸 图 ， 选 择 下 拉 菜 单 基 E 名 一 > 六 
令 ， 则 视图 切换 到 无 爆炸 图 。 

要 显示 隐藏 的 爆炸 图 , 可 以 选择 下 拉 菜 单 因由 一 > 攻 E 一 
令 ， 则 视图 切换 到 爆炸 图 。 





mp * [ay 








忆 二 小 2 入 





4. 隐藏 和 显示 组 件 


要 隐藏 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 闭 外 一 > sly 
人 (或 单 击 工具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹出 “隐藏 视图 中 的 组 件 ” 
对 话 框 ， 选 择 要 隐藏 的 组 件 后 单 击 _ 确定 | 近 钮 ， 选 中 组 件 被 隐藏 。 

要 显示 被 隐藏 的 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 革 EE 一 > Eas 
人 (或 单 击 工 具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 会 列 出 所 有 隐藏 的 组 件 供 
用 户 选 择 。 

















5. 删除 爆炸 图 


选择 下 拉 菜 单 | 装 权 四 = 革 2 引 > | 册 除 提 糙 图 加 0) 命令 (或 单 击 工具 条 铅 按 
钮 )， 系 统 会 列 出 所 有 爆炸 图 ， 选 择 要 删除 的 视图 ， 单 击 开 确定 由 近 馈 。 

如 果 当 前 视图 是 所 选 的 爆炸 图 ， 操 作 不 能 完成 ， 如 果 当 前 视图 不 是 所 选 视图 ， 所 选中 
的 爆炸 图 可 以 被 删除 。 





6.9 人 简化 汪 配 


6.9.1 简化 滩 配 概述 





对 于 比较 复杂 的 次 配 体 ， 可 以 使 用 “简化 效 配 ”功能 将 其 简化 。 被 简化 后 ， 实 体 的 内 
部 细 市 被 删 际 ， 但 保留 复杂 的 外 部 特征 。 当 北 配 体 只 需要 精确 的 外 部 表示 时 ， 可 以 将 装配 
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。。。 体 进 行 简 化 ， 简 化 后 可 以 减少 所 需 的 数据 ， 从 而 缩短 加 载 和 刷新 装配 体 的 时 间 。 

eee 内 部 细节 是 指 对 该 装配 体 的 内 部 组 件 有 意义 ， 而 对 装配 体 与 其 他 实体 关联 时 没有 意义 
se。 ”的 对 象 ， 外 部 细节 则 相反 。 简 化 装配 主要 就 是 区 分 内 部 细节 和 外 部 细节 ， 然 后 省 略 掉 内 部 
>。。 ”细节 的 过 程 ， 在 这 个 过 程 中 ， 装 配 体 被 合并 成 一 个 实体 。 








。。。 6.9.2 简化 装配 操作 


本 节 以 轴 和 轴 套 装配 体 为 例 〈 岁 6.9.1)， 说 明 简 化 装配 的 操作 过 程 。 
创建 该 也 N 





a) 简化 前 b) 简化 后 
6.9.1 简化 疤 配 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch06.09\simple.prt。 
说 明 : 为 了 清楚 地 表示 内 部 细节 被 删除 ， 首 先 在 轴 上 创建 一 个 图 6.9.1a 所 示 的 孔 特 征 
(打开 的 文件 中 已 完成 该 操作 )， 作 为 要 删除 的 内 部 细 闻 。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装配 必 ] = 上 9 人 命令， 系统 弹 
出 “简化 装配 ”对 话 框 ， rw 
(一 )。 对 话 框 的 左 侧 显 示 操 作 步 又 , 右 侧 有 三 个 单 选项 和 两 个 复 选 框 , 供用 户 设置 简化 项 。 


[2 simplify 
/ Assembly 


首先 ， 称 将 体 链 接 到 工作 部 件 中 。 已 存在 于 工作 部 件 
中 的 悖 也 可 复制 。 


毛 坛 
[二 
人 原 如 数据 
f ”全 部 数据 


「 抽 职 工作 部 件 中 已 存在 的 迟 
「 按时 间 愤 记 链 接 











《 上 一 步 ‖ 儿 下 一 步 > 取消 | 
6.9.2 “人 徐 化 装配 ”对 话 框 〈 一 ) 


Step3. 选取 装配 体 中 的 所 有 组 件 ， 单 击 东 二 内 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 图 6.9.3 所 示 的 “简化 
装配 ”对 话 框 (二)。 

图 6.9.3 所 示 的 “简化 装配 ”对 话 框 〈 二 ) 中 的 相关 选项 说 明 如 下 : 

® 。” 泪 将 舍 区 域 包含 五 个 按钮 ， 用 于 填充 要 简化 的 特征 。 有 些 孔 在 “修复 边界 ”步骤 (向 
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导 的 后 面 步骤) 中 可 以 被 自动 填充 ， 但 并 不 是 所 有 几何 体 都 能 被 自动 填充 ， 因 此 。。。 








有 时 需要 用 这 些 按钮 进行 手工 填充 。 这 里 由 于 形状 简单 ， 可 以 自动 填充 . se。 

、 : 2 本 OO eee 

@ “全 部 合并 ”按钮 蜀 | 可 以 用 来 合并 (或 除去 ) 模型 上 的 实体 ， 执 行 此 命令 时 ， 系 3。 
@@@ 

统 会 重复 显示 该 步骤 ， 供 用 户 继续 填充 或 合并 。 Se 

简 北 装配 O09 

@@@ 

ed hssemblw [2 Simplify 

和 Link bodies ; Assembly 


: 这 辐 ] nite 惫 isolate 全 并 阁 直 性 并 隅 敲 内 部 面 。 





《上 - 步 | 下 - 步 >| 取消 | 
图 6.9.3 “简化 装配 ”对 话 框 (二 ) 
Step4. 合并 组 件 。 单 击 “ 简 化 装配 ”对 话 框 (二 ) 中 的 “全 部 合并 ”按钮 感 |， 选 取 所 
有 组 件 , 单 击 于 = 小 引 接 钮 , 轴 和 轴 套 合并 在 一 起 , 可 以 看 到 两 平面 的 交 线 消失 , 如 图 6.9.4 
所 示 。 
Step5. 单 击 区 三 蜗 浊 掖 钮 ， 选 取 图 6.9.5 所 示 的 外 部 面 (用 户 也 可 以 选择 除 要 填充 的 内 
部 细节 之 外 的 任何 一 个 面 )。 





选择 此 面 





图 6.9.4 ” 轴 和 轴 套 合并 后 图 6.9.5 ”选择 外 部 面 
说 明 : 在 执行 “修复 边界 ”步骤 时 ， 应 该 先 将 所 有 部 件 合并 成 一 个 实体 ， 如 果 仍 有 部 件 未 
被 合并 ， 则 该 步骤 会 将 其 隐藏 。 
Step6. 单 击 于 = 内 引 | 护 钮 ,选取 图 6.9.6 所 示 的 边缘 (通过 选择 一 边缘 将 内 部 细节 与 外 
部 细节 隔离 开 )。 
Step7. 选择 裂纹 检查 选项 。 单 击 亚 二 点 | 信 钮 ， 选 中 国 要 | 单 选项 。 
Step8. 单 击 下 三 此 浊 拉 钮 , 选取 图 6.9.7 所 示 的 圆柱 体内 表面 选择 要 删除 的 内 部 细节 。 


一 国 几 


图 6.9.6 ”选择 隔离 边缘 图 6.9.7 选择 内 部 面 


Step9. 查看 裂纹 检查 结果 。 单 击 区 引入 包 ， 可 以 通过 选择 本 到 | 尘 项 组 中 的 
柯 国 三 一 单 选项 ， 查 看 在 主 对 话 框 中 的 隔离 情况 。 
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Step10. 单 击 攻 三 此 浊 拉 钮 ， 查 看 外 部 面 。 再 单 击 攻 三 此 划 拉 钮 ， 孔 特征 被 移 除 。 
Step11. 单 击 马 完成 |j 馈 ， 完 成 操作 ， 

关于 内 部 细节 与 外 部 细节 的 说 明 : 内 部 细节 与 外 部 细节 是 用 户 根据 需要 确定 的 ， 不 是 
。。。 ”由 对 象 在 集合 体 中 的 位 置 确定 的 。 读 者 在 本 例 中 可 以 尝试 将 孔 设 为 外 部 面 ， 将 轴 的 外 表面 





@@@ 设 为 内 部 面 ? 结果 会 将 轴 和 轴 套 移 除 ? 留 轨 下 孔 特 征 形成 的 圆柱 体 。 


VW 6.10 ”多 币 面 动态 前 


UG NX 8.0 增强 了 动态 放 切 功能 ， 可 以 通过 模型 导航 工具 来 定义 和 显示 所 控制 的 多 个 
截面 。 此 外 ， 还 能 够 弹出 一 个 包括 网 格 显示 的 独立 二 维 窗口 ， 从 而 可 以 在 屏幕 上 清楚 地 看 
到 评审 的 几何 结构 。 下 面 以 一 个 滑动 轴承 座 模 型 为 例 ， 说 明 对 该 模型 进行 多 和 规 面 动态 齐 的 
公有 人 股 过 程 : 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch06.10\assembly.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 入 图 加 ”一 > 车 一 让 ET 国人 命 令 ， 系 
统 弹 出 图 6.10.1 所 示 的 “视图 截面 ”对 话 框 , 同时 在 模型 上 显示 默认 的 视图 截面 (图 6.10.2)。 

视图 截面 < 


类 型 一 A 


语 一 个 平面 























原 疝 
香 选 平面 
二 置 交 
和 一 | 45.0000 
2. 7 87. 21 
步 长 | 1.0000 Y 
% 指定 变换 | 
学 司 
Rs 
一 
截面 曲 些 世 站 一 一 
21 查看 器 设置 总 本 
截面 系列 设置 一 一 
有 | mi | 
6.10.1 “视图 截面 ”对 话 框 6.10.2 ”视图 截面 


第 ( 命 章 装配 设计 





Step3. 创建 第 一 个 截面 。 在 “视图 截面 ”对 话 框 的 | 章 太 平 面 区 域 单 击 攻 | 按钮 设置 截面 ”。。。 


位 置 。 激 活 回 查看 器 息 轨 区域， 然后 在 该 区 域 中 选中 吴 旺 未 可 查看 番 复 选 枉 ， 显 示 截 面 几何 。。。 
结构 ， 此 时 在 绘图 区 弹出 图 6.10.3 所 示 的 “2D 截面 查看 器 ”窗口 。 单 击 国 本 扩 乌 完 。。。 
成 第 一 个 截面 的 创建 。 和 

Step4. 创建 第 二 个 截面 。 在 “视图 截面 ”对 话 框 中 的 齐 同 王 面 区域 单 击 攻 | 按 钮 设置 截面 22。 
位 置 。 在 配 于 区 域 右上 角 的 文本 框 中 输入 值 25.0， 此 时 在 绘图 区 显示 图 6.10.4 所 示 的 “2D 。。。 
截面 查看 器 ”窗口 。 单 击 时 训 用 时 | 梯 包 完成 第 二 个 截面 的 创建 。 ae 


Step5. 单 击 旺 到 测控 馈 ， 关 闭 “ 视 图 截面 ”对 话 框 。 





图 6.10.3 “2D 截面 查看 器 ”窗口 图 6.10.4 “2D 截面 查看 器 ”窗口 
Step6. 定义 工作 截面 。 单 击 旺 选项 卡 ， 打 开 “ 装 配 导航 器 ”， 色 选 回回 截面 选项 并 单 击 
该 选项 前 的 “+”， 然 后 在 图 上 和 于 选 项 上 右 击 ， 系 统 弹出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 ES 本 命令， 此 时 在 绘图 区 显示 两 个 2D 截面 结构 ， 如 图 6.10.5 所 示 。 








图 6.10.5” 2D 截面 结构 


6.11 模型 的 外 观 处 理 


模型 的 外 观 设置 包括 对 模型 进行 着 色 、 纹 理 处 理 以 及 透明 设置 等 。 模 型 的 外 观 将 与 模 
型 一 同 你 存 ， 但 模型 外 观 只 有 在 工作 室 状 态 下 才 会 显示 ， 在 实体 图 、 着 色 图 和 线 框图 状态 
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一 下 ， 不 会 显示 。 单 击 用 户 界 面 资源 工具 条 区 中 的 “部 件 中 的 材料 ”按钮 更 (此 按钮 在 选择 








eee | 可 全 从 令 后 才 会 出 现 ), 在 系统 弹出 的 “部 
。。。” 件 中 的 材料 ”对 话 框 中 ， 直 接 拖 动 外 观 到 模型 上 ， 便 可 添加 外 观 。 下 面 以 一 个 花瓶 部 件 模 
。。。 ”型 为 例 ， 说 明 对 该 模型 进行 外 观 处 理 的 一 般 过 程 。 

0 Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch06.11\vase.prt。 

2 Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 鸳 图 后 mg BE > | 材料 ; 识 理 喘 )... 命令 ， 系 


->>> 统 弹出 图 6.11.1 所 示 的 “材料 /纹理 ”工具 条 。 





局 动 材 料 编辑 器 
色 6.11.1 “材料 /纹理 ”工具 条 
Step3. 设置 显示 样式 。 es 图 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 WB 
-> Ei 人 ^. 
Step4. 添加 外 观 设置 。 
方法 一 : 直接 添加 已 有 外 观 设置 。 
单 击 资源 工具 条 区 中 的 “部 件 中 的 材料 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 图 6.11.2 所 示 的 “部 件 中 
的 材料 ”选项 卡 ， 选 择 要 添加 的 已 有 外 观 设置 ， 和 直接 拖 动 到 模型 上 ， 如 图 6.11.3 所 示 。 
说 明 : 如 果 “ 部 件 中 的 材料 ”选项 卡 中 没有 所 需要 的 外 观 设置 ， 可 以 单 击 “系统 材料 ” 
按钮 到， 在 系统 弹出 的 “系统 材料 ”选项 卡 (图 6.11.4) 中 ， 选 择 要 添加 的 外 观 设置 ， 直 
接 拖 动 外 观 到 模型 上 。 如 需要 改变 外 观 设置 ， 可 以 直接 将 其 他 外 观 设置 拖 到 部 件 上 。 


继承 材料 








避 部 件 中 的 材料 各 泵 统 材料 


- 和 图- 


的 各 了 和 革 必 革履 十 1 要 尼 


国 Elass 






国 leather english 
varnl She 
cherry mm 





国 lenanther metriec 
地 画 呈 tl 
[ 司 metal bruashed enelicsh 


国 metal broashed metric 


I 0 


le 


1r on Fl at1rum 


warnished warnished 


辣 natural 
[二 plastic 


后 置 中 必 是 odenelsh =h 






A a | 于 让 二 症 


varnished warni i shed 
L cherry mm maple mm 
teak mm pline mm 


[| Bi - 


图 6.11.2 “部 件 中 的 材料 ”选项 卡 ” 图 6.11.3 ”直接 添加 外 观 结果 ”图 6.11.4 “系统 材料 ”选项 卡 
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方法 二 : 通过 材料 编辑 器 添加 外 观 设置 。 
(1) 新 建部 件 中 的 材料 文件 。 在 “部 件 中 的 材料 ”选项 卡 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 。。。 























@ @ 
中 选择 睛 二 二 开本 一 > 天 可 视 化 材料 命令 。 选 中 新 建 的 材料 ， 单 击 “ 材 料 / 纹 理 ” 工具 条 中 2，2。 
2 大 后、 呵 避 9》》 1 3 66 少 、 二 大 晶 . 口 9 、 
的 “启动 材料 编辑 器 ”按钮 型， 系统 弹出 图 6.11.5 所 示 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (一 )。 。。。 
@@@ 
在 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (一 ) 的 国 鲜 文本 框 中 输入 新 建 的 外 观 材料 名 称 color, 单 击 国 可 用 中 。。。 
按钮 。 人 
四 @@ 
上 二 上 
lw 预览 
预览 窗口 
名 称 在 此 输入 外 观 的 名 称 
按理 太 小 7 
ee 图 片 大 小 及 显示 方式 设置 
lw 使 用 高 质量 图 博 目 凸 
三 高 轨 基 术 外 观 中 禁用 投影 
常规 | 凹凸 | 图 样 | 透明 度 | 综 理 空间 | 
村 料 颜色 | 材料 颜色 设置 
汪 明 度 。 一 一 一 A 
嘟 厂 背景 材料 
类型 塑料 匡 
环境 光一 一 | 10m 
赣 射 下 一 | 0.75o0 
反光 — | 0.50o0 选择 材料 类 型 ,移动 此 区 域 的 滑 块 或 在 文本 框 中 
粗糙 度 | 输入 数值 ， 可 以 改变 材料 的 反光 和 表面 粗糙 度 等 
一 -一 |- | 0.400 性 质 
反光 曾 色 
[| 
确定 | 取消 | 


6.11.5 “材料 编辑 占 ” 对 话 框 (一 ) 
(2) 定义 颜色 属性 。 在 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (一 ) 中 选择 遇 红 选项 卡 ， 在 天 明度 文 
本 框 中 输入 数值 0.0, 在 下 拉 列 表 中 选择 材料 类 型 世 贡 ， 单 击 杆 间 启 色 选项 后 的 颜色 区 域 ， 


系统 弹出 图 6.11.6 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 选 取 图 6.11.6 所 示 的 颜色 ， 单 击 上 瑞 定 | 扩 鲈 。 
说 明 : 可 以 通过 以 下 方法 设置 所 需要 的 颜色 : 
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@ 单 击 基本 顾 色 选择 区 中 的 一 种 闫 色 ， 
@ 在 颜 笃 答 阵 中 选取 一 种 颜色 ， 然 后 通过 右 侧 微调 按钮 进行 较 精确 的 调整 ， 单 击 
这 加 到 日 下 愉 疫 包 地 | 安 钮 ， 然 后 在 自 定 义 颜 色 区 中 选取 自 定义 颜色 。 


基本 颜色 弗 ] : 















颜色 微调 按钮 
oe 基本 颜色 








9 选择 区 
颜色 矩阵 
自 定 总 冰 色 , 让 ) : 
a 一 轩辕 二 于 二 于 色调 到 ]: |160 开店) 28 
日 定义 颜 请 和 全 妥 玫 | 在 文本 框 中 输入 数值 ,可 
色 选 择 区 ei z 以 选取 所 需要 的 颜色 
规定 目 定 芝 颜色 种 2 颜色 | 部 色 得] 。 高度 总 ): [160 蓝 名 :E55 击 胁 


取消 | 添加 到 自 定义 颜色 必 ) 


图 6.11.6 “颜色 ”对 话 框 
(3) 添加 表面 突起 纹理 。 单 击 | 甸 选项 卡 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 医 下 世间 选项 ， 
在 此 罚 文 本 框 中 设 定 参数 为 1.0 (图 6.11.7)， 单 击 ， 应 用 | 按钮 ， 单 击 用 户 界面 资源 工具 条 


区 中 的 “部 件 中 的 材料 ”按钮 肿 , 在 系统 弹出 的 “部 件 中 的 材料 ”窗口 中 选择 新 建材 料 color， 
拖 动 到 模型 上 ， 结 果 如 图 6.11.8 所 示 。 








名 称 

以 理 太 小 

图 像 模式 . 

[” 人 司 用 高 质量 图 博 止 凸 
三 高 好 艺 术 外 观 中 禁用 投影 


常规 ”由 | 图 样 | 透明 度 | 绷 理 空间 | 





证 IC al | 3332 
图 6.11.7 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (二 ) 图 6.11.8 ”缠绕 四 凸 点 结果 





(4) 添加 表面 图 样 纹理 。 单 击 量 国 铺 过 项 卡 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 有 EEEE 

单 市 一 0Y 图 模 按钮 ， 系 统 弹出 “TIFF 图 板 ” 对 话 框 ， 单 击 国 过 由 上 | 按钮 ， 如 图 6.11.9 。。。 
所 示 。 选 择 底 图 图 像 (图 6.11.9)， 单 击 世 于 时 下 控 乌 ， 单 击 “ 材 料 编辑 器 ”对 话 杠 (二 ) 的 。。。 
|_ 形 定 | 掖 钮 ， 结 果 如 图 6.11.10 所 示 ， 完 成 部 件 的 泻 染 。 ee 


TIFF 图 板 加 eee 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 





6.11.9 “TIFF 图 板 ” 对 话 框 6.11.10 ”缠绕 图 片 结 果 


6.12 ”综合 范例 1 


a GS = 








Task1. 部 件 装 配 


下 面 以 图 6.12.1 所 示 为 例 ， 讲 述 一 个 多 部 件 装配 范例 的 一 般 过 程 ， 使 读者 进一步 熟悉 
UG 的 痛 配 操作 。 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 度 生命 今 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 起 型 选项 卡 的 瑟 模 区 域 中 选取 模板 类 型 为 鲁 装 有 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
assemblies， 在 记 尾 达 文本 框 后 单 击 lisen, 选择 D:\ugdc8.1\work\ch06.13， 单 击 [确定 | 
钮 ， 进 入 装配 环境 。 

Step2. 添加 下 基 座 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 语 代 上 单 击 忆 拉 印 ， 选 怪 D:\ugdc8.1\work\ch06.13\down_base.prt, 
然后 单 市 [至 “| 溢 钮 。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 区 二 区 域 的 茵 茎 下 拉 列 表 中 选取 网 此 








本 先 
项 ,选中 预览 区 域 的 书 驱 出 复 选 框 ， 单 击 一 启用 | 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 
(3) 添加 “固定 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 晤 型 :下拉 列 表 中 选择 国生; 沈 贡 ， 
在 图 形 区 中 选取 基 座 模型 ， 单 击 | 区 殉 定 :| 以 钙 ， 
Step3. 添加 轴 套 并 定位 ， 如 图 6.12.2 所 示 。 
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图 6.12.1 综合 装配 范例 图 6.12.2 添加 轴 套 
(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 [拉锯 选择 D:\ugdc8.1\work\ch06.13\sleeve.prt, 
。。。 然后 单 击 区 | 校 钮 ， 系 统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ”对 话 框 的 恕 到 区域 的 医 国 选项 栏 中 选取 加 五 晤 ; 
项 ， 单 击 志 可 用 | 扩 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 
(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 驯 师 区域 中 选中 这 在 主 窗口 中 预览 钼 忻 复 选 框 ; 
在 寺村 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 堵 汪 素 的 几 亲 入 x 域 的 革 辆 下 拉 列 表 中 选择 
对 项 ; 在 “组 件 预 览 ” 对 话 框 中 选择 图 6.12.3 所 示 的 面 1, 然后 在 图 形 区 选择 图 6.12.4 
所 示 的 面 2， 单 击 训 用 | 校 钮 ， 完 成 平面 的 对 齐 ， 在 款 鸭 呵 生 旦 x 域 的 国 国 下 拉 列 表 中 
选择 E33 于 生 项， 选择 图 6.12.5 所 示 的 接触 面 3 和 面 4， 单 击 上 可 用 | 按钮 ， 完 成 平面 
的 接触 ， 在 团 二 的 向往 x 域 的 压 国 下 拉 列 表 中 选择 加 池 耳 可 国光 项 ， 选 择 图 6.12.3 
所 示 的 同 轴 面 5 和 图 6.12.4 所 示 的 面 6， 单 击 L 确定 > 上 拉 钮 ， 完 成 同 轴 的 接触 操作 。 
面 4 A 























图 6.12.3 ”选择 配对 面 (一 ) 图 6.12.4 ”选择 配对 面 (二 ) 图 6.12.5 ”选择 配对 面 (三 ) 

Step4. 添加 模块 并 定位 ， 如 网 6.12.6 所 示 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 园 伺 ， 选择 D:\ugdc8.1\work\ch06.13\chock.prt， 然 
后 单 市 [要 | 术 钮 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 且 副 | 区 域 的 匡 国 选项 栏 中 选取 国 本 对 选项 ， 
单 击 上 莹 轩 按钮， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 要 可 下 拉 列 表 中 选择 
要 药 吉 的 由 条 伍 引 区 域 的 匡 全 下拉 列表 中 选择 有 于 本 国有 选项 ， 选 择 图 6.12.7 所 示 的 面 1 与 面 
4， 单 击 二 讼 用 | 按钮 ， 选 择 面 2 与 面 5， 单 击 玫 用 | 按钮 ， 选 择 面 3 与 面 6， 单 市 确定 | 朱 
钮 ， 完 成 接触 关系 ， 单 击 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 的 旺 玛 利 || 按 钮 。 


面 1 
站 «| 面 人 
有 











EE 
< 1 





面 S- RE 
图 6.12.6 添加 模块 图 6.12.7 ”选择 配对 面 〈 四 ) 
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Step5. 镜像 图 6.12.8 所 示 的 模块 。 





(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装配 丰 mm EE 一 > 天 | 镜 慑 装配 并) 命令 ， 系 si 
统 弹 出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 ， 单 击 革 = 尘 引 术 饥 . 2: 
(2) 选择 要 镜像 的 组 件 ,选择 上 一 步 添 加 的 模块 , 单 击 于 二 要 引 护 包 , 系统 弹出 图 6.12.9 。。。 
所 示 的 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 。 和 
(3) 创建 镜像 平面 。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 器， 系统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 ， 232? 





在 天 可 下 拉 列 表 中 选择 四 3 豆 半 项 ， 依 次 选取 图 6.12.10 所 示 的 两 个 平面 ， 单 击 医 三 El 。。。 
按钮 ， 完 成 平面 的 创建 ， 如 图 6.12.11 所 示 ; 单 击 于 二 沙拉 乌 ， 直 至 出 现 思 这 三 | 包 。 


镜 苹 装配 向导 
Mirror Assemblies 
: Wizard 


芝 记 使 有 哪个 下 面 作为 让 让 面 ? 玉 
ae 








4 | 
《+ 一步 | 上 >| 职 省 | 
图 6.12.8 ”镜像 模块 图 6.12.9 “镜像 装配 同 导 ” 对 话 框 





(4) 单 击 时 过 成 |j 钮 ， 完 成 栅 块 的 镜像 操作 。 





i 
~~~ 一 


选取 这 黄 不 而 
图 6.12.10 ”选取 平面 图 6.12.11 创建 对 称 面 


Step6 镜像 轴 套 。 单 击 “ 创 建 基准 平面 > 按钮 器 |， 系 统 弹 出 “基准 平面 对话 框 , 在 要 
下 拉 列 表 中 选择 EDIEE 呈 光 项 ， 选 取 图 6.12.12 所 示 的 平面 为 参照 创建 基准 平面 ， 参 照 上 
面 的 镜像 模块 步 又 镜像 轴 套 。 
Step7. 将 组 件 上 基 座 添 加 到 装配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.12.13 所 示 。 
选取 此 平面 











C2 WE 6.12.13 ”添加 组 件 上 基 座 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 单 闭 有 必 ] =p> EA > dl 添加 组 件 
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eee 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 


pb (2) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 园 拉 钮 ， 选择 D:\ugdc8.1\work\ch06.13\top_cover. 
。。。 prt， 然 后 单 击 上 ma | 拉 乌 ， 系 统 弹出 “添加 组 件 ”对 话 框 。 

ee。 (3) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 斑 时 区 域 的 放 征 选项 栏 中 选取 本寺 
。。。 ”项 ， 单 击 且 醒目 控 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 





ee。 (4) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 直到 下 拉 列 表 中 选择 甘 琶 于 型 远 项 ， 在 
人 ”要 约束 的 几何 件 = 区 域 的 下 位 下 拉 列 表 中 选择 BIE 对 项 ， 选 择 图 6.12.14 所 示 的 平面 1 
与 平面 3， 单 市 [ 诺 用 | 校 钮 ， 完 成 “接触 ”约束 ， 在 雪 的 向 生 时 x 域 的 国 国 下 拉 列 表 中 
选择 革 E 于 选项 , 远 择 图 6.12.14 所 示 的 平面 2 和 平面 4, 单 击 上 可 用 | 按钮 ,完成 “对 齐 ” 
约束 ， 在 要 鸭 素 的 呵 条 量 [x 域 的 项 羡 下 拉 列 表 中 选择 国生 光绪 和 和 项 , 选择 图 6.12.14 所 
示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2， 单 击 区 殉 定 2| 扩 钮 ， 完 成 “ 同 轴 ” 约 束 ， 此 时 组 件 已 完全 定 











平面 4 





We -平面 1 国 柱 面 2 -kes 
图 6.12.14 ”选择 接触 面 

Step8. 将 组 件 螺 栓 这 加 到 装配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.12.15 所 示 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 [拉锯 选择 D:\ugdc8.1\work\ch06.13\bolt.prt， 然 
后 单 市 [_ | 术 钮 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ”对 话 框 。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 项 是 | 区 域 的 苞 辆 选项 栏 中 选取 
单 击 上 可 思 | 按 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) ”添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 周 可 "下拉 列表 中 选择 选项 ， 在 
要 药 吉 的 几何 伍 E 文 域 的 匡 合 下拉 列表 中 选择 对 到 要 双生 选项， 选择 图 6.12.16 所 示 的 平面 1 
和 平面 2， 单 击 上 本 时 | 扩 钮 ， 完 成 “接触 ”约束 ， 在 赤色 用 的 由 柯 枯 区 域 的 于 加 下 拉 列 表 中 
选择 EB 天 卫 对于 项 , 选择 图 6.12.17 所 示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2, 单 击 | 长 形 定 2 | 扩 钮 ， 
完成 “ 同 轴 ” 约 束 ， 此 时 组 件 已 完全 定位 。 





3 光 项 ， 














平面 1 
多 
6.12.15 ”添加 组 件 bolt 6.12.16 ”选择 配对 平面 


Step9. 将 组 件 螺 母 添 加 到 装配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.12.18 所 示 。 
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， _AEEE = 
GS \ | | |'a 
[5 | ”他 柱 面 2 
人 上/ 3 
@@@ 
6.12.17 选择 圆柱 面 6.12.18 深 加 组 人 mt 22 
(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 国 近 饥 ， 选择 D:\ugdc8.1\work\ch06.13\nut.prt， 然 ee 
后 单 击 [ 轨 到 包 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ”对 话 框 。 。。 


(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 恬 要 区 域 的 轿 国 选项 栏 中 选取 于 于 
项 ， 选 中 预览 区 域 的 区 画师 复 选 枉 ， 单 击 殉 定 | 扩 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 堵 可 下 拉 列 表 中 选择 蔬 豆 玉 到 六 项 ,在 
和 要素 的 几 亲 厅 x 域 的 压 国 下 拉 列 表 中 选择 BE 玉 对 六 项 ， 选 择 图 6.12.19 所 示 的 平面 1 
和 平面 2， 单 市 一 诺 用 | 掖 钮 ， 完 成 “接触 ”约束 ， 在 要 的 向 竺 呈 x 域 的 项 国 下 拉 列 表 中 
选择 [ERE 玉昌 项 , 光 择 图 6.12.20 所 示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2, 单 市 [确定 >| 控 馈 ， 
完成 “ 同 轴 ” 约 束 ， 此 时 组 件 已 完全 定位 。 


























0H rt m 
KC J : | 10) | A > - 
了 | lh ( fe 所 
| br TL 平面 2 QSyy 圆柱 面 2 
二 -一 二 k 








6.12.19 ”选择 配对 平面 6.12.20 选择“ 中心” 对齐 圆 柱 面 
Step10. 镜像 几 6.12.21 所 示 的 螺栓 和 螺母 ， 步 又 参照 Step5， 镜 像 基准 面 选 取 Step5 时 
创建 的 基准 平面 。 
Step11. 完成 组 件 的 装配 。 


Task2. 创建 爆炸 


装配 体 完成 后 ， 可 以 创建 爆炸 图 ， 以 便 清楚 僵 看 部 件 间 的 装配 关系 。 

Step1. 创建 分 炸 网 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 芝 EE ==> 
6.12.22 所 示 的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 。 





、 命令 ， 办 统 弹 出 图 


新 建 爆 炸 上 图 加 


名 称 


[Explosion 1 
到 | 
图 6.12.21 镜像 螺栓 和 螺母 图 6.12.22 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 
(2) 输入 爆炸 图 名 。 接 受 系统 默认 的 爆炸 图 名 Explosion1， 单 击 上 天 定 咱 近 钮 ， 完 成 爆 
炸 图 的 创建 。 
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eee Step2. 目 动 爆炸 组 件 。 





(1) 选择 下 拉 菜 单 国 到 一 EE 区 ET 国人 和， 未 统 阐 出 “类 
。。。 ”选择 ”对 话 框 ， 选 择 整 个 装配 体 后 单 击 国 酉 可 校 饮 ， 系 统 弹 出 图 6.12.23 所 示 的 “自动 爆 
。。。” 炸 组 件 ”对 话 框 。 

(2) 输入 爆炸 距离 。 在 轿 权 文本 框 中 输入 值 100.0， 单 击 开 确定 上 j% 钮 ， 系 统 自动 生成 爆 
。。。 炸 图 ， 如 图 6.12.24 所 示 。 


eo. Step3. 编辑 组 件 的 位 置 ， 结 果 如 图 6.12.25 所 示 ( 编 辑 所 有 组 件 方法 相同 ,读者 根据 实 
际 需 要 进行 编辑 ， 这 里 就 不 再 详 述 ) 


自动 燥 灶 和 钥 件 加 
距离 [TT 







[添加 间隙 

图 6.12.23 “自动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 图 6.12.24 ”上 自动 爆炸 图 图 6.12.25 ”编辑 组 件 位 置 

关于 创建 爆炸 图 时 可 能 出 现 问题 的 说 明 : 

在 创建 爆炸 图 时 ， 读 者 可 根据 模型 的 大 小 选择 合适 的 爆炸 距离 ; 编辑 爆炸 图 时 ， 手 柄 箭 
头 的 方向 应 根据 最 终 爆 炸 图 中 组 件 位 置 确定 ， 可 以 调整 箭头 方向 ， 也 可 以 输入 负数 数值 使 组 
件 移 至 相反 方向 ， 还 可 以 直接 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 箭 头 来 改变 组 件 的 位 置 。 如 果 所 选 组 件 的 手 

柄 箭头 难以 选取 ， 可 以 在 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 中 选择 信 具 移 动手 栖 单 选项 ， 拖 动手 柄 到 合适 
位 置 ， 以 便 选 取 手 桥 和 前头 ; 放 在 绝对 原点 〈 装 配 的 第 一 个 组 件 ) 的 组 件 不 能 进行 编辑 。 





6.13 ” 绿 合 范 例 2 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 轴承 的 创建 和 交配 过 程 : 首先 是 创建 轴承 的 内 环 、 卡 环 及 滚 子 ， 它 
们 分 别 生 成 一 个 模型 文件 ， 然 后 闭 配 模型 ， 并 在 装配 体 中 创建 零件 模型 。 其 中 ， 在 创建 外 
环 时 运用 到 “在 装配 体 中 创建 零件 模型 ”的 方法 。 装 配 组 件 模型 如 图 6.13.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch06\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch06.13\bearinge_asm.prt。 


6.14 绪 合 沁 例 3 


下 面 以 图 6.14.1 所 示 为 例 ， 讲 述 一 个 多 部 件 半 配 实例 的 一 般 过 程 ， 使 读者 进一步 热 悉 





UG NX 8.0 的 装配 操作 。 eee 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 sp 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch06.14\crusher-assy-asm.prt。 eee 


6.15 综合 沁 例 4 en 
下 面 以 图 6.15.1 所 示 为 例 ， 讲 述 一 个 多 部 件 装配 实例 的 一 般 过 程 ， 使 读者 进一步 熟悉 Vv 
UG NX 8.0 的 装配 操作 。 





图 6.13.1 轴承 设计 图 6.14.1 装配 结果 图 6.15.1 差 速 箱 装配 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch06.15\transmission-box-assy.prt。 
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第 了 章 模型 的 测量 与 分 析 


本 章 介 绍 了 空间 点 、 线 、 面 间距 离 的 测量 、 弧 度 长 度 的 测量 、 半 径 的 
测量 、 角 度 的 测量 、 面 积 的 测量 、 模 型 的 质量 属性 分 析 、 蒜 配 的 干涉 检查 年 ， 这 些 测 量 和 
分 析 工 具 在 产品 的 零件 和 装配 设计 中 经 党 被 用 到 。 


7.1 模型 的 测量 


7.1.1 测量 距离 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 距 离 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 Ce 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 加 命令， 系统 阐 出 图 7.1.1 所 示 的 “测量 
距离 ”对 话 框 。 











测量 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 

距离 最 小 值 最 小 慎 

lw 着 终 精 确 En 

= TT 最 小 间隙 

江 联 负 量 和 检查 2 量 去 间 障 

[关联 

需求 [无 El 
[ 结 来 显 币 一 一 
Eee 

确定 | 应 用 | 取消 | 








图 7.1.1 “测量 距离 ”对 话 框 
7.1.1 ee， “测量 距离 ”对 话 框 的 兰 关 下拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
回国 选项 可 以 测量 点 、 线 、 面 之 间 的 任意 距离 。 
一 
上 它们 之 间 的 距离 。 
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加 区 汪清 和 项 可 以 测量 图 形 区 的 任意 位 置 距离 。 





包 选项 : 可 以 测量 任意 线段 的 距离 。 
回 选项 : 可 以 测量 任意 圆 的 半径 值 。 
加 村 项 用 于 测量 在 曲线 上 两 点 之 间 的 最 短 距 离 。 





Step3. 测量 面 到 面 的 距离 。 
(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 的 时 者 中 下 拉 列 表 中 选择 国王 于 i “。。。 
(2) 定义 测量 距离 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 ” 钢 量 ”区 域 的 ”路 离 ” 下 拉 列 表 中 选取 。。。 
EDEN 
(3) 定义 测量 对 象 。 选 取 图 7.1.2a 所 示 的 模型 表面 1， 再 选取 模型 表面 2。 测 量 结果 如 
图 7.1.2b 所 示 。 
(4) 单 击 上 可 用 | 扩 钮 ， 完 成 测量 面 到 面 的 距离 。 


模型 表面 1 


模型 表面 2 
a) 测量 前 b) 测量 结果 
图 7.1.2 ”测量 面 与 面 的 距离 
Step4. 测量 线 到 线 的 距离 (图 7.1.3)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 边线 1， 后 选取 边 
线 2， 单 击 [应 用 | 馈 . 
Step5. 测量 点 到 线 的 距离 〈 几 7.1.4)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 中 点 1， 后 选取 边 
线 ， 单 击 库 用 | 必 包 。 








选取 中 扩 1 


----" 选取 此 边线 1 
全 

PTE 

: 选取 此 边线 


“选取 此 边线 2 
图 7.1.3 ” 线 到 线 的 距离 图 7.1.4 点 到 线 的 距离 

Step6. 测量 点 到 点 的 距离 。 

(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 的 三 型 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 . 

(2) 定义 测量 距离 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 二 测量 区域 的 所 距 襄 。 下 拉 列 表 中 选取 轩 国 
选项 。 

(3) 定义 测量 几何 对 象 。 选 取 图 7.1.5 所 示 的 模型 表面 点 1 和 点 2。 测量 结果 如 图 7.1.5 
所 示 。 

(4) 单 击 [雇用 | 拉 钮 ， 完 成 测量 点 到 点 的 距离 。 

Step7. 测量 点 与 点 的 投影 距离 (投影 参照 为 平面 )。 

(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 的 糯 型 下 拉 列 表 中 选择 本 生 2 人 a 全 先 7 页 。 

(2) 定义 测量 距离 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 ， 测量 区域 的 中 高 “下拉 列表 中 选取 
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... En. 

(3) 定义 投影 表面 。 选 取 图 7.1.6 所 示 的 模型 表面 1。 

es (4) 定义 测量 几何 对 象 。 先 选取 图 7.1.6 所 示 的 模型 点 1， 然 后 选取 图 7.1.6 所 示 的 模 
。。。 ”型 点 2， 测量 结果 图 7.1.6 所 示 。 
。。。 (5) 单 击 [有 确定 | 拉 钮 ， 完 成 测量 点 与 点 的 投影 距离 。 









站 -选取 点 2 
图 7.1.5 点 到 点 的 距离 图 7.1.6 测量 点 与 点 的 投影 距离 


7.1.2 测量 角度 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 角 虚 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:vugdc8.1\workNch07.0l\angle.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 四 一 > 轩 国 558 天 人 千 今 ， 示 统 弹 出 图 7.1.7 所 示 的 “测量 
角度 ”对 话 框 。 





关联 测量 和 检查 A 
厂 关联 
需求 车 =| 


结果 吕 示 一 > 


设置 一 一 一 
图 7.1.7 “测量 角度 ”对 话 框 

Step3. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 

(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 角度 ”对 话 框 的 芝兰 ”下拉 列表 中 选择 




















选项 。 
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(2) 定义 测量 计算 平面 。 选 取 ” 昼 量 ， 区 域 评 东平 面 下 拉 列 表 中 的 国 嫩 选项 ， 选 取 | 广 位 ee 





下 拉 列 表 中 的 革 和 项 
(3) 定义 测量 几何 对 象 。 选 取 图 7.1.8 所 示 的 模型 表面 1， 再 选取 如 图 7.1.8 所 示 的 模 。ss 
sri 址 @@@ 
型 表面 2 测量 结果 如 图 7.1.8 所 示 。 eee 
模型 表面 1 人 
“ @@@ 
D> ee 
模型 表面 2 . 

一 一 ， 5S ee 

a) 测量 角度 之 前 b) 测量 结果 





图 7.1.8 测量 面 与 面 间 的 角度 
(4) 单 击 [ 朗 用 灾 钮 ， 完 成 面 与 面 之 间 的 角度 测量 ， 
Step4. 测量 线 与 面 间 的 角度 。 步 又 参见 测量 面 与 面 间 的 角度 。 依 次 选取 图 7.1.9a 所 示 
的 边线 1 和 表面 2， 测 量 结果 如 图 7.1.9b 所 示 ， 单 击 世上 用 | 拉锯 
注意 : 选取 线 的 位 置 不 同 ， 即 线 上 标示 的 稍 头 方向 不 同 ， 所 显示 的 角度 值 可 能 也 会 不 
同 ， 两 个 方向 的 角度 值 之 和 为 180”， 








| 辣 


,| =135. 0000 degrees | 


选取 边线 1 


-~…- 模型 表面 2 | 


a) 测量 角度 之 前 b) 测量 结果 


图 7.1.9 测量 线 与 面 间 的 角度 
Step5. 测量 线 与 线 间 的 角度 。 步 又 参 见 Step3。 依 次 选取 图 7.1.10a 所 示 的 边线 1、 边 
线 2， 测 量 结 果 如 网 7.1.10b 所 示 。 
Step6. 单 击 L< 确 定 >| 扩 钮 ， 完 成 角度 测量 ， 





选取 边线 1 






选取 边线 2 





a) 测量 角度 之 前 


图 7.1.10 测量 线 与 线 间 的 角度 
7.1.3 测 量 面积 及 周 长 





下 面 以 一 个 徐 单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 面 积 及 周 长 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch07.01\area.prt。 
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ee Step2. 选择 下 拉 菜 单 全 加 | 一 > IE 命令， 系统 弹出 “测量 面 ” 对 话 框 。 
ea Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 国 硬 于 先 项 ， 





是 Step4. 测量 模型 表面 面积 。 选 取 图 7.1.11 所 示 的 模型 表面 1， 系 统 显示 这 个 曲面 的 面 
。。。 积 结果 。 

Se Step5. 测量 曲面 的 周 长 。 在 图 7.1.11 所 示 的 结果 中 ， 选择 匡 和 到 下 拉 列 表 中 的 怖 型 选项 ， 
。。。 测量 周 长 的 结果 如 图 7.1.12 所 示 。 


。。。 Step6、 单 击 一 确定 | 按钮 ， 完 成 测量 面 。 








a 
a 
| 面积 7 |=306. 2941 mm 2 | 周 长 可 上 5035 mm 


模型 表面 1 
图 7.1.11 测量 面积 图 7.1.12 测量 周 长 


7.1.4 测量 最 小 半径 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测量 最 小 半径 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch07.01\miniradius.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 四 本国 | p> 放生 全 今 ， 系 统 弹出 图 7.1.13 所 示 的 “最 小 
半径 ”对 话 框 ， 选 中 心 闪 是 小 于 答 外 强奸 复 选 框 。 

Step3. 测量 多 个 曲面 的 最 小 半径 。 

(1) 连续 选取 图 7.1.14 所 示 的 模型 表面 1、 表面 2 和 表面 3。 

(2) 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 曲 面 的 最 小 半径 位 置 如 图 7.1.15 所 示 ， 半 径 值 见 图 7.1.16 所 示 
的 “信息 ”窗口 。 








SE 加 模型 表面 2 
三 在 最 小 半径 柱 创 建 点 模型 表面 a 
CR | Ww | ~ 
= : 模型 表面 3 --- 
7.1.13 “最 小 半径 ”对 话 杠 7.1.14 ”选取 模型 表面 
国 售 息 四 回 艳 


也 忻 全 】 编辑 邓 ) 


miniradius.prt : ee 
一 一 
i i ' 55.720191236 


用 实心 锥 形 前 头 标 往 





图 7.1.15 最 小 半径 位 置 图 7.1.16 “信息 ”窗口 


Step4、 单 击 E 油 |j% 钮 ， 完 成 最 小 半径 的 测量 
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7.2 ”模型 的 基本 分 析 


7.2.1 模型 的 质量 属性 分 析 


通过 模型 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 表 面积 、 质 量 、 回 转 半 径 和 重量 等 数 
据 。 下 面 以 一 个 模型 为 例 ， 简 要 说 明 模 型 质量 属性 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch07.02\mass.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 3 加 一 蕊 加 天 和 今 ， 示 统 弹 出 “测量 体 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 图 7.2.1a 所 示 的 模型 实体 1， 系 统 弹出 图 7.2.1b 所 示 模 型 上 的 “体积 ”下 
拉 列 表 。 

Step4. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 苞 语 选项， 系统 显示 该 模型 的 表面 积 。 

Step5. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 回国 选项 ， 系 统 显示 该 模型 的 质量 。 

Step6. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 区 于 四 选项 ， 系 统 显 示 该 模型 的 回转 半径 。 

Step7. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 国 加 选项 ， 系 统 显 示 该 模型 的 重量 。 




















模型 实体 1 
a) 分 析 前 b) 分 析 后 
7.2.1 ”体积 分 析 


Step8， 单 击 晴 定 |j 钮 ， 完 成 模型 质量 属性 分 析 。 





7.2.2 ”模型 的 偏 友 分 析 





通过 模型 的 偏差 分 析 ， 可 以 检 枉 所 选 的 对 象 是 否 相 接 、 相 切 ， 以 及 边界 是 否 对 齐 等， 
并 得 到 所 选 对 象 的 距离 偏 移 值 和 角度 偏 移 值 。 下 耐 以 一 个 模型 为 例 , 人 简要 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch07.02\deviation.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 下 一 [3 > EE 
所 示 的 “偏差 检查 ”对 话 框 。 

Step3. 检查 曲线 至 曲线 的 偏差 。 

(1) 在 该 对 话 框 的 二 型 下拉 列表 中 选取 国 玫 清洗 项 ， 在 设置 = 区域 的 | 坊 半 选项 下 
拉 列 表 中 选择 加 EE 晤 选项 。 

(2) 依次 选取 图 7.2.3 所 示 的 曲线 和 边线 。 

(3) 在 该 对 话 框 中 单 击 二 .人生 护 钮 ， 系 统 弹出 图 7.2.4 所 示 的 “信息 ”窗口 ， 








命令 ， 系 统 弹出 图 7.2.2 
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。。。 在 弹出 的 “信息 ”窗口 中 会 列 出 指定 的 信息 ， 包 括 分 析 点 的 个 数 、 两 个 对 象 的 最 小 距离 误 





; ;。 ” 差 、 最 大 距离 误差 、 平 均 距离 错误 、 最 小 角度 误差 、 最 大 角度 误差 、 平 均 角 度 误差 以 及 各 
。。。 位 香 所 的 数据 。 宛 成 检查 曲线 至 曲线 的 侦 关 。 

pe 偏差 检查 匠 苇 辐 

es | 

et 他 曲线 到 曲线 司 


。 曲 厂 |] 一 
aa 
曲 业 “一 一 六 
类 选择 曲线 或 进 加 Wi 


保 置 











检查 点 
ee RE 
距离 公差 rd 
se El 国宝 
Re 最 小 前 度 
此 
六 边线 、 
和 关闭 
图 7.2.2 “偏差 检查 ”对 话 框 图 7.2.3 ”选择 对 象 
国信 息 回回 四 
站 人 忻 伍 】 狂 扩 问 ) 


0.025400000 
数目 超过 距离 公差 = 
基 小 距离 误差 
景 太 中 离 误 差 


0.000000000 
50.000000000 
25.000000000 
0.500000000 
超 这 贡 度 必 差 数 
其 小 角度 误差 


| 上 
相生 
加 I 


9 .81441303s5 





图 7.2.4 “信息 ”窗口 
Step4. 检查 曲线 至 面 的 偏 产 。 根 据 经 过 点 和 斜率 的 连续 性 ， 检 查 曲 线 是 否 真 的 位 于 模型 
表面 上 。 在 这 全 ”下拉 列表 中 选取 攻 相 六 主音 选项 ， 操 作 方 法 参见 检查 曲线 至 曲线 的 偏差 。 
说 明 : 进行 曲线 至 面 的 偏差 检查 时 ,选取 图 7.2.5 所 示 的 曲线 1 和 曲面 为 检查 对 象 。 曲 
线 至 面 的 偏差 检查 只 能 选取 非 边缘 的 曲线 ， 所 以 只 能 选择 曲线 1， 





7.2.$ ”对象 选 择 
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Step5. 对 于 边 到 面 偏差 、 面 至 面 偏差 、 边 至 边 偏 差 的 检测 ， 操 作 方法 参见 检查 曲线 至 
曲线 的 侦 兰 。 


7.2.3 ”模型 的 几何 对 象 检查 


“检查 几何 体 ” 工 具 可 以 分 析 各 种 类 型 的 几何 对 象 ， 找 出 错误 的 或 无 效 的 几何 体 ;， 也 可 
以 分 析 面 和 边 等 几何 对 象 ， 找 出 其 中 无 用 的 几何 对 象 和 错误 的 数据 结构 。 下 面 以 一 个 模型 
为 例 ， 简 要 说 明 几 何 对 象 检 查 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch07.02\examgeo.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 字条 加 => 了 E33 命令 ， 系 统 弹 出 图 7.2.6 所 示 的 “检查 
几何 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 检查 项 。 单 击 [ 全 部 设 置 | 搁 乌 ， 在 键 得 上 按 Ctrl+A 选择 模型 中 的 所 有 
对 象 ( 图 7.2.7)， 然 后 单 击 [ 哮 可 几 间 和 体 上 < 钮 ，“ 检 查 几何 体 ” 对 话 框 将 变 成 图 7.2.8 所 示 带 有 
对 象 检查 的 “检查 几何 体 ” 对 话 框 ， 模 型 检查 结果 如 图 7.2.9 所 示 。 














检查 几何 鞍 a 
要 检查 的 对 外 要 要 检查 的 对 象 一 一 六 
rp 
要 执行 的 检查 /要 高 高 显示 的 站 果 机 要 执行 的 检查 /要 高 高 显示 的 结果 一 一 一 
全 部 设置 全 部 设置 全 部 高 亮 显示 
; | 全 部 清除 | 全 部 取消 高 高 显示 
RS 竺 象 格 查 / 格 查 后 状态 一 一 
厂 油 小 的 [IY 油 小 的 而 而 
性 检查 / 榨 查 后 状态 一 一 一 一 一 从 性 检查 / 榨 查 后 状态 六 
厂 数据 阁 构 lw 数据 站 构 通过 
厂 一 致 性 fw 一 致 性 清 过 
「 面相 谈 [” 面相 变 通过 
厂 片 性 党 界 IY 片 仁 进 界 通过 
面 检查 /检查 后 状态 网 面 检查 / 榨 查 后 状态 
厂 光 顺 性 fw 光 顺 性 下 
「 自 相 谈 [” 自 相 变 通过 
厂 后 刺 /切口 wr 铅 刺 /切口 通过 








过 检查 /检查 后 状 枯 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 


过 榨 查 /检查 后 状态 一 
厂 光 顺 性 [lw 光 顺 性 厂 高 亮 显示 结果 
| 35 万 lv 公差 通过 





榨 查 准则 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
距离 | D0. D254 
角度 | 0. 5000 
控 作 一 一 一 一 一 一 一 一 

榕 查 几何 迟 | | 主 | 


关闭 





7.2.6 “检查 几何 体 ” 对 话 杠 7.2.8 “检查 几何 体 ” 对 话 杠 
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图 7.2.7 对 象 选 择 到 7.2.9 检查 结 





Step4 单 击 “信息 ” 接 乌 国 ， 可 在 “信息 ”对话 框 中 检查 结果 。 
7.2.4” 释 柜 干涉 检查 


在 实际 的 产品 设计 中 ， 当 产品 中 的 各 个 零 部 件 组 装 完 成 后 ， 设 计 人 员 往 往 比 较 关 心 产 
品 中 各 个 零 部 件 间 的 干涉 情况 : 有 无 干涉 ?哪些 零件 间 有 干涉 ?干涉 量 是 多 大 ? 下面 通过 
一 个 简单 的 装配 体 模 型 为 例 ， 说 明 干 涉 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch07.02\interference.prt。 

Step2. 在 装配 模块 中 , 选择 下 拉 菜 单 2 暂 加 | ep 觅 Ea 和 介 今 , 条 统 弹 出 图 7.2.10 
所 示 的 “简单 干涉 ”对 话 框 。 





高 亮 显 示 的 面 对 


2 


在 所 有 对 之 加 逢 于 





7.2.10 “人 徐 单 干涉 ”对 话 框 
Step3.“ 创 建 干涉 体 ” 简 单干 涉 检 查 。 
(1) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 由 可 轴 X! 域 的 计划 可 由 下 拉 列 表 中 选择 国 台 选项 . 
(2) 依次 选取 图 7.2.11 所 示 的 对 象 1、 对 象 2， 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 中 的 巴 凶 有 | 
钮 ， 系 统 弹出 图 7.2.12 所 示 的 “简单 干涉 ”对 话 框 。 





简单 千 涉 
i 疏 面 或 过 乡 千 涉 。 





图 7.2.11 创建 干涉 实体 图 7.2.12 “人 简单 干涉 ”对 话 框 






Step4. “高 有 党 显示 而 ”简单 干涉 检查 。 

(1) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 下 小 和 盘 车 未 | 芭 域 的 车 来 齐 犁 ”下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 如 图 7.2.10 所 示 。 

(2) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 下 小 科 盘 革 未 |X 域 的 要 高 襄 品 东 的 面 下 拉 列 表 中 选择 由 sill 
依次 选取 图 7.2.13a 所 示 的 对 象 1、 对 象 2。 模 型 中 将 显示 图 7.2.13b 所 示 的 干涉 平面 。 











图 7.2.13 “高 亮 显示 面 ” 干 涉 检查 
(3) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 生 涉 检查 千 果 区 域 的 要 高 高 显示 的 面 下 拉 列 表 中 选择 匡 关 3 人 
选项 ， 系 统 将 弹出 上 ET | 按钮 ， 单 击 “ 显 示 下 一 对 ”按钮 ,模型 中 将 依 
次 显示 所 有 干涉 平面 。 
(4) 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 中 的 se| 校 钮 ， 完 成 “高 亮 显 示 面 ” 简 单干 涉 检查 
操作 。 
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第 妨 音 工程 图 设计 





在 产品 的 研发 、 设 计 和 制造 等 过 程 中 ， 各 类 技术 人 员 需 要 经 常 进行 交 
流 和 沟通 ,工程 图 则 是 进行 交流 的 工具 。 尽 管 随 着 科学 技术 的 发 展 ，3D 设计 技术 有 了 很 大 
的 发 展 与 进步 , 但 是 三 维 模 型 并 不 能 将 所 有 的 设计 信息 表达 清楚 ， 有 些 信 息 例 如 尺寸 公差 、 
形 位 公差 和 表面 粗 焰 度 和 等， 仍然 需要 借助 二 维 的 工程 图 将 其 表达 清楚 。 因 此 工程 图 是 产品 
设计 中 较为 重要 的 环节 ， 也 是 设计 人 员 最 基本 的 能 力 要 求 。 本 章 内 容 包 括 : 

@ 工程 图 概述 
工程 图 参数 预 设置 
图 样 管 理 
视图 的 创建 与 编辑 
标注 与 符号 


8.1 工程 图 概述 





使 用 UG NX 8.0 的 制图 环境 可 以 创建 三 维 模型 的 工程 图 , 有 旦 图 样 与 模型 相关 联 。 因此 ， 
图 样 能 够 反映 模型 在 设计 阶段 中 的 更 改 ， 可 以 使 图 样 与 装配 模型 或 单个 零 部 件 保 持 同步 。 
其 主要 特点 如 下 : 
e@ ”用户 界面 直观 、 易 有 用、 简洁， 可 以 快速 方便 地 创建 图 样 。 
e “在 图 纸 上 ” 工 作 的 画图 板 模式 。 此 方法 类 似 于 制图 人 员 在 画图 板 上 绘图 。 应 用 此 
方法 可 以 极 大 地 提高 工作 效率 。 
e@ 文 持 新 的 装配 体系 结构 和 并 行 工 程 。 制 图 人 员 可 以 在 设计 人 员 对 模型 进行 处 理 的 
同时 制作 图 样 。 
@ 可 以 快速 地 将 视图 放置 到 图 纸 上 ， 系 统 会 自动 正 交 对 齐 视 图 。 
e@ 有 具有 创建 与 自动 隐藏 线 和 剖面 线 完全 关联 的 横 剖 面 视 图 的 功能 。 
e 具有 从 图 形 窗口 编辑 大 多 数 制图 对 象 ( 如 尺寸 、 符 号 等 ) 的 功能 。 用 户 可 以 创建 
制图 对 象 ， 并 立即 对 其 进行 修改 。 
e 图样 视图 的 自动 隐藏 线 泻 染 。 
e 在 制图 过 程 中 ， 系 统 的 反馈 信息 可 减少 许多 返工 和 编辑 工作 。 























第 (@ 章 工程 图 设计 





e ”使 用 对 图 样 进行 更 新 的 用 户 控 件 ， 能 有 效 地 提高 工作 效率 。 
8.1.1 工程 图 的 组 成 


说 明 : UG NX 8.0 的 表面 粗糙 度 标 注 基 于 国标 GB/T131-1993， 

在 学 习 本 节 前 ， 请 依次 打开 D:\ugdc8.1\work\ch08.01 中 的 A4.prt 和 down_base_ok.prt 

文件 (图 8.1.1)，UG NX 8.0 的 工程 图 主要 由 以 下 三 个 部 分 组 成 : 

e@ 视图 : 包括 六 个 基本 视图 ( 主 视图 、 信 视图 、 左 视图 、 右 视图 、 仰 视图 和 后 视图 )、 
放大 图 、 各 种 剂 视图 、 断 面 图 、 辅 助 视 图 等 。 在 制作 工程 图 时 ， 根 据 实 际 零件 的 
特点 ， 选 择 不 同 的 视图 组 合 ， 以 便 简 单 清 楚 地 表达 各 个 设计 参数 。 

e@ 尺寸、 公差、 注释 说 明 及 表面 粗糙 度 : 包括 形状 尺寸 、 位 置 尺 寸 、 形 状 公差 、 位 
置 公差 、 注 释 说 明 、 技 术 要 求 以 及 零件 的 表面 粗糙 度 要 求 。 

e 图 框 和 标题 栏 等 。 























CETAIL B 
SECTION 上 一 所 SCALE 2:1 


人 R 


技术 要 求 
。 鱼 忻 不 得 有 各 纵 、 沙眼 等 缺陷 。 
人 请 造 后 下 去 阶 毛 利 |。 
。 未 注册 购 均 为 二。 
。 未 注 圆 月 均 为 R 3 ， 





俯视 图 正 等 测 半 剖 视图 标题 栏 注释 图 框 
图 8.1.1 工程 图 的 组 成 





UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 


一 8.1.2 工程 图 环境 中 的 下 拉 菜 单 与 工具 条 








ea 新 建 一 个 文件 后 ， 有 三 种 方法 进入 工程 图 环境 ， 分 别 介 绍 如 下 : 

>。。。 方法 一 : 选择 图 8.1.2 所 示 的 下 拉 菜 单 | 本 一 w 四 国生 人 
方法 二 : 在 “应 用 模块 ”工具 条 中 单 击 “ 制 图 ” 2 和 加 如 图 8.1.2 所 示 。 
se。 方法 三 : 利用 组 合 键 CtrlI+Shift+ D。 

。 。 。 | 









| 哆 交 件 中 ”编辑 应) 视图 如 插入 部 ) 格式 后) 工具 民 ) 装配 届 信息 位 ) 了 首选 项 让 1 窗口 血 ) 抱 工具 箱 帮助 而) -||x| 


| me- Boa" YW Ms Cm > | 国 :他 -加 -和 上 


几 Ctrl+hl+t+H 二 后 :全 2 > ewe 


| ee A ctrlttts 
.区 \ ey : 和 


图 " 应 用 模块 ， 其 中 提供 了 创建 和 维护 设计 模型 涉 | 昌 售 |+|/ 多 | 生 


| 和 


页 人 加 工 嫩 .， Ctrl 十 上 tt 
证 基本 环境 凶 ) 


jw 装配 冲 ) 


EMI 





本 
































所 有 应 用 模块 | 


lo 









也 
Ey 


"Ch ot | 遂 国 thANO I 口 必 十 公 -， 
图 8.1.2 ”进入 工程 图 环境 的 几 种 方法 
进入 工程 图 环境 以 后 ， 下 拉 菜 单 将 会 发 生 一 些 变 化 ， 系 统 为 用 户 提供 了 一 个 方便 、 快 
捷 的 操作 界面 。 下 面 对 工程 图 环境 中 较为 党 用 的 下 拉 有 六 单 和 工具 条 进行 












1. 下 拉 菜 单 
(1 ) 二 迹 观 凶 下拉 菜单 。 该 菜单 主要 用 于 在 创建 工程 图 之 前 对 制图 环境 进行 设置 ， 如 图 
8.1.3 所 示 。 





首选 项 全 ) 窗口 站 1] 民工 具 箱 
地” 对象 血 ). .Ctrlf3hift+J 





制图 血 1.. . 
A 注释 (1)... 
[ 司 制图 自动 操作 他 )... 
中 截面 线 (5).. 
-了 视图 (Wi)... 定义 视图 的 显示 参数 
时 视图 标签 二)... 定义 视图 标签 的 属性 


8.1.3 “首选 项 ”下 拉 沫 : 





(2) 搬入 加 下 拉 菜 单 ， 如 图 8.1.4 所 示 。 
着 和 名 格式 外 ] 





图 8.1.4 “插入 ”下 拉 菜 单 
(3) | 纪 昌 加 下 拉 菜 单 ， 如 图 8.1.5 所 示 。 


编辑 图 纸 参 数 

对 视图 进行 编辑 

| 编辑 制图 对 象 的 原点 
编辑 注释 对 象 
编辑 文本 





图 8.1.5 “编辑 ”下 拉 菜 单 
2. 工具 条 


进入 工程 图 环境 以 后 ， 系 统 会 目 动 增加 许多 与 工程 图 操作 有 关 的 工具 条 。 下 面 对 工 程 
图 环 十 中 较为 常用 的 工具 条 分 别 进行 介绍 。 
说 明 : 
e@ 选择 下 拉 菜 单 了 四 一 匿 2 天 命 分 , 在 弹出 的 “定制 ”对 话 框 的 工具 各 洗 项 
卡 中 进行 设置 ， 可 以 显示 或 隐藏 相关 的 工具 条 。 
@ 工具 条 中 没有 显示 的 按钮 ， 可 以 通过 下 面 的 方法 将 它们 显示 出 来 : 单 击 右上 角 的 
国 技 得， 在 其 下 方 价 出 省 或 移 除 按 胃 = 按 甸 ， 将 鼠标 放 到 该 按钮 上 ， 在 弹出 的 “ 添 


加 选项 ”中 包含 了 所 有 供用 户 选择 的 按钮 
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ee (1)“ 图 纸 ” 工 具 条 ， 如 图 8.1.6 所 示 。 





0 四 EECEISISIOIETTETE 

。。。 Al A2 A3 A4 AS A6 A7 Al A9 Al0 All Al2 Al3 

图 8.1.6 “图 纸 ” 工 具 条 

人 图 8.1.6 所 示 的 “图 纸 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

ae Al: 新 建 图 纸 页 . A2: 视图 创建 向 导 . 
A3: 创建 基本 视图 。 A4: 创建 标准 视图 。 
A5: 创建 投影 视图 。 A6: 创建 局 部 放大 图 。 
A7: 创建 剖 视图 。 A8: 创建 半 训 视图 。 
A9: 创建 旋转 训 视 图 。 A10: 创建 局 部 剖 视 图 。 
All: 创建 断 开 视图 。 Al2: 创建 图 纸 视图 。 


Al13: 更 新 视图 。 
(2)“ 斥 寸 ” 工 具 条 ， 如 图 8.1.7 所 示 。 
图 8.1.7 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 





B1: 创建 自动 判断 尺寸 。 B2: 创建 圆柱 尺寸 。 
B3: 创建 直径 尺寸 。 B4: 创建 特征 参数 。 
B5: 创建 链 式 尺寸 与 基线 尺寸 。 B6: 创建 坐标 尺寸 。 
(3)“ 注 释 ” 工 具 条 ， 如 图 8.1.8 所 示 。 

Ey - 区 EE 





贡生 | 周 - 了 网 和 二 本 





Bl B2. B3 B4 BS B6 Cl C2 C3 C4 CS C6 C7 C8 C9 CI0 C1ll 
图 8.1.7 “尺寸 ”工具 条 几 8.1.8 “注释 ”工具 条 

图 8.1.18 所 示 的 “注释 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

Cl: 创建 注释 。 C2: 创建 特征 控制 框 

C3: 创建 基准 。 C4: 创建 基准 目标 。 

C5: 标识 符号 。 C6: 表面 粗糙 度 符 号 。 

C7: 焊接 符号 。 C8: 目标 点 符号 。 

C9: 相交 符号 。 C10: 中 心 标记 ， 

C11: 图 像 . 


(4)“ 表 ”工具 条 ， 如 图 8.1.9 所 示 。 
图 8.1.9 所 示 的 “ 表 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

1: 表格 注释 。 D2: 零件 明细 表 。 
D3: 自动 符 忆 标 注 。 





(5)“ 制 图 编辑 ”工具 条 ， 如 图 8.1.10 所 示 。 








D1 D2 D; El E2 E3 F4 E5 E6 
图 8.1.9 “ 表 ” 工 具 条 图 8.1.10 “制图 编辑 ”工具 条 
图 8.1.10 所 示 的 “制图 编辑 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 
El: 编辑 样式 。 E2: 编辑 注释 . 
E3: 编辑 尺寸 关联 E4: 隐藏 视图 中 的 组 件 。 
E5: 显示 视图 中 的 组 件 。 E6: 视图 中 剂 切 。 


8.1.3 部 件 导航 尼 


在 学 习 本 节 前 ， 请 先 打 开 文 件 D:\ugdc8.1\work\ch08.01\down_base.prt。 

在 UG NX 8.0 中 ， 部 件 寻 航 器 〈 也 可 以 称 为 图 样 导 航 器 ) 如 图 8.1.11 所 示 ， 可 用 于 
编辑 、 三 询 和 删除 图 样 〈 包 括 在 当前 部 件 中 的 成 员 视 图 )， 模 型 树 包括 零件 的 图 纸 页 、 
成 员 视 图 、 剂 面 线 和 表格 。 在 工程 图 环境 中 ， 有 以 下 几 种 方式 可 以 编辑 图 样 或 者 图 样 上 








的 视图 : 
e ”修改 视图 的 显示 样式 。 在 模型 树 中 双击 茶 个 视图 ， 在 系统 弹出 的 “视图 样式 ”对 
话 框 中 进行 编辑 。 





e@ ”修改 视图 所 在 的 图 纸 页 。 在 模型 树 中 选择 视图 ， 并 拖 至 为 一 张 图 纸 页 。 

e ”打开 菏 一 图 纸 页 。 在 模型 树 中 双击 该 图 纸 页 即 可 。 

在 部 件 导 航 强 的 模型 树 结 构 中 ， 提 供 了 图 、 图 片 和 视图 节点 ， 下 面 针 对 不 同 对 象 分 列 
进行 介绍 。 

(1) 在 部 件 导航 器 中 的 本 晤 清和 点 上 右 击 ， 系 统 弹出 图 8.1.12 所 示 的 快捷 菜单 〈 一 )。 















部 部 件 导航 侣 

“全 历史 记录 模式 

由 转 模 型 视图 
人 风格 打开 或 关闭 棚 格 模式 

自如 国 图 二 页 "sheet 1 ... jv 单 色 打开 或 关闭 单 色 模式 

| “ww 国 导入 的 "Toral" 更 新 更 新 所 有 图 样 页 中 的 所 有 视图 

上 | 插入 图 纸 页 插入 新 的 图 样 

[人 | 折 查 折 琶 模型 树 
| 展开 展开 模型 树 

[预览 计 源 中 移 除 或 显示 项 目 





图 8.1.11 部件 导 航 器 图 8.1.12 ”快捷 沫 单 〈 一 ) 





(2) 在 部 件 导航 器 中 的 国王 
(3) 在 部 件 导航 器 中 的 苹 王 


中 更 新 六) 


;视图 相关 编辑 (VY). . 
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样式 (I).. 
:3 绩 扣 ... 
3 添加 投影 视图 (I). . 


让 添加 局 部 放 太 图 各 ).. 


1 康 加 痢 视 图 后 1. . 
多 ) 添加 半 训 视图 M7. . 












更 新 该 图 纸 页 中 的 所 有 视图 
编辑 视图 的 关联 性 


由 添加 基本 视图 全 ). . 创建 一 个 基本 视图 对 | 更 新 加 
局 添加 图 纸 视图 闻 )， 创建 一 个 图 样 视图 三 边界 (B)... 
9 添加 标准 视图 占 ).. . :视图 相关 编辑 避 ). . 
,J 篇 辑 图 锈 页 (1)... 编辑 图 纸 页 a 
创 蛙 草 图 E).. 品 活动 草图 视图 
递增 页 版 本 5 > 
路 复制 此 复制 图 纸 页 和 删除 
重合 疙 重 命 名 图 纸 页 扩展 
吉 编辑 图纸 属 ， 
属性 编辑 图 纸 属性 富 属性 部) 





8.1.13 


快捷 菜单 〈 二 ) 


8.2 工程 图 参数 预 设置 


斌 添加 旋转 剖 视 图 所) 
中 jh 添加 断 开 视图 (EE)... 


图 8.1.14 


节点 上 右 击 ， 系 统 弹 出 图 8.1.13 所 示 的 快捷 菜单 (二 )。 
节点 上 右 击 ， 系 统 弹 出 图 8.1.14 所 示 的 快捷 菜单 (三 )。 





修改 视图 的 显示 样式 

编辑 视图 

从 当前 视图 创建 投影 视图 
从 当前 视图 创建 局 部 放大 图 
从 当前 视图 创建 训 视 几 

从 当前 视图 创建 半 训 视图 

从 当前 视图 创建 旋转 放 视 图 
从 当前 视图 创建 断 开 视 图 

更 新 该 视图 

定义 视图 的 边界 

编辑 视图 的 关联 性 


前 切 图 纸 页 

复制 图 纸 页 

移 除 图 纸 页 

重 命名 图 纸 页 

使 其 显示 在 整个 图 形 区 域 中 


编辑 图 纸 页 的 属性 
快捷 采 单 (三 ) 


UG NX 8.0 的 默认 设置 古国 际 通 用 的 制图 标准 ， 其 中 很 多 选项 不 符合 我 国 国家 标准 ， 
所 以 在 创建 工程 图 之 前 ， 一 般 先 要 对 工程 图 参数 进行 预 设置 。 通 过 工程 图 参数 的 预 设置 可 
以 控制 第 头 的 大 小 、 线 条 的 粗细 、 隐 藏 线 的 显示 与 否 、 标 注 的 字体 和 大 小 等 。 用 户 可 以 通 
过 预 设置 工程 图 的 参数 来 改变 制图 环境 ， 使 所 创建 的 工程 图 符合 我 国 国标 。 


8.2.1 


选择 下 拉 菜 单间 和 渤 贡 人 E)】 p> 区划 到 屿 上 有 


对 话 框 ， 








工程 图 参数 设置 


人 全 





该 对 话 框 的 功能 古 : 

设置 视图 和 注释 的 版 本 。 
设 首 成 员 视 图 的 预 帘 样 式 。 
设置 图 纸 页 的 页 写 及 编写 。 








视图 的 更 新 和 边界 、 显 示 抽 取 边 缘 的 面 及 加 载 组件 的 设置 。 





保留 注释 的 显示 设置 。 
设 首 断 开 视 图 的 断 忽 线 。 








命令 ， 系 统 弹 出 图 8.2.1 所 示 的 “制图 首选 项 ” 








8.2.2 ”原点 参数 设置 


选择 下 拉 菜 单 乌 拟 吧 1 -> 且 太 
所 示 的 “原点 工具 ”对 话 框 。 


制图 首选 项 


常规 | 预览 | 图 纸 页 | 视图 | 注释 | 断 开 视图 | 重 置 | 








we | wa | ms || 确定 | ”应 用 | 取消 | 
图 8.2.1 “制图 前 选 项 ”对 话 框 图 8.2.2 “ 原 扣 工具 ”对 话 框 


图 8.2.2 所 示 的 “原点 工具 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 

六 ( 拖 动 ) 通过 光标 来 指示 屏幕 上 的 位 置 ， 从 而 定义 制图 对 象 的 原点 。 如 果 先 
择 “ 关 联 ” 选 项 ， 可 以 激活 “点 构造 器 ”选项 ， 以 便 用 户 可 以 将 注释 与 某 个 参考 
点 相关 联 。 

. ( 相对 于 视图 ); 定义 制图 对 象 相对 于 图 样 成 员 视 图 的 原点 移动 、 复 制 或 旋转 
视图 时 ， 注 释 也 随 着 成 员 视 图 移动 。 只 有 独立 的 制图 对 象 ( 如 注释 、 符 号 等 ) 可 
以 0 图 相关 联 。 

(水 平 文本 对 齐 ) 该 选项 用 于 设置 在 水 平方 向 与 现 有 的 某 个 基本 制图 对 象 对 
和 














Co 个 基本 制图 对 象 的 
gi em 个 文本 定位 位 置 相关 联 。 打 开 
时 ， 会 让 尺寸 与 选择 的 文本 坚 直 对 齐 

等 (对 齐 箭头 ); 该 选项 用 来 创建 制图 对 象 的 箭头 与 现 有 制图 对 象 的 箭头 对 齐 ， 
来 指定 制图 对 象 的 原点 。 打 开 时 ， 会 让 尺寸 与 选择 的 箭头 对 齐 

这 (点 构造 器 器 ) 通过 “原点 位 置 。 下拉 菜单 来 启用 所 有 的 点 位 置 先 项， 以 使 注 
释 与 某 个 参考 点 相关 联 。 打 开 时 ， 可 以 选择 控制 点 、 端 点 、 交 点 和 中 心 点 作为 尺 
寸 和 符 吕 的 放置 位 置 。 

站 ( 偏 置 字 符 )， 该 选项 可 设置 当前 字符 大 小 (高度 ) 的 倍数 ， 使 尺寸 与 对 象 仿 
移 指定 的 字符 数 后 对 齐 














选择 下 拉 菜 单 [首选 贡 E 一 辣 |EEE 命令 , 系统 弹出 图 8.2.3 所 示 的 “注释 首选 项 ” 
对 话 框 。 
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注 冬 首选 项 





径 向 | ”坐标 ”| 填充 /剖面 贱 | 零件 明细 表 | 单元 格 | 
适合 方法 | ”截面 | 表格 注释 | 层 委 | 标题 块 | 肋骨 贱 | 


尺寸 ”| 直线 /前 站 文字 | 符号 | 单位 | 
对 计 位 置 | -nx- "| kar 三 





此 于 | 重 置 | 加 载 黑 让 误 置 | 
至 部 此 于 | 全 部 重 秆 | 加 载 甩 有 点 让 误 置 | 


| 确定 | mi | 
图 8.2.3 “注释 首选 项 ”对 话 框 
图 8.2.3 所 示 的 “注释 首选 项 ”对 话 框 中 各 选项 卡 的 功能 说 明 如 下 : 
@ 仆 吕 :用 于 设置 箭头 和 直线 格式 、 放 置 类 型 、 公 差 和 精度 格式 、 尺 寸 文 本 角度 和 延 
伸 线 部 分 的 尺寸 关系 等 参数 。 
e@ 。 直线 区 妆 :用 于 设置 应 用 于 指引 线 、 箭 头 以 及 尺寸 的 延伸 线 和 其 他 注释 的 相关 参 
@ 将 于 : 用 于 设置 应 用 于 尺寸 、 文 本 和 公差 等 文字 的 相关 参数 。 
e ”作用 于 设置 “标识 ”、“ 用 户 定义 ”、“ 中 En 
心 线 ”和 “ 形 位 公差 ”等 符号 的 参数 ， 0 
@ 早生 : 用 于 设置 各 种 尺寸 显示 的 参数 。 
@ “三 同 |: 用 于 设置 直径 和 半径 尺寸 值 显示 的 
参数 。 
@ 【亚当 ， 用 于 设置 坐标 集 和 折线 的 参数 
@ | 秆 冤 / 剖 面 线 : 用 于 设置 剖面 线 和 区 域 填充 的 相 














。 ”上 帮 本 地 二 二 .用 于 设置 替 件 明细 表 的 参数 ， 以 
| 只 前 头头 部 长 度 
便 为 现 有 的 零件 明细 表 对 象 设置 形式 。 [6 箭头 长 度 
a i Rs fc) 前 头角 度 
e@ 亚 笃 : 用 于 设置 所 选单 元 的 各 种 参数 。 1 边界 到 包头 距 高 
。 本 用 于 设置 单元 适合 方法 的 样式 。 | 四 短 K 
@  ” 玫 面 ， 用 于 设置 表格 格式 。 人 
@ ”表格 注释 .用 于 设置 表格 中 的 注释 参数 . A 
。 局 到 ， 用 于 设置 注释 对 齐 方式 . [全 加 
| ee | 
。 膨 二 到 ， 用 于 设置 标题 栏 对 齐 位 置 ， [一目 
| 
广 无 剖 视图 





地 * 米 上 、\ 几 更 ce 
8.2.4 齐 切 线 人 参数 设置 应 用 | 取消 | 


命 8.2.4 “截面 线 首 选项 ”对 话 框 











选择 下 拉 菜 单 着 加 一 > ET 和 
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令 ， 系 统 弹 出 图 8.2.4 所 示 的 “截面 线 首选 项 ”对 话 框 。 通 过 设置 “截面 线 首选 项 ”对 话 框 
中 的 参数 ， 既 可 以 控制 以 后 添加 到 图 样 中 的 剖 切 线 显 示 ， 也 可 以 修改 现 有 的 剖 切 线 。 

图 8.2.4 所 示 的 “截面 线 首 选项 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 行人 : 用 于 设置 剖 视 图 的 标签 号 。 

@ ”性 翅 可 以 进行 选择 训 切 线 箭头 的 样式 ， 

@ 箭头 显示 : 通过 在 外 、 咖 和 六 文本 框 中 输入 值 以 控制 箭头 的 大 小 。 

@ 箭头 通过 部 分 : 通过 在 昌文 本 框 中 输入 值 以 控制 判 切线 箭头 线段 和 视图 线 框 之 间 的 

距离 。 

@ 短 划 线 长 度 : 用 于 在 加 文本 框 中 输入 短 划 线 长 度 。 

@ 标准 :. 用 于 控制 剖 切 线 符 号 的 标准 。 

@ 间 色 : 用 于 控制 剖 切 线 的 颜色 。 

@ ”区 攻 :用 于 选择 剖 切 线 宽度 。 


8.2.5 ”视图 参数 设置 





选择 下 拉 菜 单 癌 千 硕 四 | esp 0 用 舍 今 ,系统 弹出 图 8.2.5 所 示 的 “视图 首选 项 ” 
对 话 框 。 通 过 对 “视图 首选 项 ”对 话 框 中 参数 的 设置 可 以 控制 图 样 上 的 视图 显示 ， 包 括 隐 
藏 线 、 刘 视图 背景 线 、 轮 廓 线 和 光 顺 边 等 。 这 些 设置 只 对 当前 文件 和 设置 以 后 添加 的 视图 
有 效 ， 而 对 于 在 设置 之 前 添加 的 视图 则 可 通过 编辑 视图 样式 修改 ， 因 此 在 创建 工程 图 之 前 ， 
最 好 移 进 行 预 设置 ， 这 样 可 以 减少 很 多 的 编辑 工作 ， 提 高 工作 效率 。 








各 囊 | 车 置 | 加 载 默 让 吝 置 加 载 妇 有 默 访 茎 计 
gm 用 | 了 | 
8.2.5 “视图 首选 项 ”对 话 框 
8.2.5 所 示 的 “视图 首选 项 ”对 话 框 中 各 选项 卡 的 功能 说 明 如 下 : 
截面 绕 : 控制 剖 视 图 的 剖面 线 。 
看 色 ， 用 于 对 泻 染 样式 的 设置 。 
崇 针 用 于 设置 图 样 成 员 视 图 中 内 、 外 螺纹 的 最 小 螺 距 。 
荃 求 .用 于 设置 基本 视图 的 装配 布置 、 小 平面 表示 、 剪 切 边 界 和 注释 的 传递 。 
局 部 羽 太 图 ， 用 于 显示 控制 视图 边界 的 颜色 、 线 型 和 线 宽 。 
江水 FM |. 用 于 设置 图 样 平面 中 形 位 公差 的 继承 。 
加 月 Hi 喇 用 于 对 船舶 设计 线 的 设置 。 
帅 规 . 用 于 设置 视图 的 比例 、 角 度 、UYV 网 格 、 视 图 标记 和 比例 标记 等 细节 选项 。 





UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 





@ ”中 蘑 眶 .用 于 设置 视图 中 隐藏 线 的 显示 方法 。 其 中 的 相关 选项 可 以 控制 隐藏 线 的 显 
ep 示 类 别 、 显 示 线 型 和 粗细 等 。 
和 @ 可 见 斌 : 用 于 设置 视图 中 的 可 见 线 的 颜色 、 线 型 和 粗细 
0 @ ” 克 而 西 ， 用 于 控制 光 顺 边 的 显示 ,可 以 设置 光 顺 边缘 是 否 显 示 以 及 设置 其 颜色 、 线 
型 和 粗细 。 
@ ” 许 抽 55%. 用 于 显示 假想 的 相交 曲线 。 
。 ”同村 网. 用 于 修改 可 见 和 隐藏 跟踪 线 的 颜色 、 线 型 和 深度 ,或 修改 可 见 跟 踪 线 的 颖 
隙 大 小 。 
e ”| 展 平 图 样 . 用 于 对 饭 金 展开 图 的 设置 . 


8.2.6 ”标记 参数 设置 





选择 下 拉 菜 单 守 入 珊 芭 ， = | 国 时 让 3 命令 ， 系 统 弹 出 图 8.2.6 所 示 的 “视图 标 
签 首 选项 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 实现 以 下 功能 : 


钢 图 标签 首 选项 








类 型 一 A 其 由 
于 起 局 部 放大 图 
剖 视 图 
位 置 一 一 人 
位 置 上 面 = 
视图 标签 一 
厂 视图 标签 
-视图 比 阅 一， 
厂 视图 比例 
设置 一 一 A 
字 攻 [a 
默认 | 重 置 | 
用 | | 





8.2.6 “视图 标签 首选 项 ”对 话 框 


控制 视图 标签 的 显示 ， 并 查看 图 样 上 成 员 视 图 的 视图 比例 标签 。 
控制 视图 标签 的 前 级 名 、 字 母 、 字 母 格 式 和 字母 比例 因子 的 显示 。 
控制 视图 比例 的 文本 位 置 、 前 缀 名 、 前 级 文本 比例 因子 、 数 值 格式 和 数值 比例 因 
子 的 显示 。 
e ”使 用 “视图 标签 首选 项 ”对 话 框 设置 添加 到 图 样 的 后 续 视 图 的 首选 项 ， 或 者 使 用 
该 对 话 框 编辑 现 有 视图 标签 的 设置 。 
8.2.6 所 示 的 “视图 标签 首选 项 ”对 话 框 的 基 半 下 拉 列 表 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
。 国 国 :该 沈 项 用 于 设置 除 局 部 放大 图 和 训 视 图 之 外 的 其 他 视图 标签 的 相关 参数 
@ ”也 让 天， 该 选项 用 于 设置 局 部 放大 图 视图 标签 的 相关 参数 。 
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国 本 : 该 选项 用 于 设置 剖 视图 视图 标签 的 相关 参数 ， 


8.3 图 梓 堂 理 





UG NX 8.0 工程 图 环境 中 的 图 样 党 理 包括 工程 图 样 的 创建 、 打 开 、 删 除 和 编辑 。 下 面 
主要 对 新 建 和 编辑 工程 图 进行 简要 介绍 。 


8.3.1 


Step1. 打开 零件 模型 。 
Step2. 进入 制图 环境 。 








新 建 工程 图 


工具 条 中 的 [本 按钮 )， 系 统 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 
在 对 话 框 中 选择 图 8.3.1 所 示 的 选项 。 
图 8.3.1 所 示 的 “图 纸 页 ”对 话 框 中 的 选项 说 明 


如 下 : 


图 中 多 名 称 文 本 框 : 指定 新 图 样 的 名 称 ， 可 以 
在 该 文本 框 中 输入 图 样 名 ; 图 样 名 最 多 可 
ARR 
有 世 | 下 拉 列 表 : 用 于 选择 图 纸 
大 小 ， 系 统 提 供 了 A4、A3、A2、Al、A0、 
A0+t+ 和 A0++ 七 种 型 号 的 图 纸 、 
此 出 .为 添加 到 图 样 中 的 所 有 视图 设 定 比 
例 。 
ope 
受 影 角 度 





下 或 外 是 水 2 





fs 宇 米 和 第 一 


Step4. 在 “图 纸 页 ”对 话 杠 i 
系统 弹出 图 8.3.2 所 示 的 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 。 

说 明 : 在 Step3 中 ， 单 击 | 确定 | 拉 甸 之 前 ， 每 单 
二 一 次 启用 “| 拉 馈 都 会 多 新 建 一 张 图 样 。 

Step5. 在 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 [完成 灾 钮 ， 完 成 图 样 的 创建 。 





| 确定 | 应 用 | am | 


打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.03\down_base.prt。 
尘 择 下 拉 菜 单 EE 一 w RE 
Step3. 新 建 工 程 图 。 选 择 下拉 菜 单 利生 区) me .| 








0 


1 
二 小 [Ia ~ 210 x 255] | 
1 "| 













图 中 的 图 纯 册 


图 郊 夯 名 称 


lv 旧 动 启 动 视图 创 陵 
f 视图 创建 向 导 
f 基本 视图 前 令 


8.3.1 “图 纸 页 ”对 话 框 
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”8.3.2 编辑 已 存 图 样 























@@@ 
ee 狐 建 一 张 图 样 ， 在 图 8.3.3 所 示 的 部 件 导 航 器 中 选择 图 样 并 右 击 ， 在 弹出 的 图 8.3.4 所 
。。。 示 的 快捷 菜单 中 选择 四 [ES 命令， 系统 阐 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 
@@@ 
人 可 以 编辑 已 存 图 样 的 参数 。 
i 视图 名 建 向 导 
@@@ 
@@e@ [有 
WW ls. BE 2 器 
Eat 部 件 一 ;视图 相关 编辑 中 
部 件 导航 器 中 添加 基本 视图 (8B)... 
ag 记 添加 图 继 视 图 外]... 
Se 有 添加 标准 视图 上 ， 
加 samwxw 
最 近 访 问 的 部 件 创建 草图 i 
递增 页 版 本 
多 香 制 必 ) 
要 要 _v 医 导入 的 “LEFT@3” eB% 其 辽 吧 ) 
提 共 去 ps 0ut- nf-late 午前 名 





< 上 - 步 | 下- 步 >|[ 完成 | 取消 | | | 四 后 模型 历史 记录 
图 8.3.2 “视图 创建 向 导 ” 对 话 杠 图 8.3.3 部件 导 航 器 中 图 8.3.4 快捷 沫 单 


5.4 视图 的 创建 与 编辑 


必 | 属性 全) 











视图 是 按照 三 维 模型 的 投影 关系 生成 的 ， 主 要 用 来 表达 部 件 模型 的 外 部 结构 及 形状 。 
在 UG NX 8.0 中 ， 视 图 分 为 基本 视图 、 局 部 放大 图 、 庆 视图 、 半 剂 视图、 旋转 剖 视 图 、 其 
他 误 视 图 和 局 部 剖 视 图 。 下 面 分 别 以 具体 的 范例 来 说 明 各 种 视图 的 创建 方法 。 


8.4.1 基本 视图 


下 面 创 建 图 8.4.1 所 示 的 基本 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 
Step1. 打开 零件 模型 。 打 开 文 件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\base.prt， 进 入 建 模 环 境 ， 零 


件 模型 如 图 8.4.2 所 示 。 








$7 NE Ws 


加 图 8.4.1 零件 的 基本 视图 图 8.4.2 ”零件 模型 
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step2， 进 入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 轰 汕 天 pO 国人， 进入 制图 环境 。 一 
step3. 新 建 工 程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 国 殉 加 一 > | 全 二 和 人 (或 单 击 “图 纸 ” 2 








工具 条 中 的 上 按钮 )， 系 统 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.4.3 所 示 的 选项 ， 。。。 
然后 单 击 世 交 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 图 8.4.4 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 。 。。。 
Step4. 定义 基本 视图 参数 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 硬 到 大 夯 区 域 的 芽 硒 移入 弄 宙 加 下 拉 。。。 
列表 中 选择 项 划 下 一 选项 ， 在 | 交 放 区域 的 哑 负 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项。 
基本 视图 eee 


一 
Ti 方法 | 加 Bep 断 司 右 视图 

[了 后 说 图 
1” 司 用 模板 大 视图 


ie 标准 尺寸 模型 视图 


f 定制 尺寸 
[na - 210 x 291™| 





堪 讽 图 
正 等 训 襄 图 
要 使 用 的 模型 视图 以 讽 图 正二 训 视 图 













一 全 定向 视图 工具 
编 效 
线 莘 | 41 
设置 


讽 图 样式 
非 襄 切 
选择 对 加 由) 


反 自动 自动 视图 创建 
个. 视 加 半身 


应 用 | 取消 | 关闭 
图 8.4.3 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.4.4 “基本 视图 ”对 话 框 


图 8.4.4 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 中 的 按钮 说 明 如 下 : 

@ 部 华 区 域 : 该 区 域 用 于 加 载 部 件 、 显 示 已 加 载 部 件 和 最 近 访问 的 部 件 。 

e@ 。 视图 原点 :区 域 : 该 区 域 主要 用 于 定义 视图 在 图 形 区 的 摆 放 位 置 ， 例 如 水 平 、 重 直 、 
息 标 在 图 形 区 的 点 击 位 置 或 系统 的 自动 判断 等 。 

e@ ” 午 型 视图 /区域 .该 区 域 用 于 定义 视图 的 方向 ， 例 如 仰视 图 、 前 视图 和 右 视图 等 ; 单 
击 该 区 域 的 “定向 视图 工具 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “定向 视图 工具 ”对 话 框 ， 通 过 该 
对 话 框 ， 可 以 创建 自 定义 的 视图 方向 。 

@ 比例 区 域 .， 用 于 在 添加 视图 之 前 ， 为 基本 视图 指定 一 个 特定 的 比例 。 默 认 的 视图 
比例 值 等 于 图 样 比例 。 

e@ ” 驴 要 区 域 .该 区 域 主要 用 于 完成 视图 样式 的 设置 ， 单 击 该 区 域 的 国 | 按钮 ， 系 统 弹 
出 “视图 样式 ”对 话 框 。 
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Step5. 放置 视图 。 在 图 形 区 中 的 合适 位 置 ( 图 8.4.5) 依次 单 击 以 放置 主 视图 、 俯 视图 
和 左 视图 ， 单 击 中 键 完成 视图 的 放置 。 
3. 单 击 此 处 


1. 单 击 此 处 “放置 左 视图 
放置 主 视图 人 RE 
| | 


2. 单 击 此 处 
放置 俯视 图 、、 








图 8.4.5 视图 的 放置 

Step6. 创建 正 等 测 视 图 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 旺 入 一 > 四国 一 号 
纸 ” 工 具 条 中 的 [四 按钮 )， 系 统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 。 

(2) 选择 视图 类 型 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 一 型 视图 :区域 的 要 使 用 的 模型 视图 下 拉 列 表 中 
选择 加 大 汉 关 i 先 IJ 页 。 

(3) 定义 视图 比例 。 在 [强攻 区 域 的 王 负 下拉 列表 中 选择 国 先 项。 

(4) 放置 视图 。 选择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 , 单 击 中 键 完成 视图 的 放置 , 结果 如 图 8.4.5 
所 示 。 

说 明 : 如 果 视 图 位 置 不 合适 ， 可 以 拖 动 视图 的 边框 调整 视图 的 位 置 (图 8.4.6)。 显 示 
视图 边框 的 方法 是 .选择 下 拉 菜 单间 渤 硕 下 p> 攻 E[ 和 全 今 ， 在 视图 选项 卡 中 选中 
lv 显 东 边界 | 复 选 框 ， 





蝇 介 令 (或 单 击 “ 图 




















8.4.6 ”视图 的 边框 


8.4.2 ”局 部 放大 图 


下 面 创建 图 8.4.7 所 示 的 局 部 放大 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 
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A es 
二 \ 
2 
-十 二 二、 
DETAIL A 
SCALE 3:1 
图 8.4.7 局 部 放大 图 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\magnify_view.prt。 wy 
说 明 : 如 果 当 前 环境 是 建 模 环境 ， 需 要 选择 下 拉 菜 单 本 瑞 ” ep 全 
进入 制图 环境 。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 获 六 加 mm 世人 加 从 令 (或 





单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 辐 按 钮 )， 系 统 弹 出 图 8.4.8 所 示 的 “局 部 放大 图 ”对 话 框 。 
Step3. 选择 边界 类 型 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 问 型 “下拉 列表 中 选择 
Step4. 绘制 放大 区 域 的 边界 ， 如 图 8.4.9 所 示 。 

Step5. 指定 放大 图 比例 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 生 盖 区域 的 哑 铀 下 拉 列 表 中 选择 

选项 ， 输 入 3:1。 

图 8.4.8 所 示 的 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 按钮 说 明 如 下 : 

e@ ”要 要 区 域 ; 该 区 域 用 于 定义 绘制 局 部 放大 图 边界 的 类 型 ， 包 括 : “ 圆 形 ”"、“ 按 扬 角 
绘制 矩形 ”和 “ 按 中 心 和 扬 角 绘制 矩形 ”。 

@ ”到 全 -区域 : 该 区 域 用 于 定义 创建 局 部 放大 图 的 边界 位 置 。 
天 上 的 标签 5 区域: 该 区 域 用 于 定义 父 视图 边界 上 的 标签 类 型 ， 包 括 : “无 ”"、“ 圆 ”、 
“注释 ”、“ 标 签 ”"、“ 内 谋 ” 和 “边界 ”. 















同 忆 这 
尖 型 从 加 按 扣 角 竣 制 拒 形 
他 圆 形 可 按 中 心 和 损 角 绽 制 矩形 
名 显示 快捷 键 
过 界 











原点 一 一 
轧 态 一 
比 训 比率 

| 3.0000 :| 1oooc 
训 项 上 的 标签 六 
标签 地 标签 
敬 置 当 刁 

关闭 





8.4.8 “局 部 放大 图 ”对 话 框 


317 
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: eee Step6. 定义 父 视图 上 的 标签 。 在 对 话 框 莹 项 上 的 标签 -区 域 的 到 鳌 下 拉 列 表 中 选择 [ 生 下 : 





eee  、 
eee 选项 。 
ee e | fp oy SET 詹 户 让 未 闭 | 
eee Step7. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 (图 8.4.9) 并 单 击 以 放置 放大 图 ,然后 单 击 
eee 、 
eee 近 钮 。 
i 1. 放大 区 域 的 边界 2. 放置 放大 图 
@@@ \ 
eee \ 基 ee 
eee 7 一 
eee | 
v 二 三 2 二 ,和民 
H \ } 
AR | 
DETAIL A 
SCALE 3:1 


图 8.4.9 局 部 放大 图 的 放置 
Step8. 设置 视图 标签 样式 。 双 击 父 视图 上 放大 区 域 的 边界 ， 系 统 弹出 “视图 标签 样式 ” 
对 话 框 ， 设 置 图 8.4.10 所 示 的 参数 ， 完 成 设置 后 单 击 [而 定 | 们 钮 ， 





8.4.3 ”全 剂 人 图 


下 面 创建 图 8.4.11 所 示 的 全 训 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\section_cut.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 末 单 ” a 





个 令 〈 或 单 击 “图 纸 ” 工 具 












条 中 的 屋 按钮 )， 系 统 弹出 “ 剖 视 图 ”对 话 框 。 ”| 上 的 和 和 Es 
step3、 在 系统 这 交 视图 的 提示 下 ， 选 择 主 “| 和 
视图 作为 创建 全 剖 视 图 的 父 视 图 ， 如 图 8.4.12 “| 区 名 呈 因 了 i 
ee 父 标签 前 召 [ 

| NR 、 加 视图 比例 A 

Step4. 选择 放 切 位 置 。 确 认 “ 捕 捉 方式 ” 克 视图 比例 

工具 条 中 的 名 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.4.12 所 示 “| 名 可 

ee ee 前 缀 立 本 比例 因子 中 40000 

的 圆 ， 系 统 目 动 捕捉 圆心 位 置 。 前 强 aa 

Step53， 放置 训 视 图 。 在 系统 数值 格式 | x: 加 | 

指示 图 纸 页 上 剖 视 图 的 中 尾 的 提示 下 ， 在 图 8.4.12 所 数值 次 本 比例 因子 [Looo ， 

厂 包括 加 括号 En 

示 的 位 置 单 击 放置 放 视 图 ， 然 后 按 Esc 键 结束 ， 人 
完成 全 痢 视 图 的 创建 。 





8.4.10 “视图 标签 样式 ”对 话 框 
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A 1. 选择 。 A [一 2. 选择 此 加 
Al 一 SECTION 和 A- 入 SECTION 和 A- 和 A 
图 8.4.11 全 剂 视 图 图 8.4.12 ”放置 剖面 视图 


8.4.4 半 齐 视图 


下 面 创建 图 8.4.13 所 示 的 半 剖 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\half-section_cut. 0 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 重头 色 ) 记 钱 地. 

tt 

Step3. 选择 俐 视图 作为 创建 半 训 视图 的 父 视图 ， 如 图 8.4.13 所 示 。 

Step4. 选择 剖 切 位 置 。 确认“ 捕捉 方式 ”工具 条 中 的 仿 按 钮 被 按 下 , 依次 选取 图 8.4.13 
所 示 的 2 指示 的 圆 孤 和 3 指示 的 圆 狐 ， 系 统 自动 捕捉 圆心 位 置 。 

Step5. 放置 半 齐 视图。 移动 鼠标 到 位 置 4 单 击 ， 完 成 视图 的 放置 。 














8.4.5” 诈 转 训 视 图 


下 面 创建 图 8.4.14 所 示 的 旋转 训 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\revolved-section_cut. :0 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 蓝 笠 色 tt 
ET 命令 〈 或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹出 “旋转 剖 视 图 ”对 话 
框 。 

Step3. 在 系统 仁 振 尝 似 国 的 提示 下 ， 选 择 俯 视图 作为 创建 旋转 训 视 图 的 父 视图 ， 如 图 
8.4.14 所 示 。 

Step4. 选择 前 切 位 置 。 单 击 选 中 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 网 按钮 ， 依 次 选取 图 8.4.14 
所 示 的 2 指示 的 圆 弧 和 3 所 指示 的 圆 弧 ， 再 取消 选中 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 如 按钮 ， 并 
选中 加 按钮 ， 然 后 选取 图 8.4.14 所 示 的 4 指示 的 圆 弧 的 象限 点 。 

Step5. 放置 前 视图 。 在 系统 钼 到 图 竺 丰 二 本 说 国 的 旦 罗 的 提示 下 ， 单 击 图 8.4.14 所 示 的 位 置 
5$， 完 成 视图 的 放置 。 

Step6. 添加 中 心 线 ,此 例 中 孔 的 中 心 线 不 显示 , 要 手动 创建 (具体 操作 步骤 请 参见 8.5.3 
小 节 “ 中 心 线 ”的 讲解 )。 
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----5. 在 此 处 单 击 





SECTION A-A 1. 选择 俯视 图 
3. 选择 此 圆 弧 二 


| 一 





. 选择 俯视 图 .2. 选择 此 圆 弧 A 
SK … i 
二 
A -2. 选择 此 圆 弧 
3. 选择 此 圆 弧 -- ee 
A “4. 选择 此 圆 弧 的 象限 点 
图 8.4.13 ” 半 放 视图 图 8.4.14 ”旋转 剖 视 图 


8.4.6 ”阶梯 剖 视图 


下 面 创建 图 8.4.15 所 示 的 阶梯 剖 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\stepped-section_cut. eI 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 必 久 ) 加 
IE 命令， 系统 弹出 “ 轴 测 图 中 的 全 剖 / 阶 梯 剖 ”对 话 框 ， 如 图 8.4.16 所 示 。 

Step3. 在 系统 各 各 加 的 提示 下。 选择 图 形 区 中 的 视图 作为 阶梯 剖 的 父 视 图 。 

Step4. 定义 判 切线 。 

(1) 定义 箭头 方向 矢量 。 在 系统 定名 盖头 方 育 疾 基 1 选择 对 旬 愉 自动 判断 失 量 的 提示 下 ， 在 对 
话 框 的 “ 剖 视图 方向 ”下 拉 列 表 中 选择 痉 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 三 可 于 下 扩 钮 。 

(2) 定义 章 切 方向 矢量 。 在 系统 定 区 击 铝 方 商 关 量 选择 对 象 以 自动 判断 关 量 的 提示 下 ， 在 对 
话 框 的“ 剖 视 图 方向 ”下 拉 列 表 中 选择 羽 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 三 可 于 串 掖 钮 ， 系 统 弹 出 
“截面 线 创 建 ”对 话 框 。 

(3) 定义 剖 切 位 置 。 在 系统 | 双 异 对 村 以 自动 判断 圳 的 提示 下 ， 选 中 “截面 线 创建 ”对 话 
框 中 的 多 浊 切 位置 单 选 项 ， 然 后 在 哑 择 点 后 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 依 次 选择 图 8.4.17 所 
示 的 四 个 圆 ， 单 击 “截面 线 创建 ”对 话 框 中 的 蕊 六 定 | 校 钮 . 














轴 测 图 中 的 全 训 ; 也 梯 训 





8.4.15 ” 阶 柳 训 视图 








图 8.4.16 “ 轴 测 图 中 的 全 训 / 阶 梯 训 ”对 话 框 图 8.4.17 选取 的 四 个 圆 
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Step5. 放置 阶梯 剖 视 图 。 选 择 合适 的 位 置 并 单 击 以 放置 阶梯 剖 视 图 。 
step6. 单 击 “ 轴 测 图 中 的 全 剖 / 阶 梯 训 ”对 话 框 中 的 量 李 光 下 掖 钮 ， 完 成 阶梯 剖 视 图 的 “222 
创建 。 et 


8.4.7 ”局 部 剂 视 图 人 


下 面 创建 图 8.4.18 所 示 的 局 部 剖 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 : ee。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\breakout-section.prt。 


二 


图 8.4.18 ”局 部 剖 视 图 





Step2. 调整 视图 显示 状态 。 

(1) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 计 反 EEEE 

(2) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国王 
令 ， 将 视图 调整 到 线 框 状态 。 

Step3. 2 会 制剂 切 区 域 。 选择 下 拉 : 菜单 插 六 5) = le 5 血 1... 
弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 选 中 | 四 于 十 轴 复 选 框 ， 取 消 选中 国 要 | 区 域 中 的 口 妆 名 复 选 框 ， 绘 
制图 8.4.19 所 示 的 样 条 曲线 ， 单 击 对 话 框 中 的 了 确定 3| 拉 外 ， 

-插入 该 样 条 曲线 


图 8.4.19 插入 艺术 样 条 曲线 


Step4. 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 熙 瑞 ” 一 > 富国 8 天 全 今 ， 进 入 制图 环境 。 

Step5. 新 建 工程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 加 一 > 门 国 开 列国 合 今 (或 单 击 “ 图 纸 ” 
工具 条 中 的 [器 按钮 )， 系 统 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.4.20 所 示 的 选项 ， 
然后 单 击 _ 懈 定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 。 

Step6. 定义 基本 视图 参数 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 写 韦 国 [x 域 的 | 本 辐 二 的 入 型 视图 | 下 拉 
列表 中 选择 国 BB 本 | 尘 项 ， 在 第 属 | 区 域 的 由 加 下 拉 列 表 中 选择 图 挝 项 ， 

Step7. 放置 视图 。 在 图 形 区 中 的 合适 位 置 (图 8.4.21) 依次 单 击 以 放置 前 视图 和 俯视 
图 ， 单 击 中 键 完成 视图 的 放置 。 

Step8. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 兽 渤 硕 加 p> 四 囊 全 今 ， 示 统 弹 出 “ 视 
图 首选 项 ”对 话 框 ， 在 图 选项 卡 中 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 单 市 [确定 | 按钮 . 
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本 小 
1 ”人 司 用 模 坡 


J 


i 标准 尺寸 
f 定制 尺寸 
二 小 [aa - 210 x 291 "| 


[1:1 "| 






克 自动 自动 视图 创建 
__ 个 _ 视图 创建 向 导 


一 一 一 一 [一 = 
应 用 | 取消 | 一 | 


图 8.4.20 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.4.21 创建 基本 视图 
Step9. 编辑 视图 的 关联 性 。 
(1) 展开 成 员 视图 。 选 择 前 视图 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 王 于 命 令 . 
说 明 : 选择 前 视图 时 可 以 在 部 件 导 航 器 中 选取 ， 或 在 视图 上 右 击 也 可 弹出 快捷 菜单 。 
(2) 添加 关联 曲线 。 选 择 下 拉 荣 单 泣 福 到 1 = 于 | 识 图 相关 绩 辑 中 1. 命令， 
系统 弹出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 单 击 “模型 转换 到 视图 ”按钮 罚 ， 选 择 图 8.4.22 所 示 
的 样 条 曲线 ， 然 后 单 击 两 次 上 确定 | 坟 钮 。 

















.选取 此 样 条 曲线 





图 8.4.22 ”选取 曲线 

(3) 退出 扩展 模式 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 败 名 天命 令 .。 

Step10. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单薄 关 名 天。 世 
本 | 和 命令“ 或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 [按钮 )， 系 统 弹出 “局 部 前 ”对 话 框 。 

Step11. 创建 局 部 剖 视 图 。 

(1) 选择 生成 局 部 剖 的 视图 。 在 系统 计 拓 一 个 生 成 局 硬 到 的 视图 季 提 示 下 ， 在 图 形 区 选取 前 
视图 ， 此 时 对 话 框 如 图 8.4.23 所 示 。 

(2) 定义 基点 。 在 系统 违反 对 入 以 自动 判断 点 的 提示 下 ， 单 击 “ 捕 提 方 式 ” 工具 条 中 的 到 
按钮 ， 选 取 图 8.4.24 所 示 的 基点 。 

(3) 定义 拉 出 的 矢量 方向 。 接 受 系 统 的 默认 方向 。 
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(4) 选择 剖 切 线 。 单 击 “ 局 部 前” 对 话 框 中 的 “选择 曲线 ”按钮 图 ， 选 择 样 条 曲线 作 ”。。。 
为 前 切线 ， 单 击 性 误 轩 下 按钮 ， 再 单 击 王 要 酒 | 护 钮 ， 完 成 局 部 剖 视 图 的 创建 。 ee 
8.4.8 显示 与 更 新 视图 ee 


1. 视图 的 显示 eee 


选择 下 拉 菜 单 肋 图 砚 | 一 > “本 本 济 加 舍 今 〈 或 在 “图 纸 布局 ”工具 栏 中 单 击 罗 按 WO 
钮 )， 系 统 会 在 模型 的 三 维 图 形 和 二 维 工程 图 之 间 进 行 切换 。 








2. 视图 的 更 新 


选择 下 拉 菜 单 国 本 国 | 一 > 四 一 ES 命令 (或 在 “图纸” 工具 栏 中 
单 击 因 按钮 )， 可 更 新 图 形 区 中 的 视图 。 选 择 该 命令 后 ， 系 统 弹出 图 8.4.25 所 示 的 “更 新 
视图 ”对 话 框 。 

市 ” 避 


le < 


「 切 透 模型 























确定 | 应 用 | 取消 | 
8.4.23 “局 部 放 ” 对 话 框 
Te 
2 选择 所 有 过 时 视图 
选择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 
箭头 方向 ..--- : Eee 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 8.4.24 ”选取 基点 图 8.4.25 “更 新 视图 ”对 话 框 


图 8.4.25 所 示 的 “更 新 视图 ”对 话 框 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 

。 。 口 | 旺 未 国 且 和 的 所 有 有 视 图， 列 出 当前 存在 于 部 件 文件 中 所 有 图 纸 页 面 上 的 所 有 视图 ， 当 
该 复 选 框 被 选中 时 ， 部 件 文件 中 的 所 有 视图 都 在 该 对 话 框 中 可 见 并 可 供 选 择 。 如 
果 取消 选中 该 复 选 框 ， 则 只 能 选择 当前 显示 的 图 样 上 的 视图 . 

。 光标 所 有 对 机 视图 ， 用 于 尘 择 工程 图 中 的 过 期 视图 。 单 击 一 庶 用 四 按 甸 之 后 ， 这 些 视图 
将 进行 更 新 。 

。 。 演 且 所 有 过 果 目 动 更 新 镶 图 ， 用 于 光 树 工程 图 中 的 所 有 过 期 视图 并 自动 更 新 。 


8.4.9 对 齐 视图 


UG NX 8.0 提供 了 比较 方便 的 视图 对 齐 功 能 。 将 鼠标 移 至 视图 的 视图 边界 上 并 按 住 
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左 键 ， 然 后 移动 ， 系 统 会 目 动 判断 用 户 的 意图 ， 显 示 可 能 的 对 齐 方式 ， 当 移动 至 适合 的 
位 置 时 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 。 但 是 如 打 这 种 方法 不 能 满足 要 求 的 话 ， 用 户 还 可 以 利用 
了 ET 命令 来 对 齐 视图 。 下 面 以 图 8.4.26 所 示 的 视图 为 例 ， 来 说 明 利用 该 命令 来 
对 齐 视图 的 一 般 过 程 。 


nN 


a) 对 齐 前 b) 对 齐 后 
图 8.4.26” ”对齐 视图 








Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\levell.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 编辑 [EE)】 sj EE p> :pe 
弹出 图 8.4.27 所 示 的 “对 齐 视 图 ”对 话 框 。 

Step3， 定义 对 齐 方式 。 在“ 对齐 视图 ”对 话 框 中 单 击 “ 水 平 ” 按 钮 较 ， 选 择 水 平 对 齐 
的 方式 。 

Step4. 定义 静止 点 。 选 择 | 模型 点 。 国 下 拉 列 表 中 的 国 EE 时光 项 ,确认 “捕捉 方式 ”工具 
条 中 的 名 按钮 已 被 按 下 ， 选 择 图 8.4.28 所 示 的 静止 点 。 

Step5. 选择 对 齐 的 视图 。 选 择 图 8.4.28 所 示 的 视图 为 对 齐 的 视图 。 

Step6. 单 击 鼠标 中 键 ， 再 单 击 旺 吏 油 上坟 钮 ， 完 成 视图 的 对 章 。 





对 齐 视图 


要 对 齐 的 视图 








职 消 选择 视图 
确定 | 应 用 | ai 
图 8.4.27 “对 齐 视 图 ”对 话 框 图 8.4.28 ”选择 对 齐 要 素 

8.4.27 所 示 的 “对 齐 视图 ”对 话 框 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 

e。 回 (每 加 )， 同时 水 平和 垂直 对 齐 视图 ， 以 便 使 它们 重要 在 一 起 

e。 [器 (水平 ) 将 选 定 的 视图 水 平 对 齐 . 

。 图 ( 坚 直 )， 将 选 定 的 视图 垂直 对 齐 . 

丽 (垂直 于 直线 ): 将 选 定 视图 与 指定 的 参考 线 重 直 对 齐 . 


全 (自动 判断 ); 自动 判断 两 个 视图 可 能 的 对 齐 方式 。 
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。 | 重型 点 =|. 用 来 设置 视图 的 对 齐 位 置 。 ee 

天 一 通过 选择 一 个 静止 点 和 一 个 需要 对 齐 的 视图 来 对 齐 视 图 ， ee 。 
过 选择 两 个 视图 的 中 心 来 对 齐 视图 . 。 : : 
过 选择 两 个 视图 中 的 点 来 对 齐 视图 ， s 





8.4.10 编辑 视图 so。 
1. 编辑 整个 视图 


打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\base_ok.prt; 在 视图 的 边框 上 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 沫 
单 中 选择 富民 二 命令 〈 图 8.4.29)， 系 统 弹出 图 8.4.30 所 示 的 “视图 样式 ”对 话 框 ， 
使 用 该 对 话 框 可 以 改变 视图 的 显示 。 

“视图 样式 ”对 话 框 和 “视图 首选 项 ”对 话 框 基本 一 致 ， 在 此 不 作 有 具体 介绍 。 

韦 从 列表 中 选择 ... 


. 蝙 辑 ... 
这 | 添加 投影 视图 红 )... 





















着 色 | 螺纹 | 方向 | 透视 | 基本 | 继承 PHI | 船舶 设计 线 | 
富 规 。 | 隐 启 织 | 可 见 线 | 光 顺 过 | 虚拟 交织 | 追 辽 线 | 截面 线 | 


父 角 :无 
让 添加 局 部 放大 图 血 ) 下 和 
4 添加 训 视 图 多). e 

[7 自动 更 新 7 钳 点 厂 视图 标签 


凶 添加 半 剖 视图 各 )，.， 
说 ”添加 旋转 剖 视 图 局)， 
由 hj 添加 断 开 视图 色 ) 


「 比例 标 和 警 「 检查 过 界 状态 


二 | 0.0349 





C 更 新 中) 角度 | 0.0000 定 炙 视图 的 泻 染 案 | 
户 过 界 (6) 比 坷 | 10000 
六 ”视图 相关 蝙 辑 阁 1 ， 抽取 的 过 [无 =| 
- 战 框 颜色 源 
逢 活动 草图 视图 全 从 仁 
OD 和 
x 册 除 问 ) et - - 
a 恋 承 | 重 置 | “加载 默 认 设置 ”| 加 载 所 有 默认 设置 | 





全 | 属性 冲 ) 应 用 | 取消 | 
8.4.29 选择 “样式 ”命令 8.4.30 “视图 样式 ”对 话 杠 

2. 视图 细 证 的 编辑 

Stage1. 编辑 剖 切 线 


下 面 以 图 8.4.31 为 例 ， 来 说 明 编 辑 训 切 线 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\edit_section. i 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 琳 单 思 加 区 ) 是 全 令 (或 在 
制图 编辑 ”工具 栏 中 单 十 “编辑 剖 切 线 ” 按 包 肘 )， 系 统 汪 出 图 84.32 所 示 的 “ 难 面 线 * 
对 话 框 。 
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Step3. 选择 训 视 图 。 单 击 对 话 框 中 的 旺 园 撞 齐 视图 核 钮 ,选取 图 8.4.31a 所 示 的 剖 视 图 ， 
在 对 话 框 中 选中 可 移动 戌 单 选项 。 


A EA ENNINIIN A A NSA 


空中 W 





| 
| 
| | 
— 7 . 
© -HTT | | 
a) 编辑 前 b) 编辑 后 , 
图 8.4.31 编辑 剖 切 线 图 8.4.32 “截面 线 ” 对 话 框 


Step4. 选择 要 移动 的 段 〈 图 8.4.33 所 示 的 一 段 剖 切线 )。 
Step5. 选择 放置 位 置 ， 如 图 8.4.33 所 示 。 


移动 的 段 





图 8.4.33 ”创建 剖 切 线 
说 明 : 利用 “截面 线 ” 对 话 框 不 仅 可 以 增加 、 删 除 和 移动 剖 切 线 ， 还 可 重新 定义 贸 链 


线 、 训 切 矢量 和 箭头 矢量 等 ， 
Step6. 单 击 “ 剂 切线 ”对 话 框 中 的 上 菇 用 | 拉 钮 ， 再 单 市 号 消 轩 | 拉 钮 ， 此 时 视图 并 未 
立即 更 新 。 
Step7. 更 新 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 编辑 正 ] mp> 3 > Ed 汪汪 今 ， 弹 出 
“更 新 视图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 选 择 所 有 过 时 视图 ”按钮 琶 ， 选 择 全 部 视图 ， 再 单 击 世 列 定 | 
按钮 ， 完 成 前 切线 的 编辑 。 





Stage2. 定义 剖面 线 

在 工程 岁 环境 中 ， 有 用户 可 以 选择 现 有 谢 面 线 或 自 定 义 的 剖面 线 填 充 放 面 。 与 产生 放 视 
图 的 结果 不 同 ， 填 友 剖 面 不 会 产生 新 的 视图 。 下 面 以 图 8.4.34 为 例 ， 来 说 明定 义 襄 面 线 的 
一 般 操 作 过 程 。 





SECTION 马 - 吕 SECTION 号 一 点 
a) 定义 前 b) 定义 后 
图 8.4.34 定义 剖面 线 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.04\edit_section3.prt。 
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Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 岳 六 区) =p> 2 mm 园 剖面 贱 0)... 
出 图 8.4.35 所 示 的 “ 训 面 线 ” 对 话 框 ,在 该 对 话 框 过 界 = 区 域 的 小 拉 避 或 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 
Step3. 定义 剖面 线 边 界 。 依 次 选择 图 8.4.36 所 示 的 边界 为 剖面 线 边界 。 
Step4. 设置 剖面 线 。 剖 面 线 的 设置 如 图 8.4.35 所 示 。 
Step5. 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 剖面 线 的 定义 。 
图 8.4.35 所 示 的 “剖面 线 ” 对 话 框 的 边 园区 域 说 明 如 下 : 
EL 滞 先 项 : 若 选择 该 选项 ， 则 在 创建 剖面 线 时 是 通过 在 图 形 上 选取 一 个 封闭 的 
边界 曲线 来 得 到 。 
@ 区 i 业 轩 项 : 若 选择 该 选项 ， 则 在 创建 剖面 线 时 ， 只 需要 在 一 个 封闭 的 边界 曲 
线 内 部 点 击 一 下 ， 系 统 自动 选取 此 封闭 边界 作为 创建 剖面 线 边界 。 


















角度 
颜色 


宽度 
迪 异 曲线 必 鞋 





a 用 | mi | 


5ERTION 在 一 总 
8.4.35 “ 剂 面 线 ” 对 话 框 8.4.36 ”选择 边线 要 素 


8.5 ”标注 与 从 号 


8.5.1 尺寸 标注 





尺寸 标注 是 工程 图 中 一 个 重要 的 环节 ， 本 市 将 介绍 尺寸 标注 的 方法 以 及 注意 事项 。 选 
择 下 拉 菜 单 手 入 全 mm 区 有 全 令 ， 系 统 弹出 图 8.5.1 所 示 的 “尺寸 ”菜单 ， 或 者 通过 
图 8.5.2 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 进行 尺寸 标注 (工具 条 中 没有 的 按钮 可 以 定制 )。 在 尺寸 菜 
单 或 工具 条 中 选择 任 一 标注 尺寸 类 型 后 ， 系 统 弹出 尺寸 标注 的 工具 条 ,下 面 以 图 8.5.3 所 示 
的 “水 平 尺寸 ”工具 条 为 例 进行 说 明 。 

图 8.5.2 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 的 说 明 如 下 : 

H1: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ， 以 便 根 据 用 户 选 取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智能 地 
判断 尺寸 类 型 ， 其 下 拉 列 表 中 包括 了 下 面 的 所 有 标注 方式 。 

H2: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ， 以 便 根 据 用 户 选 取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智 能 地 
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判断 尺寸 类 型 。 
H3: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 水 平 尺 寸 。 
H4: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 紧 直 尺寸 。 
HS: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 平行 尺寸 。 
H6: 在 一 条 直线 或 中 心 线 与 一 个 定义 的 点 之 间 创 建 一 个 重 直 尺寸 。 
H7: 创建 倒 斜 角 尺 寸 。 
H8: 在 两 条 不 平行 的 直线 之 间 创 建 一 个 角度 尺寸 。 
H9: 创建 一 个 等 于 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 的 线性 距离 的 圆柱 尺寸 。 
H10: 创建 孔 特 征 的 直径 尺寸 。 
H11: 标注 圆 或 狼 的 直径 的 尺寸 。 
H12: 创建 半径 尺寸 ， 此 半径 尺寸 使 用 一 个 从 尺寸 值 到 陶 的 短 菜 
J A we ， 






























~ 例 制 角 避 ). 
.角度 从 1. 
国 柱 的)... 
LLY... 
欧 直径 血 ). 
六 半径 证 ). 
格式 蔬 ) 工 
人 2 过 圆心 的 半径 上 
0 入 带 折线 的 半径 名 ) 
大全 二 这 厚度 四 
Ri+w 
往 释 以 ) k 愤 膨 长 风 ). Hl H2 H3 H4 HS H6 H7 H8 H9 HI10 HI12 
符号 这 1 a 
zl 特征 参数 总 ]..， | 
中 心 总 于 = 和 出 - 区 
表格 里) k: 员 水 平 链 锯 )... 加 4 可 ~ 
国 图 俐 并 )... 呀 坚 直 链 民 )... Ey 舍 0 
一 一 一 一 H| 水 平 基线 外 ) 7 六 认 内 区 | 苹 | 册 时 下 多 ! 
ee 了 坚 直 基线 (6) 
草图 约束 八 ) 
曲线 /点 (C) 二 "坐标 全 )..， H13 H14 H15 H16 H17 H18 H19 H20 H21 H22 H23 H24 
图 8.5.1 “尺寸 ”有 亲 单 图 8.5.2 “尺寸 ”工具 条 


H14: 对 极其 大 的 半径 圆 孤 创建 一 条 折合 的 指引 线 半 径 尺寸 , 其 中 心 可 以 在 绘图 区 之 外 ， 
H15: 创建 厚度 尺寸 ， 该 尺寸 测量 两 个 圆 孤 或 两 个 样 条 之 间 的 距离 。 

H16: 创建 一 个 测量 圆 陶 周 长 的 圆 陶 长 尺寸 。 

H17: 创建 周 长 约束 以 控制 选 定 直线 和 圆 约 的 集体 长 度 

H18: 将 孔 和 螺纹 的 参数 (以 标注 的 形式 ) 或 草图 尺寸 继承 到 图 纸 页 。 

H19: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 

H20: 允许 用 户 创建 一 组 竖 直 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 
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H21: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 ， 
H22: 允许 用 户 创建 一 组 坚 直 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 ， 
H23: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 ， 
H24: 包含 允许 用 户 创建 坐标 尺寸 的 选项 . 

图 8.5.3 所 示 的 “水 平 尺寸 ”工具 条 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 


水 平 扩 二 





:平凡 加 
值 了 Y 本 一 一 设置 驰 #j 二 一 屋 谷 一 一 于 章 
| 1.00 ~ 1- | | Ad LU | 2 回国 


图 8.5.3 “水 平 尺寸 ”工具 条 
过 : 单 击 该 按钮 ， 系统 弹出 “尺寸 样式 ”对 话 框 , 用 于 设置 尺寸 显示 和 放置 等 参数 ， 
1 国 .用 于 设置 尺寸 精度 . 
tm |， 用 于 设置 尺寸 公差 ， 
重 . 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 “文本 编辑 器 ”对 话 框 ， 用 于 添加 注释 文本 . 
国 :， 用 于 重 置 所 有 设置 ， 即 恢复 默认 状态 . 





8.5.2 ”注释 编辑 器 


制图 环境 中 的 形 位 公差 和 文本 注释 都 是 通过 注释 编辑 器 来 标注 的 ， 因 此 ， 在 这 里 先 介 
绍 一 下 注释 编辑 器 的 用 法 。 

选 择 下 拉 某 单 
持久 (a) > 注释 闻 ] mej> 
四 | Ei 全 今 ( 或 单 击 “ 注 释 ” 
工具 条 中 的 图 按钮 )， 弹 出 图 8.5.4 
所 示 的 “注释 ”对 话 框 〈 一 )。 

图 8.5.4 所 示 的 “注释 ”对 话 框 

(一 ) 的 部 分 按钮 及 选项 说 明 如 

下 : 

@ 。 泥 哲 其 玲 - 区域: 该 区 域 (“ 编 

辑 文本 ”工具 栏 ) 用 于 编辑 
注释 ， 其 主要 功能 和 Word 
等 软件 的 功能 相似 。 

@ ”十 芭 屁 区 域 : 该 区 域 包 括 
“文本 字体 设置 下 拉 列 表 
[aim 国 >、“ 文 本 大 小 
设 置 下 拉 列 表 ld 

图 8.5.4 “注释 ”对 话 框 (一) 
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0. 25 下 >”、“ 编 辑 文本 按钮 ”和 “多 行文 本 输入 区 ”. 
e@ ”符号 区域 : 该 区 域 的 这 到 下 拉 列 表 中 主要 包括 “制图 ”、“ 形 位 公差 ?、“ 分 数 ”"、“ 定 

me ee 

回 BEE 0 8.5.4 所 示 的 匡 回 四 时 六 项 可 以 将 制图 符号 的 控制 字符 

hi 

公 莽 So 图 8.5.5 所 示 的 [ 世 aaa 和 先 项 可 以 将 形 位 公差 符号 的 控 
制 字 符 输 入 到 编辑 窗口 和 检查 形 位 公差 符号 的 语法 。 形 位 公差 窗 格 的 上 面 有 
四 个 按钮 ， 它们 位 于 一 排 。 这 些 按 钮 用 于 输入 下 列 形 位 公差 符号 的 控制 字符 : 
“插入 单 特 征 控制 框 ”*"、“ 插 入 复合 特征 控制 框 ”*"、“ 开 始 下 一 个 框 ” 和 “插入 框 
分 隔 线 ”。 这些 按 钮 的 下 面 是 各 种 公差 特征 符号 按钮 、 材 料 条 件 按钮 和 其 他 形 
位 公差 符号 按钮 。 
选项 : 图 8.5.6 所 示 的 选项 分 为 上 部 文本 和 下 部 文本 ， 通 过 
更 改 分 数 类 型 ， 可 以 分 别 在 上 部 文本 和 下 部 文本 中 插入 不 同 的 分 数 类 型 








尖 | 本 形 位 公差 -| 

图 图 名 | 

shee/al ES 
AR a © ed Ea 
sss O00 00 

oo/lOkeley le) Se 
因 琶 加 到 于 加 





关闭 
图 8.5.5 “注释 ”对 话 杠 (二) 图 8.5.6 “注释 ”对 话 框 (三 ) 
回 





选项 :选择 此 选项 后 ， 可 以 在 符号 库 中 选取 用 户 自 定义 的 符号 . 





加 选项 : 图 8.5.7 所 示 为 区 本 633 狗 先 项 。 该 选项 的 | 符号 库 下 拉 列 表 
中 提供 了 “显示 部 件 ”*"、“ 当 前 目录 ”和 “实用 工具 目录 ”选项 。 单 击 “ 插 入 
符号 ”按钮 必 | 后 ， 在 文本 窗口 中 显示 相应 的 符号 代码 ， 符 号 文本 将 显示 在 巴 

戈 中 。 
加 和 项， 图 8.5.8 所 示 的 可 时 项 包括 四 种 ， 尖 :插入 控制 字符 ， 





以 在 文本 中 显示 表达 式 的 值 ， 国 |， 插 入 控制 字符 ， 以 显示 对 象 的 字符 事 属性 
值 ， 国 : 插入 控制 字符 ， 以 在 文本 中 显示 部 件 属性 值 ， 国 ， 插 入 控制 字符 ， 
以 显示 图 纸 页 的 属性 值 。 
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插入 表达 式 
插入 对 温 尾 性 
插入 部 件 尾 性 
插入 图 纸 页 区 域 
导入 /导出 


图 8.5.7 “注释 ”对 话 杠 (四) 图 8.5.8 “注释 ”对 话 框 〈 五 ) 
8.5.3 中心 线 


UG NX 8.0 提供 了 很 多 的 中 心 线 ， 例 如 中 心 标 记 、 螺 栓 圆 、 对 称 、2D 中 心 线 和 3D 中心 
线 ， 从 而 可 以 对 工程 图 进行 进一步 的 丰富 和 完善 。 下 面 将 介绍 2D 中 心 线 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.05\utility Symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 旺 NED 一 > EE 于 到 一 此 
在 “中 心 线 ”工具 条 中 单 击 四 按钮 )， 系 统 弹 出 “2D 中 心 线 ” 对 话 框 ， 如 图 8.5.9 所 示 。 

Step3. 定义 中 心 线 。 依 次 选择 图 8.5.10 所 示 的 两 条 边线 ， 在 呢 下 区 域 中 选中 
Iv 单独 设置 延伸 复 选 框 ， 此 时 中 心 线 的 两 个 端点 上 显示 出 两 个 箭头 ， 分 别 拖 动 两 个 箭头 ， 结 果 
如 图 8.5.11 所 示 。 

Step4. 单 击 “2D 中 心 线 ” 对 话 框 中 的 畏 证 唱 | 按钮， 完成 中 心 线 的 创建 。 








8.5.4 表面 粗糙 度 符 号 


UG NX 8.0 安装 后 默认 的 设置 中 ， 表 面 粗糙 度 符号 选项 命令 是 没有 被 激活 的 ， 因 此 首 
先 要 激活 表面 粗糙 度 符号 选项 命令 。 在 UGNX 8.0 的 安装 目录 “C:\Program Files\Siemens\NX 
8.O\UGII” 中 找到 ugii env_ug.dat 文件 ， 用 记事 本 程序 将 其 打开 ， 将 其 中 的 环境 变量 
UGIL SURFACE_FINISH 的 值 改 为 ON， 然 后 保存 文件 。 再 次 局 动 UG NX 8.0 后 ， 表 面 粗 
糖度 符号 命令 已 激活 。 

注意 : UG NX 8.0 中 表面 粗 焰 度 符号 及 标注 仍 沿用 GB/T 131-1995, 现行 标注 已 更 新 为 
GB/T 131-2009。 下 面 将 介绍 标注 表面 粗 料 度 的 一 般 操 作 过 程 。 
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eee 于 着 一 一 1. 选取 此 边线 
| 选择 中 心 战 加 | 2 
@O@@0e®@ 
0 
图 殉 
2. 选取 此 边线 


图 8.5.10 ”选取 边 
必 1 鲜 障 


员 】 虚 贱 
小 \ 经 
(CY 延伸 创建 此 中 心 线 









「 单独 设置 延伸 








图 8.5.9 “2D 中 心 线 ”对 话 杠 图 8.5.11 创建 中 心 线 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.05\surface finish symbol.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 人 EY 一 
系统 弹出 图 8.5.12 所 示 的 “表面 粗糙 度 ” 对话 框 。 
Step3. 设置 图 8.5.12 所 示 的 表面 粗糙 度 参 
数 ， 然 后 选取 图 8.5.13 所 示 的 边线 放置 符号 。 
Step4. 标注 其 他 表面 粗糙 度 符号 。 完 成 后 的 
效果 如 图 8.5.14 所 示 。 
说 明 : 其 他 表面 粗糙 度 的 标注 需要 使 用 训 征 
区 域 中 的 “旋转 角度 ”和 “文本 反 转 ”功能 ， 具 
体操 作 方 法 请 读者 参考 随 书 光盘 中 的 视频 讲解 。 
8.5.12 所 示 的 “表面 粗粮 度 ”对 话 框 中 的 
按钮 及 选项 说 明 如 下 : 
@ 蛛 扣 区域: 用 于 设置 原点 位 置 和 表面 
粗糙 度 符 吕 的 对 齐 方式 。 
@ ”指引 钱 区 域 : 用 于 创建 带 指 引线 的 表面 
粗糙 度 符 号 ， 单 击 该 区 域 中 的 
有 过 择 交 下 对 委 | 近 包 , 可 以 选择 指示 位 置 。 
@ 遇 性 区 域 : 用 于 设置 表面 粗糙 度 符号 












上 部 让 本 
下 部 站 本 
生 闻 过往 
We 
放置 符号 
加 工 te) 
辕 际 [E19 
忆 吉 粗粮 度 tf21) 


加 工作 甜 
















图 8.5.12 ” “表面 粗糙 上 度 ” 对 话 框 
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的 类 型 和 值 属 性 。UG NX 8.0 提供 了 九 种 类 型 的 表面 粗糙 度 符 号 。 要 创建 表面 粗 es 
粒度 ， 首 先 要 选择 相应 的 类 型 ， 选 择 的 符号 类 型 将 显示 在 “图 例 ” 区 域 中 。 eee 


@ ”页 区 域 . 用 于 设置 表面 粗糙 度 符号 的 文本 样式 、 旋 转角 度 、 圆 括号 及 文本 反 转 。 
选择 此 边线 和 














图 8.5.13 ”放置 符号 图 8.5.14 表面 粗糙 度 标注 
8.5.5 ”标识 从 号 


标识 符号 是 一 种 由 规则 图 形 和 文本 组 成 的 符号， 在 创建 工程 图 中 也 是 必要 的 。 下 面 介 
绍 创 建 标识 符号 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.05\id symbol\id symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EY] > 
令 ， 系 统 弹 出 “标识 符号 ”对 话 框 ， 如 图 8.5.15 所 示 。 

Step3. 设置 标识 符号 的 参数 ， 如 图 8.5.15 所 示 。 

Step4. 指定 指引 线 。 单 击 对 话 框 中 的 “按钮 , 选择 图 8.5.16 所 示 的 点 为 引线 的 放置 点 。 


Step5. 放置 标识 符号 。 选 择 图 8.5.16 所 示 的 位 置 为 标识 符号 的 放置 位 置 ， 单 市 关闭 | 
按钮 。 





ur 





—» EE 


- 


标识 符号 








和 A 
厂 aaj 线 
类型 EE 
拌 也 一 
源 加 新 某 = 
a 








大 小 | 8.0000 | 
| 
革 闭 





8.5.15 “标识 符号 ”对 话 框 8.5.16 ”标识 符号 的 创建 
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8.5.6” 自 定义 从 号 


利用 自 定义 符号 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 符号 , 且 可 将 其 加 入 到 自 定义 符号 库 中 。 
下 面 将 介绍 创建 自 定义 符号 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.05\user-defined symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 入 区 mm | 一 > 完 | 
统 弹出 “用 户 定义 符号 ”对 话 框 ， 如 图 8.5.17 所 示 。 

Step3. 设置 符号 的 参数 ， 如 图 8.5.17 所 示 。 

Step4. 放置 符号 。 单 击 “ 用 户 定义 符号 ”对 话 框 中 的 加 按钮 ， 选 择 图 8.5.18 所 示 的 尺 
寸 和 放置 位 置 。 

Step5. 单 市 机油 |j 包 ， 结果 如 图 8.5.19 所 示 。 

8.5.17 所 示 的 “用 户 定义 符号 ”对 话 框 常用 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 

@ “使 用 有 晤 村 号 来 目 于 : : 该 下 拉 列 表 用 于 从 当前 部 件 或 指定 目录 中 调用 “用 户 定义 符号 ”。 

加 医用， 使 用 该 项 将 显示 当前 部 件 文件 中 所 使 用 的 符号 列表 ， 

: 使 用 该 项 将 显示 当前 目录 的 部 件 。 

加 iE 二 使 用 该 项 可 以 从 “实用 工具 目录 ”中 的 文件 选择 符号 。 
@ 下 汉 本 写 术 小 有 大 天 : 在 该 项 中 可 以 使 用 长 度 、 高 度 或 比例 和 宽 高 比 来 定义 符号 的 

大 小 。 














1. 选择 人 十 2. 单 击 此 处 放置 符号 











定义 符号 本 小 的 方 穆 ; 一 8.5.18 ”用 户 定义 符号 的 创建 
| 比例 和 宽 高 比 | 


/上 上 上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








em 
ls 





图 8.5.17 “用 户 定 义 符 号 ”对 话 框 图 8.5.19 ”创建 完 的 用 户 定义 符号 
@ 符号 方向 : 使 用 该 项 可 以 对 图 样 上 的 独立 符号 进行 定位 

四 度 。 

四 度 。 
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ei 


回 “ 等 ， 用 来 在 显示 符号 的 位 置 输入 一 个 角度 ， 
e。 图， 用 来 将 符号 添加 到 制图 对 象 中 去 . 
@ 上， 用 来 指明 符号 在 图 样 中 的 位 置 ， 





8.6” 绪 合 例 1 


通过 对 前 面 的 学 习 ， 读 者 应 该 对 UG NX 8.0 的 工程 图 环境 有 了 总 体 的 了 解 ， 在 本 节 中 
将 介绍 创建 down_base.prt 堆 件 模型 工程 图 的 完整 过 程 。 学 习 完 本 节 后 ， 读 者 将 会 对 创建 
UG NX 8.0 工程 图 的 具体 过 程 有 更 加 详细 的 了 解 ， 完 成 后 的 工程 图 如 图 8.6.1 所 示 。 




















SECTION| A-A | 
@ 25.0 DETAIL B 


-- = ~ n, 
: SCALE :1 


技术 要 求 
| . 铸件 不 得 有 和 异 绞 、 砂 眼 等 缺陷 。 
己 . 铺 滞后 应 去 除 毛 市 © 
3 .未 注册 角 均 为 CZ 。 
4 . 未 往 图 角 均 为 R3 。 



































图 8.6.1 零件 工程 图 
Task1. 创建 视图 前 的 准备 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.06\down_base.prt。 
Step2. 插入 图 纸 页 。 
(1) 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 梧 坏人 和 加 时 人 千 今 ， 进 入 制图 环境 。 
(2) 新 建 图 纸 页。 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > 门 国 玉 人 旬 今 (或 单 击 “图纸 ” 工 
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具 条 中 的 [器 按 钮 )， 系 统 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.6.2 所 示 的 选项 ， 然 
后 单 击 [确定 | 扩 包 ， 

Step3. 调用 图 框 文件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 任国 ==> 天命 邻 ， 弹 出 图 8.6.3 
所 示 的 “导入 部 件 ” 对 话 框 (一 )， st 系统 弹出 “导入 部 件 ”对 话 框 (二 )。 












kb 阐 

fw 创建 命名 的 组 

[ 导 六 视图 和 报 像 机 
厂 导入 CM 对 得 


图 层 

他 工作 

一 一 广 原始 的 
蒜 - 宙 本 四 随和 疝 草 一 人 
广 证 于 和 图 宙 全 ee 


|_ 确定 四 | 到 治 | 取消 | 
8.6.2 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.6.3 “导入 部 件 ” 对 话 框 (一) 


(2) 选择 图 样 。 在 “导入 部 件 ” 对 话 框 (二) 中 选择 A4 pr 文件 ， 单 击 区 | 控 钮 ， 
系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 [ 确定 | 光 钮 ， 再 单 击 一 可 消 四 4 钮 ， 完 成 图 框 文件 的 调用 。 


Task2. 创建 视图 


Stepl. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜单 首选 项 E 一 中国 天 全 今 (或 单 击 “ 标 准 ” 
工具 条 中 的 四 按钮 )， 系 统 弹出 “视图 首选 项 ”对 话 杠 ， 选 择 隐 二 贱 选 项 卡 设置 隐藏 线 为 不 
可 见 ， 单 击 [确定 | 名 . 

Step2. 添加 基本 视图 。 

(1) 添加 主 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 且 RR 一 > 四 一 中 ES 命令 (或 单 击 
“图 纸 ” 工具 条 中 的 按钮 ), 系统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 , 在 “基本 视图 ” 对话 框 厂 绒 画 
区 域 的 要 傅 用 的 模型 视图 | 下 拉 列 表 中 选择 国 寺 项 ， 在 | 纺 放 区域 的 旺 鲁 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 在 图 形 区 的 合适 位 置 单 击 以 放置 主 视图 。 

(2) 添加 俯视 图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 俯视 图 ， 单 击 中 键 完成 。 

(3) 添加 正 等 测 视 图 。 选 择 下 拉 菜 单 靖 入 加 一 > 国王 $ (或 
单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 。 在 “基本 视图 ”对 话 
框 剧 型 视图 |[x 域 的 | 要 使 用 的 模型 视图 下拉 列 表 中 选择 加 于 本 到 寺 半 项 ， 并 选择 比例 为 国 I， 在 图 
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形 区 合适 位 置 单 击 以 放置 正 等 测 视 图 ， 单 击 中 键 完 成 。 
Step3. 调整 正 等 测 视图 比例 。 在 图 8.6.4 所 示 的 视图 边界 处 双击 ， 系 统 弹 出 “视图 样 。。。 





式 ”对 话 框 ， 选 择 攻略 选项 卡 ， 在 莱 加 文本 框 中 输入 值 0.4， 单 击 [ 瑞 定 | 术 钮 ， 结 果 如 图 。。。。 
8.6.5 所 示 。 de 

说 明 : 选择 下 拉 菜 单 届 本 天 画 | 一 > 加 本 古国 舍 作 , 在 购 图 污 项 卡 中 选中 罗 蝇 加 网 复 。“。。 
选 框 ， 可 以 显示 视图 边界 。 即 使 视图 边界 不 显示 ， 在 图 8.6.4 所 示 的 位 置 双 击 ， 也 能 弹出 ses 
“视图 样式 ”对 话 框 ， se。 


双击 视图 边界 








图 8.6.4 双击 视图 边界 图 8.6.5 ”创建 完成 的 基本 视图 


Step4. 添加 全 训 左 视图 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 加 天 加 
命令 “〔 或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 镶 按钮 )， 系 统 弹出 “ 放 视 图 ”工具 

(2) 选择 前 视图 作为 创建 全 剖 视 图 的 父 视 图 ， 如 图 8.6.6 所 示 。 

(3) 选择 剖 切 位 置 。 确 认 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 如 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.6.7 所 示 
的 圆 弧 。 

(4) 放置 剖 视图 。 在 图 8.6.8 所 示 的 位 置 单 击 放置 前 视图 ， 在 “ 剖 视 图 ”工具 条 右上 和 角 
单 击 到 按钮 ， 完 成 全 剖 视 图 的 创建 。 











Step5. 添加 局 部 放大 图 。 





单 击 此 处 选 、 Ti 一 个 一 
择 前 视图 、、、 Te ssh ss > 





| 选择 化 园 红 

图 8.6.6 ”选择 父 视 图 图 8.6.7 ”选取 齐 切 位 置 
(2) 选择 边界 类 型 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 巳 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 SU 有 ; 先 项。 
(3) 绘制 放大 图 区 域 的 轮廓 线 。 绘 制图 8.6.9 所 示 的 放大 视图 的 区 域 ， 绘 制 完 成 后 ， 在 
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一 -图形 区 选择 合适 的 位 置 单 击 放置 放大 图 ， 在 对 话 框 中 单 击 用 甘 团 下 扩 馈 。 


i (4) 设置 视图 样式 。 双 击 放大 图 的 边框 ， 系 统 弹 出 “视图 样式 ”对 话 框 。 在 党 规 选 项 
。。。。 卡 的 区 鲁 文 本 框 中 输入 比例 值 2.0， 单 击 [型 时 中 扩 包 ， 

(5) 设置 视图 符号 。 双 击 放大 图 的 标签 (B)， 系 统 弹出 “视图 标签 样式 ”对 话 框 ， 该 
2 :> 对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 8.6.10 所 示 ， 结 果 如 图 8.6.11 所 示 。 

。。。 

wy -放置 剖 视 图 








也 本 儿孙 因子 








SECTION A-A 部 标签 前 坚 
图 8.6.8 ”放置 剖面 视图 
.. My 视图 比例 
SF > 位 置 
Ar 
1. 绘制 放大 区 域 2， 单 击 此 处 we 
askB 放置 放大 视图 本 
数值 格式 
图 8.6.9 局 部 放大 视图 的 放置 步 又 数值 交 本 比例 因子 
A 人 
A EE ; 
™ 了 
DE ran 日 
SEALE :| 
图 8.6.11 创建 局 部 放大 图 图 8.6.10 “视图 标签 样式 ”对 话 框 
Step6. 添加 半 齐 正 等 测 视 图 。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 王 AY mm 民 TI EET 





命令 (或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 吕 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 半 训 视图 ”工具 条 ， 选 择 俯视 图 
作为 创建 半 剖 视图 的 父 视 图 。 

(2) 选择 训 切 位 置 。 单 击 “ 捕 提 方 式 ” 工 具 条 中 的 还 按钮， 依次 选取 图 8.6.12 所 示 的 
两 条 边线 。 

(3) 在 “ 半 剖 视图 ”工具 条 的 “方向 ”下 拉 列 表 中 选择 “ 剖 切 现 有 视图 ”选项 珊 ， 然 
后 选择 正 等 测 视图 ， 在 “ 半 剖 视图 ”工具 条 右上 角 单 击 到 按钮 ， 如 图 8.6.13 所 示 。 


] 1 选择 此 边线 








rr 2. 选择 此 边线 





图 8.6.12 ”选取 前 切 位置 图 8.6.13” 正 等 测 半 齐 视 图 


Task3， 标 注 尺 寸 


Step1. 标注 图 8.6.14 所 示 的 竖 直 尺寸 。 
(1) 选择 命令 。 nd 插入 EE) sp 








十 > 工具 条 ， 系 统 弹出 “ 竖 直 尺寸 ”工具 条 ， 单 击 “ 捕 捉 方 式 ”工具 条 中 的 。。。 
按钮 。 于 


(2) 依次 选取 图 8.6.15 所 示 的 边线 1 和 图 8.6.16 所 示 的 边线 2， 单 击 图 8.6.16 所 示 的 。。 © 
位 置 放 置 竖 直 尺 寸 。 


单 击 此 处 放置 尺寸 








8.6.14 ”标注 竖 直 尺寸 图 8.6.15 ”选择 边线 1 8.6.16 选择 边线 2 
Step2. 标注 图 8.6.17 所 示 的 水 平 尺 寸 。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 生 入 人) > BE 加 合 令 (或 单 击 “ 尺 
寸 ” 工 具 条 中 的 喇 按 钮 )， 系 统 弹 出 “水 平 尺寸 ”工具 条 ， 单 击 取 消 选中 “捕捉 方式 ” 工 
具 条 中 的 过 按钮 。 
(2) 选取 图 8.6.18 所 示 的 边线 1， 然 后 选取 图 8.6.19 所 示 的 边线 2， 单 击 图 8.6.19 所 示 
的 位 置 放置 水 平 尺 寸 。 





六 ”选择 
”边线 2 


单 击 此 
|-- 处 放置 
民族 





图 8.6.17 标注 水 平 尺寸 8.6.18 选择 边线 1 图 8.6.19 选择 边线 2 

Step3. 标注 图 8.6.20 所 示 的 半径 尺寸 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 王八 久 ) => 国电 
寸 ” 工具 条 中 的 辟 按钮 )， 系 统 弹出 “半径 尺寸 ”工具 条 。 

(2) 选取 图 8.6.21 所 示 的 圆 踊 ， 单 击 图 8.6.21 所 示 的 位 置 放置 圆 踊 半径 尺寸 。 

Step4. 标注 图 8.6.22 所 示 的 孔径 尺寸 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 戎 AGEI 一 > ET 一 > ET 
寸 ” 工 具 条 中 的 项 时 按钮 )， 系 统 弹 出 “圆柱 尺寸 ”工具 条 。 

(2) 依次 选取 图 8.6.23 所 示 的 边线 1 和 图 8.6.24 所 示 的 边线 2， 单 击 图 8.6.24 所 示 的 
位 置 放置 孔径 尺寸 。 











命令 (或 单 击 “ 尺 
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f /mA 
g 全 + 一 


早 击 此 + SA yy 
尺寸 > 


二 4 ， a, 坷 民 





站 








pe 8.6.20 ”半径 尺寸 标注 8.6.21 ”选取 圆 弧 8.6.22 ”标注 孔径 尺寸 
hs Step5. 参照 Step1 一 Step4 的 方法 标注 其 他 尺寸 , 尺寸 标注 完成 后 效果 如 图 8.6.25 所 示 。 


选择 边线 1 













DETAIL 日 
SCALE 21:1 


选择 边线 >、、 


mS 
i 





单 击 此 处 放置 尺寸 ------ 
8.6.24 ”选择 边线 2 及 放置 尺寸 8.6.25 ”视图 尺寸 标注 


Task4. 表面 粗糙 度 标注 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 畏 入 EE => 
系统 弹出 “表面 粗糙 上 度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 表面 粗糙 度 的 样式 。 在 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 设置 图 8.6.26 所 示 的 参数 。 

















8.6.26 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 
Step3. 放置 表面 粗糙 度 符 号 ， 如 图 8.6.27 所 示 。 
Step4. 创建 其 他 的 表面 粗糙 上 度 标 注 ， 结 果 如 图 8.6.28 所 示 。 
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Task5. 标注 形状 位 置 公 差 


Step1. 选择 命令 。 单 击 “ 注 释 ” 工 具 栏 中 的 欧 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “基准 特征 符号 ” 
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对 话 框 。 


Step2. 创建 基准 。 在 惑 惟 款 训 符 = | 时 文本 框 中 输入 D， 在 括 贱 区 域 的 类 时 下拉 





列表 中 选择 国生 光 项 ， 间 击 国 要 玫 





线 ， 放 


置 基 准 后 ， 单 击 中 键 确 认 ， 然 后 按 住 左 键 并 将 图 框 拖 动 到 合适 位 置 ， 结 果 如 图 8.6.30 所 示 。 














2 2 
a 单 击 此 处 放置 








选择 此 边线 
图 8.6.29 ”基准 的 创建 


Step3. 编辑 形 位 公差 。 单 击 “ 注 释 ” 工 具 
条 中 的 外 按钮 , 系统 弹出 图 8.6.31 所 示 的 “注释 ” 
对 话 框 。 在 鞍 号 区域 的 | 业 别 | 下 拉 列 表 中 选择 
可 3 旨 选项 ， 依 次 单 击 图 和 A 按钮 ， 输 入 
公差 值 0.01， 然 后 单 击 目 按钮 ， 输 入 字母 D。 

Step4. 放置 形 位 公差 。 单 击 该 对 话 框 指引 小 " 
区 域 的 | 这 按 钮 , 选取 图 8.6.32 所 示 的 位 置 为 指引 
线 的 起 始 位 置 ， 放 置 形 位 公差 后 单 击 中 键 确认 ， 
结果 如 图 8.6.33 所 示 。 


Task6. 创建 注释 

















Step1. 选择 命令 。 单 击 “ 注 释 ” 工 具 条 中 的 
凤 校 钮 ， 系 统 弹 出 “注释 ”对 话 框 。 在 回 二 区 
域 的 半 PO 页 ， 在 
秒 未 化 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EEC 于 项 . 

Step2. 添加 技术 要 求 。 清 空 “ 文 本 ”对 话 框 中 





8.6.30 


加 ee 


其 型 


S&BLE 





创建 的 基准 





DETAIL B 


a1 


二 


所 加 亲 扩 


对 


-== 


也 本 输入 
编辑 区 本 
格 陈 化 








符号 
El 


F sD 0 D0 > 


形 位 必 鞋 


图 图 电 | | 
sike beda ES 
M$ | 
$lss 0000 
[ojollolkelke la) 
加 回回 因 加 | 


8.6.31 


“注释 ”对 话 框 





从 


关闭 


EE 
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eee 的 内 容 ， 然 后 输入 图 8.6.34 所 示 的 文字 内 容 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 注释 ， 然 后 单 击 中 键 
* ”完成 操作 ， 结 果 如 图 8.6.35 所 示 。 
eee Step3. 参照 前 面 的 方法 添加 其 他 注释 。 


@@@ @ 45 








图 8.6.32” 形 位 公差 的 标注 图 8.6.33 ”标注 完成 的 形 位 公差 


技术 要 求 
Esc . 铸件 不 得 有 裂纹 、 砂 眼 等 缺陷 。 
ee . 铸造 后 应 去 除 毛刺 。 

. 未 注 倒 角 均 为 CZ。 
. 未 注 圆 角 均 为 R3o 








图 8.6.34 “注释 ”对 话 框 图 8.6.35 ”添加 的 注释 


8.7 ”综合 范例 2 


通过 对 前 面 的 学 习 ， 读 者 应 该 对 UG NX 8.0 的 工程 图 环境 有 了 总 体 的 了 解 ， 在 本 节 中 
将 介绍 创建 down_base.prt 零件 模型 工程 图 的 完整 过 程 。 学 习 完 本 币 后 ， 恋 者 将 会 对 创建 
UG NX 8.0 工程 图 的 具体 过 程 有 更 加 详细 的 了 解 ， 完 成 后 的 工程 图 如 图 8.7.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 
模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch08.07\down_base.prt。 











第 83 章 工程 图 设计 


UE IAIL 日 


em 一 
SALE 过 


技术 要 求 
1. 铸件 不 得 有 和 裂纹、 砂 眼 等 缺陷 。 
2. 铸造 后 应 去 除 毛刺 。 
3. 未 注 倒 角 均 为 2X45。 
4. 未 注 圆 角 均 为 RO0. 5。 


图 8.7.1 套 简 工程 图 
iy 十 二 
8.8 综合 学 例 3 


本 范例 介绍 了 基 座 工程 图 设计 的 一 般 过 程 。 布 望 通过 此 应 用 的 学 习 ， 读 者 能 对 UG NX 8.0 
工程 图 的 制作 有 比较 清楚 的 认识 。 完 成 后 的 工程 图 如 图 8.8.1 所 示 。 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch08\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 


模型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch08.08\base.prt。 


8.9 局 诬 





1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.09\exercises 01.prt， 然 后 创建 该 模型 的 工程 图 ， 如 图 


8.9.1 所 示 。 





EXE 
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1 , 铸件 雪 经 丰 效 处 理 ,消除 内 点 力 ， 
Z , 未 注 铸造 国 角 半径 为 只 巨 , 合 角 为 C 二 ， 











图 8.8.1 基 座 工程 图 








| lo.02 Je | 


SECTIDH 丰 一 站 


技术 和 要求 


| 。 视 也 贞 二 
2 . 调 所 处 轿 HBB = 它 4 扬 -全 号 局 






图 8.9.1 练习 1 





2. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch08.09\exercises 02.prt， 然 后 创建 该 模型 的 工程 图 ， 如 图 
8.9.2 所 示 。 


Fr CC 一 CC CCC 一 .CC 一 .CC 一 TC 一 ”CC 一 ”TC 一 ”一 TC 一 ”一 ”TC 一 ”一 一 ”一 ”一 一 ”一 一 ”一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 













| | 
由 


NNNT 
随 





SECTION 点 一 点 SECTION B-B 






技术 说 明 


1 .未 六 钻 件 工艺 回 同 R=- R 3 
号 ，。 斌 忻 不 香 有 型 玉 、 上 厂 眼 尝 抉 陷 


7 





图 8.9.2 练习 2 
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万 he J AN 一 4 
第 全 音 运动 仿真 
9.1 概 本 
运动 仿真 模块 是 UG NX 主要 的 组 成 部 分 , 它 主要 讲述 机 构 的 干涉 分 析 , 跟 跨 零件 的 运 


动 轨迹 ,分 析 机 构 中 零件 的 速度 、 加 速度 、 作 用 力 和 力矩 等 。 分 析 结 果 可 以 指导 修改 零件 
的 结构 设计 或 调整 零件 的 材料 。 





9.1.1 机 构 运动 仿真 流程 


通过 UG NX 8.0 进行 机 构 的 运动 仿真 的 大 致 流程 如 下 : 
Stepl. 将 创建 好 的 模型 调 入 装配 模块 进行 装配 。 

Step2. 进入 机 构 运 动 仿真 模块 ， 

Step3. 新 建 一 个 动力 学 仿真 文件 。 

Step4. 为 机 构 指定 连 杆 。 

Step5. 为 连 杆 设置 驱动 。 

Step7. 添加 运算 器 。 

Step8. 开始 仿真 。 

Step9. 获取 运动 分 析 结 


9.1.2 ”进入 运动 仿真 模块 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch09.01\asm。 
Step2. 选择 电 球 ”一 > 园 国 EE 时 千 今 ， 进 入 运动 仿真 模块 ， 在 运动 导航 窗口 先 
择 蚁 国 ， 左 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 咱 BE 














9.1.3 ”运动 仿真 模块 中 的 且 蛙 及 按钮 





在 运动 仿真 模块 中 , 与 “机 构 ” 相 关 的 操作 命令 主要 位 于 里 RE 天 下 拉 菜 单 中 , 如 图 9.1.1 
所 示 。 


性 劳 环境 中 的 草图 (&)... 
确信 的 则 @ | 口齿 辊 副 6)... 
































WW 链接 站 1 一 -> 二 齿轮 齿 条 副 (1... 弹 管 (8)... 

用 运动 副 品 ).. . 人 厂 站 副 虽 ) ~ 阻尼 器 血 ).. 
传动 副 吗 ) 滥 2-3 传动 副 . 可 补 套色 
连接 器 名 ) } 3D 接 解 ... 
约束 民 ) 也 点 在 钱 上 副 名 .. 全 2 损 耻 区 
塌 交 作 ) } 总 钱 在 线 上 副 8... 

标记 8 二 点 在 面 上 副 (0)..， 了 标量 才 公 ) 

忆 传感器 多 ) 区 标量 扭矩 C) 

十 智能 点 加 .. ts 大 量力 人 

乓 -驱动 体操 i 类 矢量 扭矩 二)... 

、 
控制 鱼 ) 
工厂 起) k. 


7 解 科 方案 位 ) 


9.1.1 “插入 ”下 拉 沫 上 








在 运动 仿真 模块 中 ， 工 具 栏 列 出 下 拉 玩 单 中 背 用 的 工具 栏 ， 如 图 9.1.2 所 示 。 















合 弹 和 GI ws . 
J 阻尼 强 9 站 必 图 P2 
六 ee - 亏 ， 填 充电 子 表格 p3 
| . os Da 由 创建 序列 p4 


4 载荷 传递 





站 


AA- 












专 ， 齿 辊 副 
悦 齿 辊 齿 条 副 
位 总 竟 副 

si 2-3 改动 副 


F2 -总 绕 在 线 上 副 
“> 点 在 曲面 上 





012 “运动 ”工具 条 





注意 : 在 “运动 导航 器 ”中 右 击 卉 "nro ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
系统 弹出 “环境 ”对 话 框 .在 “环境 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 近 知 ， 在 系统 弹出 的 “机 构 运 
动 副 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 取消 | 接 知 ;此 时 运动 仿真 模块 的 所 有 命令 才 被 激活 . 

9.1.3 所 示 “ 和 运动 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 

@ A (环境 ) 设置 运动 仿真 的 类 型 为 运动 学 或 动力 学 . 

@ B ( 主 模型 尺寸 ) 用 于 修改 部 件 的 特征 或 草图 尺寸 。 





UG NX 8.0 
快速 入 门 教程 (典藏 版 ) 





@  C (函数 管理 器 ) 创建 相应 的 函数 并 绘制 图 表 ， 用 于 确定 运动 驱动 的 标量 力 、 和 失 
量力 或 扭矩 。 

@ D( 连 杆 ); 用 于 定义 机 构 中 刚性 体 的 部 件 。 

@ 忆 ( 运 动 副 ): 用 于 定义 机 构 中 连 杆 之 间 的 受 约束 的 情况 。 

@ Fl (次 轮 副 ): 用 于 定义 两 个 旋转 副 之 间 的 相对 旋转 运动 。 

@ F2 (齿轮 齿 条 副 ): 用 于 定义 滑动 副 和 旋转 副 之 间 的 相对 运动 。 

@ F3( 线 绕 副 ): 用 于 定义 两 个 滑动 副 之 间 的 相对 运 功 。 

@ FE4(2-3 转动 副 ): 用 于 定义 两 个 或 三 个 旋转 副 、 消 动 副 和 柱 面 副 之 间 的 相对 运动 。 

e@ Gl (弹簧 ): 在 两 个 连 杆 之 间 、 连 杆 和 框架 之 间 创 建 一 个 柔性 部 件 ， 使 用 运动 副 
施加 力 或 扭矩 。 

@ G2 (阻尼 器 ): 在 两 个 连 杆 、 一 个 连 杆 和 框架 、 一 个 可 平移 的 运动 副 或 在 一 个 旋 
转 副 上 创建 一 个 反作用 力 或 扭矩 。 

@ G3 ( 衬 套 ): 创建 圆柱 衬 套 ， 用 于 在 两 个 连 杆 之 间 定 义 和 柔性 关系 。 

e@ G4 (3D 接触 ): 在 一 个 体 和 一 个 静止 体 、 在 两 个 移动 体 或 一 个 体 来 支撑 另 一 个 体 
之 间 定 义 接 触 关系 。 

@ G5 (2D 接 触 ): 在 共 面 的 两 条 曲线 之 间 创 建 接触 关系 ， 使 附着 于 这 些 曲 线 上 的 连 
杆 产 生 与 材料 有 关 的 影响 。 

@ Hl (点 在 曲线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 个 点 与 曲线 建立 接触 约束 。 

@ H2 ( 线 在 线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 条 曲线 与 另 一 曲线 建立 接触 约束 。 

@ H3 (点 在 曲线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 个 点 与 面 建立 接触 约 来。 

@ Il (标量 力 ): 用 于 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 框架 之 间 创 建 标量 力 。 

@ I2 (标量 扭矩 ): 在 围绕 旋转 副 和 轴 之 间 创 建 标量 扭矩 。 

@ 13 (矢量 力 ): 用 于 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 框架 之 间 创 建 一 个 力 ， 力 的 方向 可 
保持 恒定 或 相对 于 一 个 移动 体 而 发 生变 化 。 

@ 14 (矢量 扭矩 ) 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 一 个 框架 之 间 创 建 一 个 扭矩 。 

@ Jl (智能 点 ) 用 于 创建 与 选 定 几何 体 关联 的 一 个 点 。 

@ J2 (标记 ): 用 于 创建 一 个 标记 ， 该 标记 必须 位 于 需要 分 析 的 连 杆 上 。 

@ J]3 (传感器 ): 创建 传感器 对 象 以 监控 运动 对 象 相 对 仿真 条 件 的 位 置 。 

@ KK (驱动 ) 为 机 构 中 的 运动 副 创 建 一 个 独立 的 驱动 。 

@ 工 ( 和 柔性 连接 ): 定义 该 机 构 中 的 柔性 连接 。 

@ M1 (和 干涉): 用 于 检测 整个 机 构 是 否 与 选中 的 几何 体 之 间 在 运动 中 存在 碰撞 。 

e@  M2 (测量 ): 用 于 检测 计算 运动 时 的 每 一 步 中 两 组 几何 体 之 间 的 最 小 距离 或 最 小 





夹 角 。 

@ M3 (追踪 ): 在 运动 的 每 一 步 创 建 选中 几何 体 对 象 的 副本 。 

@  N( 编 辑 运动 对 象 ): 用 于 编辑 连 杆 、 运 动 副 、 力 、 标 记 或 运动 约束 。 

@ 0O (模型 检查 ): 用 于 验证 所 有 运动 对 象 。 

@ Pl (动画 ): 根据 机 构 在 指定 时 间 内 仿真 步 数 ， 执 行 基于 时 间 的 运动 仿真 。 

@  P2 ( 作 图 ): 为 选 定 的 运动 副 和 标记 创建 指定 可 观察 量 的 图 表 。 

@  P3( 填 充电 子 表格 ): 将 仿真 中 每 一 步 运动 副 的 位 移 数据 填充 到 一 个 电子 表格 文件 。 

@  P4 (创建 序列 ): 为 所 有 被 定义 为 机 构 连 杆 的 组 件 创建 运动 动画 装配 序列 。 

@  P5 (载荷 传递 ): 计算 反作用 载荷 以 进行 结构 分 析 。 

@ S( 解 算 方 案 ): 创建 一 个 新 解 算 方案 ， 其 中 定义 了 分 析 类 型 、 解 算 方案 类 型 以 及 
特定 于 解 算 方 委 的 载 柯 和 运动 驱动 。 

@ TT (求解 ); 创建 求解 运动 和 解 算 方案 并 生成 结果 集 。 


9.2 ” 连 杆 和 运动 副 
机 构 装 配 完 成 后 ， 各 个 部 件 并 不 能 人 靠 装配 模块 中 的 连接 关系 连接 起 来 ， 还 必须 再 为 每 个 


部 件 赋予 一 定 的 运动 学 特性 ， 即 为 机 构 指定 连 杆 及 运动 副 。 在 运动 学 中 ， 连 杆 和 运动 副 两 者 
是 相辅相成 的 ， 缺 一 不 可 的 。 运 动 是 基于 连 杆 和 运动 副 的 ， 而 运动 副 是 创建 于 连 杆 上 的 副 。 








9.2.1 连 杆 


连 杆 是 具有 机 构 特征 的 刚体 ， 它 代表 了 实际 中 的 杆 件 ， 所 以 连 杆 就 有 了 相应 的 属性 ， 
如 质量 、 惯 性 、 初 始 位 移 和 速度 等 。 连 杆 相互 连接 ， 构 成 运动 机 构 ， 它 在 整个 机 构 中 主要 
是 进行 运动 的 传递 等。 

下 面 以 一 个 实例 讲解 指定 连 杆 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\workNch09.02\assemble.prt。 

Step2. 选择 名 釉 1 一 [ETDEIO 命令 进入 运动 仿真 模块 。 

Step3. 新 建 仿真 文件 。 

(1) 在 “运动 导航 器 ” 中 右 击 二 车 
系统 弹出 图 9.2.1 所 示 的 “环境 ”对 话 框 。 

(2) 在 “环境 ”对 话 框 中 选中 国 丽 大 强 单 选 项 , 单 市 [确定 | 扩 钮 , 在 系统 弹出 的 图 9.2.2 
所 示 的 “机 构 运 动 副 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 上 量 到 省 | 按钮。 








者 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 





肖 件 选项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
| [基于 组 件 的 仿真 | 
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本 下 加 







高 颍 解 算 方 案 丢 项 一 一 一 一 





仿真 省 一 大 
[motion 1 


梧 换 芝 油 消 杰 总 | 
| | 
图 9.2.1 “环境 ”对 话 框 图 9.2.2 “机 构 运 动 副 向 导 ” 对 话 框 

9.2.1 所 示 的 “环境 ”对 话 框 说 明 如 下 。 

®@ 23 二 :选中 该 单 选项 ， 指 在 不 考虑 运动 原因 状态 下 ， 研 究 机 构 位 移 、 速 度 、 
加 速度 与 时 间 的 关系 。 

@ 到 3 二 :选中 该 单 选项 ， 指 考虑 运动 的 真正 因素 ， 力 、 摩 擦 力 、 组 件 的 质量 和 
惯性 等 以 及 其 他 影响 运动 的 因素 。 

9.2.2 所 示 的 “机 构 运动 副 向 导 ” 对 话 框 说 明 如 下 。 

。 [确定 | 单 击 该 按钮 ， 接 受 系 统 自动 对 机 构 进行 分 析 而 生成 的 机 构 运动 副 向 导 ， 
且 为 系统 中 的 每 一 个 相 邻 零件 创建 一 个 运动 副 ， 这 些 运动 副 可 以 根据 分 析 需 要 进 
行 激活 或 不 激活 。 

@ “到 消 |， 单 二 该 按钮 ， 不 接受 系统 自动 生成 的 机 构 运动 副 ， 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 是 天 一 IE 命令 ， 系 统 弹出 图 9.2.3 所 示 的 “ 连 杆 ” 











对 话 框 。 


Step5， 在 本 册 和 要 太守 刘表 和 由 入 提示 下 ， 选 取 图 9.2.4 所 示 的 部 件 为 连 杆 。 
Step6. 在 “ 连 杆 ”对 话 框 中 单 击 兢 定 上 灾 钮 ， 完 成 连 杆 的 指定 。 








注 梓 于 后 如 
演 桂 对 象 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
质量 属性 选项 一 一 一 一 一 人 

自动 
质量 和 惯性 y 
初始 平 动 束 率 一 
初始 转动 种 度 一 一 一 *= 








名 称 一 一 一 六 选取 此 部 件 为 连 杆 
| nol | SR 

BB | im | 
图 9.2.3 “ 连 杆 ”对 话 框 图 9.2.4 选取 连 杆 








图 9.2.3 所 示 “ 连 杆 ” 对 话 框 的 选项 说 明 如 下 : 
@ ”注定 齐 界 . 该 区 域 用 于 选取 零 、 部 件 作为 连 杆 。 
@ ”此 基 导 性 选 大. 用 于 设置 连 杆 的 质量 属性 . 
趾 ” 国 对 : 渤 树 该 选项 ， 系 统 将 自动 为 连 杆 设置 质量 。 
加 汪汪 选择 该 选项 后 ， 将 由 用 户 设置 连 杆 的 质量 。 
@ | 蛛 旦 : 在 蛛 量 属性 选项 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 和 央 先 项 后 ， 同时 和 民 性 区域 中 的 选 
项 即 被 激活 ， 用 于 设置 质量 的 相关 属性 。 
区 性 泡 ， 用 于 设置 连 杆 惯性 矩 的 相关 属性 。 
初中 站 动 速 这 用 于 设置 连 杆 最 初 的 移动 速度 ， 
们 15 这 民用 于 设置 连 杆 最 初 的 转动 速度 。 
设置 ， 用 于 设置 连 杆 的 基本 属性 。 
加 ”上 固定 连 慎 : 选中 该 复 选 框 后 ， 连 杆 将 固定 在 当前 位 置 不 动 。 
@ 名称 通过 该 文本 框 可 以 为 连 杆 指定 一 个 名 称 。 








9.2.2 运动 副 


为 了 组 成 一 个 具有 运动 作用 的 机 构 ， 必 须 把 两 个 相 邻 连 杆 以 一 种 方式 连接 起 来 ， 这 种 
连接 必须 是 可 动 连接 ， 不 能 是 固定 连接 ， 这 种 使 两 个 连 杆 接触 而 又 保持 某 些 相对 运动 的 可 
动 连接 即 称 为 运动 副 。 运 动 副 的 类 型 有 很 多 种 ， 下 面 将 着 重 介绍 UG 中 常用 的 几 种 运动 副 
类 型 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 RS 一 > 站 ETJ 有 生命 今 ， 系 统 弹出 图 9.2.5 所 示 的 “运动 副 ” 








对 话 框 (二 )。 
9.2.6 所 示 “ 运 动 副 ”对 话 框 的 [站 动 选项 卡 中 各 选项 说 明 如 下 。 
@ ” 族 转 下拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 选取 为 运动 副 添加 驱动 的 类 型 
”也 汪 :设置 运动 副 为 等 常 运 动 (旋转 或 者 是 线性 运动 )， 需 要 的 参数 是 位 移 、 


速度 和 加 速度 。 
加 “证 汪 选择 该 选项 ， 运 动 副 产 生 一 个 正弦 运动 ， 需 要 的 参数 是 振幅 、 频 率 、 
相位 和 角 位 移 。 





四 选择 该 选项 ， 将 给 运动 副 添加 一 个 复杂 的 、 符 合 数学 规律 的 函数 运动 。 
加 ”证 旨 : 选择 该 选项 ,设置 运动 副 以 特定 的 步 长 和 特定 的 步 数 运动 ,需要 
的 参数 是 步 长 和 位 移 。 
@ ”i 稳 文 本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 初始 位 移 。 
@ 。 记 权 民 文 本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 运动 副 的 初始 速度 。 
@ ”加 率 民 文本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 运动 副 的 加 速度 。 
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定义 | 摩 深 ”3 弛 动 | 





旋转 
本 | 恒定 
避让 食 滑动 副 初 操 位移 , 
ee - 总 柱 面 副 初速 度 5 
i L 哥 螺旋 副 加 速度 
中 定 原点 多 他 万 向 节 
喇 球面 副 
让 类 型 二 
i 2 平面 副 
厂 咕 台 连 杆 
选择 连 杆 加 1 
庆 E ES 用 | 有 了 光 | 确定 | 应 用 | 取消 | 
9.2.5 “运动 副 ” 对 话 框 (一 ) 9.2.6 “运动 副 ” 对 话 框 (二 ) 


1. 旋转 副 

通过 旋转 副 可 以 实现 两 个 连 杆 件 绕 同 一 轴 作 相对 转动 ， 如 图 9.2.7 所 示 。 旋转 副 又 可 分 
为 两 种 形式 ， 一 种 是 两 个 连 杆 绕 同一 跟 轴 作 相 对 的 转动 ， 男 一 种 则 是 一 个 连 杆 绕 固 定 的 轴 
进行 旋转 。 

2. 滑动 副 

滑动 副 可 以 实现 两 个 相连 的 部 件 互 相 接 触 并 进行 直线 滑动 ， 如 图 9.2.8 所 示 。 滑动 副 文 
可 分 为 两 种 形式 ， 一 种 是 两 个 部 件 同 时 作 相 对 的 直线 滑动 ; 另 一 种 则 是 一 个 部 件 在 固定 的 
机 架 表 面 进行 直线 滑动 。 


2 





图 9.2.7 旋转 副 示 意图 图 9.2.8 ”转动 副 示 意图 


第 (9) 章 运动 仿真 





3， 柱 面 副 

通过 柱 面 副 可 以 连接 两 个 部 件 ， 使 其 中 一 个 部 件 绕 另 一 个 部 件 进行 相对 的 转动 ， 并 可 
以 沿 旋转 轴 进 行 直线 运动 ， 如 图 9.2.9 所 示 。 

4、， 螺 旋 副 


螺旋 副 可 以 实现 一 个 部 件 绕 另 一 个 部 件 作 相对 的 螺旋 运动 ， 用 于 模拟 螺母 在 螺 轩 上 的 
运动 ， 如 图 9.2.10 所 示 。 





图 9.2.9 ” 柱 面 副 图 9.2.10 螺旋 副 
5. 万 同 节 


万 同市 可 以 连接 两 个 成 一 定 角 拔 的 转动 连 杆 ， 且 它 有 两 个 转动 目 由 上 度 。 它 实现 了 两 个 
部 件 之 间 可 以 绕 互 相 牌 直 的 两 根 轴 作 相 对 的 转动 ， 如 图 9.2.11 所 示 。 





图 9.2.11 ”万 向 节 


6. 球面 副 


球面 副 实现 了 一 个 部 件 即 为 一 个 部 件 (或 机 染 〉 作 相 对 3 个 目 由 度 的 运动 ， 它 只 有 一 
种 形式 ， 必 须 是 两 个 连 村 相连， 如 图 9.2.12 所 示 。 


7. 平面 副 





平面 副 是 两 个 连 杆 在 相互 接触 的 平面 上 自由 滑动 ， 并 可 以 绕 平面 的 法 向 作 自由 转动 。 
平面 副 可 以 实现 两 个 部 件 之 间 以 平面 相 接触 ， 互 相约 束 ， 如 图 9.2.13 所 示 。 


8. 所在 线 上 副 
扩 在 线 上 副 是 一 个 部 件 始 终 与 为 一 个 部 件 或 者 是 机 染 之 则 有 所 接 触 ， 实 现 相对 运动 的 
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约束 。 点 在 线 上 副 有 4 个 运动 目 由 度 ， 如 图 9.2.14 所 示 。 


图 9.2.12 ”球面 副 图 9.2.13 平面 副 
9， 线 在 线 上 副 





线 在 线 上 副 模 拟 了 两 个 连 杆 的 和 常见 凸轮 运动 天 系 。 线 在 线 上 副 不 同 于 点 在 线 上 副 ， 点 
在 线 上 副 中 ， 接 触 点 位 于 统一 平面 中 ; 而 线 在 线 上 副 中 ， 第 一 个 连 杆 中 的 曲线 必须 和 第 二 
个 连 杆 保持 接触 且 相 切 ， 如 图 9.2.15 所 示 。 


i 


图 9.2.14 ”点 在 线 上 副 图 9.2.15” 线 在 线 上 副 








9.3 创建 解 算 万 案 





创建 解 算 方案 就 是 创建 一 个 新 的 解 算 方案 ， 可 以 定义 分 析 类 型 、 a 
于 解 算 方案 的 载荷 和 运动 驱动 。 选择 下 拉 菜 单 匡 EE 一 上 | 区 天 国 命 今 ， 系 统 阐 出 
图 9.3.1 所 示 的 “ 解 算 方案 ”对 话 框 。 

Ca 

e@ | 解 算 方案 类 : 该 下 拉 列 表 用 于 选取 解 算 方案 的 类 型 ， 

“ete Gon 
式 中 ， 机 构 在 指定 的 时 间 段 内 按 指 定 的 步 数 进行 运动 仿真 。 

回 “asea 选择 该 选项 ,， 解 算 方案 是 基于 位 移 的 一 种 运动 形式 ， 在 这 种 运动 
形式 中 ， 机 构 以 指定 的 步 数 和 步 长 进行 运动 。 

回国 iEEEie2 国 : 选择 该 选项 , 解 算 方案 是 用 电子 表格 功能 进行 常规 和 关节 运 二 
驱动 的 仿真 。 





















解 算 方 案 选 项 从 

解 算 方案 兴 型 常规 驱动 常规 驱动 
分 析 类 型 运动 学 /动力 学 区 | 

时 间 门 600 

步 数 | so 

[ 包 售 静态 分 析 


「 通过 按 “确定 ”进行 解 息 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


重庆 一 六 

| 设置 重力 的 大 小 和 方向 。 
7 
重力 常数 | 











| 9606. B50 
设置 一 一 大 
名 称 [solution 1 | 
动 必 学 / 适 动 党 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
初 问 步 长 | 0. 0000 
识 和 xl z a 
和 = 用 于 控制 所 用 的 积分 和 微分 方程 的 求解 精度 ， 
包括 两 个 框 ， 分 别 用 于 设置 动力 学 和 静 力 学 的 
数字 阻尼 | 1.0000 求解 参数 。 
| 最 大选 代 次 数 | so | 加 
积分 器 重 棒 本 | 站 棒 本 
谋 鞋 | 0.0010 
最 术 选 会 深 数 100 
初 疹 步 长 | 0.0000 
最 本 步 长 | 1. 0000 


务 析 类 型 ， 该 下 拉 列 表 用 于 选取 解 算 方 案 的 分 析 类 型 。 

时 间 :该 文本 框 用 于 设置 所 用 时 间 段 的 长 度 。 

频数 :该 文本 框 用 于 对 上 述 时 间 段 内 分 成 的 几 个 瞬 态 位 置 〈 各 个 步 数 ) 进行 分 析 
Ti 

识 差 |， 该 文本 框 用 于 控制 求解 结果 与 微分 方程 之 间 的 误差 ， 最 大 求解 误差 越 小 ， 
求解 精度 越 高 。 

最 太 步 长 ”该 文本 框 用 于 在 设置 运动 仿真 模型 时 ,控制 积分 和 微分 方程 的 DX 因 
子 ， 最 大 步 长 越 小 ， 精 度 越 高 。 

最 赤 选 代 痰 涩 . 该 文本 框 用 于 控制 解 算 器 在 进行 动力 学 或 者 静 力 学 分 析 时 的 最 大 迭代 
次 数 ， 如 果 解 算 器 的 迁 代 次 数 超过 了 最 大 人 迭代 次 数 ， 而 结果 与 微分 方程 之 间 的 误 
差 未 达到 要 求 ， 解 算 就 结束 。 

程 秀 器 ; 该 下 拉 列 表 用 于 指定 求解 静态 方程 方法 , 包括 虹 志 组 和 国语 两 个 选项 . 





LU 





9.4 运动 分 析 


运动 分 析 用 于 建立 运动 机 构 模 型 分析 其 运动 规律 。 运 动 分 析 目 动 复 制 主 模 型 的 装配 
文件 ， 并 建立 一 系列 不 同 的 运动 分 析 方 案 ， 每 个 分 析 方 和 部 可 以 独立 修改 ， 而 不 影响 凌 配 
异型， 一旦 完成 优化 设计 方案 ， 就 可 以 二 接 更 新 疼 配 模型 ， 达 到 分 析 目 的 。 


本 9.4.1 动画 


动画 是 基于 时 间 的 一 种 运动 形式 。 机 构 在 指定 的 时 间 中 运动 ， 并 指定 该 时 间 段 中 的 步 
数 进 行 运动 分 析 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch09.04\asm.prt。 

Step2. ey 一 > 大 E70 对 后 仿 进入 运动 仿真 模块 。 在 “运动 导航 器 ” 窗 
口中 选择 上 园 静江 和 ， 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 |2 避 器 当 命 令 。 单 击 “ 运 动 ” 
工具 栏 中 的 “动画 ” 1" 医 | 令 ， 系 统 弹出 图 9.4.1 所 示 的 “动画 ”对 话 框 。 








一 


时 间 ( 和 


播放 区 域 


编辑 区 域 


播放 模式 区 域 包括 播放 一 
次 /循环 播放 和 往返 播放 。 


两 个 复位 按钮 


干涉 、 训 量 和 退 踩 设置 区 域 。 该 区 域 
的 按钮 和 复 选 框 是 在 设置 了 干涉 、 测 
量 和 退 踊 后 才能 被 激活 。 





人 | 
一 一 一 天 天 一 一 一 
| 
| 
| 
| 

| 





图 9.4.1 “动画 ”对 话 框 


图 9.4.1 所 示 “ 动 画 ” 对 话 框 的 选项 说 明 如 下 : 
e 上 ss : 该 下 拉 列表 用 于 选择 滑动 模式 ， 包 括 本 站 和 和 <， 
串 ” 国名 渤 是， 指 动画 以 设 定 的 时 间 进 行 运动 。 





串 ” 巧 2 得: 指 动画 以 设 定 的 步 数 进行 运动 。 
0 i 
@@@ 
始 三 维 实体 设计 状态 。 
@@e® 


® 国 (， 装配 位 置 ): 单 击 此 按钮 ， 可 以 使 运动 模型 回 到 运动 仿真 前 置 处 理 后 的 ADAMS 
运动 分 析 模 型 状态 。 


9.4.2 ”图表 


图 表 是 将 生成 的 电子 表格 数据 ， 如 位 移 、 速 上 度 、 加 速度 和 力 以 图 表 的 形式 表达 仿真 结 
果 。 图 表 是 从 运动 分 析 中 提取 这 些 信息 的 惟一 方法 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch09.04\asm.prt。 
EN 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 
命令 。 单 击 “ 运 动 ”工具 栏 中 的 加 | 一 > 图 国 强 合 令 ， 系 统 弹出 图 9.4.2 所 












运动 模型 一 
对 象 | 函数 | 模 老 举 标 | 





J 选择 运动 对 象 区 域 。 
RON 
请 求 位 称 
区 腹 蛋 值 | 
店 相对 ”心力 对 
轴 定 六 交 


| 轴 定 所 | X 轴 定 总 | 
” 
在 完成 图 表 请 求 和 分 量 后 , 单 击 Y 轴 定 义 框 中 的 “ 添 
加 曲线 ”按钮 可 以 定义 加 入 到 Y 轴 定 义 表 中 ， 供 产 
生 图 表 的 立轴 用 〈 坚 直 轴 )。 





_ 用 | 取消 | 


9.4.2 “ 疼 表 ”对 话 框 
357 
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eee 9.4.2 所 示 的 “图 表 ” 对 话 框 说 明 如 下 。 








。。。 。 到. 该 下 拉 列 表 用 于 定义 分 析 模 型 的 数据 类 型 , 其 中 包括 及. 荐 

0 En. 

a e@ 3 量 时 .该 下 拉 列 表 用 来 定义 要 分 析 的 数据 的 值 ， 也 就 是 图 表 的 竖 直 轴 上 的 值 ， 

其 中 包括 国 到 到 EE EE 

人 选项 

。。 @ 外 相对 |， 选中 该 单 选项 ,图表 显示 的 数值 是 按 所 选取 的 运动 副 或 标记 的 坐标 系 测 
量 获得 的 。 


@ 忠于. 选中 该 单 选项 ， 图 表 显 示 的 数值 是 按 绝对 坐标 系 测 量 获得 的 。 

Step3. 选择 要 生成 图 表 的 对 象 并 定义 其 参数 。 在 “图 表 ” 对 话 框 的 卫 本 村 | 区 域 选择 
于 动 副 ， 在 请 塌 | 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 寺 项 ， 在 务 旦 下 拉 列 表 中 选择 [选项 ， 单 
市 国 权 于 则 区 域 中 的 出 | 校 钮 。 图 表 对 话 框 中 的 参数 设置 完成 后 ， 单 击 珊 定 | 拉锯 





9.4.3 填充 电子 表格 


机 构 在 运动 时 ， 系 统 内 部 将 自动 生成 一 组 数据 表 。 在 运动 分 析 过 程 中 ， 该 数据 表 连 续 
记录 数据 ， 在 每 一 次 更 新 分 析 时 ， 数 据 表 都 将 重新 记录 数据 。 

说 明 : 生成 的 电子 表格 的 数据 与 图 表 设置 中 的 和 参数 数据 是 一 致 的 。 

单 让 “运动 ”工具 栏 中 的 国 一 w 周作 人， 系统 漳 册 图 943 所 示 的 “填充 
电子 表格 ”对 话 框 。 单 击 [_ 确定 | 拉 钮 ， 系 统 自动 生成 图 9.4.4 所 示 的 电子 表格 。 

说 明 : 该 操作 是 继承 生成 的 电子 表格 后 的 步骤 。 

















机 构 驱 动 
Time Step Elapsed Time dv TO0L，FrevwolutEe 

0. 000 一 1 下 一 1 
1 1. 000 30. 00001 286 
也 2. 000 60. 00002572 
3 3. 000 0. 00003857 
4 4. 000 120. 0000514 
5 5 O00 150. 0000643 
十 亦 电子 表格 Bb 6b. 000 180. 00007T1 
i T 7. 000 210. 00009 
- 8 8.000 240. 0001029 
[i: "ued. lworknchllchll. DS\asm motion 2 Solul 马 号 000 970. 0001157 
| 10 10. 000 300. 0001286 
三 11 11. 000 330. 0001414 
EE 取消 | 12 12. 000 360. 0001 543 

9.4.3 “填充 电子 表格 ”对 话 框 9.4.4 ”Excel 窗口 





9.5 ”运动 仿真 学 例 


本 范例 讲述 了 一 个 四 杆 机 构 〈 图 9.5.1) 的 运动 过 程 。 





图 9.5.1 四 杆 机 构 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch09\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch09.05\asm.prt。 
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第 TO 章 模具 设计 
10.1 概 述 


注塑 模具 设计 一 般 包 括 两 大 部 分 : 模具 元 件 (Mold Component ) 设计 和 模 架 (Moldbase) 
设计 。 模 具 元 件 主要 包括 上 模 〈( 型 腔 )、 下 模型 蕊 )、 北 注 系 统 〈 主 流 道 、 分 法 道 、 泌 口 
和 冷 料 穴 )、 清 块 、 销 等 ;而 模 架 则 包括 固定 和 移动 侧 模板 、 顶 出 销 、 回 位 销 、 冷 却 水 道 、 
加 热管 、 止 动 销 、 定 位 螺栓 、 导 柱 、 寻 套 等 。 

UG NX 8.0 Mold Wizard (注塑 模 向 导 ) 是 UG NX 进行 注塑 模具 设计 专用 的 应 用 模块 ， 
其 有 强大 的 注塑 模具 设计 功能 ， 用 户 可 以 使 用 它 方便 地 进行 模具 设计 。 

Mold Wizard 应 用 于 塑胶 注射 模 上 其 设计 及 其 他 类 型 模具 设计 。 注塑 模 回 导 的 融 级 建 模 工 
其 可 以 创建 型 腔 、 型 蕊 、 背 块 、 冬 项 和 钞 件 ， 而 且 非 党 容易 使 用 。 注 塑 模 同 导 可 以 提供 快 
速 的 、 全 相关 的 以 及 3D 实体 的 解决 方案 。 

Mold Wizard 提供 设计 工具 和 程序 来 自动 进行 高 难度 的 、 复 杂 的 模具 设计 任务 。 它 能 够 
帮助 用 户 市 省 设计 的 时 间 ， 同 时 还 提供 了 完整 的 3D 模型 用 来 加 工 。 如 果 产 品 设计 发 生变 
更 ， 也 不 会 浪费 多 余 的 时 间 ， 因 为 产品 模型 的 变更 与 模 上 其 设计 是 相关 联 的 。 

分 型 是 基于 一 个 塑胶 零件 模型 生成 型 腔 和 型 蕊 的 过 程 。 分 型 过 程 是 逆 胶 模具 设计 的 一 
个 重要 部 分 ， 特 别 对 于 外 形 复杂 的 零件 来 说 ， 通 过 关键 的 目 动 工具 及 分 型 模块 可 以 让 这 个 
过 程 目 动 化 。 此 外 ， 分 型 操作 与 原始 塑胶 模型 是 完全 相关 的 。 

模 架 及 组 件 库 包含 在 多 个 目录 (catalog) 里 。 目 定义 组 件 包 括 清 块 和 抽 心 、 镖 件 和 电 
极 ， 这 些 在 标准 件 模 块 里 都 能 找到 ， 并 生成 合适 大 小 的 腔 体 ， 而 且 能 够 保持 相关 性 。 















































10.2 使 用 UG NX 软件 进行 模具 设计 的 基本 过 程 


使 用 UG NX 8.0 中 的 注塑 模 辐 导 进 行 模具 设计 的 一 般 流 程 如 下 : 

Step1. 初始 化 项 目 ， 包 括 加 载 产 品 模型 、 设 置 产品 材料 、 设 置 项 目 路 径 及 名 称 等 。 
Step2. 确定 开 模 方向 ， 设 置 模具 坐标 系 。 

Step3. 设置 模具 模型 的 收缩 率 。 

Step4. 创建 模具 工件 。 

Step5. 定义 模 其 型 腔 布局 。 

Step6. 模 上 其 分 型 ， 包 括 创建 分 型 线 、 创 建 分 型 面 、 抽 取 分 型 区 域 、 创 建 型 腔 和 型 心 。 
Step7. 加 载 标 准 件 ， 如 加 载 模 架 、 加 载 光 块 / 抽 蕊 机 构 、 加 载 项 杆 及 拉 料 杆 等 。 
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Step8. 创建 浇注 系统 和 冷却 系统 。 创建 浇 口 、 流 道 和 冷 


却 系统 。 I 
Step9. 创建 电极 。 
Step10. 创建 材料 清单 及 模具 装配 图 。 产品 模型 ----- Ew, sg 
下 面 以 图 10.2.1 所 示 的 零件 (readjust〉 为 例 ， 说 明 用 人 
UG NX 8.0 软件 设计 模具 的 一 般 过 程 和 方法 。 通过 本 实例 的 i 
学 习 , 读者 能 够 清楚 地 了 解 模具 设计 的 整体 思路 ,并 能 理解 。。。 





甘 A 了 mA 、 
其 中 的 原理 。 图 10.2.1 模具 设计 的 一 般 过 程 


10.2.1 初始 化 项 目 











初始 化 项 目 是 UG NX 8.0 中 使 用 注塑 模 向 导 设计 模具 的 源头 ， 其 作用 是 把 产品 模型 装 
配 到 模具 模块 中 ， 它 在 模具 设计 中 起 着 非常 关键 的 作用 。 此 项 操作 会 直接 影响 到 模具 设计 
的 后 续 工 作 ， 所 以 在 初始 化 项 目前 应 仔细 分 析 产 品 模 型 的 结构 并 确定 材料 。 下 面 介绍 初始 
化 项 目的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 加 载 模型 。 

(1) 进入 UG NX 8.0 初始 化 界面 ,在 工具 栏 中 右 击 ， 此 时 系统 弹出 图 10.2.2 所 示 的 快 
捷 菜 单 。 

(2) 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 有 ED 命令， 系统 阐 出 “应 用 模块 ”工具 栏 ， 如 图 
10.2.3 所 示 。 

(3) 在 “应 用 模块 ”工具 栏 中 单 击 嘿 "按钮 ， 系 统 弹出 图 10.2.4 所 示 的 “注塑 模 向 导 ” 
工具 栏 。 








注塑 模 向 导 | 
au 六 蜗 

Wn 人 和 
Ex 团 窗 


模具 收 丝 工作 
Ba 





要 二 蝇 
- 腔 体 物料 清单 ” 模 且 贺 红 
四 
| ”注塑 模 向 导 兰 ” 海 
sr 视 因 管理 未 国 浊 人 概念 设计 
图 10.2.2 ”快捷 菜单 图 10.2.3 “应 用 模块 ”工具 栏 ”图 10.2.4 “注塑 横向 导 ” 工 具 栏 


(4) 在 “注塑 模 向导” 工具 栏 中 单 击 “ 初 始 化 项 目 ” 按 钮 面 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 
话 框 ， 选 择 D:\ugdc8.1\work\ch10.02\readjust.prt， 单 击 于 皮包， 载 入 模型 后 ， 系 统 弹 
出 图 10.2.5 所 示 的 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 投影 单位 。 在 “初始 化 项 目 ”对 话 框 让 置 区 域 的 项 目 单位 下 拉 列 表 中 选择 攻 
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选项 。 
Step3. 设置 项 目 路 径 和 名 称 。 
(1) 设置 项 目 路 径 。 接 受 系统 默认 的 项 目 路 径 。 
(2) 设置 项 目 名 称 。 在 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 的 Wane 文本 框 中 输入 readjust_mold。 
Step4. 在 该 对 话 框 中 单 击 [_ 列 定 D 钮 ， 完 成 初始 化 项 目的 设置 。 
说 明 : 系统 自动 载 入 产品 数据 ， 同 时 自动 载 入 的 还 有 一 些 装 配 文 件 ， 并 都 自动 保存 在 项 
目 路 径 下 。 完 成 加 载 后 的 模型 如 图 10.2.6 所 示 。 





初 如 化 项 目 


[nD: ‘ueB01\ chi0 .chlo. 02 四 


Hame 


er 
材料 

收缩 率 

配置 

属性 一 > 
设置 
项 目 单位 毫米 = 
厂 重 命 名 组 忻 


编辑 材料 数据 库 转 


编辑 项 目 配 置 转 
编辑 定制 尾 性 转 











图 10.2.5 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 图 10.2.6 ”加载 模 型 


如 图 10.2.5 所 示 的 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ ”项 目 单位 下 拉 列 表 : 用 于 设 定 模具 单位 制 ， 系 统 默认 的 投影 单位 为 毫米 ; 用 户 可 以 
根据 需要 选择 不 同 的 单位 制 。 

@ 品种 文本 框 : 用 于 设 定 模具 项 目 中 零 部 件 的 存储 位 置 。 用 户 可 以 通过 单 击 “浏览 ” 
按钮 加 | 未 更改 零 部 件 的 存储 位 置 。 系 统 默认 将 项 目 路 径 设置 在 产品 模型 存放 的 文 
作 关 中 

@ MNams 文本 框 : 用 于 定义 当前 创建 的 模型 项 目 名 称 。 系 统 默认 的 项 目 名 称 与 产品 模 
型 名 称 是 一 样 的 。 

@ “I 重 命 名 钥 忻 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 , 可 用 于 控制 在 载 入 模具 文件 时 是 否 显示 “部 
件 名 管理 ”对 话 框 。 在 加 载 模 县 文件 时 系统 将 会 弹出 “部 件 名 管理 ”对 话 框 ， 编 
辑 该 对 话 框 可 以 对 模具 委 配 体 中 的 各 部 件 名 称 进行 更 改 。 

@ 和 料 料 下 拉 列 表 : 用 于 定义 产品 模型 的 材料 。 通 过 该 下 拉 列 表 可 以 选择 不 同 的 材料 。 

@ 收 叫 文本 框 : 用 于 指定 产品 模型 的 收缩 率 。 若 在 材料 下 拉 列 表 中 定义 了 材料 ， 则 
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系统 将 自动 设置 好 产品 模型 的 收缩 率 。 用 户 也 可 以 直接 在 该 文本 框 中 输入 相应 的 
数值 来 定义 产品 模型 的 收缩 率 。 

@ 。 沽 本 村 和 的 本 话 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 系 统 将 弹出 材料 明细 表 。 用 户 可 以 通过 编辑 该 材料 
明细 表 来 定义 材料 的 收缩 率 ， 也 可 以 增加 材料 和 收缩 牵 。 


10.2.2 模具 坐标 系 


模具 坐标 系 在 整个 模具 设计 中 的 地 位 非常 重要 ， 它 不 仅 是 所 有 模具 装配 部 件 的 参考 基 
准 ， 而 且 还 直接 影响 到 模具 的 结构 设计 ， 所 以 定义 模具 坐标 系 非 常 重要 。 

在 定义 模具 坐标 系 前 ， 首 先 要 分 析 产 品 的 结构 、 产 品 的 脱 模 方向 和 分 型 面 ， 然 后 再 定 
义 模具 坐标 系 。 

在 用 注塑 模 癌 导 进 行 模具 设计 时 , 模具 坐标 系 的 设置 有 相应 的 规定 : 规定 坐标 系 的 十 Z 
轴 方 向 表示 开 模 方向 ， 即 顶 出 方向 ，XC-YC 平面 设 在 分 模 面 上 ， 原 点 设 定 在 分 型 面 的 中 心 。 

定义 模具 坐标 系 之 前 ， 要 先 把 产品 坐标 系 调整 到 模具 坐标 系 相应 的 位 置 ， 然 后 再 用 注 
塑 模 向 导 中 定义 模具 坐标 系 的 功能 去 定义 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 讲 述 设置 模具 坐标 系 
的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 在 注塑 模 向 导 工 具 栏 中 ， 单 击 “模具 CSYS” 按钮 晤 ， 系 统 弹 出 “模具 CSYS” 对 
话 框 ， 如 图 10.2.7 所 示 。 

step2. 在 “模具 坐标 ”对 话 框 中 选中 国 剖 殉 选 项 ， 单 击 上 确定 上 < 包 ， 完 成 模具 毕 
标 系 的 定义 ， 结 末 如 图 10.2.8 所 示 。 


























三 选 定 面 的 中 心 


确定 | 应 用 | 取消 | 


10.2.7 “模具 CSYS” 对 话 框 10.2.8 ”定义 后 的 模具 坐标 系 








图 10.2.7 所 示 的 “模具 CSYS” 对 话 框 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 让 当 前 WC5: 选择 该 单 选 项 后 ， 当 前 坐标 系 (产品 坐标 系 ) 即 为 模具 坐标 系 。 

@ 人 启 多 实体 中 心 . 选择 该 单 选项 后 ， 模 具 坐 标 系 将 定义 在 产品 体 的 中 心 位 置 。 

@ 本 选 定 面 的 中 心 ， 选择 该 单 选 项 后 ， 模 具 坐标 系 将 定义 在 指定 的 边界 面 的 中 心 。 

说 明 : 本 例 中 产品 坐标 系 不 需要 调整 即 符合 模具 坐标 系 的 要 求 ， 当 产品 坐标 系 不 符合 模 
具 坐 标 系 的 要 求 时 ， 就 需要 进行 调整 。 可 通过 瞄 或 加 下 拉 菜 单 中 国 当 子 东单 下 的 司 [ 攻 更 
可 命令 ， 对 坐标 系 进行 调整 。 也 可 以 通过 双击 坐标 系 来 调整 。 调 整 坐 
标 系 的 方法 与 建 模 环 境 下 的 调整 方法 一 致 ， 此 处 不 再 侈 述 。 
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10.2.3 ”设置 收缩 率 


注塑 件 从 模具 中 取出 后 ， 由 于 温度 及 压力 的 变化 会 产生 收缩 现象 ， 为 此 ，UG 软件 提 
供 了 收缩 率 〈Shrinkage) 功能 ， 来 纠正 注塑 成 品 零件 体积 收缩 上 的 偏差 。 用 户 通过 设置 适 
当 的 收缩 率 来 放大 参照 模型 ， 便 可 以 获得 符合 尺寸 要 求 的 注塑 零件 。 很 多 情况 下 制品 材料 、 
尺寸 、 模 具 结 构 、 工 艺 参数 等 因素 都 会 影响 收缩 率 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 讲 述 设置 收 
缩 率 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 定义 收缩 率 类 型 。 

(1) 选择 命令 。 在 注塑 模 向 导 工 具 栏 中 单 击 “ 收 缩 率 ”按钮 国 ， 产 品 模型 会 高 亮 显 
示 ， 同 时 系统 弹出 “缩放 体 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 要 村 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 EE3] 

Step2. 定义 缩放 体 和 缩放 点 。 接 受 系统 默认 的 设置 值 。 

Step3. 定义 比例 因子 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 是 而 本 枯 区 域 的 较 引 文本 框 中 输入 收缩 率 值 
1.000 。 

Step4. 单 击 考 定 | 六 包 ， 完 成 收缩 率 的 设置 。 

Step5. 在 设置 完 收 缩 率 后 ， 还 可 以 对 产品 模型 “她 
的 尺寸 进行 检查 ， 具 体操 作 步骤 如 下 ; 

(1) 选择 命令 。 在 主 菜单 栏 上 选择 下 拉 菜 单 
5 命令 ， 系 统 弹 出 图 10.2.9 
所 示 的 “测量 距离 ”对 话 框 。 

(2) 定义 测量 类 型 及 对 象 。 在 对 话 框 的 到 下 拉 
列表 中 选择 国 国 选项 ， 选 取 图 10.2.10b 所 示 的 边线 。 

(3) 完成 设置 选择 后 ， 显 示 零 件 的 半径 为 
65.3900， 如 图 10.2.10b 所 示 。 零 件 的 半径 尺寸 =65 
X1.006 王 65.3900， 说 明 设 置 收 缩 没 有 失误 。 


(4) 单 击 “测量 距离 ”对 话 框 中 的 区 确定 > 
钮 ， 退 出 测量 图 10.2.9 “测量 距离 ”对 话 框 





































选取 此 边线 \ 选取 此 边线 
a ) 设置 收缩 前 b ) 设置 收缩 后 
图 10.2.10 ”测量 结果 
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10.2.4 创建 模具 工件 





工件 也 叫 毛 坯 ， 是 直接 参与 产品 成 型 的 零件 ， 也 是 模具 中 最 核心 的 零件 。 它 用 于 成 型 。。。 


偿 具 中 的 型 腑 和 型 芯 实 体 。 工 件 的 尺寸 以 零件 外 形 尺 寸 为 基础 在 各 个 方向 上 增加 ， 因 此 。。。 
在 设计 工件 尺寸 时 要 考虑 到 型 腔 和 型 芯 的 尺寸 ， 通 常 采用 经 验 数 据 或 查阅 有 关 手 册 来 获取 。。。 
接近 的 工件 尺寸 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 讲 述 创建 模具 工件 的 一 艇 操作 过 uy ee e 


Step1. 选择 命令 。 在 “注塑 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 工 件 ”按钮 = ， 系 统 弹 出 “ 工 。。。 
件 ” 对 话 框 ， 如 图 10.2.11 所 示 。 

Step2. 在 “工件 ”对 话 框 的 勤王 下 拉 荣 单 中 选择 
选择 证 二 Bs 先 项 ， 其 余 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 单 击 [LX 确定 | 扩 铀 ， 完 成 创建 后 的 模具 工件 结果 如 图 10.2.12 所 示 。 





霹 | 产品 工件 选项 ， 在 工件 方法 下 拉 n 菜单 中 












工件 > 
类型 


| [产品 工件 "| | 


Froduct Max mam Sl1re: 
55. 930 ¥ = 130. 780 
二 _ LowI= D000 £ up= 46.2T6 





= 
用 | 取消 | 
图 10.2.11 “工件 ”对 话 框 图 10.2.12 创建 后 的 模具 工件 


10.2.5 模具 分 型 





通过 分 型 工具 可 以 完成 模具 设计 中 的 很 多 重要 工作 ， 包 括 对 产品 模型 的 分 析 、 分 型 线 
的 创建 和 编辑 、 分 型 面 的 创建 和 编辑 、 型 已 /型 腔 的 创建 以 及 设计 变更 等 。 继 续 以 前 面 的 模 
型 为 例 ， 模 具 分 型 的 一 般 创建 过 程 如 下 : 
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Task1. 设计 区 域 


设计 区 域 的 主要 功能 是 对 产品 模型 进行 模型 分 析 。 
Step1. 在 “注塑 模 向 导 ” 工 具 条 中 单 击 “ 横 具 分 型 工具 ”按钮 到， 系统 弹出 “模具 分 
eee 型 工具 ”工具 条 和 “分 型 导航 器 ”窗口 。 





@@@ 
。。。 Step2. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 区 域 分 析 ” 按 钮 加 ， 系 统 弹出 “检查 区 域 ” 


。。。 对 话 框 ， 如 图 10.2.13 所 示 ， 同时 模型 被 加 亮 ， 并 显示 开 模 方向 ， 如 图 10.2.14 所 示 。 在 “ 检 
恒久 查 区 域 ”对 话 框 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 辟 ， 系 统 开始 对 产品 模型 进行 分 析 计算 。 
说 明 : 如 图 10.2.14 所 示 的 开 模 方向 ， 可 以 通过 “检查 区 域 ”对 话 框 中 的 “指定 脱 模 方 
向 ”按钮 而 | 来 更 改 ， 由 于 在 前 面 锁定 模具 坐标 系 时 已 经 将 开 模 方向 设置 好 了 ， 因 此 ， 系 统 
将 自动 识别 出 产品 模型 的 开 模 方向 。 






| 面 | 区 域 | 信息 | 
产品 实体 与 方向 一 一 一 一 六 


Vina | 
指定 脱 模 方 向 贺 剖 | 





计算 


图 10.2.13 “检查 区 域 ” 对 话 框 图 10.2.14“” 开 模 方 向 








Step3. 定义 区 域 。 

(1) 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 故 名 选项 卡 ， 如 图 10.2.15 所 示 ， 在 该 对 话 框 世 
区 域 中 取消 选中 回国 绚 、 器 区划 和 口 肝 守 要 末 二 个 复 选 框 。 

(2) 设置 区 域 颜色 。 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 设 置 区 域 颜 色 ” 按 钮 剧 ， 设 置 
区 域 颜 色 ， 结 果 如 图 10.2.16 所 示 。 

(3) 定义 型 腔 区 域 。 在 国 秃 区 列 区域 中 单 击 “ 选 择 区域 耐 按钮 号 ,选择 匡 j 型 腕 区 瑚 
单 选 项 ， 然 后 选择 肥 [ 敬 受权 让 辐 复 选 框 ， 系 统 自动 选取 图 10.2.16 所 示 的 未 定义 区 域 曲面 ， 
单 击 一 应用 | 按钮 ， 系 统 自动 将 未 定义 的 区 域 指派 到 型 腔 区 域 ， 同 时 对 话 框 中 的 攻 EBE 辐 昂 
示 为 “0” 创建 结果 如 图 10.2.17 所 示 。 

Step4. 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 忆 玛 定 | 六 钮 ， 





计算 | 面 区 域 | 信息 | 
定义 区 域 从 
型 腔 区 域 < 围 
透明 度 : 
一 
型 艺 区 域 1 转 
透明 度 : 
一 
未 定义 的 区 域 13 转 
厂 变 有 区 域 面 
厂 变 及 竖 直 面 


「 未 知 的 面 0 


设置 区 域 颜色 








指 拔 到 区 域 








应 用 | 职 消 | 
“检查 区 域 ” 对 话 框 
Task2， 模 型 修补 


Step1. 在 “模具 分 
对 话 框 。 





10.2.15 


型 工具 ”工具 条 中 单 击 “曲面 补 片 ”按钮 芍 ， 系 统 弹出 “1 
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-- 型 心 区 域 





济 “一 未 定义 的 区 域 。。。。，。 
型 腔 区 域 wy 
图 10.2.16 ”设置 区 域 颜色 
型 芯 区 域 





、 型 腔 区 域 


图 10.2.17 创建 结果 


边缘 修补 ” 


Step2. 定义 修补 边界 。 在 “边缘 修补 ”对 话 框 的 蕊 型 下 拉 列表 中 选择 加 用 本 ; 半 项 ， 然 后 


在 图 形 区 中 选取 产品 实体 , 此 时 系统 将 


需要 修补 的 破 孔 处 加 亮 显 示 出 来 , 如 图 10.2.18 所 示 。 


Step3. 单 击 “ 边 缘 修 补 ” 对 话 框 中 的 已 确 定 | 六 铀 ， 系 统 自动 创建 曲面 补 片 ， 修 补 结果 


如 图 10.2.19 所 示 。 


En 
Te 


高 有 党 显 





示 孔 边界 





高 亮 显 示 孔 边界 


10.2.18 


Task3. 创建 型 腔 / 型 必 区 域 和 分 型 线 





创建 曲面 补 片 


修补 结果 


10.2.19 
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Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 定 义 区 域 ”按钮 型 ， 系 统 弹 出 图 10.2.20 
所 示 的 “定义 区 域 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “定义 区 域 ” 对 话 框 中 选中 巧 一 区域 的 [BE 避 和 代 硬 是 8 国 复 选 框 ， 单 击 
[ 痛 定 | 拉 钮 ， 完 成 型 腔 /型 芯 区域 分 型 线 的 创建 ， 创 建 的 分 型 线 如 图 10.2.21 所 示 。 













「 创建 区 域 
三 卫 陡 分 型 战 


面 必 性 一 一 一 * 汪 








用 | 陋 | 
图 10.2.20 “定义 区 域 ” 对 话 框 图 10.2.21 创建 分 型 线 


Task4. ”创建 分 型 面 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 设 计 分 型 面 ”按钮 2 到， 系统 弹出 “设计 分 
型 面 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 分 型 面 创建 方法 。 在 “设计 分 型 面 ” 对 话 框 的 包 建 筷 衬 区 域 中 单 击 “ 有 界 
平面 ”按钮 图 ， 如 图 10.2.22 所 示 。 

Step3. 在 “设计 分 型 面 ” 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 公差 值 ; 拖 动 小 球 调整 分 型 面 大 小 ， 
如 图 10.2.23 所 示 ， 使 分 型 面 大 于 工件 ， 单 击 [_ 确定 | 乌 ， 结 果 如 图 10.2.24 所 示 。 

10.2.22 所 示 的 “设计 分 型 面 ”对 话 框 各 选项 的 说 明 如 下 。 

@ | 会 村 文本 框 : 用 于 定义 两 个 或 多 个 需要 进行 合并 的 分 型 面 之 间 的 公差 值 。 

@ “全 加 长 原 文本 框 : 用 于 定义 分 型 面 的 扩展 距离 ， 以 保证 分 型 面 能 够 分 割 工件 。 

@ ”创建 分 型 面 . 通过 此 命令 可 以 完成 分 型 面 的 创建 ， 其 创建 方法 包括 拉 伸 、 有 春平 面 ， 

修剪 和 延伸 及 条 带 曲 面 等 。 
@  ” 编 福 人 型 线 ， 通过 此 命令 可 以 完成 对 现 有 的 分 型 线 进行 编辑 。 
@ 。 久 撮 务 型 仍 ， 通过 此 命令 可 以 将 产品 模型 中 已 存在 的 曲面 添加 为 分 型 面 。 
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蕊 填 分 型 面 


删除 分 型 面 | 分 


分 段 1 





图 10.2.23 ”调整 分 型 面 大 小 


Iw 调整 所 有 方向 的 去 小 


编辑 分 型 贱 ee 
编辑 分 型 自 一 yy 
ai 


设置 一 

个 | 0.0100 

切 型 面 长 度 | BE0. 0000 
应 用 | 职 消 | 


图 10.2.22 “设计 分 型 面 ” 对 话 框 图 10.2.24 ”分 型 面 














Task5. 创建 型 腔 和 型 心 





Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 定 义 型 腔 和 型 芯 ” 按 钮 开 ， 系 统 弹出 如 图 
10.2.25 所 示 的 “定义 型 腔 和 型 蕊 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “定义 型 腔 和 型 芯 ” 对 话 框 中 选取 峰 本 区 域 下 的 忆 国 强加 将 项 ， 单 击 
于 应 用 办 馈 ， 系统 弹出 如 图 10.2.26 所 示 的 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 ， 创 建 的 型 腔 零 件 
如 图 10.2.27 所 示 。 单 击 “ 查 看 分 型 结果 ”对 话 框 中 的 [确定 | 校 钮 ， 系 统 返 回 至 “定义 型 
腔 和 型 芯 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “定义 型 腔 和 型 蕊 ”对 话 框 中 选取 轿 则 而 区 域 下 的 纪 国 本 加 选项 ， 单 击 
| 梢 定 jj 乌 ， 系 统 弹 出 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 ， 创 建 的 型 芯 零 件 如 图 10.2.28 所 示 。 单 
击 “ 查 看 分 型 结果 ”对 话 框 中 的 上 _ 殉 定 | 扩 钮 ， 完 成 型 芯 的 创建 。 


Task6. 创建 模具 爆炸 视图 


Step1. 切换 窗 口 。 选择 下 拉 菜 六 窗口 @@ | jp> 有 ， 切换 到 | 性 装 
配 文件 窗口 ， 并 将 总 装配 文件 激活 。 
Step2. 移动 型 腔 。 
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后 MM 图 | 取消 | 
图 10.2.26 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 





「 没有 变 也 查询 
纤 合 必 莽 


图 10.2.25 “定义 型 腔 和 型 蕊 ”对 话 框 图 10.2.27 型 腔 零件 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装 虽 四。 = 国语 出 | 新 建 择 此 图 是 世 人 池 
系统 弹出 如 图 10.2.29 所 示 的 “新 建 爆 炸 图 ”对 话 框 ， 接 受 默认 的 名 字 ， 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 











图 10.2.28 ”型 芯 零 件 图 10.2.29 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 





(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 央 PE 外 一 > 国耻 一 > “上 巨 
系统 弹出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 

(3) 选取 移动 对 象 。 选 取 如 图 10.2.30 所 示 的 型 腔 为 移动 对 象 。 

(4) 在 该 对 话 框 中 选中 侣 带 型 抽 标 单 选项 ， 沿 Z 轴 正 方向 移动 100， 结 果 如 图 10.2.31 所 








图 10.2.30 ”选取 移动 对 象 图 10.2.31 移动 后 


Step3. 移动 产品 模型 .在 “编辑 爆炸 图 ”对话 框 中 选中 这 选择 对 提单 选项 , 选取 如 图 10.2.32 
所 示 的 型 芯 为 移动 对 象 ， 选 中 知 。 二 埋单 选项 ,， 沿 Z 轴 反 方向 上 移动 100， 结 果 如 图 10.2.33 
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所 示 。 
说 明 : 在 移动 型 芯 时 要 取消 型 腔 的 选中 ， 其 操作 方法 是 : 按 住 Shift 键 选取 型 腔 . eee 





10.2.32 ”选取 移动 对 象 10.2.33 ”移动 后 





Step4. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 底 任 罗 ”miEE 下 中 开 放 盖 ， 保 存 所 有 文件 。 


10.3 模具 工具 


10.3.1 概述 


在 进行 模具 分 型 前 ， 有些 产品 体 上 有 开放 的 思 权 或 了 筷 ， 此 时 就 要 对 产品 模型 进行 修补 ， 
否则 就 无 法 识别 具有 这 样 特征 的 分 型 面 。MW NX 8.0 (注塑 横向 导 ) 具有 强大 的 修补 孔 、 
横 等 能 力 ， 本 市 将 主要 介绍 “注塑 模 工 具 ” 工 具 栏 中 的 各 个 命令 的 功能 

MW NX 8.0 的 “注塑 模 工 具 ” 工 具 栏 如 图 10.3.1 所 示 。 

由 图 10.3.1 可 知 ，MW 的 “注塑 模 工 具 ” 工 具 栏 中 包含 了 很 多 功能 ， 在 模具 设计 中 要 
灵活 掌握 、 运 用 这 些 功能 ， 提 高 模具 设计 速度 。 








注塑 异 工 具 | 
入 动 回电 人 和 名 3  .， 


创建 方块 ”分割 实体 实体 补 片 ” 边 修 补 ”以 前 区 域 扩 去 曲面 编辑 分 型 ” 拆 分 面 ”分 型 检查 es 
让 民生， 堆 和 a 


而 加 本 在 吕 MM 田村 


Ee 型 材 尺寸 ”合并 腔 ”说 计 禄 块 | 起 贡 藉 体 ” 戎 换 忒 人 栖 ” 延伸 忒 体 苑 者 图 角 计算 面积 4 | 起 由 





10.3.1 “注塑 模 工具 ”工具 栏 


10.3.2 创建 方块 





创建 方块 是 指 创建 一 个 长 方 体 或 正方 体 ， 将 菏 些 局 部 开放 的 区 域 进行 填充 ， 一般 用 于 
不 适合 使 用 曲面 修补 法 和 边线 修补 法 的 区 域 ， 其 创建 方法 也 是 创建 消 块 的 一 种 方法 。MW 
提供 了 两 种 创建 方块 的 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 
打开 文件 Di:\ugdc8.1\work\ch10.03.02\down_cover_mold_parting _022.prt。 
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@@@ 方法 ] : 一 般 方块 法 。 






ee。 一 般 方块 法 是 指 ， 选 择 基准 点 ， 然 后 以 此 基准 点 来 定义 方块 的 各 个 方向 的 边 长 。 下 面 
。。。 介绍 使 用 一 般 方块 法 创建 方块 的 一 般 过 程 。 

°°。 Step1. 在 “注塑 横 工 具 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 创 建 方块 ”按钮 套 |， 系 统 弹出 “创建 方块 ” 
2 : ”对 话 框 。 

。。。 Step2. 选择 类 型 。 在 对 话 框 的 瑟 王 下 拉 列 表 中 选择 CE 理 渤 项， 如 图 10.3.2 所 示 。 


eee Step3. 选取 参考 点 。 在 模型 中 选取 图 10.3.3 所 示 边 线 的 中 点 。 
Step4. 设置 方块 的 尺寸 。 在 “创建 方块 ”对 话 框 的 共和 区 域 中 输入 如 图 10.3.2 所 示 的 
人 
Step5. 单 击 [E 确定 |j% 包 ， 


时 | 一 般 方 块 


, 选取 此 边线 中 点 


一 ® 
应 用 | 取消 | 
图 10.3.2 “创建 方块 ”对 话 框 图 10.3.3 ”选取 点 
方法 2: 包容 块 法 。 
包容 块 法 是 指 ， 以 需 ee 










定义 方块 的 大 小 ， 此 方法 是 创建 方块 的 常用 方法 。 一 
续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 介 绍 使 用 包容 块 法 全 aka 


一 般 过 程 。 
Step1. 在 “注塑 模 工 具 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 创 建 方 


块 > 按 钮 融 |, 系统 弹出 如 图 10.3.4 所 示 的 “创建 方块 ” vam 


对 话 框 。 在 对 话 框 的 庄 时 (下拉 列表 中 选择 和 A 
全 颜色 | 
区 1 nm 
Step2. 选取 边界 面 。 选 取 如 图 10.3.5 所 示 的 3 个 We 
平面 ， 接 受 系统 默认 的 间 际 值 1。 EE 
Step3， 单 击 [ 确 定 S | 钮 ， 创 建 结果 如 图 10.3.6 ee 
所 示 。 
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Step4. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 度 任 到 和 jp 回力 汉王， 保存 所 有 文件 。 ee 


选取 这 3 个 平面 






放大 图 





10.3.5 ”选取 边界 面 10.3.6 ”创建 结果 


10.3.3 ”分割 实体 





使 用 “分 割 实体 ”命令 可 以 完成 对 实体 (包括 方块 ) 的 修 盘 工 作 。 下 面 介绍 分 割 实 体 
的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8%.1\work\ch10.03.03\down_cover_mold_partine_022.prt。 

Step2. 选择 命令 。 在 “注塑 模 工具 ”工具 栏 中 单 击 “ 分 割 实体 ”按钮 噶 ， 系 统 弹出 如 
图 10.3.7 所 示 的 “分 割 实体 ”对 话 框 。 在 天 时 下 拉 列 表 中 选择 此 

Step3. 选择 目标 体 。 选 取 如 图 10.3.8 所 示 的 方块 为 目标 体 。 








选取 此 方块 为 目标 体 





一 A 
工具 选项 [ 现 有 对 象 ”上司 

关 选择 对 象 _ 届 ) 和 | 

厂 扩 坟 面 





10.3.7 “分 割 实 体 ” 对 话 框 10.3.8 ”选取 目标 体 


Step4. 选择 工具 体 。 选 取 如 图 10.3.9 所 示 的 曲面 1 为 工具 体 ， 单 击 对 话 框 中 的 一 度 用 | 
按钮 ， 方 块 被 修剪 。 

说 明 : 修剪 方块 时 应 注意 修剪 的 方向 ， 如 果 修 剪 的 方向 不 对 需 要 单 击 到 | 接 包 . 

Step5. 分 别 选取 曲面 2~ 曲 面 6 为 工具 体 ， 如 图 10.3.9 和 图 10.3.10 所 示 , 修 檀 结果 如 图 
10.3.11 所 示 。 

Step6. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 # 画 ”my ER 





命令 ， 保 存 所 有 文件 。 
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图 10.3.9 定义 工具 体 图 10.3.10 定义 工具 体 
10.3.4 ”实体 修补 


通过 “实体 修补 ”命令 可 以 完成 一 些 形 状 不 规 
ee “实体 修补 ”的 一 般 创 建 
过 程 是 -， 创 建 一 个 实体 (包括 方块 ) 作 为 工 
其 体 ; es 对 创建 的 实体 进行 必要 的 修剪 ; 最 后 ， 
通过 前 面 创建 的 工具 体 修 补 不 规则 的 孔 或 模 。 下 面 
介绍 创建 “实体 修补 ”的 一 般 操 作 方 法 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch10.03.04\down_cover_mold_parting_022.prt。 
Step2. 创建 工具 体 。 参 照 10.3.2 市 中 介绍 的 创建 方块 的 “方法 2”， 选 取 如 图 10.3.12 
所 示 的 2 个 边界 面 ， 间 阶 值 设置 为 0 i 完成 如 图 10.3.13 所 示 的 方块 创 


建 。 





大 图 





10.3.11 ”修剪 结 


,选取 这 2 个 曲 
,” 面 作为 边界 面 





10.3.12” ”定义 边界 面 


Step3. 修剪 方块 。 参照 10.3.3 节 介 绍 的 分 割 实 体 方法 ,将 方块 修剪 成 如 图 10.3.14 所 示 
的 结 
注意 : 分 别 选 取 产 品 侧 壁 的 内 外 侧 表面 为 工具 体 。 





10.3.13 ”创建 方块 10.3.14 ”修剪 方块 
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Step4. 选择 命令 。 在 “注塑 模 工具 ”工具 栏 中 单 击 “ 实 体 补 片 ”按钮 国 ， 此 时 系统 弹 “ 。。。 
出 “实体 补 片 ” 对 话 框 。 ee。 


Step5. 选择 目标 体 。 选 取 如 图 10.3.15 所 示 的 模型 为 产品 实体 。 eee 


Step6. 选择 刀具 体 。 单 击 “ 实 体 补 片 ”对 话 框 中 的 “选择 补 片 体 ”按钮 而 ， 选 取 如 图 。。*。 


10.3.15 所 示 的 方块 为 工具 体 ， 单 击 庶 用 | 扩 乌 ， 完 成 实体 修补 的 结果 如 图 10.3.16 所 示 。 ““。。 








图 10.3.15 ”选取 修补 对 象 图 10.3.16 ”完成 实体 修补 的 结 
10.3.5 ”边缘 修补 


“边缘 修补 ”命令 可 以 完成 产品 模型 上 缺口 位 置 的 修补 ， 在 修补 过 程 中 主要 
ge 周边 界线 来 完成 。 下 面 介 绍 如 图 10.3.17 es 


oo 


) 边缘 修补 前 
图 10.3.17 边缘 修补 
Step1. 打开 文件 D:vugdc8.1\workNch10.03.0S\array_mold_parting_022.prt。 
Step2. 选择 命令 。 在 “注塑 模 工 具 ” 工 具 栏 中 单 击 “边缘 修补 ” 按钮 右 | 此 时 系统 弹 
出 如 图 10.3.18 所 示 的 “边缘 修补 ”对 话 框 。 
Step3. 选择 缺口 边线 。 选 取 如 图 10.3.19 所 示 的 缺口 的 边线 ， 通 过 对 话 框 中 的 “接受 ” 
按钮 别 和 “循环 候选 项 ”按钮 到 ， 完 成 如 图 10.3.20 所 示 的 边界 环 选取 。 
如 图 10.3.18 所 示 的 “边缘 修补 ”对 话 框 的 说 明 如 下 : 
@ 。 按 商 的 类 名 迁 记 ， 选中 该 复 选 框 进行 修补 玻 孔 时 ， 必 须 先 进行 分 型 处 理 ， 完 成 型 腔 
面 和 型 和 面 的 定义 ， 并 在 产品 模型 上 以 不 同 的 颜色 标识 出 来 ， 此 时 ， 该 修补 方式 
才 可 使 用 ， 和 
Step4. 确定 面 的 修补 方式 。 完成 边界 环 选取 后 , 单 击 “ 切 换 面 侧 ” 按 钮 外， 单 击 确定 | 
按钮 ， 完 成 修补 后 的 结果 如 图 10.3.17b 所 示 。 
Step5. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 放 全 夯 ”me EE 





命令 ， 保 存 所 有 文件 。 
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图 10.3.19 ”选取 缺口 的 边线 





图 10.3.18 “边缘 修补 ”对 话 框 图 10.3.20 ”边界 环 选取 
10.3.6” 修 勇 区 域 修补 


“ 修 列 区 域 补 片 ?通过 选取 实体 的 边界 环 来 完成 修补 片 体 的 创建 。 下 面 介 绍 如 图 10.3.21 
所 示 的 修 筋 区 域 修 补 的 一 般 创建 过 程 。 





a) 修补 1 b ) 修补 前 c ) 修补 2 
图 10.3.21 ”修剪 区 域 修补 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch10.03.06\down_cover_mold_parting_022.prt。 
Step2. 选择 命令 。 在 “注塑 模 工具 ”工具 栏 中 单 击 “ 修 前 区域 补 片 ”按钮 冉 ， 此 时 系 
统 弹 出 如 图 10.3.22 所 示 的 “修剪 区 域 补 片 ” 对 话 框 。 
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Step3. 选择 目标 体 。 选 取 如 图 10.3.23 所 示 的 方块 为 目标 体 。 


做 前 区域 补 片 








一 人 
苇 选择 区 域 加) 加 
i 保持 个 省 者 
全 
| 确定 | 应 用 | 职 消 | 





图 10.3.22 “修剪 区 域 补 片 ”对 话 框 图 10.3.23 ”选择 目标 体 

Step4. 选取 边界 。 在 对 话 框 这 时 区 域 的 普 型 下 拉 列 表 中 选择 国有. 选项 ， 然 后 在 图 
形 区 选取 如 图 10.3.24 所 示 的 边线 作为 边界 。 

说 明 : 选取 边界 环 的 方法 是 : 用 鼠标 点 击 方式 按 顺 友 依 次 选取 图 10.3.24 所 示 的 边界 环 。 

Step5. 定义 区 域 。 在 对 话 框 中 激活 国 连 持 芝 区 区域, 然后 在 如 图 10.3.25 所 示 的 位 置 
单 击 片 体 ， 选 中 国 积 留 单 选项 ， 单 击 二 斑 定 | 扩 钮 ， 补 片 后 的 结果 如 图 10.3.21a 所 示 。 

说 明 : 如 果 此 处 在 如 图 10.3.25 所 示 的 位 置 单 击 片 体 后 再 选中 他 省 王 单 选项 ， 则 最 终 的 
结果 如 图 10.3.21c 所 示 。 








选取 此 边界 环 





图 10.3.24 ”选取 边界 图 10.3.25 ”定义 区 域 


10.3.7 扩大 曲面 


通过 “扩大 曲面 ”命令 可 以 完成 如 图 10.3.26 所 示 的 扩大 曲面 创建 。 扩 大 曲面 是 通过 产 
品 模 型 上 已 有 和 面 来 获取 面 , 并 且 扩 大 曲面 的 大 小 是 通过 控制 所 选 的 面 在 U 和 V 两 个 方 同 的 
扩充 百分比 来 实现 的 。 在 茶 些 情况 下 ， 扩 大 曲面 可 以 作为 工具 体 来 修剪 实体 ， 还 可 以 作为 
分 型 面 来 使 用 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 介 绍 扩大 曲面 的 一 般 创建 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch10.03.07\ down_cover_mold_parting_022.prt。 

Step2. 选择 命令 。 在 “注塑 模 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 扩 大 曲面 补 片 ”按钮 典 ， 系 统 弹 
出 如 图 10.3.27 所 示 的 “扩大 曲面 补 片 ”对 话 框 。 
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© <> > 


Se a ) 扩大 曲面 1 b ) 扩大 曲面 前 c) 扩大 曲面 2 
eee 图 10.3.26 创建 扩大 曲面 


Step3. 选择 扩大 面 。 选取 如 图 10.3.28 所 示 的 模型 底面 为 扩大 曲面 ， 并 在 模型 中 显示 出 
扩大 曲面 的 扩展 方 同 ， 如 图 10.3.29 所 示 。 

Step4. 指定 区 域 。 在 对 话 框 中 激活 党 选择 区 域 Wy 区域 ， 然 后 在 如 图 10.3.30 所 示 的 位 置 
单 击 生成 的 片 体 , 在 对 话 框 中 选中 四 强 可 单 选项 , 单 南 [确定 | 坟 钮 , 结果 如 图 10.3.26a 所 示 。 

说 明 : 如 果 此 处 在 如 图 10.3.30 所 示 的 位 置 单 击 片 体 后 再 选中 他 富 玫 单 选项 ， 则 最 终 的 
结果 如 图 10.3.26c 所 示 。 

Step5. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 度 任 加 me 扩 ” 医 3 屿 二 汪 合 今 ， 保 存 所 有 文件 。 











选取 此 平面 


扩大 曲面 补 片 





目标 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 二 -二 
选择 面 上 站 
进 界 

对 选择 对 等 (18) 


[ | 














区 域 和 
全 悍 持 “ 广 合计 
设置 一 | 
确定 | 应 用 | 取消 | 





图 10.3.27 “扩大 曲面 补 片 ”对 话 框 图 10.3.29 扩大 曲面 方 回 
10.3.8 ” 拆 分 面 


使 用 “ 拆 分 面 ” 命 令 可 以 完成 曲面 分 割 的 创建 。 一 般 主要 用 于 分 割 路 越 区 域 面 《是 指 
一 部 分 在 型 心 区 域 而 力 一 部 分 在 型 腔 区 域 的 面 ， 如 图 10.3.31 所 示 )。 如 果 产 品 模 型 上 存在 
这 样 的 路 越 区 域 面 ， 首 先 ， 对 跨越 区 域 面 进行 分 割 ， 其 次 ， 将 完成 分 割 的 跨越 区 域 面 分 别 
定义 在 型 腔 区 域 上 和 型 蕊 区 域 上 ;， 最后， 完成 模 上 其 的 分 型 。 

创建 “ 拆 分 面 ” 有 三 种 方式 : 方式 一 ， 通 过 等 斜 度 线 来 拆 分 ; 方式 二 ， 通 过 基准 面 来 
拆 分 ; 方式 三 ， 通 过 现 有 的 曲线 来 拆 分 。 下 面 分 别 介绍 这 三 种 拆 分 面 方式 的 一 般 创 建 过 程 。 
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方式 一 : 通过 等 斜 度 线 来 拆 分 。 
Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch10.03.08.01\limit_button_mold_parting_022.prt。 eee 





选取 此 位 置 






跨越 区 域 面 和 
图 10.3.30 ”扩大 曲面 方向 图 10.3.31 跨越 区 域 面 


Step2， 选择 命令 。 在 “注塑 模 工具 ”工具 栏 中 单 击 “ 拆 分 面 ” 图 标 便 ， 系 统 弹 出 如 图 
10.3.32 所 示 的 “ 拆 分 面 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 拆 分 面 。 在 对 话 框 中 的 苇 到 下 拉 列 表 中 选择 
所 示 的 跨越 区 域 面 为 拆 分 对 象 。 

Step4. 单 击 对话 框 中 的 区 确定 > | 掖 钮 ， 完 成 如 图 10.3.33 所 示 的 拆 分 面 。 





了 央 先 项 ， 选 取 如 图 10.3.31 








3 ea 
应 用 | 双手 | 
图 10.3.32 “ 拆 分 面 ? 对 话 框 





方式 二 : 通过 基准 面 来 拆 分 。 

Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch10.03.08.02\down_cover_mold_parting_022.prt。 

Step2. 选择 命令 。 在 “注塑 模 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 拆 分 面 ”按钮 司 |， 系 统 弹出 “ 拆 
分 面 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 拆 分 面 类 型 。 在 该 对 话 框 的 弃 问 下 拉 列 表 中 选择 
图 10.3.34 所 示 的 曲面 为 拆 分 对 象 。 





局 计 项 ， 并 选取 如 





图 10.3.33 拆 分 面 结果 图 10.3.34 ”定义 拆 分 面 
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Step4. 添加 基准 平面 。 在 该 对 话 框 中 单 击 “ 涝 加 基准 平面 ” 按钮 鼎 j， 系 统 弹 出 “基准 





。。。 平面 ” 对话 框 ， 在 匿 到 下 拉 列 表 中 选择 ID 计 项， 选取 如 图 10.3.35 所 示 的 点 ， 然 后 
。。。 ”设置 YC 方向 为 矢量 方向 ， 单 击 [区 确定 >| 护 乌 ， 创 建 的 基准 面 如 图 10.3.35 所 示 ， 
Se Step5. 单 击 “ 拆 分 面 ”对话 框 中 的 基 兢 定 》| 术 钮 , 完成 拆 分 面 的 创建 , 结果 如 图 10.3.36 


0 


基准 平面 ”选择 此 点 


放大 图 
ee > é 
[有 


图 10.3.35 ”定义 基准 平面 图 10.3.36 ” 拆 分 面 结果 





方式 三 ， 通 过 现 有 的 曲线 来 拆 分 。 

继续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 介 绍 通过 现 有 的 曲线 创建 拆 分 面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 选择 命令 .在 “注塑 模 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 拆 分 面 ”按钮 寞 |, 系统 弹出 图 10.3.37 
所 示 的 “ 拆 分 面 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 拆 分 面 类 型 。 在 对 话 框 中 的 国 可 下 拉 列 表 中 选择 

Step3. 定义 拆 分 面 。 选 取 如 图 10.3.38 所 示 的 曲面 为 拆 分 对 象 。 





选项 。 












选取 此 面 












本 着 对 外 
基 选择 对 得 “人 D) 放大 图 
淋 加 和 且 线 
七 站 一 一 一 一 
预览 一 一 > 








确定 | 应 用 | 职 清 | 
图 10.3.37 “ 拆 分 面 ” 对 话 框 图 10.3.38 ”定义 拆 分 面 
Step4. 定义 拆 分 直线 。 单 击 对 话 框 中 的 “添加 直线 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “直线 ”对 话 
框 ， 选 取 如 图 10.3.39 所 示 的 点 1L 和 点 2， 单 击 区 博 定 | 过 馈 ， 完 成 拆 分 直线 的 创建 。 
Step5. 在 “ 拆 分 面 ”对 话 框 中 激活 咽 选 择 对 象 @j 区 域 ， 选 取 创 建 的 直线 ， 单 击 对 话 杠 
中 的 [< 确定 >|j 包 ， 结果 如 图 10.3.40 所 示 。 


Step6. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 袜 全 四 => 村 3 里 命令 ， 保 存 所 有 文件 。 





图 10.3.39 ”定义 拆 分 直线 





图 10.3.40” 拆 分 面 结果 


10.4 具有 复杂 外 形 的 模具 设计 


图 10.4.1 所 示 为 一 个 下 盖 “(DOWN_COVER) 的 模型 ， 该 模型 的 表面 有 多 个 破 孔 ， 要 
使 其 能 够 顺利 分 出 上 、 下 模具 ， 必 须 将 破 孔 填补 才能 完成 ， 本 例 将 详细 介绍 如 何 来 设计 该 
模具 。 图 10.4.2 为 下 疼 的 模具 开 模 图 。 






上 模 
下 盖 的 表面 有 多 个 破 孔 
yp 
a -> 
下 模 
图 10.4.1 零件 模型 图 10.4.2 ”下 羡 的 模具 开 模 图 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch10\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch10.04\DOWN_COVER.prt. 
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第 有 章 数控 加 工 


11.1 数控 加 工 的 一 般 过 程 
11.1.1 UG NX 数控 加 工 流程 


UG NX 能 够 模拟 数控 加 工 的 全 过 程 ， 其 一 般 流 程 为 〈 图 11.1.1): 
(1) 创建 制造 模型 ， 包 括 创 建 或 获取 设计 模型 。 

(2) 进行 工艺 规划 。 

(3) 进入 加 工 环境 。 

(4) 创建 NC 操作 《〈 如 创建 和 程序、 几何体 、 刀 有 具 等 )。 

(5) 生成 刀具 路 径 文件 ， 进 行 加工 仿 真 。 

(6) 利用 后 处 理 器 生成 NC 代码 。 


原始 模型 规划 精度 、 机 床 、 刀 有 具 、 夹 具 等 


创建 程序 















创建 几何 体 


创建 刀具 


定义 加 工 方 法 


生成 刀具 路 径 


符合 要 求 后 处 理 
图 11.1.1 UG NX 数控 加 工 流程 图 


11.1.2 ”进入 加 工 环境 





在 进行 数控 加 工 操作 之 前 ， 首 先 需要 进入 UG NX 数控 加 工 环境 ， 其 操作 如 下 : 
Step1. 打开 模型 文件 D:\ugdc8.1\work\ch11.01\ pocketing.prt。 


Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 避 于 中 一 二 国定 于 
11.1.2 所 示 的 “加 工 环境 ”对 话 框 。 
Step3. 加 工 初始 化 。 在 “加 工 环境 "对话 框 的 国 i 村 柄 于 列表 柜 中 选择 民 








在 医 台 ENIENES 放 表 杠 中 过 择 有 ET 半 项 。 单 击 | 天 定 | 扩 乌 ， 进 入 加 工 环境 。  。。。 
说 明 : 当 加 工 零 件 第 一 次 进入 加 工 环境 时 ， 系 统 将 弹出 “加 工 环境 ”对 话 框 ， 在 。ss 


要 可 是 的 EN 于 列表 框 中 选择 好 操作 模板 类 型 之 后 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 中 单 击 上 _ 靖 定 | 。。。 
按钮 ， 系 统 将 根据 指定 的 操作 模板 类 型 ， 调 用 相应 的 模块 和 相关 的 数据 进行 加 工 环境 的 设 
置 。 在 以 后 的 操作 中 ， 如 果 选 择 下 拉 菜 





环境 ”对 话 框 ， 可 以 重新 进行 操作 模板 类 型 的 选择 。 





1 
cam part plarnner | 


cam_ teamcenter library 加 工 环境 中 的 操作 模板 集合 。cam _general 是 通用 模板 集 。 
i 不 同 的 模板 集中 所 包含 的 操作 模板 类 型 是 不 同 的 。 

hole making mw 

ee 图 

浏览 配置 立 件 图 

要 创 陵 的 CM 设 置 一 一 六 








mult1 一 ax15 


中 mi11_malLti_b]ade 加 工 环境 中 的 所 有 操作 模板 类 型 。 必须 在 此 指定 


和 一 种 操作 模板 类 型 ， 不 过 在 进入 加 工 环境 后 ， 可 
浏览 设置 部 件 图 


确定 职 消 | 
图 11.1.2 “加工 环境 ”对 话 框 





11.1.3 ”NC 操作 


NC 操作 的 过 程 包 括 创建 程序 、 创 建 几 何 体 、 创 建 刀 其 和 定义 加 工 方法 ， 下 面 以 模型 
pocketing.prt 为 例 对 其 进行 说 明 。 


Stage1. 创建 程序 





Stepl1. 选择 下 拉 亲 单 岳 六 必 ] mp> | 程序 (E).. 命令 ( 单 击 “加 工 创建 ” 工具 栏 中 的 国 
按钮 )， 系 统 弹出 图 11.1.3 所 示 的 “创建 程序 ”对 话 框 。 
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mill] contour 
mill] miltii-ais 
mill contour mill] mlt+1 blade 
了 drill 





程序 子 类 型 


Sy 





程序 HC_PREDGEAM 


名 区 A HE PROGEAN 


[CavITY 


11.1.3 “创建 程序 ”对 话 框 


Step2. 在 “创建 程序 ”对 话 框 中 的 计量 下拉 列表 中 选择 Wa， 在 位置 x 域 的 和 惨 序 
下 拉 列 表 中 选择 器 玉 惠 先 项 ， 在 吉 称 文本 框 中 输入 程序 名 称 CAVITY ， 单 市 [确定 “jj 包 ， 
在 系统 弹出 的 “程序 ”对 话 框 中 单 击 王 确定 于 乌 ， 完 成 程序 的 创建 。 
图 11.1.3 所 示 “ 创 建 程序 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

2 干 面 铣 加 工 模板 。 

Eb 轮 廊 铣 加 工 模板 。 
3 乡 轴 铣 加 工 模板 。 
多 轴 铣 叶片 模板。 
国 国 ， 钻 加 工 模板 ， 
0 子 L 竺 征 加 工 模板 。 





























Stage2. 创建 机 床 坐 标 系 及 安全 平面 





Step1. 选择 下 拉 菜 单独 大局 天 图 几 问 体 (@)， 
几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2， 确 认 “ 创 建 几何 体 ”对 话 框 的 “几何 体 子 类 型 ”区 域 中 的 “MCS” 按 钮 圈 被 按 
下 ,在 位 置 区 域 的 此 何 仁 | 下 拉 列 表 中 选择 国 到 先 项 ,在 舍 文本 框 中 输入 CAVITY_MCS。 

Step3. 单 击 “ 创 建 儿 何 体 ”对 话 框 中 的 确定 | 必 钮 , 系统 弹出 图 11.1.5 所 示 的 “MCS” 
对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹出 图 11.1.4 所 示 的 “创建 














类 型 一 一 
EF [mi11 CONt our "| 9 


必 何 忻 子 类型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


| 








EOMETEY 


用 | m | 
图 11.1.4 “创建 几何 体 ” 对 话 框 图 11.1.5 “MCS” 对 话 框 





11.1.4 所 示 “ 创 建 几何 体 ” 对 话 框 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 
加 (机 床 坐 标 系 MCS ): 使 用 此 选项 可 以 建立 MCS (机 床 坐 标 系 ) 和 RCS ( 参 





@ 
考 坐 标 系 )、 设 置 安全 距离 和 下 限 平面 以 及 避让 参数 等 。 
© (WORKPIECE 工件 几何 体 ): 用 于 定义 部 件 几 何 体 、 毛 坏 几 何 体 、 检 查 几 何 


体 和 部 件 的 偏 置 。 所 不 同 的 是 ， 它 通常 位 于 “MCS_MILL” 父 级 组 下 ， 只 关联 
“MCS_MILL” 中 指定 的 坐标 系 、 安 全 平面 、 下 限 平 面 和 避让 等 。 

® (边界 几何 体 MILL_BND ): 使 用 此 选项 可 以 指定 部 件 边 界 、 毛 坯 边界 、 检 查 
边界 、 修剪 边界 和 底 平面 几何 体 。 在 某 些 需要 指定 加 工 边 界 的 操作 ， 如 表面 区 域 
铣削 、3D 轮廓 加 工 和 清 根 切削 等 操作 中 会 用 到 此 选项 ， 

@ A (文字 加 工 几 何 体 ): 使 用 此 选项 可 以 指定 planar_text 和 contour_text 工友 中 
的 雕刻 文本 。 

( MILL_GEOM 铣 前 几何 体 ) 此 选项 可 以 通过 选择 模型 中 的 体 、 面 、 曲 线 和 
切削 区 域 来 定义 部 件 几 何 体 、 和 毛坯 几何 体 、 检 查 几 何 体 ， 还 可 以 定义 零件 的 偏 置 、 
材料 ， 储 存 当 前 的 视图 布局 与 层 ， 

@ (切削 区 域 几何 体 MILL_AREA ): 使 用 此 选项 可 以 定义 部 件 、 检 查 、 切 削 区 
域 、 壁 和 修剪 等 几何 体 。 切削 区 域 也 可 以 在 以 后 的 操作 对 话 框 中 指定 

@ 在 位 置 | 区 域 的 此 何人 乔 | 下 拉 列 表 中 提供 了 如 下 选项 : 

扣 : 几何 体 中 的 最 高 宙 点 ， 由 系统 自动 产生 ，。 

UL 选择 加 工 模板 后 系统 自动 生成 ， 一 般 是 工件 几何 体 的 父 节点 。 

国 ， 未 用 项 。 当 选择 此 选项 时 ， 表 示 没有 任何 要 加 工 的 对 象 . 

: 选择 加 工 模板 后 ， 系 统 在 国 国 加 下 自动 生成 的 工件 几何 体 . 

11.1.5 所 示 “MCS” 对 话 框 中 的 主要 选项 区 域 说 明 如 下 : 

@ 。 宙 床 竺 标 亲 选项 区 域 : 单 击 此 区 域 中 的 “CSYS 对 话 框 ” 按 句 蜀 | 系统 弹出 “CSYS” 











四 多 多 区 
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对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 对 机 床 坐 标 系 的 参数 进行 设置 。 机 床 坐 标 是 所 有 刀具 

轨迹 输出 点 坐标 值 的 基准 , 刀具 轨迹 中 所 有 点 的 数据 都 是 根据 机 床 坐 标 系 生成 的 。 

在 一 个 零件 的 加 工 工艺 中 ， 可 能 会 创建 多 个 机 床 坐 标 系 ， 但 在 每 个 工序 中 只 能 显 

示 一 个 机 床 坐 标 系 。 系 统 默认 的 机 床 坐 标 系 定 位 在 绝对 坐标 系 上 。 

@ | 参考 坐标 系 选项 区 域 : 选中 该 区 域 中 的 辽 链接 RES 号 MCs 复 选 框 ， 即 指定 当前 的 参考 
坐标 系 为 机 床 坐 标 系 , 同时 指定 C3 选项 不 可 用 , 取消 选中 上 链接 ES 号 HS 复 选 框 ， 
单 击 县 晤 曾 引 右 侧 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 大， 系统 弹出 “CSYS” 对 话 框 ， 在 此 
对 话 框 中 可 以 对 参考 坐标 系 的 参数 进行 设置 。 参 考 坐 标 系 主要 用 于 确定 所 有 刀具 
轨迹 以 外 的 数据 ， 如 安全 平面 ， 对 话 框 中 指定 的 起 刀 点 ， 刀 轴 夭 量 以 及 其 他 夭 量 
数据 等 ， 当 正在 加 工 的 部 件 从 工艺 各 截面 移动 到 另 一 个 截面 时 ， 将 通过 搜索 已 经 
存储 的 参数 ， 使 用 参考 坐标 系 重 新 定位 这 些 数据 。 系统 默认 的 参考 坐标 系 定位 在 
绝对 坐标 系 上 。 

@ | 挛 全 们 站 区 域 的 安全 区 重庆 项 下拉 列 表 提 供 了 如 下 选项 : 
回国。 选择 此 选项 ， 安 全 设置 将 继承 上 一 级 节点 的 设置 ， 可 以 单 击 此 

区 域 中 的 “显示 ”按钮 咬 ， 显 示 出 继承 的 安全 平面 。 

”四 强 : 选择 此 选项 ， 表 示 不 进行 安全 平面 的 设置 
: 选择 此 选项 ， 可 以 在 室 全 距离 文本 框 中 设置 安全 平面 的 距离 。 

加 攻 EEE 国 ， 选择 此 选项 ， 可 以 单 击 此 区 域 中 的 大 接 钴 ， 在 系统 弹出 的 “平面 
对 话 框 中 设置 安全 平面 。 

@ 开展 站 面 区 域 : 此 区 域 中 的 设置 可 以 采用 系统 的 默认 值 ， 不 影响 加 工 操 作 。 

说 明 : 在 设置 机 床 坐 标 系 时 ， 该 对 话 框 中 的 设置 可 以 采用 系统 的 默认 值 

Step4. 在 “MCS” 对 话 框 的 山 床 誉 标 杀 选项 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 而 ， 系 统 
弹出 “CSYS” 对 话 框 ， 在 荣 型 下 拉 列 表 中 选择 

Step5. 单 击 “CSYS” 对 话 框 的 苞 王 弹 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 剧 ， 在 “点 ”对 话 框 的 
荨 者 下拉 列 表 中 选择 本 E32 先 贡 ， 在 义 本 框 中 输入 数值 25， 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 
| 确定 |% 包 返 回 到 “CSYS” 对 话 框 ， 单 击 “CSYS” 中 的 [确定 上 4 钮 ， 完 成 图 11.1.6 
所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 

Step6， 在 安全 设置 | 区 域 的 安全 设置 渤 项 下拉 列 表 中 选择 思潮 时 先 项 ， 单 击 “ 平 面 对 话 框 ” 按 
钮 到 ， 选 取 图 11.1.7 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 在 “平面 ”对 话 框 中 的 大 国文 本 框 中 输入 
数值 10.0， 单 击 “ 平 面 ”对 话 框 中 的 确定 “| 钮 ， 完 成 图 11.1.8 所 示 的 安全 平面 的 创建 。 

Step7. 在 “MCS” 对 话 框 中 单 击 [ 柳 定 | 护 钮 ， 完 成 机 床 坐 标 系 的 设置 。 




















| 


YM 


Name 











11.1.6 设置 机 床 坐 标 系 11.1.7 定义 参考 平面 11.1.8 ”设置 安全 平面 。。。 
Oe@e® 
@@Oe® 


Stage3. 创建 几何 体 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 风 一 | 一 > 辐 罗 于 早 今 ， 系统 弹出 “创建 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 几何 体 ” 对 话 框 的 此 何 仁 于 守 合 区 域 中 单 击 “WORKPIECE” 按 钮 吕 ， 
在 蝴 到 |x 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 再 图 选项 ， 在 国 文 本 框 中 输入 CAVITY_ 
WORKPIECE， 然 后 单 击 [确定 | 六 钮 ， 系 统 弹 出 图 11.1.9 所 示 的 “工件 ”对 话 框 。 

Step3. 创建 部 件 几何 体 。 

(1) 单 击 “工件 ”对 话 框 中 的 列 按 钮 ， 系 统 弹出 图 11.1.10 所 示 的 “部 件 几何 体 ”对 
话 框 。 











SR 十 有 一 一 > 
材料 : CAREDN STEEL 攀 a 国 | 








图 11.1.9 “工件 ”对 话 框 图 11.1.10 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 


图 11.1.9 所 示 的 “工件 ”对 话 框 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 : 

© 国 六 知 . 单 击 此 按钮 ， 在 弹出 的 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 中 可 以 定义 加 工 完成 后 的 
零件 ， 即 最 终 的 零件 ， 它 可 以 控制 刀具 的 切削 深度 和 活动 范围 ， 可 以 通过 设置 选 
择 过 滤器 来 选择 特征 、 几 何 体 (实体 、 面 、 曲 线 ) 和 小 面 模型 来 定义 部 件 几 何 体 。 

© 加 六 知 . 单 击 此 按钮 ， 在 弹出 的 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 中 可 以 定义 将 要 加 工 的 原 
材料 ， 可 以 设置 选择 过 滤器 并 用 特征 、 几 何 体 (实体 、 面 、 曲 线 ) 以 及 偏 置 部 件 
几何 体 来 创建 毛坯 几何 体 。 

© 马术 名， 单 击 此 按钮 ， 在 弹出 的 “检查 几何 体 ” 对 话 框 中 可 以 创建 刀具 在 切 削 过 
程 中 要 避让 的 几何 体 ， 如 夹具 和 其 他 已 加 工 过 的 重要 表面 。 在 型 腔 铣 中 ， 零 件 几 


387 
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何 体 和 毛坯 几何 体 共同 决定 加 工 刀 轨 的 范围 。 
e。 ” 罚 按钮 :在 系统 默认 情况 下 ， 该 按钮 不 亮 显 ， 当 部 件 几 何 体 、 毛 坯 几何 体 和 检查 
几何 体 对 象 被 定义 完成 后 该 按钮 亮 显 ， 此 时 分 别 单 击 其 后 的 该 按钮 ， 已 定义 的 几 
何 体 对 象 将 以 不 同 的 颜色 高 亮度 显示 。 
@ 部件 贞 香 文本 框 : 用 于 设置 在 零件 实体 模型 上 增加 或 减 去 指定 的 厚度 值 。 正 的 偏 置 
值 在 零件 上 增加 指定 的 厚度 ， 负 的 偏 置 值 在 零件 上 减 去 指定 的 厚度 。 
@ ”9 校 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “搜索 结果 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 列 出 了 材料 
数据 库 中 的 所 有 材料 类 型 ， 材 料 数据 库 由 配置 文件 指定 。 选 择 合 适 的 材料 后 ， 单 
击 | 确定 | 拉 知 ， 则 为 当前 创建 的 工件 指定 材料 属性 ， 
(2) 确认 “选择 工具 条 ”中 “实体 ”类 型 被 选中 ， 在 图 形 区 选取 图 11.1.11 所 示 的 整个 
零件 为 部 件 几 何 体 。 
(3) 在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 中 单 击 国 考 定 | 人 钙 ， 系统 返回 “工件 ”对 话 框 。 
Step4. 创建 毛 坏 几何体 。 
(1) 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 加 按 钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 
(2) 在 “ 毛 坏 几何 体 ” 对 话 框 的 登基 下 拉 列表 中 选择 下 GE 选项 ， 此 时 图 形 区 显 
示 图 11.1.12 所 示 的 圆柱 体 〈 图 中 已 隐 洗 部 件 几 何 体 )。 
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图 11.1.11 部 件 几 何 体 图 11.1.12 毛坯 几何 体 
(3) 采用 默认 参数 设置 ， 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ”对 话 框 中 的 确定 皮包 ， 系统 返回 “ 工 
件 ” 对 话 框 。 
Step5. 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 于 确定 中洲 钮 ， 完 成 工件 的 设置 。 





| 坊 置 厂 0_0000 | 











Stage4. 指定 切削 区 域 





step1. 选择 下 拉 菜 单 国 允 一 一 > 辐 罗 TH 是 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 几何 体 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 几何 体 ” 对 话 框 的 此 何 慎 于 突 至 区域 中 单 击 “MILL_AREA” 按钮 古 | 
在 司 汪 上 区 域 的 砚 柯 轴 下 拉 列 表 中 选择 ET 沈 项 ， 在 医 痢 文本 框 中 输入 
CAVITY_AREA, 然后 单 市 确定 || 拉 钮 ,系统 弹出 图 11.1.13 所 示 的 “铣削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “铣削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 指 定 切削 区 域 ”后 的 号 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step4. 选取 图 11.1.14 所 示 的 模型 表面 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 












指定 部 件 审 | 号 | 
8 定 检查 二 | | 
和 定 切 肖 区 域 外 | 与 
指定 此 国 写 


指定 修剪 这 异 


切削 区 域 





图 11.1.13 “铣削 区 域 ” 对 话 杠 图 11.1.14 指定 切削 区 域 
Step5. 单 击 “铣削 区 域 ” 对 话 框 中 的 电 确定 | 拉 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 。 


Stage5. 创建 刀具 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 入 回 | p> [ER 天 命令 (或 者 单 击 “ 插 入 ” 工具 栏 中 的 贿 近 
钮 )， 系 统 弹出 图 11.1.15 所 示 的 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 本 时 于 | 区域 中 单 击 “MILL” 按钮 咽 ， 在 国语 文本 
框 中 输入 刀 基 名 称 D5R0， 然后 单 击 靖 定 | 六 钙 ， 系统 弹出 图 11.1.16 所 示 的 “ 铣 刀 -5 参 
数 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 名 直 笃 文本 框 中 输入 数值 5.0， 其 
他 刀具 参数 采用 系统 的 默认 值 。 
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| 确定 | 应 用 | am | 庆 定 | 取消 | 
11.1.15 “创建 刀具 ”对 话 框 图 11.1.16 “ 钳 思 -5 参数 ”对 话 框 
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Step4. 单 击 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 确定 | 光 钮 ， 完 成 刀具 参数 的 设 定 。 


Stage6. 设置 加 工 方 法 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 天 加 | 一 w 国葬 0 本 全 今 ( 单 击 “插入 ”工具 栏 中 的 国 | 掖 钮 )， 
。。。 ”系统 弹出 “创建 方法 ”对 话 框 。 

ee Step2， 在 图 11.1.17 所 示 的 “创建 方法 ”对 话 框 的 夺 琶 双 汉 区 域 中 单 击 
> “MOLD ROUGH_HSM” 扩 钮 周 ， 左 蝴 本 |x 域 的 国 权 下 拉 列 表 中 选择 加 宝玉， 
在 国王 文本 框 中 输入 FINISH; 单 市 [确定 | 钮 ， 系 统 弹出 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 。 
Step3. 在 图 11.1.18 所 示 的 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 的 部件 祭 量 | 文本 框 输 入 数值 0.3， 


其 他 选项 采用 系统 默认 值 。 
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方法 子 类 型 
人 切削 | 方法 : HSM ROUSH MILLINGS 


] 坦 络 





应 用 | 取消 | 
11.1.17 “创建 方法 ”对 话 框 11.1.18 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 
11.1.18 所 示 的 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ “事件 订 量 . 为 当前 所 创建 的 加 工 方法 指定 零件 余 量 。 
@ 站 全 委 : 用 于 设置 切削 过 程 中 (不同 的 切削 方式 含义 略 有 不 同 ) 刀具 穿 透 曲面 的 最 


大 量 。 
@ 站 人 和 雪 : 用 于 设置 切削 过 程 中 (不 同 的 切削 方式 含义 略 有 不 同 ) 刀具 避免 接触 曲面 
的 最 大 量 。 


@ 有 ( 切 前 方式 ) 单 击 该 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “搜索 结果 ”对 话 框 中 系统 为 用 户 
提供 了 7 种 切 衣 方式， 分 别 是 FACE MILLING ( 面 铣 )、END MILLING ( 端 铣 )、 
SLOTING ( 台阶 加 工 ) SIDE/SLOT MILL ( 边 和 台阶 铣 )、HSM ROUTH MILLING 
( 高 速 粗 铣 )、HSM SEMI MILLING ( 高 速 半 精 铣 )、HSM FINSH MILLING ( 高 速 
精 铣 ) 等 。 

@ 了 ( 进 给 ) 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 弹出 的 “ 进 给 ”对 话 框 中 设置 切削 速度 和 进 给 





第 dj 了 j 章 数控 加 工 





e : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 弹出 的 “ 刀 轨 显示 颜色 ”对 话 框 中 对 刀 轨 的 颜 。。。 
设置 ， oe 

。 一 (编辑 显示 )， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “显示 选项 ”对 话 框 ， 可 以 设置 刀具 显 。。。 
示 方式 、 刀 轨 显 示 方 式 等. 
Step4. 单 击 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 中 的 上 殉 定 | 扩 钮 ， 完 成 加 工 方法 的 设置 。 2 


11.1.4 创建 工序 


在 UG NX 8.0 加 工 中 ， 每 个 加 工 工序 所 产生 的 加 工 刀 具 路 径 、 参 数 形态 及 适用 状态 有 
所 不 同 ， 所 以 ， 用 户 可 以 根据 零件 图 样 及 工艺 技术 状况 ， 选 择 合理 的 加 工 工序 。 创 建 加 工 
工序 的 一 般 步骤 如 下 : 

Step1. 选择 命令 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 网 国 | 一 > [ES 命令 (或 单 击 “ 搬 入 ”工具 栏 中 的 国 按 
钮 )， 系 统 弹出 图 11.1.19 所 示 的 “创建 工序 ”对 话 框 。 

(2) 在 国 冉 下 拉 桨 单 中 计 反 加 Et， 在 型 区 域 中 单 击 “CAVITY_MILL” 
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应 用 | 取消 | 
11.1.19 “创建 工序 ”对 话 框 
(3) 在 | 重 针 下 拉 列 表 中 选择 区 加 选项， 在 覃 下拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 
旺 辐 在 加 何 册 下拉 列表 中 选择 区 有 二天 先 项 ， 在 | 六 法 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 六 
; 采用 系统 默认 的 名 称 。 
(4) 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 确定 按钮， 系统 弹出 图 11.1.20 所 示 的 “型 腔 铣 ” 








sl 本 


“型 腔 铣 ” 对 话 杠 





双 ( CAVITY_MILL ): 型 腔 铣 . 

晶 (PLUNGE_MILLING ): 插 铣 

和 ( CORNER_ROUGH ): 扬 角 粗 加 工 。 

时 (REST_MILLING )， 剩余 铣 . 

A5 国 (ZLEVEL_ PROFILE ): 深度 加 工 轮 廓 . 
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All 国 (CONTOUR_AREA_NON_STEEP ): 轮廓 区 域 非 陡 峭 钳 ， 
A12 WN ( CONTOUR_AREA_DIR_STEEP ): 轮廓 区 域 方向 陡峭 久 ， 
Al30 (FLOWCUT_SINGLE ): 单刀 路 清 根 铣 。 
A14 喜 (FLOWCUT_ MULTIPLE )， 多 思路 清 根 狗 . 
Als 蚊 (FLOWCUT_ REF _ TOOL ): 清 根 参 考 刀具 铣 . 
Al6&W (SOLID PROEFILE 3D ): 实体 轮廓 3D 铣 。 
Al17 税 (PROFILE 3D ): 轮 廊 3D 铂 . 
Al8 有 于 ( CONTOUR_TEXT ): 轮 文 本 铣削 。 
A19 能 (MILL_USER ): 铣 前 用 户 。 
A20 如 中 ，MILL_CONTROL， 铣 削 控制 。 

Step2. 设置 一 般 参 数 。 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 本 蝇 民 或 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 诬 中 下 拉 列 表 中 选择 贺 有 汪 和 = 本 先 J 项 ， 在 汪 血 县 怎 日 所 出 文本 框 中 输入 数值 50.0， 在 
每 及 的 公共 电 度 下 拉 列 表 中 选择 号 说 选项 ， 在 时 太刀 高 文本 框 中 输入 数值 6.0。 

11.1.20 所 示 “ 型 腔 铣 ”对 话 框 列 别 昼 式 区域 中 的 选项 说 明 如 下 : 

@ 。 必 所 下 洗 项 区 域 的 风 罩 由 翅 | 下 拉 列 表 中 提供 了 如 下 七 种 切削 方式 : 
ED， 根据 整个 部 件 几何 体 并 通过 偏 置 来 产生 刀 轨 。 与 “跟随 周边 ” 方 
式 不 同 的 是 ，“ 跟 随 周边 ”只 从 部 件 或 毛坯 的 外 轮廓 生成 并 偏 移 刀 轨 ,， “跟随 
部 件 ” 方 式 是 根据 整个 部 件 中 的 几何 生成 并 偏 移 刀 轨 ， 它 可 以 跟 与 部 件 的 外 
轮廓 生成 刀 轨 ， 也 可 以 根据 岛屿 和 型 腔 的 外 围 环 生成 刀 轨 ， 所 以 无 需 进 行 岛 
清理 ”的 设置 。 另外 , “跟随 部 件 ” 方 式 无 需 指定 步 距 的 方向 ,一般 来 讲 ， 
型 腔 的 步 距 方向 总 是 向 外 的 ， 和 岛屿 的 步 距 方 向 总 是 向 内 的 。 此 方式 也 十 分 适 
合 带 有 岛 点 和 内 腔 零 件 的 粗 加 工 ， 当 零件 只 有 外 轮 廊 这 一 条 边界 几何 时 ， 它 
和 “跟随 周边 ”方式 是 一 样 的 ， 一 般 优 先 选 择 “ 跟 随 部 件 ” 方 式 进行 加 工 。 
: 沿 切削 区 域 的 外 轮 廊 生成 刀 轨 ， 并 通过 偏 移 该 刀 轨 形成 一 系列 的 
同心 刀 轨 ， 并 且 这 些 刀 轨 都 是 封闭 的 。 当 内 部 偏 移 的 形状 重 且 时， 这些 刀 轨 
将 被 合并 成 一 条 轨迹 ,然后 再 重新 偏 移 产 生 下 一 条 轨迹 。 和 往复 式 切 削 一 样 ， 
也 能 在 步 距 运动 间 连续 地 进 刀 ， 因 此 效率 也 较 高 。 设 置 参 数 时 需要 设 定 步 距 
的 方向 是 “向 内 ”( 外 部 进 刀 ， 步 距 指 向 中 心 ) 还 是 “向 外 ”( 中 间 进 九 ， 步 
距 指向 外 部 )。 此 方式 常用 于 带 有 岛屿 和 内 腔 罕 件 的 粗 加 工 ， 比 如 模具 的 型 蕊 
和 型 腔 等 。 
有 图: 用 于 创建 一 条 或 者 几 条 指定 数量 的 刀 轨 来 完成 零件 侧 壁 或 外 形 轮 
原 的 加 工 ， 主 要 以 精 加 工 或 半 精 加 工 为 主 。 
误 : 刀具 会 以 圆 形 回环 模式 运动 ， 生 成 的 刀 轨 是 一 系列 相交 且 外 部 相连 
的 圆 环 ， 像 一 个 拉 开 的 弹簧 。 它 控制 了 刀具 的 切入 ， 限 制 了 步 距 ， 以 免 在 切 
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前 时 刀具 完全 切入 受 冲 击 过 大 而 断裂 。 选 择 此 项 ， 需 要 设置 步 距 ( 刀 轨 中 相 
邻 两 圆 环 的 圆心 距 ) 和 摆 线 的 路 径 宽度 ( 刀 轨 中 圆 环 的 直径 )。 此 方式 比较 适 
合 部 件 中 的 狭 罕 区 域 、 岛 屿 和 部 件 及 两 号 屿 之 间 区 域 的 加 工 。 
国 革 辐 : 使 切 衣 轨 迹 始 终 维持 一 个 方向 的 顺 铣 或 者 逆 铣 切削 。 刀 具 在 切削 轨 
迹 的 起 点 进 刀 ， 切 削 到 切削 轨迹 的 终点 ， 然 后 抬 刀 至 转换 平面 高 度 ， 平 移 到 
下 一 行 轨 迹 的 起 点 ， 刀 有 具 开 始 以 同样 的 方向 进行 下 一 行 切 削 . 

区 二 指 刀 具 在 同一 切削 层 内 不 抬 刀 ， 在 步 距 宽度 的 范围 内 沿 着 切 前 区 域 
的 轮廓 维持 连续 往复 的 切削 运动 。 往 复式 切削 方式 生成 的 是 多 条 平行 直线 刀 
轨 ， 连 续 两 行 平行 刀 轨 的 切削 方向 相反 ， 但 步 进 方向 相同 ， 所 以 在 加 工 中 会 
交替 出 现 顺 铣 切削 和 遂 铣 切削 。 在 加 工 策略 中 指定 顺 铣 或 北 铣 不 会 影响 此 切 
谢 方 式 ， 但 会 影响 其 中 的 “ 壁 清 根 ”的 切削 方向 ( 顺 铣 和 逆 铣 是 会 影响 加 工 
精度 的 ,， 逆 铣 的 加 工 质 量 比较 高 )。 这 种 方法 在 加 工时 刀具 在 步 进 的 时 候 始 终 
保持 进 刀 状态 ， 能 最 大 化 地 对 材料 进行 切除 ， 是 最 经 济 和 高 效 的 切削 方式 ， 
通 第 用 于 型 腔 的 粗 加 工 。 

ED。 与 单 向 切削 方式 类 似 ， 但 是 在 进 刀 时 将 进 刀 在 前 一 行 刀 轨 的 起 
始点 位 置 ， 然 后 沿 轮 廓 切削 到 当前 行 的 起 点 进行 当前 行 的 切削 ， 切 前 到 端点 
仍然 沿 轮 慷 切 前 到 前 一 行 的 端点 ， 然 后 拾 刀 转移 平面 ， 表 返回 到 起 始 边 

前 行 的 起 点 下 一 行 的 切 前 。 其 中 拾 刀 回程 是 快速 横越 运动 ， 在 连续 两 行 平 
A 
此 方法 切削 比较 平稳 ， 对 刀具 冲击 很 小 ， 常 用 于 粗 加 工 后 对 要 求 余 量 均匀 的 
零件 进行 精 加 工 ， 比 如 一 些 对 侧 壁 要 求 较 高 的 零件 和 薄 壁 零件 等 。 








步 中 : eA dt 而 在 环形 切削 方式 中 是 指 的 两 个 环 之 


间 nk 其 方式 分 别 是 | 


呵 


平面 直径 再 革 胶 ， 步 距 方式 选择 





、 ET 国王 种 . 





: 选择 该 选项 后 ， 用 户 需 要 定义 切削 刀 路 间 的 固定 距离 。 如 果 指 定 的 刀 
路 间距 不 能 平均 分 害 所 在 区 域 ， 系 统 将 减 小 这 一 刀 路 间距 以 保持 恒定 步 距 。 
外 8 赴 ， 洗 择 该 选项 后 ， 用 户 需 要 定义 两 个 刀 路 间 剩 余 材 料 的 高 度 ， 从 而 在 
连续 切削 刀 路 间 确 定 固定 距离 。 

证 El 二， 选择 该 选项 后 ， 用 户 需 要 创建 刀具 直径 的 百分比 ， 从 而 在 连续 
EC 

有 图 : 该 择 该 选项 后 , 可 以 设 定 几 个 不 同步 距 大 小 的 刀 路 数 以 提高 加 工效 率 。 














3 时 kj 于 ， 该 文本 框 可 用 ， 用 于 定义 切削 刀 路 


之 间 的 距离 为 刀具 直径 的 百分比 
每 必 的 必 共 深度 . 用 于 定义 每 一 层 的 公共 切削 深度 。 
渤 瑞 选项 区 域 中 的 选项 说 明 如 下 : 


回 纪 辑 显示 选项 : 单 击 此 选项 后 


其 他 选项 的 设置 。 


回 在 系统 默认 情况 下 ， 0 
[ 显示 切削 区 域 、「 显示 后 暂停 『「 显 


选中 状态 


回 。” 蓉 他 迹 项 选项 : 单 击 此 选项 后 


的 “编辑 显示 ”按钮 国 ， 系 统 璋 出 图 11.1.21 所 
示 的 “显示 选项 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 进行 刀具 显示 、 刀 轨 显 示 以 及 





前 刷新 和 [抑制 本 耕 显 示 这 四 个 复 选 框 为 取消 


的 “其 他 选项 ”按钮 图 |， 系统 会 弹出 “其 他 参数 ” 


对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 指定 另外 的 操作 参数 。 
说 明 : 在 系统 默认 情况 下 ， 四 萌生 敬 | 区 域 中 的 这 四 个 复 选 框 均 为 取消 选中 状态 ， 如 果 选 








如 雪 
媳 朱 显示 颜色 






一 一 公 
如 有 具 显 示 [无 "| 
图 翌 : 


「 显示 切 沿 区域 
「 显示 后 暂停 
「 显示 前 刷新 
「 抑制 妃 示 显示 





| 确定 | 应 用 | 取消 | 
11.1.21 “显示 选项 ”对 话 框 


图 11.1.22 所 示 的 “ 刀 轨 生成 ”对 话 框 中 各 选 







中 这 四 个 复 选 框 ， 单 击 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 圈 ， 系 统 会 阐 出 图 11.1.22 所 
示 的 “ 刀 轨 生成 ”对 话 框 ; 取消 选中 这 四 个 复 选 框 ， 单 击 “ 生 成 ” 按钮 圈 后 ， 系统 不 会 弹 
出 “ 刀 轨 生成 ”对 话 框 。 





耿直 选项 


Wr 


[” 旺 示 革 前 区 域 


lw 显示 后 暂停 


[” 显示 前 刷新 





11.1.22 “有 刀 轨 生成 ”对 话 框 
项 说 明 如 下 : 


@ “Ix 显示 区 前 医 域 : 若 选中 该 复 选 框 ， 在 切削 仿真 时 ， 则 会 显示 切削 加 工 的 切削 区 域 ， 


但 从 实践 效果 来 看 ， 选 中 或 不 选中 ， 仿 真 


的 时 候 区 别 不 是 很 大 。 为 了 测试 选中 和 


不 选中 之 间 的 区 别 ， 可 以 选中 必 显示 前 刷新 复 选 框 ， 这 样 可 以 很 明显 地 看 出 选中 和 


不 选中 之 间 的 区 别 。 


之 后 暂停 。 此 选项 只 对 “平面 铣 ”、 


法 有 效 。 


lv 显示 后 暂停: 若 选中 该 复 选 框 ， 处理 器 将 在 显示 每 个 切削 层 的 可 加 工区 域 和 刀 轨 
“ 刑 腔 钳 ” 和 66 定 可 变 轮 廓 铣 ” 三 种 加 工 方 
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@ ”Iv 显示 前 刷新 ， 若 选中 该 复 选 框 ， 系统 将 移 除 所 有 临时 屏幕 显示 。 此 选项 只 对 “ 平 
面 铣 ”"、“ 型 腔 铣 ” 和 “固定 可 变 轮 翌 铣 ”三 种 加 工 方法 有 效 。 

Step3. 设置 切削 参数 。 

(1) 单 击 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 

(2) 单 击 图 11.1.23 所 示 的 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 历 一 选项 卡 ， 在 医 吴 通 和 到 文本 杠 
中 输入 数值 0.1， 在 其 潮 文 本 框 中 输入 数值 0.02， 在 财权 文本 框 中 输入 数值 0.02。 

(3) 其 他 参数 的 设置 采用 系统 默认 值 ， 单 击 “ 切 削 参数 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 按钮 ， 完 
成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 












芝 量 一 
lw 使 底面 祭 量 与 侧面 余 量 一 臻 


部 件 训 面 余 量 | oloo0 于 | 
毛 蔚 余 量 | 0.0000 
检查 余 量 | 0.0000 
修剪 余 量 | 0.0000 





公 兰 一 从 
内 公差 | 0.ozo 国 | 
处 笃 差 | 0. 0200 


11.1.23 “ 切 淹 参数 ”对 话 框 


Step4. 设置 进 刀 / 退 刀 参数 。 

(1) 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 别 ， 系 统 弹 出 图 11.1.24 所 示 的 
“< 非 切削 运动 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 非 切削 运动 ”对 话 框 中 的 苞 届 选项 卡 ， 在 曾 硬 可 区 域 的 巧 末 区 到 下 拉 列 表 中 
选择 一 这 项 , 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 , 单 市 歼 定 | 护 钮 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 

Step5. 设置 进 给 率 。 

(1) 蛙 击 “型 腔 铣 ”对 话 框 中 的 “ 进 给 京 和 速度 ” 按钮 大 | 系统 弹出 图 11.1.25 所 示 
的 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 选中 | 要 本 | 夺 到 复 选 杠 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输入 
数值 1500， 在 王 划 弹 区 域 的 园 硬 文本 框 中 输入 数值 800， 并 单 击 该 文本 框 右 侧 的 而 | 按钮 计 
算 表面 速度 和 每 从 进 给 量 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 兢 定 | 把 包 ， 完 成 进 给 率 和 速度 参数 的 设置 ， 
系统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 

说 明 : “表面 速度 ”和 “每 此 进 给 量 ”可 以 由 系统 根据 主轴 速度 和 切削 速度 自动 进行 计 











第 qd 了] 章 数控 加 工 





也 可 以 由 用 户 输入 相应 数值 来 计算 对 应 的 主轴 速度 和 切削 速度 。 





非 切 前 适 动 
进 可 | 退 可 | 起 点 / 钻 点 | 转移 /快速 | 避让 | 更 多 | 
封 轩 区域 


A 


“HE*|IE | hm 





僚 坡 骨 | 15.0000 国 | 


els | 3. 0000 [mn "| 
高 度 起 点 | 前 一 层 "| 


最 小 安全 距离 | 0. 0000 |m "| 





晤 小 阐 面 长 度 | 70. 0000 区 "| 国 | 
开放 区 域 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 次 


六 姑 关 型 | 线性 "| 


长 度 | 50. 0000 |% "| 
旋转 角度 | 0. 0000 
笠 坡 角 | 0. 0000 
高 度 [oo 本 


最 小 案 全 距离 | 50. 0000 [% "| 
[” 修剪 至 最小 安全 距离 





初 剖 封闭 区 域 
初 如 开放 区 域 











11.1.24 “ 非 切 削 移 动 ” 对 话 框 





] 站 冶 2 率 和 谴 度 
目 动 度 站 一 一 一 六 
设置 加 工 数据 多 
表面 速度 (smm) | 23.0000 国 | 
等 具 ] 埋 冶 量 | 0. 2BBB 国 | 
更 多 一半 








主轴 建 度 一 一 六 

















lw 主轴 问 度 Grpm) [1500.000 大 
(GC 
更 名 诡 
输出 模式 [FE =| i 
方向 | 硬 时 ! = 过 近 | 快速 "| 己 | 
es 进 吉 [100. 0000 [切削 | = 国 | 
三 立 本 状态 第 一 才 切 削 [100. 0000 [0 =| 可 | 
步 进 [1oo.oooo [tI | 国 | 
= 移 如 | 快速 后 | 画 
切削 [eo0.0000 [man =| 团 | 加 | 退 刀 [ioo.oooo [#0 =| | 
快速 一 一 离开 快速 | 辑 
更 多 
位 一 | 单位 
厂 在 生成 时 忧 化 进 络 率 设置 非 切 前 单位 | 快速 <] @| 
设置 切削 单位 mpn 二 | 已 | 


确定 | 取消 | 
图 11.1.25 “ 进 给 ”对 话 框 


11.1.25 所 示 “ 进 给 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ “| 雪 面 速度 lsmm) |. 用 于 创建 刀具 的 切削 线 速 度 ， 
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@ 每 交 过 引 旦 : 每 个 齿 切 除 材 料 量 的 度量 (有 时 也 叫 每 齿 进 给 量 )。 

@ ”主轴 速 奈 pm: 在 此 文本 框 中 用 户 可 以 设 定 刀具 转动 速度 ， 单 位 是 转 / 分 。 

@ 输出 异世 : 系统 提供 了 以 下 四 种 主轴 输出 模式 。 

加 于 :每 分 钟 转 数 为 单位 创建 主轴 速度 。 

四 理 : ,每 分 钟 曲面 英尺 为 单位 创建 主轴 速度 。 

芒 别 :每 分 钟 曲 面 米 为 单位 创建 主轴 速度 

攻 强 : 没有 主轴 输出 模式 ， 

@ 上 [ 灌 围 枯 意 . 选中 该 复 选 框 以 激活 洱 围 文本 框 ， 江 围 文本 框 用 于 定义 主轴 的 速度 
范围 。 

@ [区 机 必 共 :选中 该 复 选 框 以 激活 | 过 文本 框 ， 妇 本 文本 框 用 于 定义 在 CLSF 
文件 输出 时 将 添加 到 LOAD 或 TURRET 的 命令 ,在 后 处 理 中 ,此 文本 框 中 的 内 
容 将 存储 在 mom 变量 中 。 

e@ 切 剖 : 切削 过 程 中 的 进 给 量 ， 即 正常 进 给 时 的 速度 。 

@ 快速 区 域 : 用 于 设置 快速 运动 时 的 输出 模式 。 

加 “送出 : 可 以 达 择 区 用 3 和 式 上 的 输出 模式 。 选 择 E 和 5 少时， 快 
速 移动 速率 由 机 床 参数 库 领 定 ， 选 择 国 生生 05 少时 ， 会 激活 快速 进 汉 文本 框 ， 
需要 用 户 指定 一 个 进 给 速度 的 数值 ， 

@ 时 多 区域， 用 于 设置 其 余 刀 具 运 动 的 速度 参数 : 

加” 巡 生 : 用 于 设置 刀具 接近 时 的 速度 ， 即 刀具 从 起 刀 点 到 进 刀 点 的 进 给 速度 。 

回 ”并 对 : 用 于 设置 进 刀 速度 ， 即 刀具 切入 零件 时 的 速度 。 

回 | 第 = 习 切 剖 :用 于 设置 第 一 刀 切 削 时 的 进 给 速度 。 

回 “| 和 些 进 : 用 于 设置 刀具 进入 下 一 个 平行 刀 轨 切削 时 的 横向 进 给 速度 ， 即 铣削 宽 
度 ， 多 用 于 往复 式 的 切削 方式 。 

回 整 习 : 用 于 设置 刀具 从 一 个 切削 区 域 跨 越 到 另 一 个 切削 区 域 时 作 水 平 非 切削 
运动 时 刀具 的 移动 速度 . 

回 “ 退 寻 : 用 于 设置 退 刀 时 ， 刀 有 具 切 出 部 件 的 速度 ， 即 刀具 从 最 终 切削 点 到 退 刀 
点 之 间 的 速度 ， 

加 ”路 天 .设置 刀具 离开 的 速度 ， 即 刀具 退出 加 工 部 位 到 返回 点 的 移动 速度 。 

@ ”单位 洗 项 区 域 的 更 多 选项 组 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

回 ”| 设置 非 太 哩 位 "， 将 所 有 的 “ 非 切 前 进 给 率 ” 单 位 设置 为 下 卉 、 ( 毫米 / 
分 )、 国 0 到 (吉米 /村 ) 式 医 下. 

回 | 授 轩 切削 单 售 ， 将 所 有 的 “切削 进 给 率 ” 单 位 设置 为 医者 、 有 毫米/ 分)、 
( 毫米 / 转 ) 或 邮 训 EL 





名 
呵 
名 
呵 


















11.1.5 ”生成 刀具 轨迹 并 仿真 





刀具 轨迹 是 在 图 形 窗 口中 显示 已 生成 的 刀具 路 径 。 加 工 仿真 是 在 计算 机 屏幕 上 进行 对 。。。 


工件 材料 去 除 的 动态 模拟 。 其 操作 步骤 如 下 : ep 
Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ”按钮 古 ， 在 图 形 区 中 生成 图 11.1.26 所 示 本 
的 刀具 轨迹 。 ee 


Step2. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 剖 ， 系 统 弹 出 图 11.1.27 所 示 的 “ 刀 ” 22， 
轨 可 视 化 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 本 喜光 项 卡 ， 然 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 央 ， 即 
可 演示 刀具 按 刀 轨 运 行 ， 完 成 演示 后 的 模型 如 图 11.1.28 所 示 。 

Step4. 单 击 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 ， 
再 单 击 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 中 的 于 确定 | 六 钮 。 





Ee 





1 ol 
进 络 率 【 室 米 每 分 钟 】》 0. 000000 
重播 | 30 动态 | 20 动态 | 









显示 选项 
刀具 这 侠 
站 gD 材料 称 降 
运动 显示 
显示 全 部 
Es | 10 
记 在 如 业 层 暂 停 
检查 ii 项 | 图 11.1.26 “刀具 轨迹 
动画 速度 
10 
一 一 
1 10 
ADRIAN 
取消 | 
图 11.1.27 “有 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 图 11.1.28 2D 仿真 结果 
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图 11.1.27 所 示 的 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 : 
ep @ ” 壮 不 半天 . 使 用 该 选项 可 以 指定 刀具 在 图 形 窗口 中 的 显示 形式 。 在 刀具 路 径 回放 过 
ee。 程 中 ， 系 统 提供 了 多 种 刀具 显示 形式 。 
ee 串 ” 国 引 ， 刀 只 以 线 框 形式 显示 . 
用 7 刀具 尺 点 了 
攻 时 :刀具 以 轴线 形式 显示 ， 
刀具 以 三 维 实 体形 式 显示 。 
医 攻 到 在 一 般 情 况 下 与 实体 类 似 ， 不 同 之 处 在 于 : 当前 位 置 的 刀具 显示 是 一 
个 从 数据 库 中 加 载 的 NX 部 件 。 
@ ”机构 运动 守 东 : 使 用 该 选项 可 以 指定 在 图 形 窗口 显示 所 有 刀具 路 径 运动 的 哪 一 部 分 
形 窗口 中 显示 所 有 刀具 路 径 运 动 。 
形 窗口 中 显示 属于 当前 切 洲 层 的 刀具 路 径 运 动 。 
:在 图 形 窗 口中 显示 从 当前 位 置 起 的 n 个 刀具 路 径 运 动 。 
到 到: 仅 当 前 刀 位 前 后 指定 数目 的 刀 轨 运动 。 
本 到:， 吕 示 引起 警告 的 刀具 路 径 运动 ， 
: 在 图 形 窗 口中 只 显示 过 切 的 刀具 路 径 运 动 。 如 果 已 找到 过 切 ， 选 择 
该 选项 ， 则 只 显示 产生 过 切 的 刀具 路 径 运 动 。 
@ 二 东 动 狼 |. 显示 刀具 路 径 运 动 的 个 数 ,该 文本 框 只 有 在 显示 选项 选择 为 加 时 
才 激 活 。 
ee |， 该 选项 用 于 设置 过 切 检查 的 相关 选项 , 单 击 该 按 
钮 后 ， 系 统 会 弹出 “过 切 检 查 ” 对 话 框 。 
回忆 过 茹 粒 查 .选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 进行 过 切 检 查 。 
回  v 完成 时 列 出 对 切 ， 若 选中 该 复 选 框 ， 在 检查 结束 后 ， 刀 有 具 路 径 列 表 框 中 将 列 出 
所 有 找到 的 过 切 。 
加 ”x 显示 过 切 : 选中 该 复 选 框 后 ， 图 形 窗口 中 将 高 亮 显示 发 生 过 切 的 刀具 路 径 。 
lv 过 团 旧 出 新 |， 若 选中 该 复 选 框 ， 则 检查 刀 有 具 路 径 存 在 过 切 时 ， 只 高 亮 显 示 最 
近 找 到 的 刀具 路 径 。 该 选项 只 有 在 选中 区 显示 过 茹 复 选 框 才 被 激活 。 
回忆 焙 查 局 具 和 涨 持 器 : 选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 检查 刀具 夹 持 器 的 碰撞 。 
@ 到 四 速 戎 : 该 区 域 用 于 改变 加 工 仿真 的 速度 。 可 以 通过 移动 其 滑 块 的 位 置 调 整 仿 真 
的 速度 , “1” 表 示 念 真 速度 最 慢 ; “10” 表 示 仿 真 速度 最 快 。 
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思 具 路 人 径 模拟 有 3 种 方式 : 刀具 路 径 重 播 、 动 态 切削 过 程 和 静态 显示 加 工 后 的 零件 形 
状 ， 它 们 分 别 对 应 于 图 11.1.27 所 示 的 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 的 重播 、 邢 副 杰 和 型 到 总 选 
项 卡 。 





1. 刀具 路 径 重 播 





刀 共 路 径 重 播 是 治 一 条 或 几 条 刀具 路 径 旺 示 刀 有 具 的 运动 过 程 。 在 刀具 路 径 模拟 中 的 重 
播 用 户 可 以 完全 控制 刀具 路 径 的 显示 。 即 可 奉 看 程序 所 对 应 的 加 工 位 置 ， 可 得 看 各 个 刀 位 
扩 的 相应 程序 。 

当选 择 " 量 描 选项 卡 时 ， 对 话 杠 上 部 路 径 列 表 框 列 出 了 当前 操作 所 包含 的 刀 基 路径。 在 
列表 框 中 选择 东 条 命令 ， 则 在 图 形 窗口 中 对 应 的 刃具 位 置 显 示 刀 具 。 如 采 在 图 形 窗口 中 用 
眼 标 选取 任何 一 个 刀 位 点 ， 则 刀 共 目 动 在 所 选 位 置 显示 ， 同 时 在 刀 共 路 径 列 表 框 中 涡 显 相 


应 的 命令 。 





























2.， 3D 动态 切削 

当 在 对 话 框 中 选择 亚 红 弯 选项 卡 时 ， 选 择 对 话 框 下 部 播放 图 标 ， 则 在 图 形 窗 口中 动态 
显示 刀具 切 肖 过程， 显示 移动 的 刀具 和 刀 柄 沿 刀 有 具 路 径 切 除 工 件 材料 的 过 程 。 它 允许 在 图 
形 窗口 中 放大 、 缩 小 、 旋 转 、 移 动 等 显示 刀具 切削 过 程 。 








3.， 2D 动态 切削 








2D 动态 显示 刀具 切削 过 程 , 是 显示 刀具 党 刀 其 路 径 切 除 工件 材料 的 过 程 。 它 以 三 维 实 
体 方 式 仿真 刀具 的 切 着 过 程 ， 非 常 耳 观 。 

当 在 对 话 框 中 选择 名 模 达 选项 卡 时 ， 选 择 对 话 框 下 部 播放 图 标 ， 则 在 图 形 窗口 中 显示 
思 共 切除 运动 过 程 。 





11.1.6 后 处 理 


在 工序 导航 器 中 选中 一 个 操作 或 者 一 个 程序 组 ， 用 Post Builder《〈 后 处 理 构造 器 ) 建立 
特定 机 床 定义 文件 及 事件 处 理 文件 后 ， 可 用 NX/Post 进行 后 置 处 理 ， 将 刀具 路 径 生 成 合适 
的 机 床 NC 代码 。 用 NX/Post 进行 后 置 时 ， 可 在 NX 加 工 环境 进行 ， 也 可 在 操作 系统 环境 
下 进行 。 后 处 理 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 单 击 “加 工 操作 ”工具 栏 中 的 “后 处 理 ” 按钮 出 ， 系 统 弹出 图 11.1.29 所 示 的 
“后 处 理 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 机 床 后 处 理 器 。 在 “后 处 理 ” 对 话 框 中 的 量 处 型 弱 区 域 选 择 
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Step3. 单 击 “ 后 处 理 ” 对 话 框 中 的 殉 定 |% 钮 ， 系 统 弹 出 图 11.1.30 所 示 的 “信息 ” 
。。。 窗口， 显示 生成 的 NC 代码 。 
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11.2 铣削 加 工 


铣削 加 工 是 机 械 加 工 中 最 弟 用 的 加 工 方法 之 一 ， 生 主要 包括 平面 铣 前 和 轮廓 铣削 ， 
可 以 对 零件 进行 孔 以 及 螺纹 等 加 工 。 本 下 将 通过 范例 来 介绍 一 些 铣削 加 工 方法 ， 其 中 包 本 
轮 廊 铣削、 平面 铣削 、 曲 面 铣削 、 孔 加 工 和 螺纹 铣削 等 。 通 过 本 节 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 
妆 练 掌握 一 些 铣 前 加 工 方法 。 


11.2.1 深度 加 工 轮 万 铣 


深度 加 工 轮廓 铣 是 一 种 固定 的 轴 铣 削 操作 ， 通 过 多 个 切削 层 来 加 工 零 件 表面 轮廓 ， 在 
创建 轮廓 操作 中 ,除了 可 以 指定 零件 几何 体外 , 还 可 以 指定 切削 区 域 作 为 零件 几何 的 子 集 ， 
方便 限制 切削 区 域 ， 如果 没 有 指定 切削 区 域 ， 则 整个 零件 进行 切削 ， 在 创建 深度 加 工 轮 廊 
铣削 刀 路 径 时 ， 系 统 上 自动 奶 踩 零件 几何 ， 检 查 几 何 的 陡峭 区 域 ， 定 制 退 踪 形 状 ， 识 别 可 加 
工 的 切削 区 域 ， 并 在 所 有 的 切削 层 上 生成 不 过 切 的 刃具 路 径 〈 对 于 深度 加 工 轮 廓 铣 来 说 ， 
曲面 越 陡峭 其 加 工 越 有 优势 )。 下 面 以 图 11.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 解 创 建 深 度 加工 轮 廊 铣 
的 一 般 过 程 。 
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a) 部 件 几何 体 b) 毛坯 几何 体 c) 加 工 结果 ee 
@@@ 

11.2.1 深度 加 工 轮 廊 铣 < < 

@@@ 

OO@Oe®@ 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch11.02\zlevel_profilel.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 沫 上 DoE NE oT 命令 ， 在 系统 弹出 的 
“加 工 环境 ”对 话 框 的 项 可 惠 拘 EN 妥 国史 表 框 中 选择 EREEE 国 园 项 ， 处 后 单 击 [L 形 定 _ | 六 钮 ， 
进入 加 工 环境 。 





Task2. 创建 刀具 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 贡 加 | 一 w [ES 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 左 加 下 拉 列表 中 选择 ED 到 寺 项 ， 在 历 有 于 区 到 区 城 
中 选择 嘎 ， 在 厦 届 下 拉 列 表 中 选择 EREEEISE 两， 在 医 国 文本 框 中 输入 DI0R1， 单 击 
| 确定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 国 轩 可 文本 框 中 输入 数值 10， 在 右 j 尝 国文 木 杠 
中 输入 数值 1， 其 余 参 数 按 默 认 设 置 值 ， 单 市 确定 上 4 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task3. 创建 深度 加 工 轮 廓 铣 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 | 一 p> EGR 玫 命 令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 贿 权 下 拉 列 表 中 选择 E33 吏 于 光 贡 ， 在 工序 了 类 型 | 域 中 
单 击 “ZLEVEL PROFILE ”按钮 由， 在 恩 辐 下 拉 列 表 中 选择 ERg 选项 ， 在 质量 下拉 列 表 
中 选择 ETE 辐 ,在 克 癌 出 下 拉 列 表 中 选择 巧 RS 在 | 芒 源 下拉 列 表 中 选择 虹 ED 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 世 考 定 | 六 乌 ， 此 时 ， 系 统 弹出 图 11.2.2 所 示 的 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 
11.2.2 所 示 的 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 ' 款 让 加 区 域 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 
陡 昨 宝 则 缉 直 下拉 列 表 包 括 革 开机 i 先 项 ， 
串 ” 臣 强 :， 当 尝 择 此 选项 时 ， 表 示 没 有 陡峭 角 . 
串 ” 葬 下 :当选 择 此 选项 时 ， 系 统 会 出 现 硼 匠 文本 框 ， 在 此 文本 框 中 可 以 对 
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切削 的 陡峭 角 进 行 设 置 。 


琛 度 加 工 辊 廊 





必 何 慎 


几何 仁 [rorkeIEcE | 涵 哆 
指定 部 件 国 了 | 
指定 检查 仿 | | 
8 定 切 削 区 域 二 与 
指定 修 章 边界 Ea 





陆 峭 宇 间 范围 
合并 距离 
最 小 切削 长 度 
每 志 的 洗 共 这 度 
最 二 距离 
切削 层 
切削 震 数 
非 切 削 称 动 
进 络 率 和 谴 度 中 ,| 
取消 | 
11.2.2 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 
。 I 夺权 文本 框 : 用 于 定义 在 不 连贯 的 切削 运动 切除 时 ， 在 刀具 路 径 中 出 现 的 终 际 
的 距离 。 
。 ” 改 ] 症 重出 文 林 框 : 该 文本 框 用 于 定义 生成 刀具 路 径 时 的 最 小 长 度 值 。 当 切削 运动 
的 距离 比 指定 的 最 小 切 削 长 度 值 小 时 ， 系 统 不 会 在 该 处 创建 刀具 路 径 。 
@ 。 熏 习 的 汉 基 保 基 文本 框 : 用 于 设置 加 工区 域内 每 次 切削 的 最 大 深度 。 系 统 将 计算 等 于 
上 且 不 超出 指定 的 医 世 的 权 本 可 病 值 的 实际 切削 层 ， 
e@ 轿 | 校 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 ， 可 以 在 此 对 话 框 中 对 切削 层 
的 参数 进行 设置 。 
Step4. 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 国 而 王 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 凤 ， 系 统 弹出 “ 希 
前 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step5. 创建 部 件 几何 体 。 
(1) 单 击 “ 铣 削 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 而 按钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 。 
(2) 确认 “选择 工具 条 ”中 “实体 ”类 型 被 选中 ， 在 图 形 区 选取 图 11.2.3 所 示 的 整个 
零件 为 部 件 几 何 体 。 
(3) 单 击 “ 部 件 几 何 体 ”对 话 框 中 的 [确定 “| 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “铣削 几何 体 ” 对 话 








框 。 
Step6. 创建 毛 坏 几何体。 
(1) 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 同 按 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 
(2) 在 “ 毛 坏 几何 体 ” 对 话 框 的 号 本 下 拉 列 表 中 选择 EU 汪 ji 轩 项， 在 仿 置 文 木 框 中 。。。 
输入 数值 0.2。 en。 
(3) 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 国 病 定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 。 “ 
C4) 单 击 “ 铣 削 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 [确定 “| 拉 乌 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对 
话 框 。 
Step7. 指定 切削 区 域 。 
(1) 单 击 “ 深 度 加 工 轮廓 ”对 话 框 国画 鲁 区 域 中 的 恩 按 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 
话 框 ， 选 取 图 11.2.4 所 示 的 模型 表面 为 切削 区 域 。 
(2) 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 [请 定 | 六 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


全 切削 区 域 








11.2.3 ”部 件 几 何 体 _ 

Step8. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 。 

(1) 在 天 于 设 村 区 域 的 睛 而 宝 间 范 围 下 拉 列 表 中 选择 医 恒 选项 ， 在 全 开工 离 文本 框 中 输入 数 
值 3.0， 在 咖 小 切 前 长 度 | 文本 框 中 输入 数值 1.0， 在 经 允 的 公共 识 度 的 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 选项 ， 
然后 在 攻 和 本 辐 文 本 框 中 输入 数值 0.5。 

(2) 在 国生 要 轨 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 是 |， 系 统 弹出 图 11.2.5 所 示 的 “切削 层 ” 
对 话 框 ， 在 项 重 本 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EE3 先 项 ,设置 图 11.2.5 所 示 的 参数 , 单 市 [确定 | 
按钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

Step9. 设置 切削 参数 。 

(1) 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 国语 要 可 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 于， 系统 弹 
出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

(2) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 节 村 选项 卡 ， 在 丁克 国 下拉 列 表 中 选择 国生. 

(3) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 贱 央 选 项 卡 (图 11.2.6)， 在 嘻 剧 | 下 拉 列 表 中 选择 
和 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

图 11.2.6 所 示 的 “切削 参数 ”对 话 框 的 刁 加 选项 卡 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 屋 之 间 选项 : 这 是 专门 用 于 深度 铣 的 切削 参数 。 

@ 【本 使 用 进 刀 / 退 刀 的 设 定 的 转移 方法 来 定位 切削 层 之 间 的 刀具 定位 。 
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自动 

范围 A 3 用 户 定名 
范围 类 型 地 自动 三 单个 

切削 层 语 定 > 汪汪 
每 如 的 公 茶 度 语 定 

最 夫 距 离 | 0.5000 [nm | 





范围 1 的 顶部 


选择 对 入 加) 中 | 


LE 


也 芷 范围 帮 部 























TC 59. 0000 
范围 定 针 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
范围 深度 | 44. DODD 
放量 开交 位置 顶层 
等 妃 的 评 度 | 0. 5000 
添加 新 集 [二 
列表 一 五 
在 上 一 个 范围 之 下 切削 只 二 
目 局 笠 问 
预 蜗 单 刁 
确定 | 取消 | 


11.2.5 “切削 层 ” 对 话 框 










司 用 转 称 方 法 
直接 对 部 件 ] 坦 才 
论 部 件 简 进 半 
认 部 件 术 人 避 剩 进 姑 






座 部 件 射 进 村 区 


镜 坡 衣 | 15. 0000 
三 在 层 之 间 切 A 削 







11.2.6 “连接 ”选项 卡 





EEE 起 刘 : 将 以 跟随 部 件 的 方式 来 定位 移动 刀具 ， 

@ 。 外间， 将 以 跟随 部 件 的 方式 ， 从 一 个 切削 层 到 下 一 个 切削 层 ， 需 要 指定 

币 坡 逢 ， 比 时 思路 较 完整 。 

与 i 关 相 似 ， 不 同 的 是 在 儿 章 进 下 一 层 之 前 完成 每 个 刀 路 ， 
以 在 层 之 间 切 前. 可 在 深度 铣 中 的 切 前 层 间 存在 间 阶 时 创建 额外 的 切削 ， 消 除 在 标 
准 层 到 层 加 工 操作 中 留 在 浅 区 域 中 的 非常 大 的 残余 高 度 。 

Step10. 设置 非 切 前 移 动 参数 。 

(1) 在 “深度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 的 国 二 本 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 训 ， 系 统 弹 








出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 非 切削 运动 ”对 话 框 中 的 央 本 了 先 项 卡 ， 在 本 出 区 域 的 帮 开 到 | 下拉 列 表 
中 选择 国 强 选项 ,在 | 弄 训 区 域 区 域 的 问 型 下 拉 列 表 中 选择 国 阮 项 , 其 他 选项 卡 中 的 设置 采用 
系统 的 默认 值 ， 单 击 [_ 确定 中 必 钮 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 

Step11. 设置 进 给 雍和 速度 。 

(1) 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 阐 出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 国王 商 硬 量 文 本 框 中 输入 数值 1300， 在 量 文本 
框 中 输入 数值 250， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 杭 定 _ 浊 灾 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Task4. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


Step1. 在 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ”按钮 硬 ， 在 图 形 区 中 生成 图 11.2.7 
所 示 的 刀具 轨迹 。 

Step2， 在 “深度 加 工 轮廓” 对 话 框 中 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 痢 ， 系 统 弹 出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 国 本 喜光 项 卡 ， 然 后 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 央 ， 即 
可 演示 刀具 按 刀 轨 运 行 ， 完 成 演示 后 的 模型 如 图 11.2.8 所 示 。 








图 11.2.7 刀具 轨迹 图 11.2.8 2D 仿真 结 
Step4. 单 击 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 的 上 于 定 jx 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮 万” 
对 话 框 ， 再 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 中 的 一 兢 计 x 包 . 
Task5. 保存 文件 
选择 下 拉 菜单 医 芋 加 p> 加 
11.2.2 ”表面 铣 
表面 铣 是 通过 面 ， 或 者 面 上 的 曲线 以 及 一 系列 的 点 来 确定 切削 区 域 的 铣削 方 式 ， 一 般 


选用 平 夸 立 铣 刀 或 面 铣 刀 来 进行 表面 铣 。 下 面 以 图 11.2.9 所 示 的 零件 介绍 表面 铣 加 工 的 一 
般 过 程 。 





$， 你 存 文件 。 


导 
心 


中 
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eee a) 部 件 几何 体 b) 毛 坏 几何 体 风机 四 民 二 7 
。 。 。 11.2.9 ”表面 铣 
i Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch11.02\face_milling01.prt。 

step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 菩 弄 量 | 一 p> 后 [TI 
“加 工 环境 ”对 话 框 的 要 他 是 曲 BM 区 二 下 列表 框 中 选择 上 
钮 ， 进 入 加 工 环 卉 。 


Task2. 创建 几何 体 


Stepl. 在 工序 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 周 了 区 型 
双击 举 标 系 节点 自 世 国 汉 再 ， 和 未 统 弹出 “Mill Orient” 对 话 框 。 

Step2. 创建 机 床 坐 标 系 。 在 “Mill Orient” 对 话 框 的 富 寺 坐标 杀 选项 区 域 中 选中 
lv 链接 RS 号 WES 复 选 框 。 

Step3. 创建 安全 平面 。 

(1) 在 “Mill Orient” 对 话 框 的 朗 全 公 址 区 域 的 宪 全 区 让 迹 项 下 拉 列 表 中 选择 医 王 主 选 项 ， 
单 击 “ 平 面 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 11.2.10 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 在 大 可 文本 框 中 输入 数值 10.0， 单 击 
确定 |: 包 ， 系 统 返 回 到 “Mill Orient” 对 话 框 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 

(3) 单 击 “Mill Orient” 对 话 框 中 的 [确定 jj% 饥 ， 

Step4. 创建 部 件 几 何 体 。 

(1) 在 工序 导航 器 中 双击 由 世上 训 下 的 富 
话 框 。 

(2) 选取 部 件 几 何 体 。 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 而 按钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 
体 ” 对 话 框 。 

(3) 在 图 形 区 选取 图 11.2.9a 所 示 的 整个 零件 为 部 件 几何 体 ， 单 击 确 宇 || 校 钮 ， 完 成 
部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step5. 创建 毛 坏 几何体。 

(1) 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 而 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 的 痢 下 拉 列 表 中 选择 旧 23 先 项 ， 设 置 图 11.2.11 所 示 
的 参数 。 

(3) 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 红 柄 定 | 护 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 ， 系 统 返回 
到 “铣削 几何 体 ”对 话 框 ， 单 市 上 确定 | 扩 钮 。 





命令 ,在 系统 弹出 的 
9; 先 贡 ， 然后 单 击 上 确定 | 

















， 系 统 弹出 “铣削 几何 体 ” 对 





408 






选取 此 平面 


区 
极限 闪 
WE | 2.0000 WE | 2.0000 
WwW | 2.0000 ht | 2.0000 
aH | 0.0000 zt | 2.0000 





图 11.2.10 ”选取 参考 平面 图 11.2.11 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 


Task3. 创建 刀具 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 罗 国 | 一 > [ET 命 信 ， 系 统 阐 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 证 5 于 先世 ， 
在 大 旦 要 到 区 域 中 选择 “MILL ”按钮 | 于, 在 居于 四 区 域 的 大 到 | 下 拉 列 表 中 选择 ESIE 
选项 ， 在 医 辣 文本 框 中 输入 刀具 名 称 D16R0， 单 击 _ 确定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “ 铣 刀 -5 参数 ” 
对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 国力 可 文本 框 中 输入 数值 16.0， 
在 [国王 尝 国 文本 框 中 输入 数值 0， 其 他 参数 的 设置 采用 系统 的 默认 值 ， 设 置 完成 后 单 击 
| 梢 定 | 很 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task4. 创建 表面 铣 操 作 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 葡 六 区 me | 工序 字 ) 
建 工序 ”对 话 框 。 














命令 ， 系 统 弹出 图 11.2.12 所 示 的 “ 创 









关 型 一 一 六 


| [nill_planar "| ] 


工序 子 类 型 


一--------------------------1 


Al A2 A3 A4 AS Ab 





Lo 


A7 AS8 A9 Al0 All Al2 
A 
i 弄 伯 


Al3 Al4 AlS 





[nieEo (局 如 -5 "| 
几何 性 [YOREPIECE ™ | 
| [rr RoveH | 





11.2.12 “创建 工序 ”对 话 框 
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Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 如 下 拉 列 表 中 选择 革 OE 于 和 ， 在 | 暴 作 子 类 型 | x 
域 中 单 击 “FACE_MILLING” 按 钮 菁 ， 在 峰 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 中 和 项 ， 在 辐 可 下 拉 列 
表 中 选择 国 2 到 到 8 归 潜 淹 ， 在 几何 侍 下 拉 列 表 中 选择 台风 省 ， 在 廊 寺 下拉 列表 中 选择 
和 项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹出 图 11.2.13 所 示 的 
“ 面 铣 ”对 话 框 。 

Step4. 指定 面 边界 。 

(1) 在 “ 面 铣 ” 对 话 框 的 国 霜 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 面 几何 体 ” 按 钮 天， 系统 弹 
出 图 11.2.14 所 示 的 “指定 面 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 确认 该 对 话 框 的 次 高 划 天 汪 区 域 中 的 “ 面 边 界 ” 按 钮 
示 的 模型 表面 为 面 边 界 。 


面 狗 国耻 指定 面 几何 栖 

几何 体 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 主要 | 定制 数据 | 

几何 仁 [horkeIEcE =| 涵 Bs 过 源 器 类 型 
指定 部 件 曲 | 呈 | 和 

指定 面 边 界 Eh 声 六 法 A 
指定 检查 体 二 | | 二 | 


































指定 检查 边界 DS 关 选 择 

区 芷 略 孔 

厂 契 略 倒 着 角 

平面 

|s 手工 从 自动 
切 肖 | 醒 式 | 
| 剖 建 下 二 个 过 异 | 
Ee _ 后 视图 | 职 消 | 
每 才 深度 11.2.14 “指定 面 几 何 体 ”对 话 框 
最 阁 底面 余 量 

选取 此 平面 
切削 | 参数 3 
非 切 削 | 移动 
进 绽 率 乏 度 
确定 取消 | 
图 11.2.13 ” “ 面 铣 ”对 话 框 图 11.2.15 ”指定 面 边 界 


(3) 单 击 “ 指 定 面 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 _ 柄 定 上 校 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 面 儿 ”对话 框 。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

在 “ 面 犹 ” 对 话 框 的 国 不 设置 区 域 的 | 切 剖 恒 式 | 下 拉 列 表 中 选择 国 了 加 渤 项 ， 在 上 蝶 下 拉 
列表 中 选择 EREEEEEES 玖 i 交 页 ， 在 帮 面 可 委 百 芝山 文 本 框 中 输入 数值 50.0， 在 国王 欧文 本 框 中 
给 入 数值 2.0， 在 辐 可 坷 一文 本 框 中 输入 数值 0.0， 在 大 要 贰 画 这 昌文 本 框 中 输入 数值 0.2。 





Step6. 设置 切削 参数 。 

(1) 在 “ 面 铣 ” 对 话 框 的 吴 二 本 可 区域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 
参数 ”对 话 框 。 

(2) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 亲 选项 卡 ， 设 置 参数 如 图 11.2.16 所 示 。 





. 0 


“7 


“党 路 相 余 有 量 | 捐 角 | 连接 | 空间 范围 | 更 多 | 


ds 


定 刀具 的 切 衣 方向， 包括 项 到 和 
: 沿 刀 轴 方 向 向 下 看 ， 主 轴 的 旋转 方向 与 运动 方向 一 致 
没 刀 轴 方 向 向 下 看 ， 主 轴 的 旋转 方向 与 运动 方向 相反 。 











从 





划 削 方向 “| 过 钳 

划 削 角 指定 

上 与 研 的 夹攻 180. DO000 
豆 一 一 一 一 一 一 一 一 一 尺 
璧 清理 | 无 








精 加 工 寻 路 
[添加 精 加 工 必 路 





切 和 前 区 域 一 一 一 一 一 一 一 六 


亡 坏 距离 | 2. D0000 


[延伸 到 部 件 加 廊 


合并 距离 ”| 50. 0000 | 丰县 | 


简化 形状 区 无 -| 
刀具 延展 量 [100. 0000 [%DE "| 





后 划一 一 一 从 
和 欧 许 底 切 





11.2.16 “切削 参数 ”对 话 框 
图 11.2.16 所 示 的 “切削 参数” 对话 框 用 选项 卡 中 各 选项 说 明 如 下 : 





本 到 两 种 方式 . 


。 ”到 十 博 ， 用 于 指定 平行 切削 时 刀具 路 径 和 工作 坐标 系 XC 轴 之 间 的 夹 角 ， 逆 时 针 方 


向 为 正 ， 


顺 时 针 方向 为 负 ， 此 选项 包括 以 下 三 种 定义 切削 角 的 方法 : 


加 : 系统 会 更 根据 零件 的 切削 区 域 形状 ， 自 动 计算 切 前 角 ， 以 便 在 对 区 域 


呵 


呵 
呵 





人 前 时 最 小 化 内 部 进 刀 运动 

指定 与 二 的 垃 角 文本 框 可 用 ， 用 户 对 切削 角 可 以 自己 进行 设 
会 显示 切削 方向 的 箭头 。 

本 IAA 
莉 选择 此 选项 后 ， 会 激活 戎 指定 关 量 区域 ， 需 要 用 户 指 定 一 个 矢量 方向 来 


e@ 区区 域 的 车 请 青 : 用 于 清理 零件 壁 或 者 岛 此 壁 上 的 残留 材料 。 其 下 拉 列 表 提 供 了 


> 
bb | 
| 4 1 

ja 
人 
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以 下 三 种 清 壁 方式 : 
串 ” 辐 时 :不 进行 壁 清理 . 





加 刀具 先进 行 清 壁 加 工 再 进行 铣削 加 工 。 
回 : 刀 有 具 先 进行 铣 前 加 工 再 进行 清 辟 加工 。 


@ 选中 情 加 I 姑 踢 洗 项 区 域 的 Iv 添加 精 加 工 刀 路 复 选 框 ， 系 统 会 出 现 如 下 选项 : 

回 ”到 此 作用 于 指定 精 加 工 走 刀 的 次 数 。 

回 ”| 精 如 工 步 忠 ， 用 于 指定 精 加 工 两 道 切 削 路 径 之 间 的 距离 ， 可 以 是 一 个 固定 的 距 
离 值 ， 也 可 以 是 刀具 直径 的 百分比 值 。 

@ 。 划 肖 区 域 区 域 的 各 选项 说 明 如 下 : 

加 毛坯 中 离 ， 指定 刀 轨 与 毛坯 边界 之 间 的 距离 ,加 工时 只 生成 毛坯 距离 范围 内 的 
刀 轨 ， 而 不 生成 整个 轮廓 的 刀 轨 。 

回忆 延伸 到 部 件 翰 廊 复 选 框 : 用 于 设置 刀 路 轨迹 是 否 根据 部 件 的 整体 外 部 轮 廊 来 生 
成 。 选 中 该 复 选 框 ， 刀 路 轨迹 则 延伸 到 部 件 的 外 部 轮 廊 。 

加 写 开 由 高 用 于 设置 加 工 多 个 等 高 的 平面 区 域 时 ， 相 邻 刀 路 轨迹 之 间 的 合并 距 
离 值 。 如 果 两 条 刀 路 轨迹 之 间 的 最 小 距离 小 于 合并 距离 值 ， 那 么 这 两 条 刀 路 
轨迹 将 合并 成 为 一 条 连续 的 刀 路 轨迹 , 合并 距离 值 越 大 ,合并 的 范围 也 越 大 。 

回 。 莘 尼 形 狼 : 用 于 设置 刀具 的 走 刀 路 线 ， 系 统 提 供 了 辆 辣 、 国 可、 国人 
种 走 刀 路 线 。 

回 “ 因 且 延 避 反 。 用 于 设置 刀具 延展 到 毛坯 边界 外 的 距离 ， 该 距离 可 以 是 一 个 固定 
值 也 可 以 是 刀具 直径 的 百分比 值 。 

@ ”上 苑 话 廊 蕊 复 选 框 ， 取消 选中 该 复 选 框 可 防止 刀 柄 与 工件 或 检查 几何 体 碰 撞 。 
(3) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 地 量 选项 卡 ， 设 置 参数 如 图 11.2.17 所 示 。 





从 
1.0000 画 | 
[0.0000 


最 只 底 面 淋 腹 | 0. 2000 


所 二 当量 | 0. 0000 


检查 条 量 | 0. 0000 





11.2.17 “ 作 量 ”选项 尺 


11.2.17 所 示 的 “切削 参数 ”对 话 框 苹 到 | 选项 卡 中 各 选项 说 明 如 下 : 
。 [ 曾 B 和 天 :用 于 定义 在 当前 平面 铣削 结束 时 ， 留 在 零件 周 壁 上 的 余 量 。 通常 在 做 粗 


第 q| 了 |j 章 数控 加 工 





加 工 或 半 精 加 工时 会 留 一 定 部 件 余 量 以 供 精 加 工 用 。 

峡 祭 量 ， 用 于 定义 零件 侧 壁面 上 剩余 的 材料 ， 该 余 量 是 在 每 个 切削 层 上 沿 垂直 于 
刀 轴 的 方向 测量 ， 应 用 于 所 有 能 够 进行 水 平 测量 的 部 件 表面 的 部 件 表面 上 ， 

后 鹤 语 而 莹 旦 用 于 定义 当前 加 工 操 作 后 保留 在 腔 底 和 岛屿 顶 部 的 余 量 ， 

毛 址 作 量 : 是 刀具 定位 点 与 所 定义 的 毛坯 几何 体 之 间 的 距离 。 它 将 应 用 于 具有 相 切 
于 条 件 的 毛坯 边界 或 毛坯 几何 体 。 

炉 前 攻 星 : 用 于 定义 是 指 刀 有 具 与 已 定义 的 检查 边界 之 间 的 余 量 。 

站 入 和 雪 : 用 于 创建 刀具 切入 零件 时 的 最 大 偏 距 。 

让 人 到 用 于 创建 刀具 切削 零件 时 离开 零件 的 最 大 偏 距 。 


(4) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 左 王 选项 不， 设置 参数 如 图 11.2.18 所 示 ， 单 击 
_ 确定 | 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 面 犹 ” 对 话 框 。 










切削 蜗 序 
区 域 排序 标准 











EA 
跤 至 区 域 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 


运动 类 型 | 移 万 | 
最小 迄 刀 电离 [2oo. ooon [mn | 


11.2.18 “连接 ”选项 卡 


11.2.18 所 示 的 “切削 参数 ”对 话 框 “连接 ”选项 卡 中 各 选项 说 明 如 下 ， 


切 前 顺序 洗 项 区 域 的 区 域 排 序 下 拉 列 表 中 提供 了 如 下 四 种 自动 或 手工 指定 加 工 顺 序 

的 方式 : 

串 ” 攻 宣 于 :表示 由 系统 计算 切削 区 域 的 加 工 顺序 ， 

世 可 于 :根据 加 工效 率 来 决定 切削 区 域 的 加 工 顺序 ， 

六 去 到 将 根据 定义 “ 切 前 区 域 起 点 ”时 的 顺序 来 确定 切削 区 域 的 加 工 顺序 ， 

: 将 根据 “ 预 钴 进 刀 点 ”时 的 顺序 来 确定 切削 区 域 的 加 工 顺序 。 

些 于 攻 避 选项 区 域 的 | 还 动 状 型 下 拧 列 表 提 供 了 如 下 三 种 类 型 : 

回国 滞 : 被 加 工 的 表面 区 域 有 跨 空 的 区 域 时 ， 系 统 会 根据 跨 空 的 区 域 自动 使 刀 
具 抬 起 ， 从 而 进行 不 连续 的 切削 。 

回 “有 天 ， 被 加 工 的 表面 区 域 有 跨 空 的 区 域 ， 但 是 在 加 工 过 程 中 ， 不 将 刀具 抬 起 





呵 
名 
呵 
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而 直接 进行 表面 区 域 的 切削 ， 
下 草图 尘 择 此 选项 时 ， 县 小 移 习 距离 文 本 框 可 用 ， 在 此 文本 框 中 可 以 设置 刀具 通 
过 跨 空 区 域 时 的 移 刀 距离 值 ， 此 值 可 以 是 国定 的 距离 值 也 可 以 是 刀具 直径 的 
百分比 值 ， 最 小 移动 距离 根据 跨度 大 小 来 决定 ,而且 在 此 过 程 中 刀具 不 抬 起 ， 
也 不 进行 切削 运动 。 
说 明 : 当选 择 某 一 选项 时 ， 在 预览 区 域 的 图 形 上 可 以 查看 该 选项 的 功能 以 及 定义 的 内 
> >) 容 ， 选 择 不 同 的 切削 模式 类 型 ， 对 应 的 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 各 选项 卡 中 的 参数 也 会 有 
所 不 同 。 
Step7. 设置 进 刀 / 退 刀 参数 参数 。 
(1) 在 国 覃 本 到 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 网 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 且 天 选项 卡 ， 在 国友 吉 区 域 的 厂 志 本 到 下 拉 列 表 
中 选择 四 更 玉 六 项 ， 在 | 于 RE 山区 域 的 要 型 下 拉 列 表 中 选择 国 隔 先 项 。 其 他 选项 卡 中 的 设 
置 采 用 系统 的 默认 值 ， 单 击 [ 列 定 上 包 完 成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 
Step8. 设置 进 给 率 和 速度 。 
(1) 在 “ 面 铣 ”对 话 框 的 国 二 要 可 [ 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 晴 ， 系 统 弹 出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 
(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 右 | 症 十 一 遍 部 吉文 本 框 中 输入 数值 1500， 在 1 机 剖 往 
本 框 中 输入 数值 550， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 
(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 开瑞 定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 
到 “ 面 铣 ”对 话 框 。 


Task5. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀具 轨迹 如 图 11.2.19 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.2.20 所 示 。 











11.2.19 ”刀具 轨迹 11.2.20 2D 仿真 结 


Task6. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 全 => "| 保存 (8) 
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11.2.3 轮廓 区 域 铣 





轮廓 区 域 铣 是 通过 指定 切削 区 域 并 且 在 需要 的 情况 下 添加 陡峭 包含 和 裁剪 边界 约束 来 “2 








进行 切削 的 ， 它 不 同 于 曲面 区 域 驱动 方式 ， 如 果 不 指 定 切削 区 域 ， 系 统 将 使 用 完整 定义 的 sss 
部 件 几何 体 为 切削 区 域 ， 轮 廓 区 域 铣 可 以 使 用 往复 提升 切削 类 型 。 下 面 以 图 11.2.21 所 示 的 。。。 
模型 为 例 ， 讲 解 创建 轮廓 区 域 铣 的 一 般 过 程 。 。。。 





a) 部 件 几何 体 b) 毛坯 几何 体 6 加 工务 本 
图 11.2.21 轮廓 区 域 钳 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 文件 D:\ugdc8.1\work\ch11.02\contour_area.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 世 开交 "p>。 甘 轩 全 仿 ， 在 示 统 弹出 的 
“加 工 环境 ”对 话 框 的 本 条 5N 久 加 列 表 框 中 选择 基于 项 ， 然 后 单 市 确定 | 护 包 ， 
进入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 几何 体 


step1. 在 工序 导航 器 中 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 国 EEEDEB 有 命令， 双击 坐标 系 节点 
由 -过 也 臣 二 则 二， 系统 弹出 “Mill Orient” 对 话 框 。 

Step2. 创建 安全 平面 。 

(1) 在 “Mill Orient” 对 话 框 的 安全 设置 | 区 域 的 安全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 蕊 本 于 挝 项 ， 
单 击 “ 平 面 对 话 框 ”按钮 剧 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 可 开 的 下 拉 列 表 中 选择 EEC 可 尘 项 ， 在 大 副 文 木 框 中 输入 数值 65.0， 单 击 
| 靖 定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 到 “Mill Orient” 对 话 框 ， 完 成 图 11.2.22 所 示 的 安全 平面 的 创建 。 
(3) 单 击 “Mill Orient” 对 话 框 中 的 确定 | 拉 馈 ， 

Step3. 创建 部 件 几 何 体 。 

(1) 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 审 罗 宝玉 
对 话 框 。 

(2) 选取 部 件 几何 体 。 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 而 按钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几何 
体 ” 对 话 框 。 

(3) 在 图 形 区 选取 图 11.2.23 所 示 的 零件 模型 ， 单 市 [确定 | 掖 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 创 
建 ， 同 时 系统 返回 到 “铣削 几何 体 ”对 话 框 。 




















节点 ， 系 统 弹出 “铣削 几何 体 ” 
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同安 全 平面 
图 11.2.22 ”创建 安全 平面 图 11.2.23 ”部 件 几 何 体 





Step4. 创建 毛 坏 几何 体 。 

(1) 在 “铣削 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 而 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 有 型 下 拉 列 表 中 选择 基于 项 ， 在 访 量 | 文本 框 中 输入 数值 0.2。 

(3) 单 击 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 力 斑 是 | 掖 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 ， 系 统 返回 
到 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 铣 削 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 六 锯 。 


Task3. 创建 刀具 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 罗 | 一 p> [DER 合 令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 红 选项 中 选择 区划 先 I 项 ， 在 如 县 子 类 型 
区 域 中 选择 “BALL_MILL” 按钮 铬 ， 在 有 醒目 区 域 的 国 恒 | 下拉 列表 中 选择 DIE 和， 
在 图 本 文本 框 中 输入 D5， 单 击 二 更 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 - 球 头 犹 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 铣 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 的 固 国 于 刹 文本 框 中 输入 数值 5.0， 
其 余 参数 按 系统 默认 设置 值 ， 单 击 已 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task4. 创建 轮 廊 区域 铣 操 作 


Step1. 选择 下 拉 亲 曲 括 入 (8) mp 自 








几 介 令 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 





由 先 页 ， 在 本 县 下 拉 列 
2 ， 在 五 法 下 拉 列 表 中 选择 





表 中 选择 区 a， 在 | 小 问 忻 下 拉 列 表 中 选择 到 3 
EBS 入 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 兢 定 习 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹出 图 11.2.24 所 示 的 
“轮廓 区 域 ”对 话 框 。 

Step4. 指定 切削 区 域 。 

(1) 单 击 “ 轮 廓 区 域 ”对 话 框 压 坷 二 区 域 中 的 恩 按 钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 ， 
选取 图 11.2.25 所 示 的 模型 表面 为 切削 区 域 。 

(2) 单 击 “切削 区 域 ” 对 话 框 中 的 是 表 定 上 | 按钮， 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 


Step5. 设置 驱动 方式 。 
(1) 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 其 雳 二 区 域 的 国 辐 下 拉 列 表 中 选择 [SEE 光栅 ， 单 击 到 :，: 
按钮 ， 系 统 弹 出 图 11.2.26 所 示 的 “区 域 铣削 驱动 方式 ”对 话 框 。 ee 








切削 区 域 


Dg 


11.2.25 ”指定 切削 区 域 












中 定 部 件 


指定 检查 





指定 切削 区 域 
指定 收音 过 界 








方法 而 





| 非 陡峭 
陡峭 空间 范围 




















人 -- - 

有 驱动 设置 A 

一 了 了 了 < 和 和、 切削 蛋 式 己 答复 

方法 [hrrr, FINISI ™| 图 本 切削 方向 顺 铣 

切削 戎 数 机 步 距 | 刀具 平 直 百 分 此 局 | 
平面 直径 百 芬 比 | 50. 0000 

非 切削 移动 5 步 距 已 应 用 | 在 平面 =| 

进 铬 率 和 种 度 ,| 切削 | 角 自动 = 

更 地 
得 床 克 区 域 连接 
选项 ¥ 厂 精 加 工 习 路 
其 |d 徊 | 弹 和 





省 | BE | Bi | 
图 11.2.24 “ 轮 记 区域” 对话 框 图 11.2.26 “区域 铣削 驱动 方式 ”对 话 框 


图 11.2.26 所 示 “ 区 域 铣 削 驱 动 方式 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 证 中 至 辣 范围 选项 区 域 的 下 车 下 拉 列 表 中 提供 了 如 下 三 种 方法 : 
加 ed 思 具 路 径 不 使 用 陡峭 约束 ， 即 加 工 所 有 指定 的 切削 区 域 。 
加 : 选择 此 选项 时 ， 可 以 激活 陡 章 和 可 以 在 其 中 设置 刀具 路 径 的 陡 
峭 角 度 ， 在 加 工 过 程 中 只 加 工 陡峭 角度 小 于 或 等 于 指定 角度 的 区 域 。 
EB 着: 当 创建 不 带 有 陡峭 和 包 pet 且 需 要 没 着 带 有 定向 陡峭 空 
间 范 围 和 由 第 一 个 刀 轨 旋转 90" 形成 的 切削 角 的 往复 移动 时 ， 常 用 到 此 方 
式 。 
说 明 : 图 11.2.27 所 示 为 指定 陡峭 角 为 60” 的 非 陡峭 切削 与 定向 陡峭 切削 的 刀具 轨迹 
@ 。 切削 昼 式 下 拉 列 表 为 用 户 提供 了 多 种 刀具 切削 模式 。 
ee 表 为 用 户 提供 了 如 下 两 种 步 进 方式 : 
回 : 刀具 步 进 是 在 垂直 于 刀具 轴 的 平面 上 进行 测量 的 ， 此 种 步 进 方式 适 
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用 于 非 陡峭 区 域 的 切削 。 
加 攻 ED， 刀具 步 进 是 沿 着 部 件 进行 测量 的 , 此 种 步 进 方式 适用 于 陡峭 区 域 的 
切削 。 





a) 非 陡 峭 切 前 b) 定 问 陡 峭 切 削 
图 11.2.27 刀具 轨迹 对 比 

(2) 在 陆 哺 宝 间 范 围 选 项 区 域 的 疝 法 | 下 拉 列 表 中 选择 臣 于 选项 ， 在 驱 遇 置 区 域 的 局 吉 醒 式 
下 拉 列 表 中 选择 加 尘 项 ， 在 习 申 方向 | 下 拉 列 表 中 选择 国 强 光 项， 在 二 六 自 下 拉 列 表 中 
选择 葬 强 选项 ， 在 上 下拉 列表 中 选择 国 选 项， 在 晤 下 距 离 文 本 杠 中 输入 数值 1.0， 在 
步 中 已 应 用 下拉 列表 中 选择 了 3 巴 对 项. 

(3) 单 击 “ 区 域 铣削 驱动 方式 ”对 话 框 中 的 于 确 时 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ” 对 
话 框 。 

Step6. 设置 切削 参数 。 所 有 切削 参数 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Step7. 设置 进 刀 / 退 刀 参数 。 

(1) 在 国 和 区域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 现 ， 系 统 弹出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 夺权 选项 不 ， 在 局 开 出 芭 域 的 轿 现 模 下 拉 列 表 
中 选择 四 时 时 天 浊 织 下; 先 基 ,在 展 扩 部 侨 / 营 章 ; 文 域 的 进 丽 芝 开 下拉 列表 中 选择 区 让 选项 , 在 初 巡 区 
域 的 夺权 要 到 下 拉 列 表 中 选择 国 开 可 型 加 法 贡 ， 其 他 参数 采用 系统 的 默认 设置 值 ， 单 击 
| 确定 | 控 钮 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 

Step8. 设置 进 给 率 和 速度 。 

(1) 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 |， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 也 于 十 标识 且 宕 天 文 木 框 中 输入 值 1500， 在 出 有 广 
本 框 中 输入 数值 250， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 于 确定 4% 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 。 


Task5. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 11.2.28 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 11.2.29 所 示 。 














11.2.28 刀具 轨迹 11.2.29 2D 仿真 结果 





Task6. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 | 于 => | 保 在 &) 





11.3 加工 绽 合 汇 例 


在 机 械 零 件 的 加 工 中 ， 从 毛坯 零件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工序 ， 工 序 安 
排 是 否 合 理 对 加 工 后 等 件 的 质量 有 较 大 的 有 影响。 一般 先 是 进行 粗 加 工 , 然后 再 进行 精 加 工 。 
粗 加 工时 ,刀具 进 给 量 大 ， 机 床 主轴 的 转速 较 低 ， 以 便 切除 大 量 的 材料 ， 拓 局 加 工 的 效率 。 
在 进行 精 加 工时 ， 刀 共 的 进 给 量 小 、 主 轴 的 转速 较 遍 、 加 工 的 精度 局 ， 以 达到 零件 加 工 精 
度 的 要 求 。 本 实例 讲解 了 烟灰 时 互 模 的 加 工 过 程 ， 工 艺 路 线 如 图 11.3.1 所 示 。 


a) 毛坯 工件 b) 轮廓 铣削 
加 工 此 表面 


d) 表面 铣削 c) 国定 轴 轮 廊 区 域 铣削 
图 11.3.1 加 工 工 亏 路 线 











说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch1ll\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\ugdc8.1\work\ch11.03\ashtray.prt。 
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